le temple d’Amstrad

GENERAL est désormais le grand spécialiste parisien
indépendant de la vidéo, du son et de Iinformatigue.

Amis clients, vous aimez I'efficacité : GENERAL est une entreprise A qui vend GENERAL ?
efficace, & votre image. 1 Aux particuliers : GENERAL est un magasin ouvert tous
Des preuves 2 les jours de 9 h 45 @ 13 heures et de 14 a 19 heures, sauf le
— une politique de prix hyperbas, autorisés par un trés important dimanche, ob tout le monde peut acheter.

volume de vente, avec des frais volontairement réduits ; 2 Aux collectivités : GENERAL vend aux collectivités, Comi-
— des informations claires sur les produits au moyen d'affiches et tés d'Entreprise et groupements divers avec des conditions

de catalogues, des démonstrateurs compétents ; spéciales. Nous comptons parmi nos clients les plus grandes
— un service apres-vente avec atelier sur place ; entreprises francaises et si vous étes intéressés, contactez-nous
— volontairement, une seule adresse. Pas de succursales et (Mr COLLIN).

autres franchises. GENERAL est un établissement sérieux, le 3 Par correspondance : Paris n'est pas la France, mais les

patron est “aux fourneaux” pour que GENERAL soit une
affaire qui marche ;

— un choix frés vaste et bien présenté des différentes productions
électroniques du moment ;

rix de Paris, du fait de la concurence féroce qui y régne, so,nt
ien souvent plus bas qu'en province, ce qui nous amene a
réaliser beaucoup d'affaires avec nos amis de province.

— un service crédit CETELEM qui donne les accords sur place par Vous avez des questions & poser? GENERAL fient & votre
Minitel (possibilité de crédit total au dessus de 2000 F avec la disposition, gruiui‘femeni, son service information :
premiére échéance trois mois aprés l'achat). (1) 42.06.50.50, poste 40.

Chaines hi-fi AMSTRAD PGS MAGASIN DE VENTE

compeact-dise

CD-1000 & CD-2000 M

La chaine CD-1000 compléte
-avec ses enceintes

449 0F

A crédit CETELEM
B890F au comptant GARE
+ 18 mensualités de 237,30F DE L'EST
TEG: 24,35 %
Cot tatal du crédit avec
assurance : 771,40F (U]
La chaine CD-2000 complate ; ST%T[:!EN IS W % PORTE
avec ses enceintes EmcTEE— o 8 ST-MARTIN
F aw "
m <
=4, o i,
Acrédit CETELEM ﬁ Bﬁ B @ n
1480F au comptant = A . t
+ 18 mensualités de 237,30 Gv
TEG : 24,35 % OPERA REPUBLIQUE
Coit total du crédit avec 4 GRANDSBOULEVARDS b
assurance : 771,40F
A
CARACTERISTIQUES TECHNIQUES €D-2000 o
CD-1000 CD-2000 3 o
o Ampli 30 watts e Ampli-30 watts ; .C_)
» Egaliseur » Egaligeur w0
5 fréquences 5 fréquences g
» Double piatine . Doublg platine o
cassetle avec cassetle avec “
position métal position metal L
o Tuner PO/GO/FM | ® Tuner PO/GO/FM g
r . = Platine disgue
o E o et 33457, T
cellule rﬁagnétique cellule magnetique LES HALLES g
¥ » Compact-disc laser LU
e Compact-disclaser| = roooreha rapide, =
recherche _raplde, tirair électrique, =¥
tiroir électrigue, affichage numeé- Q BEAUBOURG
affichage nume- - rique de la plage i
nqu&_de i piag_e e Enceintes 2 voies A
» Enceintes 2 voies (1. boomer ¥ A
{1 boomer + 1 tweeter) :
+ 1 tweeter) 30 watts
30 watts s Meuble rack
L &%ﬂﬁiﬂﬂs « Dimensions PLACE DU
b {LxPxH)
Chaine i Ghaine - CHATELET
35x33x 39 cm 35x 33 x 39 cm
Enceintes Enceintes
26 x 21 x35cm 30 x 25x 48 cm

Offrir une chaine compléte, avec tous les éléments y compris le compact-disc, pour 'ol bd de s“ﬂd’o“fg

; 5000 . i , e e
Qggzﬂcfepour nousll’onf?riﬁowalt y avoir qu’AMSTRAD et son génial-patron, Alan . 750‘0 PAR'S

Incontestablement, I'événement HIFI de I'année. A venir écouter absolument chez
GENERAL, le temple d’AMSTRAD.
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Fordinateur familial Amstrad CPC 464|

AMSTRAD CPC 464

Pordinateur familial de pointe

Le CPC 464 est évidemment beaucoup
plus gu'un systéme de jeux vidéos sophis-
tique. Avec les graphigues haute resolution
et son écran B0 colonnes ajouté & un
systéme de conception d'écran perfor-
mant, le CPC 464 est un micro-ordinateur
pas cher gui fournit & I'utilisateur TOUT ce
qui est necessaire immediatement avec
des applications pour toute la famille,
depuis les jeux Jusgu'aux comptes et & la
gestion de budgst.

Les débutants n'ont rien & craindre avec
'ordinateur CPC 464 : il est fourni avec
une cassette d'accueil pour s'habituer a
'ordinateur st ses capacités, et un manuel
d'utilisation qui contient une section spé-
ciale pour les novices et une introduction
en profondeur sur |'essentiel de la machine
et des logiciels spécifigues 4 ce micro-
ordinateur,

Les utilisateurs avertis apprecieront vite
les capacités de croissance du systeme :
en particulier, linterface d'imprimante
incorporée ; le systéme de disquetie éco-
nomigue qui comprend a la fois CP/M (et
donne ainsi accés 4 plus de 3000 program-
mes courants) et le langage LOGO [celebre
aux Etats-Unis pour les programmes édu-
catifs et arrivant maintenant en France et
en Angleterre) ; et le potentiel quasi univer-
sel d'un bus Z80 complet avec support
paur des cartouches ROM.

Processeur Z80: Le plus utilisé des
microprocesseurs de l'informatique fami-
liale ayant le catalogue de logiciels le plus
étendu — d’autant plus que le CPC 464
offre CP/M comme systéme d'exploitation
en option.

64K de RAM : Le CPC 464 posséde 64K
de mémoire vive, avec plus de 42K réelle-
ment utilisables grace a la technique de
superpasition du ROM. La grande taille de
cette mémoire vive RAM donne une indica-
tion de la sophistication et de la complexité
possibles au stade de la programmation.

‘Graphics: Le CPC 464 comporte 3

modes d'écran différents, y compris B0
colonnes pour les textes, une palette de 27
couleurs et une résolution maximum de
640 x 200 pixels.

Clavier : un "vrai* clavier de 74 touches
de couleurs de type “QWERTY", avec une
touche d'entrée largement dimensionnée.

”’*P"\?’%W%ww\w :

L

TARIF GENERAL CPC 464
avec écran monochrome

2690F

A CREDIT CETELEM
880F au comptant
+ 12 mensualités de 201,30F
TEG : 24,35 % - Cott total du-crédit -
avec assurance : 315,607

TARIF GENERAL CPC 464
avec écran couleur

3990F

A CREDIT CETELEM
7O0F au comptant
+ 18 mensualités de 216,90F

TEG : 24,35 % - Colt total du crédit
avec assurance : 704,207

LES CONDITIONS GENERAL
Garantie :
1 an, pieces et main d’ceuvre

Les touches curseurs sont bien placees et
il y a un pavé numérique pour la saisie
rapide de données chiffrées.

Lecteur de cassettes incorporé: Cette
mémoire de masse est disponible d'origine
avec le lecteur intégré du CPC 484. I
permet de retrouver et de sauvegarder les
programmes et les données sans avoir les
inconvénients des autres systémes ol les
réglages sont ardus et source d'erreur. La
vitesse de sauvegarde est programmable
entre 1K baud et 2K baud (grande vitesse)
et la détermination de la vitesse est déci-
dée par les logiciels.

Basic : Un Basic standard, écrit en Angle-
terre, est utilisé avec le CPC 464, Vous
verrez gu'il est plus rapide et performant
gue les autres Basic gue vous connaissez,
avec plein de commandes pour les graphi-
ques, le son et la gestion des entrées-sor-
ties.

Jeu de caractéres étendu : un jeu com-
plet de caractéres B-bits comprenant des
symboles et des éléments graphigues est
accessible au clavier et avec la fonction
CHR$(n).

Touches programmables : jusqu'a 32
touches peuvent &tre définies par I'utilisa-
teur du CPC 464, chacune pouvant avoir
32 caractéres. :
Fenétres : on peut sélectionner un maxi-
mum de B fenétres de texte, o0 il est
possible d'écrire des caractéres, ainsi
qu'une fenétre pourles graphigues.

Son : les capacités sonores du CPC 464
comprennent 3 voies de 7 octaves. Cha-
cune des trois voies peut étre ajustée en
ton et en amplitude et elles sont transmi-
ses, a gauche, a droite et au centre, pour la
prise de son stéréo. Le niveau sonore du
haut parleur incorporé est variable et mixé
en sortie.

Sortie d'imprimante : une sortie d'impri-
mante paralléle de type Centronics existe
d'origing, le signal “Busy” étant utilisé
comme signal de reconnaissance.
Possibilités d'extension : plusieurs car-
tes d'extension sont disponibles pour I'uti-
lisation de certains logiciels.

Extension des ROM : tous les ROM rési-
dent dans les 16K supérieurs de la
mémoire et il est possible d'ajouter jusqu’a
240 ROM de 16K chacun.

A tout acheteur d’'un ensemble

CPC AMSTRAD
CADEAU !

4 LOGICIELS : DECATHLON +
BEACH HEAD + JET SET WILLY:

+ SABRE WULF surcassette ou disquefte
+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT

En cas de rupture de stock sur les logiciels ci-dessus,
remplacement par ceux de notre choix,

STRID| [£.

Points 320
Horiz.

640 180
80 20

— vidéo composite
~- [uminance et sync

Prise 3,5mm pour son stéréo
Prise 5mm pour alimentation du CPC 464

74 Touches — type qwerty, pavé numerique, {seulement & partir du maniteur)
curseurs et curseur de copie, grande-enter, shift,

capslock, tab, escape, delete, clear, control.

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
DIMENSIONS (mm):

PROCESSEURS: larg.  haut. prof.
ZBOA LECTEUR DE CASSETTE: Clavier - 580 70 - 170
BAK  demémoire vive RAM (plus de 42K pour Vitesse d'enregistrement au cnqix ~ 1K baud ou 2K CTME40 Co TR - aan RS
" utilisateur) baud, vitesse de lecture déterminée par le logiciel. BT64 Sooans 915 935
32K demeémolie ROM avec BASIC et systeme. "J'EH’ULIIi.'ullagE. Interruption de moteur controlée par Mangtte . 90 170 1DO
d'exploitation résidant le logiciel. Modulateur s D
6845 controleur d'écran EXPANSIONS: POIDS {kg):
G! processeur génerateur de son Lecteur de disquette compact avec CP/Met le Clavier s 2.4
. AY-38912-3 voix, 7 octaves langage LOGO. : CTME40 R e
B255 interface paralléle entrée-sortie pour le Imprimante compatible Centronics GT64 : 6,3
processeur de son Gl Manette(s) de jeux. Manette ; 0.3
Extensions ROM Modulateur 1.4

Extensions RAM jusqu'a B160K.
PRISES EXTERNES:

'Al AGE: ‘
CARACTERISTIQUES D'AFFICH ALIMENTATION: .

Haout.; rés, Multicol. Systéme d'affichage: 240V AC 50Hz

Normal ) 1
Connecteurs PGB pour expansion multiple et i : S : bor

Hompiadesd S e 28U 1 sir paralléle Gentronics. {‘g?,?:;et 'em””"me";e.saParé"du‘?‘.tef;:s}emh
decoul. . 27 27 27 el st une marque déposée de Digital
Points 200 200 200 Prise 4 9 lrous pour manette Inc. AMSTRAD et Amsoft sont des marques

Prise a 6 trous pour — RV et sync

déposées de Amstrad Consumer Electronics PLC. -

Vertic.




Vordinateur personnel Ams""ld CPC 6‘28'

Le CPC 6128 est impressionnant
Avec l'unité de disguette intégrée, le
chargement et la sauvegarde des pro-
grammes est devenue 50 fois plus
rapide qu'avec une cassette. L'effica-
cité est aussi améliorée. Il y a non seule-
ment une grande fiabilité des donnees
mais aussi la possibilité de vérifier le
bon déroulement des sauvegardes.

Des copies peuvent étre effectudes en
quelgues secondes, ce qui prendrait 30
minutes avec un lecteur de cassettes.
L’acceés a un programme particulier est
immédiat, avec une cassette vous
devez parcourir toute la bande pour
trouver le programme désiré.

De plus, le 6128 est équipé du CP/M
Flus, la derniére version du systéme le
plus répandu pour les micro-ordinateurs
8 bits. Maintenant, sans rien ajouter,
vous pouvez avoir accés a un bien plus
grand nombre d'applications que sur
cassette. Vous pouvez méme utiliser
des programmes dépassant la mémoire
vive disponible. Le 6128 utilige le BASIC
qui est la note dominante de tous nos
ordinateurs, comme sur le CPC664, le
Basic a éte amélioré par I'inclusion du
remplissage rapide d'une zone et le
tracé de lignes en pointillés et vous
permet aussi de lire le code de caracté-
res affichés & I'écran ainsi que de contrd-
ler les erreurs de lecture sur disquette
et les conditions d'interruption.

LES GRAPHIQUES

Les programmes traitant de sons et de
graphismes sont particulidrement bien
pourvus, |l existe trois modes d'écran
offrant la couleur et la netteté excep-
tionnelle, les 16 couleurs choisies dans
une palette de 27 sont idéales pour
réaliser des Jeux. Les autre modes
offrent un écran texte de 40 colonnes
avec 4 couleurs, idéal pour les applica-
tions éducatives et un écran texte de 80
colonnes avec 2 couleurs (parmi la
palette de 27) pour les diagrammes de
haute résolution et les histogrammes.

Avec un écran de 80 colonnes, le traite-
ment de texte affiche les lignes comme
elles seront imprimées.

LA MEMOIRE

Le CPC 86128 est foumi avec 128K de
mémoire vive, avec plus de 41K de
disponibles en Basic, guelque soit le
made d'affichage, ce qui permet I'utili-
sation de programmes sophistiqués.

TARIF GENERAL CPC 6128
avec écran monochrome

44907

A CREDIT CETELEM
990F au comptant
+ 18 mensualités de 237,30F
TEG : 24,35 % - Colt total du crédit
avec assurance : 771,407

TARIF GENERAL CPC 6128
avec écran couleur

5990F

A CREDIT CETELEM
1290F au comptant
+ 30 mensualités de 214,10F
TEG : 24,10 % - Codt total du crédit
avec assurance ; 1723F

Les 64K de RAM supplémentaires sont
utiles pour certaines applications Basic
qui font appel & des variables ou pour
mémoriser des écrans entiers pour de
rapides changements dans les jeux
d'action.

PRINCIPALES
CARACTERISTIQUES

Le clavier, classigue de type QWERTY,
avec pavé numérique et touches de
déplacement.

Jeu de caractéres étendu. Un jeu com-
plet de caractéres 8 bits comprenant
des symboles et des éléments graphi-
ques et un jeu complet de caracteres
internationaux sous CP/M Plus. Tou-
ches programmables. Toutes les tou-
ches sont redéfinissables par I'utilisa-
tgur, chacune pouvant avoir 120 carac-
téres.

Fenétres : B fenétres de texte plus une
fenétre de r%raphfsma, Son : 3 voix de 8
octaves. Chaqgue voix peut étre ajustée
en ton et en amplitude. Le niveau
sonore du haut parleur incoporé varle.
Port d'imprimante : imprimante parallgle
7 bits de type Centronics. Extensions :
de nombreuses interfaces sont disponi-
b_lels pourlutilisation de certains logi-
cials.

Extension de la ROM. Toutes les routines
de la ROM résident dans les 16K supé-
rieurs de la mémaoire. |l est possible d'ajou-
ter 252 pages de 16K chacunes.

LE CPC 6128 EST EXTENSIBLE

Alors que d'autres fabricants d'ordinateurs
familiaux offrent des options d'accessoires
supplementaires, nous les avons inclus
dans le CPC 6128.

L'unité de disquette et le moniteur, les
deux éléments les plus importants, sont
intégrés dans le 6128. Et nous avons ajouté
les interfaces les plus utiles, Si 'expérience
des jeux et des graphigues que vous avez,
est basée sur un téléviseur classique, la
couleur de notre moniteur vous enchante-
ra.

Nos produits additionnels en option sont
tout aussi impressionnants. Vous pourrez
améliorer vos jeux, révolutionner vos affai-
res et communiquer avec d'autres ordina-
teurs. Et tout cela pour un prix beaucoup
plus compétitf que vous ne le pensez.

AMSOFT : le support des ordinateurs
Amstrad

De la jole et de I'action, des couleurs
formidables. |l existe déja un choix de
3000 jeux disponibles, tous compatibles
avec la famille AMSTRAD.

LES CONDITIONS GENERAL
Garantie ;
1 an, pieces et main d’czuvre

A tout acheteur d’un ensemble

CPC AMSTRAD
CADEAU !

4 LOGICIELS : DECATHLON +

BEACH HEAD + JET SET WILLY

+ SABRE WULF surcassette ou disquette
+ 1 JOYSTICK QUICKSHOOT

En cas de rupture de stock sur les loglciels ci-dessus,
remplacement par ceux de notre cholx.

Caracteristiques Techniques du CPC6128

EXTENSIONS:

Lecteur de disquetie compact. type FD L.
Impriniante de type Centronics.

Manetiels) e jeu,

Différents périphériques dont les extensions ROM.

PRISES EXTERNES:

Connectears POH pour expansions mubtiples ot parailéles
Centronics.

Prise pour I 2 fme lecteur de disquette invee 1 cordon DL25
Prise o B trous pour 18 manetie

Prise 46 trous poar RVID et wyne, vidéo composite, laminance ot
e

Frisa b 5 trous pour Je lecteur de cassotte (nvec Je cordon CL-1)
Prize 3,5 mm pour i 3

Prize 5 mm d'aliinentation du lectour de disquette (12V]

Prise 5 mm d'alimentation du CPCE84 par be moniteur 15V

DIMENSIONS (mm): POIDS (Hgl:
Larg Haut Prof.

Clavier 520 43 170 Clavier L0

TMEH 375 30 . D66 CTMGB4 106

G5 305 315 - 336 G5 83

Manette 50 170 100 Manette 03

Modulateur 120 70 170 Modulsteur 1.4

CPM. a;;pnn Futilinntion d'ur éeran B0 cplonnes. L'nptitude du
CPCH .u:nhunm T teLe e iumnt% colonnes est s
indiapsnsnble dans la majorité dés npplications sous CPIM,
ALIMENTATION: 4

Syatéme d'alimentation de I'écran; 250V AC 50 Hz iclavier at
becteur de disquette alimentas & partie de I'écrnn)

PROCESSEURS: C du lecteur de di

EB0A Processeur fonetionnant a 4 Mz Le Tecteur de disquotte eat du formnt 3 pouces, conformément an
128K d'nctats wn RAM répartis en 2 blocs mémaire :‘]ﬂl:a standord HitachiPanasonic. Cungu pour on taux de siquence
de 41K pour [tilisstesr en BASIC. plus do 61k en d'exwéeution da 12 mB et tn tempa fixé de 30 mS.
200 de programme transitoire TPA' disponiblen systhma est CONGU pottr Un maximum de 2 lectours do disquatts,
sous CFM Plusl L'interfnce dispose d'ane extension ROM contenant los dlimants
ABH. do mémoire marts nvec BASIC e systhma spécifiquas & la mackine pour le CPM 2.2 ot D LOGO,
d'explolistion résidenits. - x: maqu_e;ﬁes l[t\am patices !nnll;llc:tnnemt suz fpurs 2 riclos. chacure
AB45 Bt X i e vétitilisable grice & un clip de protoction amovible.,
AY-1BB12 | Processeur générateur de son 3 voix, B octaves
655 Interfuce paralléle entréo-artio
7051 Contrdluisr du lectour de disquatte

AMSDOS & CP/M PLUS

AMSDOS est un systime dlexploitation siir disquettes adaptd s
langage Locomotive BASIT of 0 de notivelles commandes
de tirer un profil maximum des fichisrs sur disqactts. AMSDOS

CARACTERISTIQUES D'AFFICHAGE:

Modes d'nffichage MODE1  MODE 2 MODE 0 ; ; ;
i o ¢ permet aux progrommes et BASIC d'nccéder & un Achier sur cassetts, 9 sectours par piste,
e A Sty 16 5 Tait on tliee 6 BPIes Comamindes avoe i mona conlorinas sus. i dg Disls tassryee,
Hebdia kol o L (._f!g normes privcs pour CEIB et CPM Flie, AMSDOS pobt live et derire. | Capaciid de slockage: ITEK.
i - i i A & avec les T
Carnctéres par ligne 40 0 20 sl e e e L Amnitead sous CEM 2,2 ot ils IoiFemer ots ce ystomms

pertn

CLAVIER: utilitaires Habituels du CF/
Td toiiches, type ({‘WERTT Ve numérigua, pove curseur et do

ie, grande tauche ENTER shilt. CAPS LOCK, tape excape,
delete, clear et controk,

Organisation de ln Disquette:

formnt différenta:
La farmat SYSTEME et le format DONNEES setilement.

La salection du format se fait antomatiquement sur Pacess & In
dipguette. Los deux formais utilisant ls méme structure mais 1o
caonliguration de leur sactiur est distinets.

MANIPULATION DE CASSETTES:

2 vitehoes d'onreqisirement au ehoix, 1K ou 2K baud, vitesse de
lecture ditarmimée par I lagiclel, verroullage, interription de
* - mateur contrdlée por-lo logicial - - :

ettant

identiqua. ;
Le xﬁ_ﬂ\mﬂ d'pxplaitation OF/M Plis do Diﬁl\«l‘ll Regearch fourni aver
6128, permet nux utill @acziter sux logicsels écrits sous
CPM, Diég caractaristinues ropeés au CPCS124 ont dhe ajotées aux
LR

AMBDNOSE o CFM Plus permettent tous deux 2 systimes de mise en

Caractaritiques comiaunes:
Bimple face, double densité.
Taille de secteur de 512 octets
4} pretes

Secteurs [mbrigués 21

Le format SYSTEME:

Clest I formut be plus répandy puisque CP/M 2.2 ot CP/M Flus na
peuvent dtre chnzfel qu'n partir d'une disquette format systéme, 2K
sant sés pour be cataloqua o2 9K sont réservés pour le aystéme.
B sectours par piste.

2 pistes résarvies pour CE/M.

Cnpaeite do le disquette formatoe: 165K

Le format DONNEES seulement:

On utilise toutes Jes pistes pour snuvegarder les donnses. 2H sont
réscryés au catalogue.

d'exploitativa.

CE/M Flus eat équivalent & CPM 3.0,

Le aystime e ln disquotte permet &'nectdor i chaque face suivant la
[agon dont Ia disquette est introduite, Aussl bien sous AMSDOS gue
sous CPYM Plus.

Veuillez noter que toutes les précautions ont ¢ prises pour

mssurer la comptibilite avee es bogiciels existanta, Toutelais, certuins
progiciels fant appels & des raranéri:ggguu externes un CRM, co qui
emipéche e fonctionnement sur un CPCELEE. Z

Les fichiers protégeés sur cassette ne peuvent dtre recapits sir
disquette, {| convient de respecter les conditions de copyrights do tout
lagicie! larsgue 'en transfere des programmea do caasetto & ciaquette
Drans fe but de potrsuivre notre palitique da qualitt de services ot
produits, nous nous réservons In droit de modifier & toor moment les
composants de nos produits, da changer de sonatructeir, de souree
faporovisionnement des matérigue techmigues.
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Amstrad PCW 825

rdinateur personnel
traitement de texte

Un systéme de traitement de texte complet

Un ordinateur complet :

Le PCW 8256 Amstrad est un systéme complet avec un ordinateur incorporé individuel 2 disquettes,

traitement de texte et imprimante.

écran a haute résolution;

lecteur de disquettes
intégré;

ordinateur 256 ko de
RAM;

- imprimante intégrée avec
de nombreuses possibilités
d’impression de qualité
“courrier”;
levier pour alimentation
automatique feuille a
feuille;

clavier AZERTY
82 touches;

CP/M + avec GSX et
Dr Logo;

microprocesseurs
additionnels pour clavier et
contrdle de I'imprimante;

basic Mallard avec Jetsam;
possibilité d’extension;
possibilité de deuxieme
unité de disquettes d'un
méga-octet.

Ordinateur personnel - traifement de fexte.

CARACTERISTIQUES GENERALES:

Le PCW 8256 est un systéme de traitement de texte entiére-
ment indépendant qui comprend une impri e haute g
lité pour courrier et eopies, Un moniteur, un lecteur de disquet-
tes, un ordinateur et un logiciel de {raitement de texte person-
nalisg, .

De plus, le POW 8266 est fourni avec la toute dernitre oréa-
tion de systéme informatiue buil bits, le plus répandu dans
le monde, le CPAM + avec GSX. Le Basic Mallard étendu da
Locomotive Soft I'arithimsétique & double pré-
cision et le gestionnaire de fichiors Jotsam) et fourn pour étre
utilisé zoug CE/M +, ainsi que le langage éducatii Dr Logo.

CARACTER]bTQITEQ TECHNIQUES:

L'écran. -

Uin moniteur vert & haute-resol - de 0 oo
lonnes et 32 lignes de texte, offrant une zone d'affichage de
40%% supéneure & celle d'un ééran standard 80 %24,

- Disquettes, 3
Des disquedtes compactes de format trois pouces comprenant
k tards CPM, bien impl her Amstrad, ef qui offrent
180 ko de mémoire formatée disponibles sur chanue face. Une
tlewxieme unité de disquettes peut étre installée (1 MO

(Clavier et logiciel.

- La clavier de 82 touches, comprenant plusieurs touchies de f
tin diédices au logiciel de traitement detexte intéeme. Le
Vier est contrilé par san propre migroprocesseur of est refie
a ['ordinateur et & |'écran par un simple condon telsphonigue.
Le Ioygiviel de traitement de texte permel B eréation de dooss
MHenEs jusgu'is entidne capasité de ladisquette et donne a pos-
ahilite ' imprimer simultancment. Des caractéristiques telles

il N Bjue des 1 phees et

i 1L ches curncterstuques d'inpression pour

la emmiptire ot Uinsertinn sont ssnées, )
Lt gt surfiive faffichags comprend unk liste de me
Mlenetres" suxiguels on accide pir des touck » fuinetion qui
controlent les eommanides prindpales d'édition et de format.
Sous leeintrile CPOM, fes logiciels sont tris nombreuy ¢ peu-
verit élre opdrit utilisant lemuliation e termina VT
2 fotenie e e systeme d'unite d'affichage CPM+

L& systéme graphique GSX de Digital Research est fourni avee
le PCVY 8256 afin d'ofirir une interface standard de kericiel pour
des progr higues. D Logo est é [ourni et
est compatible avee le Dr Logo du GPC 6128 et du CP/M22
Amstrad.
CPL et RAM.
Un microprocesseur 280 A standard avee 256 ko de RAM. Envi-
ron 112 ko e cette mimeire sont réservés pour b disquetta
AM zfin d'aceentuer la vitesse d'utilisation des programmes
sous CPM, en se servant des techniques de recouvrement. Au
lieaa o' ercher les informations ou les programmes sur
une disquette, le systéme lés trouve rpidement sur le disque
RAM (m: re virtuelle) et reste ains entigrement compati-
and choix de Jogiciels sous CP/M.
Dies mieroprocesseurs indépendants sont utilisés pour le con-
trole de 'imprimante et du elavier,

Imprimante.

Le mécanizme de l'imprimante intégrée offre une impression
dequalité “eourrier”’ d'environ 20 caractires par seconde ou
de qualité “copie” de 9 caractéres par wnﬁm caracts-
ristiques d'impression telles que: espacement, italiques, carac-

teres gras, soulignement, exposant et indiee sonl assurées par

le | | intdgra.

st fourni pour l'alimentation en papier continu,
ainsi qu'un systéme sutomatique d'alignement pour 'alimen-
tation feuille & feuille,

Options. 3
Lne interface série et Centronics parallile RS232 peut étre ins-
tallée si néecssaire,
CPM + est équivalent 2 CEM 3.0,

On peut avoir accis aux deux faces d'une disquette CPIM +
Amatrad ou AmeDos par le contrileur de disquette en retour-
nant la disguette

Chi mote que toutes les précactions ont £68 prises pour assurer
la compatihilité aver les logiciels OPM existants.
Cependant, exrtain progiciels font appel & des caractéristiques
externes au CPM, ce qui ne permet pus lour B

Le systéme de
traitement de fexfe

Le PCW 8256 révolutionne la fagon dont
un futur utilisateur peut comparer, désormais,
les prix entre un systéme de traitement de texte
complet et une machine & écrire électrique.
Avec 256 ko de RAM, le lecteur de disquettes
intégré au moniteur, le logiciel de traitement de
texte Locoseript et la puissance de U'ordinateur
sous CP/M+, Amstrad accélére encore la sup-

s pression des tiches
routiniéres de bureau
par l'informatique. Et
ce, d'une facon com-
plete, simple et effi-

cace.
Déballez; branchez;
connectez le clavier et
l'imprimante & I'éeran; allumez; mettez le papier
en place; introduizez la disquette dans le lecteur.

Vous étes prét i utiliser votre traitement de
texte. Amstrad vient d'éliminer le premier
mythe: celui de la difficulté de la mise en ceuvre.

La simplicité du logiciel de traitement de texte"
du PCW 8256 le rend aussi facile i utiliser quune
machine & écrire électrique; dés que vous en
aurez assimilé les bazes techniques, il vous sera
possible de progresser en utilisant le logiciel de”
traitement de texte le plus sophistiqué disponi-
ble sur le marché.

Le clavier AZERTY du PCW 8256 de 82 tou-
ches est programmeé pour étre utilisé avec le logi-
ciel Locoseript, ce qui en facilite considérable-
ment les manipulations.

Les fenétres de “menus” d’opérations zont appe-
lées par des touches de fonction spéciales, ce qui
évite d'avoir 4 retenir des codes compliqués pour
des taches aussi simples comme, par exemple,
celle de déplacer le curseur en fin de ligne.

Liocoseript vous propose toute une série de menus
“fenétres” d'opérations en langage simple qui
vous aideront & créer le document que vous dési-
rez, puis 4 l'imprimer.

Utilisez la “disquette RAM"' pour mémo-
riser les informations tandis que vous créez vatre
document que vous sauvegardez en utilisant le
lectenr de disquettes intégré; ainsi, vous pouvez
le relire ou l'utiliser & votre gré, vous évitant ainsi
de classer des montagnes de lettres; il vous suf-
fira de ranger vos disquettes dans leurs boites.
Chadque disquette représente une capacité d'envi-
ron 180000 caractéres; celle d'une page A4 est
d'environ 1000 4 1500, done une seule disquette
peut stocker & peu prés 150 pages aisément. Les
disquettes sont profégées de la poussiére par des
heitiers plastiques, vous permettant de les pro-
mener sans aueun risque dans votre poche.

51 vous devez envoyer de grandes quantités de
lettres ou de documents identiques, il vous suf-
fira de faire appel 4 un document modéle et de
changer juste le nom et les informations spécifi-*
ques du client, ceci s'appliquant aussi bien & une
simple lettre qu's un contrat de cent pages.

Avee Locoseript, vous n'aurez i changer le nom
qu'une seule fois; il se chargera, chaque fois qu’jl
sera nécessaire, de le remplacer tout au long du
document, et les lipnes seront reformatées auto-
matiquement. Le logiciel de traitement de texte
fourni a été spécialement éerit et posséde toutes
les caractéristiques et capacités qu'un systéme
autonome de traitement de texte professionnel
devrait comporter, tout en utilisant des proca-
dures logirues et bien econcues, compréhensibles
méme par un profane en informatique.

4997 F HT
pour le PCW 8256
avec son imprimante, son moniteur,
le Basic, le CP/M et le traitement
de texte.

5927 F 1rc

A CREDIT CETELEM
1327 F au comptant
+ 24 mensualités de 301,10 F
TEG : 24,10. Coiit total du crédit
avec assurance : 1626,40 F.

PCW 8512
identique a
PCW 8256
sauf 2e unite
disguette et 512 K

7690 F 17c

Le logiciel de traite-
ment de texte permet
la création de docu-
ments jusqu'a entiére
capacité de Ja disquette
et vous permet d'im-
primer et d'éditer
simultanément. Des caractéristiques telles que
pagination, alignement automatique des paragra-
phes, ainsi que de nombreuses caractéristiques
d'édition pour la coupure et I'insertion, sont four-
nies, ['écran affiche une série de menus “fené-
tres” awxquels on fait appel en sélectionnant des
touches de fonetion qui controlent les comman-
des d'édition et de format de texte.

1l est essentiel que l'imprimante et le programme
de traitement de texte collaborent étroitement afin
de pouvoir supporter les nombreuses caractéris-
tiques d'affichage telles que: exposants, indices,
caractéres gras, italiques, différents espa t
et copies rapides.

La différence entre un systéme de trai-
tement de texte et une machine & écrire est le
contrile par ordinatenr de l'opération de traite-
ment de texte. Certains constructeurs proposent
des machines vous permettant différentes appli-
cations informatiques, d'autres proposent des
machines dédiées au traitement de texte qui
excluent leur utilisation en tant qu'ordinateur.
Amstrad vous fait ga-

de pointe trés fonction-
nel, tournant sous un systéme mondialement
connu, le CP/M +, qui vous donne aceés a plus
de trois mille logiciels.

Avec I'aide du microprocesseur Z80 A
fonctionnant & 4 MHz, le PCW 8256 surpasse en
vitesse et performances un IBM PC ordinaire.
Et &i une disquette n'est pas suffisante, vous pou-
vez installer une deuxiéme unité d'un méga-octet
afin d'augmenter la capacité de la mémoire dont
vous aurez besoin pour vos mailings, ouvrages
littéraires ou documents comptables. En outre,
la copie de sauvegarde n'en sera que simplifiée.

Si le PCW 8256 propose un systéme de traite-
ment de texte et des programmes sous CP/M

pour votre “efficacité personnelle”, ses qualités .

ne s'arrétent pas la pour autant! Amstrad vous
offre aussi 'accés au puissant basic Mallard de
Locomotive Systems, Dr Logo de Digital
Research et le GSX {Graphies System eXtension)
pour vous permettre de mieux exploiter les pos-
sibilités de la micro-informatique et de 'expéri-
menter en écrivant des p mes qui néces-
sitent la souplesse d’adaptation du PCW 8256.

sor un POW 8256, %
s Je biit de poursitivre notre politique de qualité, nous nots
reservons le drait de modifier 4 tout moment les spéeifications
techniques de nos produits. 7

lavier, ordinateur el meniteur monschmime congus on Dramide

CPIM =, CPIM et Dir Ly seint e manques oo dhe Digitad
Ressearch Ine. 1M et TBM P sont s mienoes diprestos d'ilermstmnal
Busies Machines Tnc.

Amstrud, Amsoft, AmaDas, CPE 464, CPE B4, CPC 5128wt
LW 5256 sint des margues dépastes i Amstra.
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|Imprimc|nl'e Epson I.)(80|

L'imprimante LX80 s'adapte par-
faitement aux ordinateurs AMS-
TRAD. EPSON est certainement
la margque la plus connue et la
plus réputée en matiére d'impri-
mantes. Par sa fiabilité légendai-
re, de méme que par la qualité
de sa frappe, elle représente le
bon investissement pour celui
qui sait voir a long terme. Elle
est certes un peu plus chére que
ses concurrentes mais = en
matiére de mécanique d'impri-
mante, tout se paye et la gqualité
est au rendez-vous.

s

nante LX-80

e iuhlmleu est en droit

Possibilités de ['im)
Ohitre les purformanses et
dattendre d'une impris

chée, elle vient fr pu be vul"an o
pour produtre s, paint d'environ 1/72eme de pouce
de diamatre. La taille des points peut varier légarer
I usure du ruban et le tvpe de pa

te
it déclenchécs suc-

o Lin it Wimprisssion rapides pour les &

ion de gual
4 L diffusion

o L modie

o Lin chos ds
s, si
s

* Dus caracty
ainsi de

issables par lutilisateur, lui permettant
dfimprimer sus propres lettres ou symboles

» Un msde graphique-a has réalisation de

pi de di

fution pou
kstration

1
» [hie jeus de caractercs intermationags

e e chargement du papicr

o cartouche pour remplacer facilement el propre-
ruban

Sélection des modes d’mlpressmn

P dlifferents mides

u-.l\ i s dans mu\-
programmation el g
commanides impression quicfont partic dim

on’ adussant au e o, k-

weument, dans un
 dnnant
natretions o 'imy

T

Lats i g \nd H \Hhr\ i v, I\ chivn SehecTvpi est la fagon

prlmlnh 102 LF
o panees UEElISGT Cos commitatenns poar
pArm [ <in propusies,

prisentant des

de mm),
o de Iafx‘\ou 3

e pauce, déclench bes 7 promieces alpuiles
M\rrm de pouce. dccle che

pression de la lettre. Tout cofa s passe en 1100&me de seconde.

Impression bidirectionnelle
Dans Jes explications di present manuel, nous oo

e Ve B R PR et e T
7 L gavche pour

intemes,

Maodification de pas
Qutre e pica. qui commespdad a 10

FACIETes PaT puLice

clle roduit Je

déclenchemen
ple, dlle imprime 12 ¢
elle en imprme un

Muode NLQ (qualité quasi-courrier)

At ralisés en mode rapide, mais la
r en mode “eourrier” ou MLQ,

o5 exemples dans les chapitres

drun ph_-. Kr.md
i deux différences entre
Vimpression rapide et lew B ans Je mode NLQ, (1) la
1éte se deplace plus lentement, ce qui permet aux points de se
e 121 chaqise caractens est imprimeé par dewx passages de
la tite dimpression,

Pour améliorer encore Ia qualite des caractéres ML, les deix
passages de la tete d'impression s effectuent dans ke méme sens,
ve qui assure n alignement vertical précis des points.

Comime en mode NLO, latéte dimpression passe deus foks pour
chague ligne-et n'imprime que dans une seule direction; 'im-
pression dans ce mode est bien entendu plus lente

Grice a.ces deus modes, rapide et NLQ, 1a LX-80 vous permet de
choisir entre I'impreszion rapide et Fimpression de haute qualité,
Vous pourrez par exemphe impraimes vos documents de travail et
vos brouillons de lettres en mode rapide of réserverbe mode NLO
aux versions finales et aux documents destings & la diffusion.

2 vous permet de passer sans difficulte du mode rapide

TARIF GENERAL
pour Epson LX80

2995 ¢

A CREDIT CETELEM
695 F au comptant
+ 12 mensualités de 230 F

TEG : 24,35 % -Codt total du crédit
avec assurance : 360 F

CONDITIONS GENERAL

Garantie : 1 an, piéces et
main d'ceuvre

Caractéristiques techniques

Impression

Method
Vitessr

mpression. ... Impression matriciello  impact
pression ... 1 caracteres par sceonde
{impression en pica)

Vitesse davance du
papier

Environ 150 ms/ligne {a Ti6eme de
pauce par ligne)

Suns de Mimpression: .. .

¥ el fde la gauche vers
la droite) en mode gra phique

Jew de caractires

3’ mmcle-\s mler rationaux itali-
ques

32 caractéres praphiques

96 caractéres NLO (qualité guasi-
courrier)

32 cara sintemationaux MLE
[qualité quasi-courrier)

un sélectour special situ
La commande de programme est dec
tiomnement du solecteur appele intereiptor DJI )
dans Fannexe D

Codes d'impression
plolter au i fes

bilités de la
us pouvez ulnl;cr un programme Io;,mel qui envoie les

e dgalement d'autres
pour le faire. Li sroprammes d'applicas
tion ot des systemes informatiques avee lesquels Ta LX-30 est
anpallhlc noys empéche d'ére aussi précis que nous Faurions
1 dans c¢ chapitre. applications possibles sont tellement
suses of diverses gue nous ne pouvons foumic des in-

ations detaillées pour chacune d'elles.

« corrects A

Imprimante
Ruban ..o . Ruban cassette; encre noire
MCEF .3 millions de lignés (ne concerne
pas la durde de vie de la téte d'im-
pression)
Duré de vie dela téte ... 100 millions de caractéres d'impres-
sion
Papier
Largeurdu  Enkrainement du
papler papier
Papicr a perforations Entraintur a picots
on option
Feuitle a fouille Par friction
Nembre d'exemplaires .. Un origiral plus une copie:
Fépaisseur maximum ne peut ex-

ceder (1,00

A mesure gue les ordinateurs personnels a
usage familial ou de petites entreprises de-
viennent des éléements indispensables de la vie
moderne, il se crée une demande toujours plus
grande pour des imfmmantes compactes, Ié-

géres, de haute qualité mais de prix raisonna-
ble. L'imprimante CENTRONICS GLP 3101 a
justement éte congue pour fonctionner avec
des ordinateurs personnels. Elle offre des ca-
ractéristiques que I'on ne trouve pas toujours
sur les autres imprimantes du méme ordre de
prix, telles qu'une téte d'impression & matrice
de 9 aiguilles, de trés petite taille et garantie
paur une longue durée de vie, impression a re-
cherche logique bidirectionnelle pour textes et
unidirectionnelle pour graphiques, & 50 carac-
teres par seconde et un fonctionnement plus
silencieux, Elle présente également un choix
recherche de différents types de caractéres
tels que ASCII 96, caractéres graphiques et ca-
racteres internationaux. Elle imprime le papier
feuille a feuville, mais peut aussiimprimer le pa-
pier & pliage paravent et le papier en rouleau,
grace a son dispositif d'alimentation automati-
que en option. Pour plus de maniabilité, son
panneau de commande avec touches de mise
en marche et d'arrét (ON/OFF), de connection
{ON LINE), d'alimentation par ligne (LF) etindi-
cateurs de mise sous tension (FOWER) gt d'er-

reur (ERROR) se trouve placé a 'avant de I'im-
primante. Fabriquée et essayée selon des nor-
mes trés séveres, le CENTRONICS GLP 3101
est une unité de grande fiabilité qui offrira de
bons et loyaux services,

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES
Methode d'impression . matrice de points & im-
pact - Téte dimpression : 9 aiguilles - Vitesse
d'impression + 50 cps - Direction dimpression : &
recherche logique bidirectionnelle pour caracte-
res standards, elargis, condenses ou gras ; unidi-
rectionnelle pour indices supeneurs et inférieurs,
profil binaire et caractéres graphigues - Nombre
de copies : onginal plus 2 copies - Jeux de carac-
teres : 96 caractéres ASCII ; 48 caracteres euro-
peens ; 16 caracteres arecques ; 48 caraciéres
graphigues ; 16 symboles mamﬁmathues et au-
tres: 5 syr’lholnq Vitesse : 250 m/s & pas d'in-
terligne de 1/6", 4lignes/s en continu (FF) - Carac-
teres parligne : normal, 80 car/ligne (10 cpi) ;
gis. 40 car/ligne {5 cpi) ; condensés, 132 carligne
{17 cpy) ; condenses elargis, 66 car/ ligne (8,5 cpn
- Mode alimentation papier : par friction ; par pi-
cots {option) - Type et largeurs de papier : feuille
a feuille (A4) 201 8mm ; Lettre 216mm ; Pliage pa-
ravent (option) 101.6mm & 254mm ; Rouleau (op-
tion) 210,8mmou 216mm - Ruban  largeur 8mm |
Ioﬂg.,eur 10m ; type : en tissus, continu ou cas-

Aty

sette; couleur: noir - Dimensions: 333(L)- x
190(P) x 70(H) mm - Poids |3 kg Temperaturs ;
5°C 2 35°C - Hurnidite : 20 a 80 % - Niveau bruit :
mains de 60dB en fonctionnement - Alimenta-
tion : 117, 220 ou 240V - Consommation ; 30 VA
- Interface standard parallele 8 bits - Fonctions di-
verses | détection positionnement. detection fin
de papier, auto-impression, mise en ‘resenve
hexadecimals.
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UTILISATION

Le DTL 2000 est un véritable systéme de
communications qui vous permettra non
seulement d'échanger des données et des
programmes avec un autre micro-ordinateur
et de vous raccorder a |'un des nombreux
réseaux de services telé-informatigues,
mais aussi d'utiliser votre ligne téléphonigue
en association avec votre ordinateur & des
fins domestiques telles que la télécom-
mande par télephone ou la messagerie élec-
tronique privée.

Mais, voyons tout de suite plus en détail
quels sont les éléments constitutifs de votre
DTL 2000,

A I'avant, sept voyants lumineux vous ren-
seigneront en permanence sur le deroule-
ment de vos communications ;

- MARCHE indigue gue le modem est sous
tension.

- CONNEXION indique qu'il est en ligne.

- PRET A EMETTRE signifie gue la porteuse
d'émission est modules par le DTL 2000,

S'il ¥ a.en méme temps connexion, la por-
teuse est effectivement émise sur la ligne.

- DETECTION indique gue l'on regoit la
porteuse d'un autre modem.

- RECEPTION et EMISSION visualisent les
données transmises dans les deux sens.

DMP 2000 AMSTRAD, IMPRIMANTE MATRICIELLE
La DMP 2000 est un succés de plus dans la gamme des produits de haute gualite et peu

colteux d'AMSTRAD.

Elle allie I'adaptabilité d'un jeu d'instruction de logiciel standard & la compétence
technigue d'AMSTRAD et & un prix exceptionnel.

On peut utiliser I'alimentation feuille & feuille ou en continu et le traceur ingénieux facilite
l'insertion et I'alignement du rouleau d'entrainement du papier. La vitesse d'impression est

de plus de 100 caractéres par seconde.

- TEST, enfin, est un voyant dont la signifi-
cation varie suivant la carte utilisée. Dans le
cas de la carte DTL V 23 ou de la carte DTL
PLUS, il indigue que I'on est en mode V 23
symeétrique

Le choix étendu des tailles et des styles
de caractéres ainsi gu'un jeu complet de
caractéres ASCII et internationaux vous
aideront & solver vos problémes d'impres-
sion. De plus, la réalisation de graphiques
adressables au niveau du point et des
codes de fonctions compatibles avec
Epson standard, permettront & la DMP
2000 de fonctionner directement avec la
plupart des logiciels, y compris les pro-
grammes de traitement de texte, les gra-
phigues, les vidages d'écran, etc.

La DMP 2000 fonctionne avec tous les
ordinateurs AMSTRAD (ou autres) qui
possédent une interface paralléle Centro-
nics standard incorporée.

Cette imprimante constitue un excellent
complément pour les ordinateurs AMS-
TRAD de la gamme CPC. Trés compléte
et trés performante, elle nous apparait
également robuste et bien construite. Par
rapport & des marques trés spécialisées
dans les imprimantes, telles Epson ou
Centronics, il est certain qu'elle fait large-
ment le poids. Nous ne connaissons pas
son fabricant d'origine, mais nous savons
gu'elle est fabriquée a Hong-Kong alors
que ses rivales sont d'origine japonaise.

TARIF GENERAL
pour DTL 2000 ¥ 23

1490F

TARIF GENERAL
pour DTL 2000 PLUS
{(MODULATION V 21 et 23

1990F

TARIF GENERAL
IMPRIMANTE DMP 2000

2290F

A CREDIT CETELEM

490 F au comptant +
9 mensualites de 223,40 F

TEG : 24,35 % - Co(t total du
crédit avec assurance : 210,60%

LES CONDITIONS
GENERAL
Garantie 1 an

piaces et main d’ceuvre
CADEAU Il

1 RAME (500 feuilles)
papier paravent 70 g

AMSTRAD DD1

avec son alimentation
et son imerfucs

A credrl (CETELEM)
398° ou comptant
+ & mensualités de 289,307
avec assurance

Codt fotal du crédit avec assurance : 135,80°
TEG 24,35%

marcheé. Bien siir, les cassettes suf-
fisent aux jeux d'ordinateur, Seule-
ment, lorsque I'on aborde la pro-
grammation ou les programmes
plus sérieux, I'acces direct offre des
possibilités inégalées. Cependant,
vous ne pouvez vous contenter de
brancher un lecteur de disquettes
sur un ordinateur : vous devez dis-
poser en outre d’'un logiciel adapté
afin de tirer le plus grand profit de

gementnettement accrue.

série compléte d’extensions sur le

Basic permettant a 1a disquette de

AMSTRAD FD2

28 ynité sans
intrface contréleur

fonctionner avec des fiches congues
au départ pour une cassette. Le logi-

M peuvent ainsi cohabiter avec les
fiches AMSDOS. Et qui plus est,
I’AMSDOS et le CP/M sont en mesu-

re de partager leurs fiches de don-

nées.

cette capacité de vitesse et de ran-

Le DDI-1 d’AMSTRAD comporte une

ciel s'occupe de I'ensemble de la:
gestion du fichier : les fiches du CP/

Tout utilisateur du CPC 464 digne de

ce titre comprend parfaitement

pourquoi les lecteurs de disquettes

s'imposent de plus en plus sur le
Ay

Le DDI-1 est fourni avec tout son dis-
positif d'alimentation courant et un
segment de branchement des com-

mandes placeé pour plus de sécurité
sur le canal de l'interface de la dis-
quette a larrigre du CPC464. On
peut également brancher une se-
conde unité de lecteur de disquettes
(AMSTRAD FDI) afin de doubler la
capacité de la disquette et de simpli-
fier la copie des fiches et I'execution
de disques de sécurité. Un deuxieme
interface n'est pas nécessaire.

DIMENSIONS :
Lecteur de cassettes :
Taille :75{H) x 105(W) x 280(D) mm
Poids : 1,6 kg

Voltage : 240V AC 50 Hz.
Interface :

Taille : 75(H) x 165{W) x 35(D)mm
Poids 10,2 kg.
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EUX ET LOGICIELS POUR AMSTRAD

GENERAL présente le plus important rayon de logiciels AMSTRAD.en Ekance. Venez et vous serez édifié, ou si vous

_ habitez la province, remplissez un bon de commande. " -

Tous nos logiciels sont garantis. En cas de défectuosfté,'mus' effécti}_oﬁsfi”échange pur etsimple, dans la périade d’un

mois apres I’'achat.

s

Notre connaissance dans le domaine des jeux et utilitalres est assez vaste. N’hésitez-pas a nous contacter pour

information. :

Nous nous efforcons de vendre au.meilleur prix. Si vous -trouvez moins cher ailleurs, faites-le nous savoir
immédiatement. Nous nous alignons toujours sur le prix le plus bas. '

i - 1815 Cassette : 159 F Disquette : 239 F
Wargame francais, trés élaboré, est fondé sur les campagnes de Napoléon ol il fait
intervenir Iartillerie, la cavalerie, l'infanterie, etc... Ce logiciel est facile d'utilisation et il
permet en plus de programmer son terrain de manceuvre et de le sauvegarder.

2 - BOXING Cassette : 139 F Disquette : 195 F
jeux de simulation de boxe. Vous vous battez contre les champions de boxe, & armes
egales. De quoi satisfaire gaas mal de fantasmes. Le graphisme est excellent et I'animation
tres prenante. Trés facile & utiliser par les débutants. :

3 - 3D-FIGHT Cassette : 160 F Disquette : 260 F
3D pour 3 dimensions. Bataille de I'espace en relief qui vous emmene aux confins de la
galaxie. |l faut combattre les vaisseaux kamikaze, les toupies et autres météorites afin de
détruire la base ennemie. Un jeu trés classigue.

4 - 3D GRAND PRIX Disquette :195 F Cassette : 149 F
Le meilleur des jeux de simulation de courses de voitures & ce jour. Vous étes au volant et
vous voyez vos roues tolrmer et vos compteurs s'animer. Le graphisme est magnifique et
plairait surement & Alain Prost. 9 circuits a courir.

5 - ABSURDITY Cassette : 159 F Disquette : 230 F

Le sida. Cobra, toujours & la mode, Cassetfait soigner un ami atteint de cette maladie.
Vous étes réduit & I'état microscopique et vous devez pénétrer dans son corps, puis dans
un ordinateur assez fascinant. pour les amateurs d'insolite.

6 - UNE AFFAIRE EN OR Cassette ; 139 F
Vous voila la patron de 'APPLE COMPANY qui fabrique des compotes. C'est un jeu de
simulation économigue qui peut se jouer & quatre jousurs. le graphisme est trés bon.

7 - AIRWOLF Cassette : 99 F Disquette : 150 F

Vous pilotez un super hélicoptére. Le bruitage, le graphisme et I'animation sent surpre-
nants. Ce logiciel reprend I'histoire d'une série Tv tres populaire outre-manche.

8 - ALIEN S8 Cassette : 149 F

Pour ceux qui ont vu le film ALIEN. Vous vous identifez & un robot dans le vaisseau spatial
qui va connaitre diverses mésaventures, Superbe graphisme et bonne animation.

9 - ALIEN RELIEF

Ce jeu est fourni avec lunettes stéréoscopiques. C'est une bataille de I'espace en reflief
dont I'effet est grandiose.

10 - AMELIE MINUIT Cassette : 159 F Disquette : 240 F
Amélie, c'est la secrétaire qui cherche un dossier dans un grand bulding de bureaux et,
malheureusement, elle n'a qu'une heure pour le trouver, et sortir de I'immeuble, car &
minuit, 'électricité est coupée Une course contre la montre haletante,

11 - AMSTRADDAMER .t 139 F Disqjuetic : 220 F

Super jeu de dames, écrit en langage machine. 7 niveaux de difficulté. Trés rapide. Se
battre contre I'Amstrad est trés difficile. Il faut &tre un joueur trés confirme pour gagner.

i2 - AMSTRAD PAINT Cassette : 159 F

Logiciel de dessin, vous pouvez tracer des figures geometrigues, des cercles et vous étes
muni d'une importante pallette de couleur. Logiciel facile a utiliser par les debutants.

i3 - AMSTRAL . Cassette : 129 F

Vous donnez votre jour et votre lieu de naissance et votre ordinateur vous donne votre
theme astral, puis vous fournit un graphigue trés précis, puis vous donne l'interprétation
de votre théme. Trés bien fait, pour ceux qui ont une imprimante.  =*

i4 - ANDROID 2 _ Cassette : 149 F
Bataille du futur, ol vous devez combattre les androides qui vous empéchent de regagner
votre vaisseau spatial posé sur la planete des androides. Bon graphisme et animation
réussie. Un classique du genre. . 2 gt

15 - AQUAD o Cassette : 129 F
Jeu de labyrinthe trés connu. Un super PAC MAN sous-marin oll vous étes un poisson gui
avale du plancton et doit se défe‘mj?g_ contre des ennemis de toutes sortes, Le dessin du
labyrinthe se modifie constamment. Tres bien fait. ™ ; -

16 - ANIMAL, VEGETAL, MINERAL Cassette : 99 F
jeu éducatif qui-conceme’ les fetits_ enfants de 4 & 7 ans. Apprends & reconnaitre les
animaux et les plantes principalement en posant des questions. Un des legiciels educatif
les plus demandés. Lok i

17 - L’ARDOISE MAGIQUE Cassette : 99 F

Logiciel éducatif pour les jeunes enfants de 3 46 ans. Apprends & dessiner les lettres'et les
chiffres & I'aide d'un crayon magique, en I'occurence le joystick ou e clavier.

18 - ARGO NAVIS Cassette : 149 F

Un super jeu d'arcade ou vous devez pénstrer dans un vaisseau spatial, le détruire et fuir
avec de nombreux ennemis & vos trousses. Sugcés garanti pour les amateurs du genre.

19 - ATLANTIS Cassette : 169 F Disquette : 220 F
Vous partez & la recherche de I'Atlantide. Ce jeu d'aventure graphique et sous-marin vous
permettra de connaitre la gloire etla richesse ou la mort selon gier vous réussirez ou non
a déjouer les pigges ennemis. il i

20 - ATTRAPE MOTS - . ‘Cassette: 139 F
Logiciel educatif quiest un genre de mots roisés. Vous evez trouver le mot enfonction des
indications qui vous sont données. 3 nivealx de difficulté,'de Fa 12aps. .

21 - 3D MEGACODE Cassette 1169 FDisqlette : 240 F
Utilitaire de Basic.tendu, comprenant I'instriction. principale’ Cass, instruction eassettes,
Aide, instruction d'aide a la pregrammation, 2D, instruction graphigue en relief, Graph
pour le dessin, Hor.pour I'heure, &t Diverse pourcopie et bruit...
‘Cassette : 149 F

22 - AMLETTRES . =
23 - AMSASM Cassette :290 F Disquette : 350 F

L'éditeur micro assembleur le plus vendu. Il vous permet comme:rtout assembleur de
transformer vos programmes machines en codes objets compréhensiblés par PAMSTRAD,

24 - AMSWORD Cassette 1 245 F

Le traitement de texte frangais d’AMSOFT. D'un usage facile, cependant tres complet et
devrait vous permettre sans difficulté de traiter la plupart de vos problémes d'ecriture.

25 - AUTOFORMATION A L’ASSEMBLEUR
Cassette : 195 F Disquetie : 295 F

Ce logiciel est fourni avec un livre trés complet. Sur ce livre, vous apprenez la programma-
tion du Z80, du Dr WATSON et le logiciel comprend Is étiguettes, les directives
d'assemblage, le chargement et la copie.

26 - BALLE DE MATCH - Cassette : 169 F
Jeu de simulation sportive du tennis en 3D. Vous pouvez jouer contre Un adversaire ou
contre la machine. 3 niveaux de difficulté. Vous pouvez régler la force et la direction'de la
balle. Trés bien fait.

27 - BANK Cassette : 149 F Disquette : 220 F
Logiciel utilitaire de gestion bancaire. |l vous permet de débiter et de créditer automatique-
ment vos comptes et il tient la balance. Vous pouvez visualiser vos opérations sur
imprimante. Utile pour les commergants.

28 - LABATAILLE D’ANGLETERRE Cassette : 149 F

Jeu de simulation- de type Wargame. Vous organisez la bataille. contre les bombardiers.
Nombreux combats aériens et tableaux trés variés. Logiclel d'excellente qualité graphigue.

29 - BATTLE FOR MIDWAY Cassette : 1589 F

Jeu de simulation type Wargame. Vous attaquez la base japonaise de Midway 2 'aide
d'avions et de bateaux de débarquement. Vous descendez des avions, coulez des
sous-marins, détruisez des bases ennemies. Le wargame le plus vendu.

30 - BEACHHEAD  Cassette: 149 F Disquette : 195 F
Jeude simulation, maoitié wa:game, moitié arcade, du méme style que Battle for Mldw?,
Graphisme superbe., Vous débarguez sur une ile et vous attaquez la forteresse de
Kuhn-Lin. Terrifiant.

31 - BIORYTHMES Cassetie: 149 F Disquette : 240 F
Logiciel gui*calcule vos courbes de biorythmes. Adaptez ainsi vos efforts en fonction de
votre courbe propre, qui est définie par votre date de naissance. Permet de connaitre &
I'avance vos courbes. Trés utile.

32 - BOUNTY BOB STRIKES BACK  Cassette : 149 F

Jeu d'arcade de type Roland. Vous devez sauvegarder une mine atiquee par Yukon et ses:
mutants qui se multiplient a Finfini. Jeu trés éprouvant mais que de plaisir 2 détruire les
mutants. . o -
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34 - BRUCE LEE Cassette : 169 F Disquette : 229 F
Jeu d'aventure trés connu sur Commodore et enfin adapté a4 AMSTRAD. Vous devenez le
maitre des arts martiaux. Bruce Lee et vous pénétrez dans la forteresse du méchant
Wizard, Si vous le tuez, vous devenez invincible et immorte.

S5 - COURT CENTRAL Cassette : 99 F Disquette :'150 F
Jeu de tennis conforme aux réglementations de la Fédération Internationale de Tennis.
Plusieurs niveaux de difficulté, permet de jouer contre un adversaire, contre la machine ou
de laisser la machine jouer seule contre un adversaire gere également par la machine,

35 - BUDGET FAMILIAL
Cassette : 195 F Disquette : 275 F

Ce logiclel utilitaire est destiné a la famille. |l vous permettra de tenir un livre des gcritures,
avec vos rentrées et vos sorties d'argent ainsi qu'un journal de banque. Les écritures sont
conserveées et peuvent étre mensualisées ou annuali

36 - BUGS BUSTER Cassette : 149 F
Jeu insolite qui consiste & détruire les Bugs gui grignotent vos programmes et leur
musique. Vous pénétrez dans le circuit imprime de I'Amstrad et vous vous dépéchez afin
de sauver votre programme.

37 - CALC DISK Cassette : 169 F Disquette : 220 F

Feuille de calcul du type Tableur comportant 26 colonnes sur 30 rangées. Vous pouvez
ressortir vos opérations sur imprimante, ; .

38 - CAMELEMATHS Cassette : 149 F Disquette : 195 F
Le super jeu pour apprendre les maths a partir de 6 ans. Vous attrapez les chifires
papillansa avec un caméléon. Idéal pour apprendre les additions, les soustractions et les
pultiplications. - : 5

39 - CAMELEMOTS Cassette : 149 F Disquette : 195 F

Jeu educatif & partir de 6 ans pour apprendre I'alphabet, la composition des mots, jouer au
pendu et compter les points. C'est Ie jeu d'adresse le plus performant dans les &éducatifs.

40 - GRAPHMAX Disquette : 295 F
Logiciel de création graphique de type professionnel. Il permet de dessiner, de faire des
perspectives et de colorier de objets dessinés. Bien fait, il est fourni avec une documenta-
tion compléte et des calques.

41 - CARA Cassette : 149 F

Logiciel éducatif pour apprendre le calcul aux enfants du cours élémentaire & la sixiéme. 9

niveaux de difficulté en fonction du nombre de calculs, du temps de calcul et d'un noambre
* de chiffres.

42 - CHALLENGER X Cassetie:160F Disquette : 220 F

leu de type Reversi. 12 niveaux de difficulté. idéal pour les forts en maths. L'algorythme
est, parait-il, directement issu des concepts de l'intelligence artificiells.

43 - CHEOPS Cassette : 149 F

Jeu d'aventure dans les pyramides. Vous devez faire fortune et sortir du labyrinthe de 300
pieces. Pour cela, vous devez déchifirer les hiéraglyphes et trouvez les passages secrets.

44 - CHILLER Cassette : 89 F

Jeu d*aventure dans la nuit. Votre fiancée est prisonnisre dans une maison hantée. Vous
devez la délivrer mais dans |a nuit, votrs voiture s'arréte. Frissons garantis.

45 - CHIROLOGIE Cassette : 169 F

Jeu d'étude des signes de la main. Une fois mesuréses vos lignes, vous les affichez sur
I'écran et I'ordinateur vous donne vos traits de caractére correspondants.

46 - COBRA Cassette : 129 F

C'est e Jeu d'arcade par excellence. C'est un serpent dont la queue s'allonge indéfini-
ment.Vous pouvez y jouer au joystick ou au clavier.

47 - COBRA PINBALL :

Cassette : 140 F Disquette : 230 F
Jeu de flipper. |l comprend les extraballes, la loterie, les couloirs de remontée, les couloirs
latéraux, les bumpers, les cibles, etc... et surtout le fameux TILT. Vous pouvez pratiquer
les fourchettes et les amortis.

48 - CODE DE LA ROUTE Cassette : 149 F

Ce jeu vous initie aux panneaux du code de la route avec questions et réponses. Idéal
pour les enfants et les parents qui veulent réviser leur code,

49 - CODENAME MAT Cassette : 99 F Disquette : 150 F
Jeu d'aventure %raphique trés connu. Sans doute avec le jeu d'échec le logiciel le plus
vendu pour AMSTRAD. Vous étes dans un vaisseau spatial et vous voyagez dans la
galaxie. 50 tableaux.

50 - COLORIC . Cassette : 139 F

Jeu d'arcade qui consiste a aapter des couleurs entre elles, remplir des cases, assembler
un puzzle. Ce jeu nécessite de la rapidité et des réflexes. Trés amusant.

51 - COMBAT LINX Cassette : 149 F
Magnifique simulateur d’hélicoptére établi avee le concours de Westland. Tir au canon, &
la mitrailleuse, atterrissage, décollage, suivi du relief en 3 dimensions, carte de la baille. Un
modéle du genre.

52 - COMPILATEUR INTEGRAL

Ce compilateur Basic permet de corriger une instruction sans interrompre la compilation,
C'est le premier programme pour AMSTRAD pouvant compiler un basic standard sans
necessiter un langage spécifique.

53 - COMPILATION Disquette : 195 F

Jet Set Willy, Final Frontier, Manic Miner, Binky et Karl Treasure sur la méme disquette.
Rien gue d'excellents logiciels paur un prix particulidrement compétitif, .

54 - COURSE A LA BOUSSOLE Cassette : 99 F

Logiciel éducatif pour les enfants de 7 & 13 ans. Permet de comprendre la notion des
coordonnées et I'utilisation de la boussole. -

56 - CP GRAPH Cassette : 150 F Disquette : 245 F
Logiciel graphique qui suite & Multigestion et qui permet de visualiser sous forme
graphique d'histogrammes, de camemberts ou d'échelles les données chifirées. Tras
rapide et trés bien congu.

57 - CPC TURBO Cassette : 185 F
Logiciel pour animer votre écran qui permet les scrollings, I'écriture dilatée, le tracé de
cercles, le remplissage des volumes et les trucages de I'écran. Tres utile pour les
programmateurs.

58 - CLUB BERT Cassette : 99 F

Logiciel de type Pacman en relief. |l consiste & accumuler des cubes aux couleurs
identigues. Ce logiciel nécessite de I'adresse et de la rapidité. Pour les amateurs du genre.

59 - CYRUS I Cassette : 149 F Disquette : 195 F

Fabuleux jeu d’échecs & 12 niveaux. permet aussi bien au débutant qu’au champion de
s'exprimer. Rapide, il permet deux représentations du graphique, en perspective ou & plat..

60 - DACTYLOGRAPHIE PITMAN Cassette : 149 F

La methode Pitman vous apprend la dactylographie. Elle s'adresse aussi bien aux
debutants gu'a ceux qui ont besoin d’'un peu d'entrainement. La meilleure méthode pour

' apprendre vite et bien,

61 - DAMS Cassette : 295 F Disquette ;: 395 E
Logiciel utilitaire de type assembleur/désassembleur. Il comprend egalement un moniteur
et permet de faire des programmes en langage machine. Les 3 modules sont co-résidents
€n memoire, ce qui facilite leur utilisation.

62 - DAMBUSTER

Jeu de simulation de pilotage et combat aérien. Vous pilotez un bombardier Lancaster et
Vous vous dirigez sur I'Allemagne. Excellent araphisme et animation,

63 - DAO Cassette : 130 F
Dessin assisté par ordinateur. Ce logicierl génére des fonctions graphigues gui vous
permettent de dessiner sur votre écran. Vous sauvegardez ensuite les dessins que vous
pourrez reintroduire dans vos programmes.

64 - DARK STAR Cassette : 149 F

Jeu d'arcade trés connu. La galaxie est partagée en 12 secteurs sous la domination de
Cord Evil. Vous devez libérer les planates.

65 - DATAFILEINIF Disquette : 295 F

Gestion de fichier et base de données. Ce logiciel est cangu pour fonctionner avec un
maximum de facilité. Les dimensions du fichier sont variables et I'on peut etablir 930
fiches maximum avec 30 caractéres par fiche.

66 - DATAMAT Disquette : 450 F

Gestion de fichier professionnel, DATAMAT permet de créer, de modifier, de rchercher,
calculer, annuler, trier et imprimer jusqu'a 4000 fiches. Il est utilisable en frangais et permet
de travailler en 80 colonnes. Il permet également |a recherche multi critéres et le tri des
fiches.

67 - DEFENDOR DIE Cassette : 120 F

Le grand classique des batailles de I'espace. Les humanoides sont attaques par leurs
ennemis venus de toute part. Il faut les défendre. Jeu rapide et excellente animation.

68 - THE DEVIL CROWN
: Cassette : 139 F Disquette : 195 F

Logiciel d'aventure graphique. Vous devez trouver untrésor dans un bateau pirate couls.
Ma!heureusempnt, les requins et autres ennemis veillent... Espérons que vous ne mangue-
rez pas d'oxygene.

69 - DEVPACK ASSEMBLER Cassette : 295 F

Programme de chez AMSTRAD, Devpack est un assembleur/désassembleur/moniteur qui
vous permetira de programmer en langage machine.

70 - LE DFAMANT DE L’ILE MAUDITE

Cassette :169 F

jeu d'aventure. Vous débarquez sur une ile deserte, pleine de pieges. Des monstres ne
vous laissent pas en paix. Pour vous enfuir, une seule solution, I'helicoptére. Réussirez-
vous ? Excellent graphisme.

71 - EDUCATIVE I Disquette : 220 F
ge logiciel regroupe les éducatifs MEMORAM, AMSTERN 1, PLURIEL, NOMBRES et
ICO. :

72 - EDUCATIVE I Disquette : 220 F
Regroupe les éducatifs MATHASARD, HISTO-QUIZZ et ORTHOREPERE.

73 - JEUX AMSTRAD Disquette : 220 F
ge logiciel regroupe 4 jeux pour Amstrad : FORCE 4, MISSION DETECTOR, STRESS et
OBRA.

74 - DON JUAN Cassette : 159 F
Jeu de siratégie amoureuse trés réussi. Vous devez charmer un Jeune fille mais gare atix
rivaux et & la fille qui peutvous prenddre vos économies, Un jeu pour cex qui aiment
séduire. '

75 - DOSSIER G Cassette : 159 F

Vous connalssez Greenpeace. Qui & commis I'attenta ? Qu'en estil aujourd’hui des
responsabilites ? Un jeu de réflexes passionnant ot vous pourrez analyser toutes
hypothéses. ]




r

= N

GENERAL

le temple d’Amsirad

1 - LECTEUR DISQUETTES 3 POUCES
AVEC CONTROLEURDD1 1995 F

A crédit : 495 F au comptant, 6 mensualités de 271,30 F
TEG 24,35 - Colit total du crédit avec assurance : 127,80

2 - LECTEUR DISQUETTES 3 POUCES
2¢ unité AMSTRADFD1 1590 F

Identique au DD1 mais sans interface controleur. Le FD1 nécessite un
cordon FDI pour le raccorder, soit au 664 soit au 6128.

A crédit : 90 F au comptant , 6 mensualités de 271,30 F
TEG 24,35 - Colt total du crédit : 127,80 F

3 - ADAPTATEUR PERITEL MP1
AMSTRAD

Il permet de brancher un clavier 464 sur un TV couleur
muni d’une prise peritel. 395 F

4 - ADAPTATEUR PERITEL MP2
AMSTRAD

Il permet de brancher un clavier 664 ou 6128 sur un TV

couleur muni d'une prise péritel. 495 F
5 - CRAYON OPTIQUE DK TRONICS

Ce crayon, muni d'un logiciel sur cassette ne
se branche que sur le 464. Les dessins crees
peuvent étre sauvegardés sur cassette ou
disquette. Le menu est déroulant avec des
icones ou fenétres qui donnent au pro-
gramme l'allure d'un petit logiciel “Mac”. I
offre un choix de 10 couleurs et de 4 tailles

de traits. 4 290 F

6 - CRAYON OPTIQUE ELECTRIC
STUDIOPEN pour 464

Ce crayon est muni d’un prodigieux logiciel de dessin qui
fait de cet appareil un produit unigue en son genre. Venez 95 F
demander une démonstration chez GENERAL. 3

7 - CRAYON OPTIQUE ELECTRIC
STUDIOPEN pour 664 et 6128

Méme modéle que pour 464 sauf que le logiciel est sur
disquette. 435 F

8 - JOYSTICK QUICKSHOOT |
SPECTRAVIDEO

C'est le joystick super economigue et pour-
tant, il est robuste. Dispositif de tir au man-
che et sur le socle. Garantie 1 mois. A éviter
toutefois avec Décathlon.

9 - JOYSTICK QUICKSHOOT li
SPECTRAVIDEO -

Le joystick le plus connu et le plus vendu
chez GENERAL. Grande poignée, large base
sur ventouse, solide, précis, il constitue un

trés bon rapport qualité/prix. Garantie 1
mois. E £ 1‘9 F

10 - JOYSTICK AMSTRAD JY

Sa force, c'est d'&tre muni, sur son socle,
d’une prise pour un 2¢ joystick car comme
vous le savez, I'Amstrad n'est muni que
d'une seule sortie joystick. En dehors de cet
avantage, le joystick AMSTRAD n'est pas
trop enthousiasmant sur le plan de la présen-
tation et de la précision. :

11 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO
QUICKSHOOT 4

Le méme que le Quickshoot 2 avec 3 manches différents.
Pour la curiosité.

12 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO
QUICKSHOOT 5

C'est un Quickshoot 2 avec une montrueuse base de prés
de 20 cm de long. Trés impressionnant pour les frimeurs, Il
est muni d’une énorme touche sur la base pour les tirs
rapides, une touche qgui ressemble plutdt & une pédale.

13 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO
QUICKSHOOT 7

Ce nest pas & proprement parler un joystick puisqu'il n'a
pas de manche. C'est plutét un “paddle”. Le manche est
remplacé par un volant qui se tourne avec le doigt. |déal
pour certains jeux, il désorientera les fanas du joystick. A
posséder en deuxiéme joystick.

14 - JOYSTICK SPECTRAVIDEO
QUICKSHOOT 9

Joystick de type *track-ball”. Une énorme “souris” a
I'envers. Le manche est remplacé par une balle que I'on
peut orienter dans 8 directions. Extrémement robuste.

Garantie 6 mois. : 245 F
15 - JOYSTICK WICO “THE BOSS”

Un grand classigue du joystick comme le Quickshoot 2.
Aspect spartiate, couleur grise un peu triste mais excel- 99

lente précision et trés solide. 1 F
16 - JOYSTICK PRO 500 competition

Avec le PRO 500 on n'est pas I& pour jouer. C'est la super merveille en
matiére d'électronique. En effet, le fraditionnel contacteur a couronne en
plastique sur lequel est montée |a manette est remplace par une serie de
microrupteurs ou microswitches qui assurent au PRO 500 une precision et
surtout une robustesse inégalable. Garantie 1 an, c'est tout dire. Pour ceux

qui en ont assez de se retrouver avec le manche dans une 270 F
main et le socle dans 'autre au saut de haie de Decathlon.

17 - INTERFACE “DOUBLEUR” DE
JOYSTICK

Cable qui se branche sur la sortie de I'Amstrad et permet
de brancher 2 joysticks sans utiliser le joystick Amstrad. 170 F
Ex : 2 Quickshoot Il ou 1 Quickshoot | et un PRO 500.

18 - CABLE CENTRONICS AMSTRAD
IMPRIMANTE

Ce cable permet de brancher n’importe guelle imprimante
munie d’une prise Centronics sur |a prise imprimante de
’Amstrad.

19 - CABLE FD1

Ce céble permet de raccorder 'unité disguette FD1 a un

CPC 664 ou 6128 '75 F

20 - CABLE MAGNETO CASSETTE/
AMSTRAD CPC

Ce connecteur est muni d’'un coté de la fiche ronde 5 broches DIN gui vient
s’enficher au dos de I'Amstrad et de I'autre cété de 3 jacks (un pour I'entrée,
un pour la sortie et le dernier pour la télécommande). Attention, le cablage de
la fiche de I'Amstrad est particulier. Dans le commerce

HIFI . on ne trouve pas ce cable branché de cette fagon. 60 F

21 - CABLE RALLONGE (1,50 M)
ECRAN/CLAVIER CPC 464

Ce cable permet d'eloigner le moniteur TV du clavier, ce -
qui est pratiquement indispensable si I'on veut jouer long-
temps avec le moniteur couleur.

159 F

195 F

149 F

175 F

135F
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22 - CABLE RALLONGE (1,50 M)
ECRAN/CLAVIER
664 et 6128 185 F

23 - LES RUBANS IMPRIMANTES

AMSTRAD DMP1 ou SEIKOSHA GP500

CENTRONICS GLP 3101 ou BROTHER 1009
EPSON LX 80
DMP 2000
DMP 8256
OKIMATE (20 couleurs)

24 - CASSETTES VIERGES C20

GENERAL fait fabriquer des cassettes C20 ou
2x10 mn d'excellente qualité pour 'AMSTRAD.
Cette durée est idéale pour I'enregistrement des
programmes.

7,90 F
[ 5%
piéce
par 10 pigces, la 11¢ est CADEAU

25 - MAGNETOPHONE CASSETTE
DATACORDER LANSAY ou LASER

Ce DATACORDER a été spécialement concu pour fonctionner avec les
micros. |l fonctionne sur secteur ou a piles. C’est, 4 notre connaissance, le
seul magnetophone gui fonctionne sans aucun incident avec I'"AMSTRAD
664 ou 6128. De plus, ce qui ne géte rien, il reprend les couleurs du GPC
2128 sur I[e plan esthétigue. Le DAT'ACOHDERLest pourvu

'une teléecommande et d'un compteur. Le cordon °
magneéto est en sus. 390 F

26 - DISQUETTES VIERGES 3 pouces
AMSOFT
HITACHI
MAXELL
SCHNEIDER
NATIONAL

27 - BOITE RANGEMENT
30 DISQUETTES 3 pouces

35 F piece

28 - BOITE RANGEMENT
60 DISQUETTES 3 pouces

Produit “pro”, Couvercle transparent, serrure a clg, interca- 2 6 F
laires charnieres, étiquettes couleur, ete... 5

29 - PAPIER POUR IMPRIMANTE

Rame papier paravent, bandes caroll détachables, zoné,
format A4, 70 g, les 500 feuilles 3

Rame papier paravent, bandes caroll détachables, non 9
zoné, format Ad, 70 g, les 500 feuilles ... 6 F

Rame étiquettes 12 em x 3 cm sur support bandes caroll,

les 500 85 F
Rame paravent zoné ou non,

les 2000 feuilles ........ '95 F

Nous pouvons vous fournir tous types de papiers, avec ou sans impression,
tels que facturiers, bons de commande, devis, etc... Nous consulter.

30 - LES HOUSSES CLAVIER,
MONITEUR et UNITE DISQUETTE

Nos housses sont en matiere synthétique anti-statique.
+ Housse clavier 464
Housse clavier 664
Housse clavier 6128
Housse moniteur monochrome
Housse moniteur couleur
~ Housse clavier 8256
Housse moniteur 8256
Housse unité disquette
‘Housse DMP 2000
“Housse LX 80
Housse Centronics

888ERIBIINI

31 - IMPRIMANTE COULEUR MCP 4

Cette petite imprimante est de type “plotter”.
C'est la méme que présentait ORIC il y a
deux ans. Elle imprime sur un rouleau de
papier de 15 cm de large, en 4 couleurs
grace a sa téte d'impression munie de 4
pointes billes. Idéale pour le listing économi-
que, vitesse d'impression 12 cps. Elle permet
surtout le dessin et le graphisme a condition
de connaitre le programme approprié. Sa
gualité courrier est insuffisante pour le traite-
ment de texte.

990 F
32- TABLE GRAPHIQUE GRAFPAD Il

Table graphique haute résolution. Trés pratique pour ceux
qui ont besoin de réaliser rapidement des graphiques
precis.

33- MEUBLE MICRO GENERAL

Bien gue son prix ait augmenté récemment, ce meuble
reste a notre sens unique sur le plan du rapport qualite/

* prix. Muni de toutes les tablettes nécessaires, il constitue

le complément idéal pour ceux qui ne possédent pas de
bureau et souhaitent travailler longtemps devant leur AMS-
TRAD. Colori noir. Dimensions : (HxPxL) 92 cm x 63 cm x
90 cm. ; 695 F

34 - KIT DE NETTOYAGE
ECRAN CLAVIER BIB

Ce kit comprend un pinceau, 1 bombe & air, un produit et
des chiffons antistatiques. :

35 - KIT DE NETTOYAGE
ECRAN CLAVIER CASSETTE

Idem le precédent, avec en plus une cassette nettoyante

et des batonnets pour le netioyage des tétes magnéto

(pour les bricoleurs avertis). 195 F

36 - CASSETTE NETTOYAGE ALLSOP
POUR CPC 464

Cette cassette est munie d'un dispositif anti-abrasif en

“peau de chamois” synthétigue et d'un liquide approprié.

C'est le meilleur dispositif de nettoyage de tétes que nous
connaissons.

37 - CASSETTE D’AZIMUTAGE
- DE TETES

Cette cassette, indispensable pour le 464, vous permet, a I'aide d'un petit
tournevis, de regler précisément la hauteur de vos tétes magneto en fonction
de signaux emis par la cassette d’azimutage. Ainsi, vous n'avez plus de
probleme de chargement de cassette di a un mauvais azimutage de votre |
464 (a notre connaissance, 90 % des cassettes qui ne chargent pas sont

135 F

75 F

= victimes de ce defaut). L'azimutage du 464 se dérégle tét ou tard, en

fonction de |'usage plus ou moins intensif que vous en faites et il suffit du
déplacement de la téte de quelques microns pour que ' 9 F
votre programme he se charge plus. 6

38 - LES SYNTHETISEURS DE SONS

Le principe du synthétiseur est de transformer un texte en parole, qu'il soit
tapé au clavier ou sur programme cassette ou disquette. Le synthé est basé
SUr un micro processeur avec sorties stéréo. k

a) SYNTHE DK TRONICS

Le plus-vendu. Il est fourni avec la cassette
programme, un ampli de 2xdw et deux haut-
parleurs, Un probleme toutefois, les phone-
mes étant en anglais, pour entendre “bon-
jour” au synthé, il faudra taper “boon-joor” et
encore, ce sera de toute fagon Iinimitable
accent anglais.




DEPARTEMENT VENTE
PAR CORRESPONDANCE AUX PARTICULIERS

a adresser a GENERAL, 10, bd de Strasbourg - 75010 PARIS
= 42.06.50.50 (M. Le .Poull, poste 40)

COMMENT ACHETER PAR CORRESPONDANCE ?

1 Vous rédigez votre commande & |'aide du (ou des) Bon de Commande ci-dessous (n'oubliez pas d’indiguer clairement, en lettres
d'imprimerie, votre NOM et vofre ADRESSE compléte dans la partie supérieure droite).
2 Frais d’expédition : pour les frais de transports, GENERAL applique un forfait de 50F par commande (cette commande pouvant
contenir plusieurs sortes de matériels).
Toutefois, si votre commande comporte :
a) unou plusieurs Meubles Bibliothéques, il faut ajouter 70F au forfait de 50F (50F + 70F = 120F) ;
b) unouplusieurs cartons de 50 boitiers plastiques, i faut ajouter 30F au forfait de 50F (50F + 30F = 80F) ;
c) sivotre commande estdestinée ala Corse, il faut ajouter 30F au forfait de 50F (50F + 30F = 80F).

3 Reéglement:
a) vous cochez le mode de reglement qui vous convient (chéque bancaire, chéque postal, mandat, carte bleue), dans la partie
superieure gauche du Bon de Commande ;
b) si vous optez pour le paiement par chéque bancaire, chéque postal ou mandat, vous joignez votre réglement au Bon de
Commande (le reglement doit étre libellé au nom de GENERAL VIDEO) ;

c) sivous choisissez le paiement par CARTE BLEUE, n’oubliez pas d’indiquer (partie inférieure gauche du Bon de Commande)
le numeéro et la date limite de validité de votre Carte Bleue. :

Pour I'étranger et outre-mer, nous consulter

B Y, ,—

BONDECOMMANDEEXPRES Prgndoml EEs it el B e e e G Sl s ]

Je, soussigne, declare commander & GENERAL les materiels et

fournitures ci-apres designés, pour expedition 4 mon adresse ci- :
contre, R RSN e B e b el Sl SR e
Je joins mon réglement auquel j'ajoute le forfait de transport

(voir plus haut “Procédure”, page 37), par : e L R R e e R R p ] Code postal ]__i_l__;l_l

Cheque Chegque ] Carte 2
bancaire [ |  postal [] Mandat []  Bleue % [] T Villeeh = SR st e s e PR e e SRR ]

DESIGNATION REFERENCE | L | QUANTIFE PRIXUNITAIRE MONTANTS

% Pourréglement par CARTE BLEUE, voir § B page 36 Signature TOTAL
(Numéro Carte Bleue et date limite de validité OBLIGATOIRES) COMMANDE

N° CARTE BLEUE

FORFAIT
DEPORT

< TOTAL
DATELIMITEDEVALIDITE | 1t | | | 1 | | Pourlesmineurs autorisationdes parents abligatoire AREGLER

o o T el b (S o ) Ve o |




