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L'endroit n'avait pas volé son nom d'espinazo del
diablo - l'épine dorsale du diable. C'était une longue
crête de rocs blanchâtres, s'allongeant presque à pene
de vue, avec des denlelures faisant songer aux apophy-
ses de'vertèbres monstrueuses, sous un soleil d'enfer.
dont les rayons semblaient couler comme de I'or en
fusion. A gauche, à droite, au creux de larges vallées,
la forêt tropicale élevail au-dessus d'une mer de chlo-
rophylle les hauts fûts d'argent de ses géants tropicaux
- macondos aux troncs annelés, fromagers à l'écorce
lisse, comme polie, capironas au bois tendre. genipas
durs comme de la pierre... - tous reliés entre eux par
un réseau complexe de lianes le long desquelles flam-
boyaient des gerbes d'orchidées. Plus loin, c'était le
moutonnement infini de la Sierra Nevada de Santa
Mana, dont les plis convergeaient, telles des vagues
déferlantes autour d'un récif, ven le haut pic enneigé
de Cristobal Colon. Si, au contraire, I'on tournait le
dos au massif montagneux lui-même, les riches plaines
à bananeraies s'offraient au regard avec, très loin, le
long boa d'argent du rio Magdalena, dont I'embou-



chure, ouverte comme une gueule avec ses canaux, ses

marais, ses lagunes, semblait vouloir dévorer la mer
des Cararbes tout entière.

Ce matin-là - il était très tôt encore, mais le soleil
brnlait déjà -, une longue cohorte de mulets, une
quinzaine peut-être, cheminait le long de I'espinazo
del diablo. Les quatre animaux de tête et celui de
queue étaient seuls montés; les autres étaient bâtés et
portaient des bagages.

L'homme de tête, un métis au large chapeau de
paille tressée, se tourna vers I'homme qui chevauchait
derrière lui. Il s'agissait d'un grand gaillard musclé, au
visage énergique éclairé par des yeux gris et dont Ie

sombrero, une fois enlevé, aurait découvert des che-
veux noirs coupés en brosse.

- Dans une heure, lit le métis en espagnol, nous
atteindrons les premières huttes indiennes.

- Une heure! fit une sorte de géant roux qui che-
vauchait en troisième position. Je serai liquéhé avant
cela...

Un quatrième personnage - un petit vieillard sec et
vert, ponant barbiche et lunettes cerclées d'acier - fit
entendre un ricanement.

- Fondu, Bill?... Comme si vous n'aviez pas quel-
ques kilos à perdre. Bien sûr, tout cela passe pour des
muscles. mais je crains fort que ce ne soit uniquement
de la graisse camouflée...

En toute autre circonstance, le colosse eut répondu
vertement au vieillard qui, par simple taquinerie,
semblait mettre en doute ses qualités physiques. Pour-
tânt, il se contenta de hausser les épaules en gromme-
lant:

- Facile, pour le commandant et vous, professeur,



qui êtes secs comme des figues oubliées dans le désert
depuis le passage de la mer Rouge, de vous moquer
d'un homme comme moi, plein de santé, que l'on a
obligé à se lever dès potron-minet, pour le faire
monter sur cette haridelle mal rembourree et le lancer
à travers cette fournaise, lui qui est habitué au doux
climat de I'Ecosse, où on peut trouver un whisky-soda
bien glacé à chaque toumant de chemin.

L'homme auquel, à deux reprises, le géant avait
donné le titre de <( commandant ) souleva son som-
brero en paille de Guayaquil et passa un mouchoir sur
son front dégoulinant de sueur.

- Comment peux-tu avoir des pensees aussi terre à

terre, Bill, ht-il remarquer, quand tu peux jouir d'un
spectacle pareil?...

Du bras, il faisait le tour du merveilleux panorama
s'étendAnt aux quatre points cardinaux. Ensuite, il
désigna de beaux oiseaux d'un bleu foncé, aux becs
jaunes et aux longues queues, qui franchissaient la
crête, et il continua :

- Quand ces oiseaux qui te passent sous le nez ne
sont rien d'autre que des perroquets, que...

Bill interrompit son compagnon et tendit le bras
vers le ciel, où une demi-douzaine de gros volatiles
toumaient sans cesse en rond.

- Et ces coucous-là sont sans doute aussi des perro-
quets, hein, commandant?... Des vautours royaux,
tout simplement, et ils nous suivent dans I'espoir
qu'un mulet fera un faux pas pour précipiter I'un de
nous au fond d'un ravin. Pas à dire, vous nous avez
encore menés dans un coin charmant...

Cette fois, le commandant ne répondit pas. Il
connaissait bien son ami, et il savait que ce dernier se
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moquait pas mal d€s vautours, royaux ou non, et que,
mieux que quiconque, il appréciait cette nature sau-
vage, primitive, où sa prodigieuse énergie pouvait se

dépenser sans frein. Pourtant, Bill Ballantine était
ainsi fait: il < râlait )> sans cesse, presque par sport.
Sans doute était-ce ainsi seulement que, p€ndant les
heures d'inaction, sa vitalité trouvait à s'extérioriser.

Le commandant Morane, Bill Ballantine et le pro-
fesseur Clairembart avaient passe la nuit dans une
hacienda située au pied même des cordillères porir,
avant même les premières lueurs de I'aube, s'enfoncer
dans ce prodigieux massif montagneux, vâste comme
la moitié de la Belgique, qu'est la Sierra Nevada de
Santa Martâ, en Colombie, habitée seulement par les
Indiens sauvages et où courent de mystérieuses légen-
des d'hommes-singes, d'ogres et de tréson. Parmi ces
légendes, il y en avait une, celle de I'ambira, que \es
trois voyageurs voulaient éclaircir, et ce pour le plus
grand bien de I'humanité.

C'était au cours d'un précédent voyage dans le nord
de la Colombie que Bob Morane avait entendu parler
de cette plante énigmatique dont les Indiens Arhuacos
font une décoction immunisant contre la mofsure
des serpents les plus venimeux. C'était afin d'arracher
aux Indiens le secret de cel ambira, dont la vulgari-
sation permettrait de sauver bien des vies humaines,
que Bob Morane et ses compagnons tentaient de ga-
gner la cankuruc (l) sacrée de San José, très haut
vels les paramos, (2) où vivait un célèbre sorcier,

ll)' Cankutua r en dialec!€ arbuaco : village-
12, Panno : nom donné en Amérique du Sud aux plateaux déseniqucs

p6rfois couvens de neige qui âvoisinent l€s hauls plateâux.
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le mamaT umi, (l) détenteur des secrets ancestraux.
Il était près de dix heures, et la chaleur devenait

réellement étouffante, quand la petite troupe arriva en
vue de la première agglomération indienne. Il s'agissait
d'une demi-douzaine de cabanes aux murs de bam-
bous et aux toits de palmes tresées. A I'approche de
I'expédition, plusieurs Indiens s'avancèrent, et les
Européens remarquèrent que chacun d'eux braquait
un vieux fusil de chasse à canons jumelés et à piston,
des armes certes depuis longtemps démodées, mais
capables encore de faire de terribles blessures, surtout
quand on connaît I'habileté des tireun indiens.

Cependant, les Arhuacos avaient reconnu les deux
guides, et ils abaissèrent leurs flingots. C'étaient de
petits hommes, frêles mais bien proportionnés, aux-
quels de longs cheveux noirs et des traits fins, bien que
nettement mongolorTes, donnaient une apparence effé-
minée. Ils portâient des robes blanches et, par-dessus,
la mochila, ou besace, dont les Arhuams ne se sépa-
rent jamais et où ils enferment leun munitions, des
feuilles séchées de coca et le poporo, calebasse évidée
et remplie de chaux destinée à fixer la coca qu'ils
mâchent sans cesse.

Bob Morane, Bill Ballantine, le professeur Clairem-
bart et les deux guides métis, nommés respectivement
Valdès et Diego, avaient mis pied à terre. En quelques
mots, Morane renseigna les Indiens, qui parlaient
espagnol, sur ses projets et ceux de æs amis.

Quand Bob eut terminé, celui qui paraissait le chef
des Arhucaos hocha la tête gravement.

(l) Matnd: cacique sorcier des A.huacos.
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- Vous pas allel cankurua San José, dit-il. Route
très mauvaise. Mucho bandidos...

Ces deux dernien mots firent comprendre à Morane
et à ses amis pourquoi les Arhuacos, ordinairement
paisibles et hospitalien, les avaient accueillis fusil aux
poings. læs trois Européens avaient en effet débarqué
en Colombie à une époque particulièrement troublée.
Un certain colonel Macabeo Salvadera, s'étant Évolté
contre I'autorité centrale, avait pris le pouvoir dans la
province du Magdalena, y semant la terreur et I'anar-
chie. Des bandes de desperados, composées d'aventu-
riers sans scrupules, de repris de justice ou de déser-
teurs, terrorisâient la province, tuant, rançonnant et
pillant. Réfugié à Santa Marta, dont il avait fait son
quartier général, Salvadera semblait se soucier assez
peu des agissements de tous ces bandits. Il avait
d'ailleurs assez à faire pour tenir tête aux troupes
regulières qui, de leun bases de Bolivar et de Santan-
der, menâçaient de toutes parts ses propres-troupes,
mal armées et indisciplinées. Pour gagner Ciénaga,
base de leur expédition, en partant de Barranquilla,
demeuree aux mains des forces regulières, Bob et ses

amis avaient dû emprunter le long et fastidieux che-
min des lagunes. A Barranquilla, on leur avait bien
exposé les dangers qu'ils coufirient en se risquant, en
ces jours troubles, plus loin à traven la Magdalena,
mâis les trois amis en avaient vu bien d'autres, et ils
étaient passe outre. Iæur qualité d'etrangers, de
citoyens de grandes puissânces comme la France et
I'Angleterre les âvait d'ailleurs mis à I'abri de toute
vexation.

En se rapportant aux paroles de I'lndien, Morane se
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rendait compte qu'il était fort possible, sinon certain,
que des hors-la-loi aient établi leur quartier général
dans les sierras, où ne régnait d'autre loi que celle de la
nature, oir le plus redoutable criminel, perdu dans ces
forêts immenses, au cæur de ces montagnes creusées
de gorges, de défiIés et de cavemes, se trouvait à I'abri
de toute poursuite judiciaire.

- Je me demande, fit remarquer Bill Ballantine,
pourquoi ces bandidos s'occuperaient de nous.

De la tête, Morane approuva son vieil ami.
- Tu devrais savoir, dit-il, Bill, qu'en ces contrées la

vie humaine ne vaut pas cher et qu'on y tue un
homme pour une paire de bottes. A plus forte raison
pour un train de mulets, de bonnes armes, des vivres et
du matériel.-.

- Nous avons mal choisi notre moment mais, quand
nous avons quitté la france, il y a un mois, tout était
calme dans ce coin. Deux jours plus tard, ce satané
Macabeo Salvadera déclenchait son pronunciamiento.
Depuis notre dépan de Barranquilla, nous nous en
sommes tirés. Pas question donc de fuir en débandade
à ce seul mot de bandidos. Pas question non plus de
négliger la plus élémentaire des prudences. Voilà ce
que je propose : nous allons camper ici aujourd'hui et,
demain matin, je partirai en reconnaissance sur le
chemin de San José. Si la route est libre, nous
pourrons continuer le voyage tous ensemble...

Comme cette décision était sensée et que, d'autre
part, Ballantine et Clairembart faisaient confiance à
Morane, qu'ils considéraient un peu comme leur chef,
elle fut adoptée à I'unanimité.
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Ce fut le lendemain, à I'aube, comme il I'avait dit,
que Bob Morane partit en reconnaissance sur le che-
min de la cankurua de San José. Malgré la promesse
d'une belle récompense, aucun des Arhuacos n'avait
accepté de le guider et il âvait dû se résoudre à se faire
accompagner par I'un des métis nommé Valdès.

Durant près d'une heure, Ies deux hommes chevau-
chèrent à leur aise, jetant sans cesse autour d'eux des
regards vigilants. Mais, partout, les montagnes et la
jungle présentaient le même aspect désen. Aucune
humanité ne s'y manifestait. Seuls, des oiseaux survo-
laient les vallées ou franchissaient les crêtes.

Il était près de neuf heures du matin, quand Bob
jugea inutile de pousser plus loin. l-es bantlidos dont
avaient parlé les Indiens ne s'étaient pas manifestés.

- Rentrons au village, dit Morane à I'adresse de
Valdès. S'il y avait des cavaliers dans les parages, nous
nous en serions rendu compte. Demain, nous pren-
drons lous le chemin de San José.

Déjà, le Français s'apprêtait à tourner bride, quand
le métis tendit le bras devant lui en disant:

- Là-bas!... Quelque chose a bougé dans les
rochen... Un homme !...

L'endroit où se trouvaient les deux cavaliers formait
une vaste zone dénudée, entre deux collines basses, et
où d'énormes rocs s'amoncelaient en amas cyclopéens.
Seuls, quelques cactus candélabres et des agaves pous-
saient çà et là. Pourtant, Bob eut beau regarder dans la
direction désignée par Valdès, il n'y découvrit rien de
suspect.
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- Tu te seras tromÉ, dit-il à I'adresse du guide.
Sans doute, un oiseau qui se sera glissé entre les
rochers...

Mais Valdès secoua Ia tête.

- Non, sefior Roberto, fit-il, je suis certain d'avoir
aperçu un homme. Les oiseaux ne portent pas de
sombrero...

Ce devaient être là les demières paroles prononcées
en ce bas monde par I'inforluné métis. Un coup de feu
fit sonner les échos de la vallée et, touché en plein
cæur par une balle, Valdès vida les étriers et s'écroula,
sans un cri.

Tout se passa ensuite avec une rapidité inoui'e.
Surpris, Morane avait porté la main à sa carabine,
glissee dans une gaine de peau, le long du flanc de sa

monture. Il n'eut cependant pas le temps d'atteindre
I'arme, car un second'coup de feu éclata. læ mulet
poussâ un hennissement et se cabra pour, ensuite,
rouler sur le côté, jetant son cavalier sur le sol. Pousse
par un mouvement réflexe, Bob bondit vers un groupe
de rochen proches, dans I'intention de trouver un abri.
D'autres détonations claquèrent, et des balles firent
voler la poussière derrière lui, sans I'atteindre. Déjà, il
était à I'abri derrière un quartier de roc, sans bien
comprendre encore ce qui se pass.lit. Ce fut au bout de
quelques secondes seulement qu'il entrevit la vérité.

- l-ps bandidos. murmura-t-il. Les bandidos...
Il jeta un regard en direction de Valdès, mais celui-ci

ne bougeait plus. [æ mulet abattu ne donnait pas

davantage signe de vie. Alon, Bob Morane serra les
poings, en proie à une colère froide à l'égard des
meurtriers embusqués là-bas, à une trentâine de

l6



mètres devant lui. D'un geste rapide, il tira son
revolver et cria :

- Montrez-vous donc, criminels, que j'aie la satis-
faction de vous descendre un à un!

Tout en hurlant ces mots, il jetait un coup d'æil
derrière I'angle du rocher, prêt à ouvrir le feu sur toute
silhouette qui se montrerait. Rien n'apparut. Seule,
une voix retentit, criant en espagnol :

- Rendez-vous. seûor. Nous sommes une dizaine et
vous êtes seul.

Bob éclata d'un rire sarcastique.

- Me rendre à des meurtriers de votre espècel...
Jamais... Qu'un seul de vous se montre et j'aurai le
plaisir de I'abattre comme un porc enragé...

Un autre éclat de rire, qui semblait celui-là exprimer
la joie la plus totale, résonna de I'autre côté de la
barrière de rochers, tandis que la même voix que
précédemment clamait :

- Vous entendez, amigos, le gringo vous traite de
porcs enragés, vous les compagnons d'El Mozuelo.

< El Mozuelo, le Bon-à-Rien, songea Morane. Un
tel nom va comme un gant au chef de ces scélé-
rats >).

- Ose donc te montrer, El Mozuelo, cria+-il, que je
puisse voir ta tête de carnaval. Quand, dans les vallées,
on parle de toi, tout le monde se tord de rire, et les
enfants font des grimaces. Je me suis même laissé dire
qu'un jour un âne était mon de peur en te regar-
dant...

Bien entendu, tout cela était inventé. car c'était bien
la première fois que Bob entendait ce nom d'El
Mozuelo. S'il venait de parler ainsi, c'était parce qu'il
n'ignorait pas combien les Sud-Américains, ces des-
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cendânts des conquistadors, sont en général chatouil-
leux sous les insultes. Celles qu'il venait de proférer
n'obtinrent cependant pas le moindre elfet, car le
Bon-à-Rien n'eut, bien entendu, garde de se montrer.
Tout ce qu'il se contenta de faire fut de pousser un
ricanement sonore et de déclarer:
- Parlez toujours, gringo. EI Mozuelo et ses hom-

mes sont aussi patients que des renards. Dans peu de
temps, ils viendront vous prendre et, alors, il sera
temps pour vous de choisir entre le paradis et I'en-
fer.

Des rires approuvant cette saillie du chef des ban-
dits, apprirent à Morane que ses ennemis étaient
réellement en nombre. II comprit que la partie serait
rude. En elïet, sa monture âvait été tuée net et celle de
I'infortuné Valdès avait fui, effrayée par les coups de
feu. A pied, ayant pour toute arme un revolver et un
couteau de chasse, il allait devoir tenir tête à des
ennemis nombreux - une dizaine, s'il fallait en croire
El Mozuelo -, montés sans doute et assurément tous
munis de carabines. Fuir et s'en retourner sur ses pas?

II ne pouvait y songer car, pour atteindre le débouché
du sentier par lequel Valdes et lui étaient venus, il lui
faudrait lranchir plusieun mètres de terrain découvert
et les balles de ses ennemis I'auraient atteint avant
qu'il n'y parvînt. En admettant même qu'il éussisse,
les desperados I'auraient bientôt rejoint au galop de
leur monture.

<< Tout ce que j'ai de mieux à laire pour I'instânt,
songea Bob, c'est attendre. Pour parvenirjusqu'à moi,
les bandits devront fatalement se découvrir et je suis
assez bon tireur au revolver pour, à une aussi courte
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distance, faire mouche à chaque coup et les tenir en
respect, Ensuite, on verra... >)

Il songeait également que ses amis devaient avoir
entendu les détonations, car les sons ponent loin à
travers les sierras. Ils supposeraient qu'il se trouvait en
danger et se précipiteraient à son secours. En même
temps cependânt, Bob redoutait cette éventualité, car
il ne tenait pas à ce que Bill Ballantine et le professeur
Clairembart risquassent de tomber à leur tour dans le
piège tendu par les bandits.

Levant la tête, Morane observa le ciel clair, presque
blanc et brillant telle une gigantesque feuille de
magnésium, ou des vautours, de plus en plus nom-
breux, tournoyaient à présenÎ.

- Ces maudits pigeons du diable sont attirés par la
carcasse de ce pauvre Valdès et du mulet, fit Bob à

voix basse. Peut-être, avant longtemps, pourront-ils
également se repaître de la mienne.

Il sourit et, du bout des doigts de la main gauche,
caressa le canon de son revolver. Vivant, il ne craignait
pas les vautours. Quant à El Mozuelo et à ses bandits,
ils n'avaient qu'à venir. Lui, Bob Morane, avait de
quoi se défendre et, avant de s'avouer vaincu, il aurait
offert de nouvelles pâtures aux oiseaux de proie.
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Les claquements d'ailes de vautours, qui s'enhardis-
saient davantage à chaque seconde, avaient mainte-
nant complètement brisé le sjlence. Soudain, I'un des
charognards plongea vers le sol, et les autres suivirent.
Ce spectacle empoigna Morane de dégoût. Tout en
prenant garde de ne pas se découvrir, il se mit à lancer
des pierres en direction des volatiles qui. aussitôt,
reprirent de la hauteur en poussant de petits piaille-
ments de frayeur.

Cette mancuvre du Français devait cependant avoir
un autre résultal. En lançant une pierre, emporté par
son élan, il s'était en eflet légèrement avancé, I'espace
d'un éclair seulement, mais cela lui avait permis de
distinguer une forme humaine se glissant entre les
rocs, vers la droite. Suite à cette constatation, il se mit
à observer les rochen, en face de lui, avec plus
d'attention. Bientôt, à une silhouette se glissant dans
une faille, à une ombre fugitive, il acquit la certitude
que ses adversaires accomplissaienl un mouvement
enveloppant afin de lui couper toute retraite.

<< La situation devient sérieuse, songea-t-il. ll me
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faut songer à prendre le large au plus vite, sinon ma
position ne va pas tarder à devenir lort précaire... >>

Rapidement, il jeta un regard autour de lui. Fuir
ven la gauche, donc, ven le chemin par lequel il était
venu? ll ne le pouvait sans se découvrir. Derrière lui
s'étirait une étroite vallée au fond de laquelle courait
une rivière tumultueuse, et dont les versants à cet
endroit, étaient à pic. Restait vers la droite, où le flanc
à pic également, d'une petite colline, prolongeait vers
le haut le venant de la vallée. Au point de jonction des
deux à-pics, il existait peut-être un étroit passage,
entâblement ou comiche. D'où il se trouvait, Morane
ne pouvait s'en rendre compte, car la muraille formait
ressaut.

Comme c'était là sa seule chance de salut, Bob se
dirigea donc vers la droite en passant de roc en roc.
Cette mancuvre le força à se découvrir, à plusieurs
reprises, durant de brefs instants. Des balles lrappèrent
le rocher devant et derrière lui et de petits éclats de
pierre lui fustigèrent le visage. Ce fut néanmoins sans
mal qu'il atteignit le pied de la colline. Une fois là, il
s'avança de quelques pas, au bord du vide, pour
pouvoir jeter un regard au-delà du ressaut. Quand il y
fut parvenu, la joie I'envahit. La corniche dont il avait
supposé I'existence était là, étroite certes, mais prati-
cable. Du moins sur une certaine distance car, là-bas,
une nouvelle convexité de la paroi bouchait la vue.

Tout près, des bruits de boltes retentissaient main-
tenant, se rapprochant sans cesse, et Bob comprit
qu'El Mozuelo et ses hommes, ayant probablement
deviné ses intentions, s'étaient lancés à sa poursuite.
Ce qui importait, avant tout, c'étâit de les retarder.
Morane revint donc sur ses pâs et distingua plusieurs
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hommes qui s'avançaient parmi les rochers, venant
dans sa direction. Aussitôt, il ouvrit le feu, déchar-
geant au jugé son revolver, sur les bandits qui, sans
attendre, se mirent à couvert. Bob regagna alors I'en-
tÉe de la corniche et, avec cette intrépidité aveugle
que, seul, donne le désespoir, il s'y engagea.

Le ventre collé à la muraille, les mains rivées à
chaque aspérité qui s'offrait, Bob s'était mis à progres-
ser de côté, le plus rapidement qu'il pouvait, sans
songer au goullre s'ouvrant sous lui. Les circonstances
I'en empêchaient d'ailleurs, car il lui lallait atteindre la
courbe de la paroi avant que les bandits n'atteignent
eux-mêmes I'entrée de la coniche, auquel cas il devien-
drait une cible facile.

Regardant sans cesse yers l'endroit où les hon-la-loi
devaient apparaître, Bob progressait à la façon d'un
insecte, en une avance lente, têtue, de fourmi. Ia
chaleur était intense certes, mais c'était davantage
I'angoisse qui trempait son dos et son front de
sueur.

Il n'était plus qu'à un mètre du ressaut, quand
plusieurs hommes apparurent à I'entrée du défiIé. Ils
aperçurent Morane et, en hélant leurs compagnons,
qui les suivaient. le couchèrent en joue.

Bob eut soudain I'impression que tout son corps se

faisait de glace, comme à I'approche de la mort. Ce fut
I'instinct de la conservation qui le poussa. D'un bond,
qui pouvait le sauver ou le précipiter dans le vide, il æ
propulsa vers le ressaut, vers le sâlut donc, cherchant
des pieds et des mains de nouveaux appuis. Quand il
les eut trouvés, il n'avait plus qu'un pas à faire pour
être en sécurité. A ce moment précis, plusieurs coups
de feu éclatèrent. Morane entendit les balles miauler à
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ses oreilles et, en même temps, il ressentit une violente
douleur à la main gauche. Mais, déjà, il était en
securité, derrière la convexité de la muraille. D'où il se

trouvait, il ne pouvait plus apercevoir les bandits, mais
ces demien ne pouvaient I'apercevoir davantage.

En hâte, Bob jeta un coup d'ail à sa main gauche,
d'où le sang coulait. h blessure n'était pourtant pas si
grave qu'il I'avait craint, car ce n'était pas une balle
qui I'avait frappé, mais un éclat de roc arraché par
l'impact du projectile. Il s'agissait donc d'une simple
estafilade qui, si elle saignait asæz abondamment pour
I'instant, ne présentait cependant aucun caractère de
gravité.

Rapidement, le Français reconnut la topographie
des lieux. A sa droite, sur une distance de vingt mètres
environ, la corniche se continuait jusqu'à un éboulis
qui permettrait au fuyard d'atteindre assez aisément le
fond de la vallée.

Supposant que ses ennemis s'étaient lancés sur ses

traces, Bob résolut de gagner au plus vite l'éboulis. Là,
accroupi derrière un rocher, il se mit en devoir de
recharger son revolver. Quand ce fut fait, il demeura
les regards fixés sur le ressaut, attendant que le premier
desperado se découvrît.

Il n'eut pas à patienter longtemps. Un homrne
apparut bientôt, et Bob tira dans sa direction. Immé-
diatement, le bandit rétrograda et se mit à labri. Bob
tira encore deux balles ahn de calmer un peu I'ardeur
de ses poursuivants. Ensuite, aussi vite qu'il le pouvait
sans risquer la chute, il se mit à descendre le long de
l'éboulis, en direction de la rivière.

Bien qu'il eût réussi, jusqu'ici, à distancer ses pour-
suivants, il ne se faisait guère d'illusions. Il n'avait pas
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encorc gagné la panie, car El Mozuelo ne le laisserait
pas fuir. Sans doute supposait-il qu'en sa qualité
d'etranger, Morane transportait une somme d'argent
rondelette, et il tenterait de s'emparer de lui mort ou
vif.

Ce fut seulement quand il eut atteint le fond de la
vallée que Bob se retouma. Là-bas, les bandits avaient
à leur tour atteint le sommet de l'éboulis.

< Allons, songea Morane, il va falloir encore jouer
au tirailleur... >

Il s'abrita à nouveau derrière un rocher et s'em-
pressa de regamir le barillet de son revolver. Quand il
se rcdressa cependant, il n'aperçut plus ses poursui-
vants, et devina que ceux-ci descendaient l'éboulis, les
quartien de roc dont il était formé les dissimulant à ses

regards. Une fois encore, il lui fallait songer à fuir. La
rivière lui offrant seule une voie de salut, il s'y
engagea, de I'eau jusqu'aux chevilles tout d'abord, puis
jusqu'aux genoux, à mi-cuisses et enfin à la taille.

Le courant d'une extrême violence et le fond com-
posé de gros galets glissants, empêchaient Morane
d'avancer rapidement, sous peine de perdre l'équilibre
et d'être emporté. Il avait parcouru la moitié de la
distance séparant les deux rives, et l'eau lui arrivait
maintenant jusqu'à la poitrine, quand une voix, qu'il
reconnut aussitôt - celle du Bon-à-Rien sans doute -
cria dans son dos :

- Encore une fois, rendez-vous, setol gringo, sinon
nous vous envoyons faire un petit tour chez notre
compadre Salanas...

Bob se retouma ven la rive, où se trouvaient rangés
une dizaine d'hommes coifiés de sombreros de paille,
la poitrine banée de cartouchières et braquant chacun
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une carabine dans sa direction. L'un d'eux se trouvait
un peu en avant de ses compagnonsj et Morane devina
qu'il s'agissait d'El Mozuelo en personne. Immédiate-
ment, sa gouaille de Parisien, dont il n'avait jamais pu
se débanasser tout à fait, reprit le dessus et, hurlant
pour dominer le bruit du courant, il jeta:

- Et toi, va t'y faire pendre par tes oreilles d'âne
jusqu'à la fin des siècles, Mozuelo de mon cceur. Et
n'espère pas ma compagnie...

Morane fit alors la seule chose raisonnable. Plon-
geant le plus profondément qu'il pouvait, il se laissa
emponer par le courant, tandis qu'au-dessus de lui, les

balles, impuissantes, ricochaient à la surface de
I'eau.

*

A bout de souflle, Morane fit surface. regarda en
arrière, mais le courant I'emportait à une telle vitesse
qu'El Mozuelo et ses hommes étaient déjà hon de vue.
Le Français n'avait donc plus rien à craindre en ce qui
les concemait. Mais la rivière elle-même se révélait
une ennemie, sinon aussi redoutable que les bandits,
du moins non négligeable. Le courant était extrême-
ment rapide, les rives abruptes, et il ne pouvait être
question d'essayer d'aborder pour I'instant. Tout ce
que Bob pouvait faire, c'était se laisser emporter tout
en faisant de son mieux pour éviter les rochen,
heureusement assez rares, qui se dressaient au milieu
du rio.

Pendant cinq ou six minutes, cette lutte contre le
courânt se continua. Bob était bon nageur, et ce n'était
pas la première fois qu'il se trouvait dans des circons-
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tances de ce genre, aussi fut-ce sans trop de mâI, à part
quelques ecchymoses, qu'il atteignit des eaux plus
calmes, à un endroit où Ia rivière s'élargissait pour
former une vasque au-dessus de laquelle la végétation
tressait une sorte de vaste berceau.

Un peu essoufTlé, Morane se hissa sur une grande
pierre plate, polie par I'eau, accolée à la berge et sur
laquelle il demeura étendu de longues minutes, expo-
sant son corps aux rayons de soleil perçant la voûte de
feuillages. Il ne se releva que quand il fut complète-
ment sec. Alors, il examina la situation. Pour tout
bagage, il possédait un revolver qui, bien graissé,
devait encore être en état de fonctionner, une boussole
étanche, des allumettes dans un étui également étan-
che. une torche électrique miniature protégée par un
sac de plastique, un couteau de chasse et une vingtaine
de cartouches qui, bien serties, ne devaient pas avoir
laissé pénétrer I'eau. C'était avec ce seul viatique qu'il
allait devoir essayer de s'en tirer. Les forêts recouvrant
les sierras n'abritaient pas, à part les serpents, d'hôtes
particulièrement redoutables.

Ce n'était pas la première lois que Bob Morane
visitait cette région, et il savait que la rivière demeurait
sa meilleure chance de salut. Comme tous les rios du
versant ouest des sierras, celui-ci devait couler vers la
mer. Il suffisait donc d'en suivre le cours pour, finale-
ment, atteindre la plaine côtière. Cette solution offrait
en outre l'assurance de pouvoir, à tout moment,
trouver de quoi manger. Habitué à vivre parmi les
hommes de la nature, Bob était en eflet passé maître
dans I'art de pêcher au harpon.

< Faisons une première expérience, songea-t-il, car
toutes ces émotions m'ont creusé... )>
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Il alla couper une branchette bien droite, I'appointa
et se posta au bord de I'eau. Cinq minutes plus tard, il
revenait porteur de deux poissons, longs d'une tren-
taine de centimètres, assez semblables à des perches, et
qu'il fit cuire sur un petit feu de bois. Quand il se fut
restauré, lentement, âfin de ne pas trop vite épuiser ses

forces, Morane se mit en route le long de la rive,
maintenant plate et couverte d'une végétation claine-
mée rendant l'avance relativement aisee. Cela ne dura
guère car, au bout d'une demi-heure à peine, la rivière
s'encaissa à nouveau, reprenant son aspect torren-
tueux, et Bob lut contraint de progresser sur une
étroite comiche, à flanc de falaise, jusqu'au moment
où une faille, large de plusieurs mètres, béa devant lui,
sans qu'il lui liit possible de la franchir.

Comme il n'y avail pas d'autre solution et que la
comiche se continuait à I'intérieur de la faille, le
Français, tournant le dos à la rivière, s'y engagea. Au
bout d'une trentaine de mètres, il déboucha de plain-
pied dans une sorte de caffon aux falaises à pic, fermé
d'un côté et qui, là-bas, plongeait dans les profondeun
obscures d'une grotte.

Morane ne devait cependant pas s'attarder à détail-
ler la topographie des lieux, car une particularité
I'avait frappé avant toutes choses. Dans les parois du
cafron, des niches étaient creusées dans la muraille,
chacune d'elles abritant une momie dressée. Il y avait
bien là un millier de ces dépouilles racornies, dont
beaucoup étaient sur le point de tomber en poussière.
Un millier de momies portant sur la poitrine un petit
soleil d'or, incrusté d'émeraudes et retenu par une
chaînette d'or également.

Le spectacle de cette nécropole, dans la lumière

27



tamisée par la végétation qui, là-haut, par endroits,
formait dôme, emplissait Morane d'un émerveillement
incrédule. Il avait l'impression de rêver, d'être plongé
tout éveillé dans un monde de fantasmagorie, et il
murmurait sans cesse :

- La Vallée des Mille Soleils!... J'ai découvert la
Vallée des Mille Soleils !..-
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III

L'histoire de la Vallée des Mille Soleils appanenait
aux nombreuses légendes de la Sierra Nevada de Santa
Marta. Elle remontait à l'époque de la Conquête.
lorsque deux lieutenants de Pizarre, nommés Belalca-
zar et Quesada, venant du Pérou, s'emparèrent de
Bogota, résidence du Zipa, grand cacique des Chibchas
qui, comme lcs Incas. adoraient I'astre du jour. Devant
I'approche des Espagnols, les habitants de Bogota
avaient, pense-t-on. évacué leurs trésors vers le Nord.
S'il fallait en croire la tradition. les caravanes de
porteurs s'étâient enloncées dans les sierras. Là, dans
une vallée perdue. les richesses des Zipas, accumulées
au coun des siècles à Bogota, avaient été entreposées
dans un temple secret gardé par mille momies portant
chacune I'emblème du dieu Soleil. Par la suite. on
n'avait jamais retrouvé I'emplacement de cette vallée,
et il n'en était resté que la légende. Cenains afiir-
maient cependant que des chefs arhuacos - qui eux-
mêmes seraient les derniers descendants des Chibchas
- connaissaient le chemin de la Vallée des Mille
Soleils, qu'ils défendaient contre toute intrusion.
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C'étâit cette Vallée des Mille Soleils que, selon toute
apparence, Morane, guidé par le seul hasard, venait
d'atteindre. Certes, il possedait trop de détachement,
avait trop conscience de la vanité des biens de ce

monde pour se laisser emporter par la fièvre de I'or.
Ce qui I'enthousiasmait surtout, dans sa découverte,
c'était ce qu'elle avait de fantastique. Cette nécropole
fabuleuse, brusquement surgie du fond des siècles,
enflammait son imagination, comblait sa soif d'aven-
tures merveilleuses, il se sentait un peu pareil à un
personnage de conte de fées.

Sans être encore tout à fait remis de son éblouisse-
ment, Bob se dirigea vers une des momies et scruta
longuement le masque ravagé, au nez affaissé, aux
orbites vides faisant songer à des cavemes jumelles
creusees dans de l'argile brune. De longs cheveux noirs
pendaient de chaque côté de cette caricature de visage,
donnant un semblant de vie à cette dépouille rigide,
presque minérale.

- Si tu pouvais parler, dit Morane à I'adresse de la
momie qui, bien srïr, ne pouvait I'entendre, sans doute
m'en raconterais-tu des choses! A condition que je te
comprenne, bien entendu...

Doucement, presque religieusement, il prit le petit
soleil d'or, large comme la paume de la main, qui
pendait sur la poitrine de la momie, et dégagea la fine
chaîne. Toumant le bijou dans la lumière, il se mit en
devoir de l'examiner. Il s'agissait selon toute évidence
d'un travail ancien, à en juger par une certaine gros-
sièreté dans la ciselure, et les émeraudes y incrustées,
bien que fort belles, étaient d'une taille assez som-
maire. Il était possible, sinon certain, que le joyau
avait été façonné à l'époque des derniers Zipas.
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A ce moment, une étrange sensation pesa sur les
épaules de Morane:la sensation d'une présence der-
rière lui. Tout en continuant à tenir le soleil d'or au
creux de la main gauche, il porta la droite à la crosse
de son revolver et, brusquernent, fit volte-face, pour se

trouver presque nez à nez avec un étrange personnage
gesticulanl, qu'il n'avait pas entendu s'approcher et
qui se tenait maintenant à deux mètres de lui à peine.
Tout d'abord, Bob crut être en présence d'une momie
soudain revenue à la vie, mais il se détrompâ vite.

L'être qui se tenait devant lui était un vieil Indien,
ceries aussi déchamé qu'une momie, mais bien vivant.
Il ne ponait, pour tout vêtement, qu'une sorte de
tunique faite de plumes rouges cousues ensemble. Des
bracelets, également de plumes rouges, ornaient ses
poignets et ses chevilles. Il était naturellement pieds
nus, ce qui expliquait que Morane ne I'avait pas
entendu approcher. Fixant le Français de ses yeux
noirs, qui brillaient tels deux morceaux de charbon
poli au fond des orbites creuses, l'étrange personnage
dansait sur place, tout en hochant sans cesse la tête et
en agitant ses longs bras maigres, pareils à des bran-
chages morts.

Morane sourit et parla, en espagnol.

- Saludo, amigo, dit-il. Je suppose que vous repré-
sentez le comité de réception...

Le vieillard s'arrêta de gesticuler, fixa Bob sans la
moindre aménité, puis il dit d'une voix grinçante, en
très mauvais espagnol :

- Moi Lu Pu Lu... Toi étranger ici... Toi mou-
rir...

Rapidement, le nommé Lu Pu Lu décrocha un petit
arc qui, avec un minuscule carquois, p€ndait à sa
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ceinture. Il tira une courte flèche du carquois et voulut
I'encocher, mais Morane fut plus rapide. Déjà, il avait
dégainé son revolver, qu'il braquait ven le vieillard.

- Inutile de faire le méchant, dit-il. Si je suis venu
ici, c'est par hasard, en essayânt de retrouver mon
chemin.

AssuÉment, Lu Pu Lu devait avoir déjà vu un
revolver car, laissant tomber arc et flèche sur le sol, il
touma brusquement les talons et s'éloigna en gesticu-
lant .et en balbutiant des mots sans suite. Ce fut
seulement quand il eut disparu à I'extrémité du cafron
que Morane rengaina son arme. Il ramassa alors la
flèche, pour se rendre compte que la pointe, faite d'un
éclat de silex taillé et poli, était enduite d'une matière
gluante.

<< Du poison, songea le Français. Je I'ai échappé
belle... >

- Peut-être le demier des Chibchas, fit-il à voix
haute. Ou, tout au moins, un sorcier arhuaco qui s'est
institué gardien de cette nécropole ancestrale. Après
tout, il se peut que les anthropologues, qui aflirment
que les Arhuacos sont les demien descendants des
Chibchas, soient dans le vrai...

Machinalement, il avait glisse le petit soleil d'or
dans la poche de sa chemise.

Tout en décidant de redoubler d'attention, car le
vieux Lu Pu Lu pouvait avoir un arc de rechange
dissimulé quelque part, Bob s'avança à travers le
cafion, scrutant chaque coin d'ombre, prêt à tirer son
arme à la moindre alerte. Pourtant, nulle part il ne
devait apercevoir Lu Pu Lu. A gauche, à droite, il n'y
avait que le délilé fantomatique et vaguement inquié-
tant des momies, dans lesquelles il voyait les restes des
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Chibchas qui, jadis, fuyant les troupes de Belalcazar et
de Quesada, avaient quitté Bogota en emportânt les
trésors des Zipas.

Finalement, parvenu à I'extrémité du cafron,
Morane s'arrêta devant I'entrée de la grotte - une
galerie plutôt - aperçue tantôt. Pendânt un moment, il
demeura indécis, dechiré entre la prudence et la
curiosité. Ce fut encore ce demier sentiment qui
I'emporta. Après avoir scruté les environs immédiats,
en quête de Lu Pu Lu, qui semblait décidément s'être
évanoui en fumée, il tira sa petite lampe électrique,
qu'il sortit de son enveloppe de plastique, pressa le
contact et, à pas lents, s'enfonça dans la galerie.

*It+

Durant cinq ou six minutes, Bob devait suivre le
passage souterrain prolongeant le cafron. Le long de la
paroi, des momies s'alignaient, toutes également
parees d'un petit soleil d'or.

Bob parvint dans une vaste caveme, en forme de
cloche, et qui devait avoir été creusée par la nature à
I'intérieur d'une colline. Lâ, un émerveillement plus
grand encore que précédemment frappa notre héros.
Comme dans le cafron et la galerie, des momies se
dressaient le long de la muraille; mais, en plus, de
grândes slatues d'or massif, certaines debout, d'autres
couchées, des jarres en grand nombre brisées, laissaient
échapper, de leurs panses ouvertes, des flots de bijoux
d'or et de pierres précieuses, diamants, émeraudes,
saphirs, rubis. Il y avait aussi des lingots d'or et
d'argent en masses prodigieuses et des objets aussi
hétéroclites que possible: chaines. casques. gorgerins,
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ârrnes, vases, dont I'ensemble aurait sufli à payer la
rançon de dix empereurs.

- Mince de quincaillerie, murmura Morane, qui
avait toujoun alfiché un mépris total à I'endroit de
I'or.

Certes, il ne méconnaissait pas les bienfaits de la
richesse, mais il n'était cependant pas homme à se

laisser griser, préférant des joies plus simples, comme
celles par exemple que procure la connaissance des
choses de la nature, aux vains plaisirs de la fortune.
Après avoir rapidement inventorié les trésors contenus
dans la caveme, il ne pensa pas un seul instant à

emporter quoi que ce fût. Rien de tout cela n'était sa
propriété. Tout ce qui se trouvait entreposé là, appar-
tenait à I'Histoire ou, mieux sans doute, aux Arhua-
cos, puisque ceux-ci étaient considérés comme les
descendants des Chibchas. Et il comprenait pourquoi
les Indiens gardaient si jalousement le secret de la
Vallée des Mille Soleils. Connaissant la civilisation des
hommes blancs, et tout ce qu'elle apportait avec elle
de cupidité, ils devinaient sans doute ce qui se passe-
rait si jamais ces trésors étaient découverts. Des aven-
turiers sans foi ni scrupules envahiraient les sierras
pour s'y livrer à de nouvelles recherches, n'hésitant
pas à tuer et à torturer pour atteindre leur but.

<< Il est à souhaiter, pour la paix de ces montagnes et
de leurs habitants, songea Morane, que ces merveilles
continuent à dormir ici, ignorées de tous. ))

En rentrânt dans la caverne, il avait pu éteindre sa
lampe, car I'endroit était éclairé par une douzaine
d'ouvertures rondes, situées à hauteur d'homme et qui,
d'un diamètre de soixante-quinze centimètres environ,
étaient lermées chacune par un hublot de matière
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transpârente, assez semblable à du verre bien que
moins limpide, et qui se révéla être du cristal de roche.
Chaque disque, lort épais, était si étroitement serti
dans le roc qu'il eùt fallu au moins un marteau-
piqueur pour I'en détacher.

<< Sans doute, pensa Morane, ces ouvertures ont-
elles été pratiquées afin que tous ces objets, probable-
ment sacrés, ne soient pas à jamais privés de la lumière
du Soleil, dieu suprême des Chibchas... Mais il serait
temps que je songe à quitter ces lieux pour reprendre
ma route et essayer de rejoindre Bill et le professeur.
Ne me voyant pas reparaître, ils doivent tous deux être
dévorés d'inquiétude à mon sujet... Peut-être, par la
suite, pourrons-nous, ensemble, venir visiter cet
endroit. Le professeur Clairemban est archéologue, ne
I'oublions pas... >r

Déjà, Bob s'était détoumé. Quittant la caveme au
trésor, il traversa à nouveau la galerie, pour regagner le
caffon. Cependant, quand il parvint devant la faille par
laquelle il avait pénétré dans la Vallée des Mille
Soleils, une mauvaise surprise I'attendait. De gros
blocs de rocher, dont chacun devait peser au moins
une tonne. s'étaient détachés du sommet pour venir
boucher le passage.

Alors, Bob comprit qu'il était prisonnier dans la
nécropole.
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IV

- Pas à douter, c'est un coup de ce vieux fanatique
de Lu Pu Lu. dit Morane en considérant avec embar-
ras l'éboulis comblant la faille. Mon revolver lui aura
flanqué une sainte frousse, et il âura choisi ce moyen
pour me mettre à la raison en m'immobilisant ici pour
m'y laisser mourir de faim...

Comme il était srir que l'éboulement n'était pas dû à
des causes naturelles, Bob ne s'attarda pas sur la
question. Une chose était certaine : pour atteindre le
sommet de la faille. Lu Pu Lu avait bien été forcé
d'emprunter un chemin quelconque. Sans doute exis-
tait-il un passage secrel, connu du seul gardien de la
nécropole, et c'était ce passage que Morane résolut de
découvrir. Hélas! il eut beau passer plusieurs heures à
inspecter les murailles du cafron et de la galerie, à
fouiller les niches servant de sépultures aux momies, il
ne trouva pas ce qu'il cherchait. Le passage devait
exister, bien sûr, mais il était si bien caché que, seul,
un initié pouvait le trouver.

Après ces recherches infructueuses, Bob regagna le
milieu du cafron et demeura perplexe. S'il ne parve-
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nait pas à sortir de la Vallée des Mille Soleils, il serait
condamné à mourir de faim. Cette pensée le fit sourire.
En la circonstance présente, tout cet or avait moins de
valeur qu'un sandwich au saucisson.

Bob se secoua.
Avec soin, il inspecta les murailles qui, trop hautes

et trop lisses, n'ofraient aucune possibilité d'escalade.
Bien sûr, il eût été possible d'y creuser des marches,
mais c'eût été là un travail de longue haleine que Bob
n'eût pu terminer avant de tomber d'inanition. D'ail-
leurs, il ne possédait même pas les outils nécessaires
pour entreprendre une telle besogne.

Tour à tour, notre héros envisagea toutes les solu-
tions, raisonnables ou non, mais aucune ne se révéla
praticable.

- Cette fois, murmura-t-il, je me suis fourré dans de
bien sales draps. Si je ne trouve pas le moyen de sortir
de cette prison... dorée, tout ce qui me restera à faire
sera de me coller un soleil d'or sur la poitrine et
d'attendre dans une niche que quelque huaquero (l)
des temps futurs me découvre. Et si j'allais voir du
côté de la grande caveme? soliloqua-t-il à nouveau.
Peut-être y a-t-il là une issue qui m'aurait echappé...

Toutefois, dans lâ grotte au trésor, il eut beau sonder
les parois, déménager les objets d'or, il ne parvint pas
davantage à trouver ce qu'il cherchait. Une seule
possibilité de quitter ces lieux lui restait : desceller un
des hublots de cristal de roche encastrés dans la paroi.
Il tira son couteau et se mit au travail. Malheureuse-

(ll De hua2: tombe. On donne, en Amérique du Sud, Ie nom de
,rdql./or aùx hommes qui font métier de fouiller les vieille3 tombes pour y
chercher des objets d'or.

3'l



ment, l'énorme lentille étâit solidement sertie dans une
roche âussi dure que du porphyre et, au bout de
quelques minutes à peine, la lame se cassa net.

Cherchant parmi les objets amoncelés, Bob finit par
découvrir un épieu en bois moisi mais dont la pointe
de métal, en or massil était longue de deux bons pieds.
Brisant la hampe, Bob s'approcha du hublot auquel il
avait déjà travaillé précédemment et se mit à nouveau
en devoir de le desceller, puis de le briser. Mais I'or n'a
pas, de loin, la dureté de l'acier et le métal mou
s'écrasa sur la pierre et sur le cristal sans même les
entamer.

Cette fois, à ce nouvel insuccès, le découragement
s'empara de Morane. Une épaisseur d'à peine dix
centimètres de cristal de roche le séparait de la liberté,
et il se sentait aussi impuissant de percer cette déri-
soire barrière qu'une fourrni d'entamer une feuille de
fer-blanc.

<< Le revolver peut-être, songea le Français. Si ses

balles ne réussissent pas à briser ce cristal de roche,
tout ce qui me restera à faire, c'est me coucher pour
attendre le miracle... >

Très lentement, il dégaina son arne et, soigneuse-
ment, visa le hublot pour, coup sur coup, presser par
six fois la détente. Le bruit des détonations roula en
tonnerre à I'intérieur de la caverne mais, quand il se
fut tu, le hublot était intâct, ou presque, et Bob en
cornprit vite la raison. Quand il voyageait en pays peu
sûr, il chargeait toujours son arme de cartouches à
balles de plomb qui, dotées sans doute d'un moins
grand pouvoir de pénétration que des projectiles blin-
dés, possédaient pourtant une plus grande puissance
d'arrêt. Dans ce cas cependant, un tel avantage ne
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jouait pas. au contraire. Les lingots de plomb mou, au
lieu de s'enfoncer et de briser le quanz, s'étaient
écrasés sur sa surface dure en I'entamant à peine.

Avec lassitude, il s'approcha d'une idole d'or ren-
versée sur le sol et s'y assit. Puis, tout à coup, ses traits
se figèrent, et une expression d'angoisse les envahit.
Déjà, il avait I'impression de sentir les griffes de la
faim lui labourer les entrailles.

Pour touper le yerre sans diamanl... Pour couper Ie
\'?ffa tans diamant'. Pour <ouper le verre sans dia-
munl...

Depuis quelques minutes, cette phrase résonnait
sans cesse dans le cerveau de Morane. comme soufflée
par un bon génie. Et, soudain, notre héros poussa ce
qu'il appelait < un cri indien >, réplique moderne du
non moins fameux < Eurêka ! > d'Archimède. Cetre
phrase, polrr untper le rerre sans diamant, Bob se

souvenait I'avoir lue dans un de ces petits grimoires,
dits de < magie naturelle >, dont il possédait plusieurs
exemplaires dans sa bibliothèque à Paris et que,
jusqu'au début de ce siècle, I'on colponait à travers les
campagnes, voire les villes. Ces grimoires, dont le type
a pour titre Les Admirables Secrets du Grand Albert,
étaient pleins de recettes merveilleuses, et souvent
fantaisistes. On y disait comment guérir un tas de
maladies à I'aide de la vulgaire cendre, de Ia suie, des
nids d'hirondelles ou des trognons de choux. Pourtant,
certaines de ces recettes, qui pouvaient paraître insen-
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sees, ne l'étaient pas tellement comme, par exemple,
ce moyen de couper le verre sans diamant.

Puisque, de toute façon, Bob ne voyait plus rien
d'autre à tenter, il décida de risquer sa chance. Tout en
déchirant, à hauteur de l'épaule, une des manches de
sa chemise, il murmurait :

- Si ça ne reussit pas, cela m'aura tout au moins
aidé à passer le temps.

Une fois la manche de chemise arrachée, il prit une
grande coupe d'or parmi les objets entassés et alla lâ
remplir à une petite mare d'eau croupie, due aux
infiltrations, et qui stagnait au bas de la paroi.

Précautionneusement, il déposa la coupe pleine à
proximité du hublot de quartz déjà attaqué. Ensuite, il
roula la manche de chemise de façon à obtenir un
tampon compact.

- A présent, dit-il à haute voix, tout ce dont j'ai
besoin, c'est d'un peu d'huile de bras et de beaucoup
d'espoir...

Aussitôt, il posa le tampon de toile contre la surface
translucide du hublot et se mit à frotter avec lorce et
rapidité, en toumant de gauche à droite.

Pendant un laps de temps de longue durée, Morane
frotta ainsi sans relâche, ne s'interrompant que pour
changer de bras. Cela dura une heure, peut-être davan-
tage. Il était en nage, épuisé, quand soudain un peu de
lumée monta du tampon, puis quelques courtes flam-
mes jaillirent. Morane rejeta alors le tissu et le piétina
pour I'empêcher de brûler davantage. Posant le doigt
sur la surface du hublot, il I'en retira aussi vite, avec
I'impression d'avoir touché un fer rouge.

- Jusqu'ici, soliloqua-t-il, tout se passe selon les
prévisions. Nous voici à I'instant décisif...
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Saisi d'une bien compréhensible émotion, il s'em-
para de la coupe pleine d'eau et projeta le liquide sur
le hublot. Il y eut un grésillement quand I'eau froide
toucha la surface brûlante, puis un craquement sou-
dain, et le quârtz se fendilla comme sous la brusque
manifestation d'une force intérieure.

Une joie délirante s'empara de Morane devant ce
début de succès. Pendant quelques secondes, il
demeura comme transporté d'enthousiasme devant le
hublot, et ébaucha une gigue qui, si elle n'avait que de
lointains rapports avec la chorégraphie, extériorisait
assez son allégrese. Quand cette dernière se fut un peu
calmée, il comprit qu'il était trop tôt encore pour
chanter victoire. Il avait gagné une première manche,
mais le hublot était toujours solide, et il lui laudrait
encore dépenser beaucoup d'énergie pour en venir
définitivement à bout.

Après avoir été remplir à nouveau la coupe d'or, il
reprit son travail de polisseur. Quand le tampon de
toile se mit à nouveau à flamber, il aspergea pour la
seconde fois le hublot, qui se fendilla davantage.

Ce fut seulement à la sixième opération de ce genre

- et cela lui avait coûté sa seconde manche de chemise
- qu'il jugea possible de s'arrêter. l-a lentille de quartz
était en effet fendue sur toute sa surface, et sur une
profondeur de plusieun centimètres-

Exténué, trempé de sueur des pieds à la tête,
Morane resta un instant immobile, appuyé à la paroi.
Ses bras lui faisaient mal et ses muscles noués avaient
pris la consistance du bois. Au bout de quelques
minutes, il murnuft! :

- Allons, Bob, encore un petit effort et, si tout
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continue à se passer favorablement, bientôt tu seras
libre.

Il alla chercher une statuette d'or, longue de soixante-
dix centimètres environ et devânt peser plusieurs
dizaines de kilos. S'en servant comme d'un bélier, il se

mit à en assener des coups violents sur le hublot. Il y
eut tout d'abord un craquement, et des éclâts de quartz
volèrent en tous sens. Quelques nouveaux coups, et le
disque de cristal de roche céda soudain, découvrant
une grande ouverture en étoile en son milieu. Il fut
alon aisé à Morane, en s'aidant toujours de la statue
comme d'un bélier, de détacher les fragments res-
tant.

Déposant la slatue, Morane se mit durant de longues
secondes à contempler cette ouverture, tantôt encore
inaccessible, et qui maintenant symbolisait pour lui la
liberté.

< Quittons ces lieux au plus vite, songea-t-il. Je suis
pressé de retrouver Bill et le professeur, qui doivent se
faire du mauvais sang à mon sujet >.

Il traîna sous I'ouverture plusieurs objets sur les-
quels il se hissa et d'où il jeta un coup d'æil par
l'étroite galerie s'ouvrant devant lui. Là-bas, à dix
mètres de distance à peine, un cercle de lumière
marquait la sortie.

Sans même jeter un demier rcgard à toutes les
richesses qu'il abandonnait sans regret, Morâne
accomplit un rétablissement et, la tête la première, se
glissa dans la galerie. Il se mit à ramper et il lui fallut
quelques secondes à peine pour déboucher sur une
étroite terrasse, à flanc de montagne, d'où il avait une
vue rnagnifique sur les sierras environnantes.
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Ce spectacle d'une nâture libre et désordonnée
emplissait le Français d'une sourde allégresse.

<< Il faudra songer à trouver de quoi manger, songea-
t-il, car mes poissons de ce matin sont depuis long-
temps digérés. Iæ mieux serait de retoumer ven la
rivière, en essayant de ne pas trouver sur mon chemin
ce vieux chenapan de Lu Pu Lu et ses flèches empo!
sonnées >.

Mais, comme il allait se détourner pour se mettre en
route vers le rio, un détail du pâysage âttira son
attention. Là-bas, d'un étroit plateau, à deux lieues
peut-être de distance, une fumée montait, indiquânt
une présence humaine.
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<< Sans doute s'agit-il là d'un campement d'lndiens,
avait supposé Morane en apercevant cette mince
colonne de fumée s'élevant dans le crépuscule. S'il en
est ainsi, ils m'aideront à retrouver mes amis... >>

Comme la nuit n'allait plus tarder à tomber et qu'il
n'était plus temps de se mettre en route sous peine de
s'égarer dans les ténèbres, Bob décida d'attendre le
lendemain pour se mettre en route. La faim commen-
çait à le tenailler et, s'orientant, il regagna le bord de la
rivière en contournant la colline. Nulle part, il n'aper-
çut Lu Pu Lu qui, après l'avoir enfermé dans la Vallée
des Mille Soleils, devait avoir regagné ses pénates.

Après avoir harponné quelques poissons, Bob
dévora leurs filets crus, en songeant avec nostalgie aux
arepas(l) frites dans I'huile que les Arhuacos ne
manqueraient pas de lui ollrir le lendemain. Ensuite, il
chercha un refuge dans un arbre, s'installa sur une
maîtresse branche et s'y attacha pour la nuit à I'aide
d'une liane souple. Ainsi, il ne courrait pas le risque

(l) ..i/r,/"zt Calettes de pâtes d€ mailç.
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qu'un tapir le piétine durant son sommeil, ou qu'un
puma vienne lui lécher les oreilles et le bout du nez.
Tout ce qu'il avait à craindre, c'était de recevoir la
visite, fort désagréable, d'un serpent venimeux ou
d'une chauve-souris vampire, mais tout ce qu'il pour-
ràit faire c'était espérer que rien de semblable ne se
produirait.

L'aube le trouva 1tn peu courbature, mais indemne.
Après avoir établi dès points de repère, choisi un

chemin qui, passant par les crêtes, lui éviterait de
cheminer en pleine forêt, Bob se mit en route. D'après
ce qu'il avait pu en juger, le plateau devait être éloigné
à peine de deux lieues ce qui, même, sous un tel
climat, ne présentait pas trop de difficultés pour un
marcheur aguerri.

<< Pourvu, songea-t-il en marchant, que les Arhua-
cos n'aient pas décampé avec I'aube. Peut-être, après
tout, s'agissait-il là seulement d'un bivouac provi-
soire... >>

En route depuis un quart d'heure à peine, il fit une
réconlortante constatation : là-bas, la fumée s'élevait à
nouveau.

Après avoir, pendant plus de trois heures, longé des

crêtes, Bob fut obligé de descendre à flanc de monta-
gne, pour traverser la forêt. Cette fois cependânt, il ne
craignait plus de s'egarer, car il suivait un sentier
indien qui, à en juger par son orientation, devait
immanquablement mener au plateau. En cas de doute,
la boussole lui serait d'un secours décisil

Durant une nouvelle heure, Bob continua d'avancer.
Comme le chemin, servant depuis des siècles sans

doute aux déplacements des Indiens, était nettement
tracé, la marche s'avérait relativement aisée. De temps
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à autre, Morane jetait un coup d'ail à sa boussole
pour s'assurer s'il marchait dans la bonne direction
car, à plusieurs reprises, d'autres chemins étaient
venus d'embrancher au sien.

Il ne devait plus être bien loin du plateau, quand un
bruit qui ne ressemblait en rien à ceux de la forêt attira
son attention. Il prêta I'oreille, pour acquérir bientôt
une certitude : une troupe d'hommes montés venait à
sa rencontre, à marche forcée.

Connaissant bien, dans les grandes lignes tout au
moins, les mceurs des Arhuacos, Bob Morane n'igno-
rait pas que ceux-ci se déplacent très rarement à
cheval ou à dos de mulet. Normalement, ces gens qui
venaient à sa rencontre devaient donc être des civilisés.
Amis ou ennemis? Préférant ne pas prendre de ris-
ques, Bob jugea preférable d'attendre avant de tran-
cher cette incertitude. Quittant donc le chemin, il
s'engagea dans le sous-bois et s'y tapit de façon à tout
voir sans être vu.

L'attente ne fut pas très longue. læs bruits de sabots
et de voix se précisèrent et des hommes montés à dos
de mulets apparurent sur le chemin. Ils avançaient en
file indienne et le Français en compta une vingtaine.
Lâ plupart d'entre eux étaient vêtus de guenilles, mais
tous étaient coiffés de sombreros de paille et armés
jusqu'aux dents. Leurs faces patibulaires, où se lisait
une hébétude due à I'abus du rhum ou de la liqueur
d'anis, en disait assez long sur leur qualité.

<< Je veux bien être couçÉ en huit dans le æns de la
longueur si ces gens-là ne sont pas des bandidos >,
songea Morane.

Quand la petite troupe de cavaliers se fut éloignée,
le Français quitta le sous-bois et reprit son chemin. Il
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ne dut pas marcher longtemps. Bientôt, la forêt
s'éclaircit devanl lui et il distingua un vaste espace
libre de végétation. A nouveau, il se glissa dans le
sous-bois et s'approcha, à demi courbé, de la lisière de
la forêt, oir il se dissimula derrière une souche d'arbre
envahie par les plantes parasites.

D'où il se trouvait, Bob pouvait maintenant décou-
vrir toute l'étendue du plateau. Celui-ci n'était pas

bien vaste. D'un rayon de deux ou trois cents mètres
au maximum, il était, sur les deux tien de sa circon-

.férence, cerné de montagnes abruptes. L'autre tiers
touchait à la forêt de laquelle Morane venait de
déboucher. Au centre, plusieurs huttes à la mode
indienne étaient construites. L'une d'elles, beaucoup
plus grandes que les autres, devait servir d'habitation
commune. Un large auvent fait de palmes tressées
courait tout le long de sa façade.

C'était devant cette grande câse que le feu brûlait.
Mais les trois hommes qui l'entouraient n'élaient pâs

des Indiens. Ils portaient des sombreros et serraient des
carabines entre leurs genoux tout en buvant du café.
læur allure générale en disait assez long sur leur
profession. La, où Bob comptait trouver un camp
indien, il tombait sur un repaire de brigands.

Mais l'attention de Morane fut vite détoumée des
trois hommes postés près du feu, car, non loin, sous
I'auvent, il venait de distinguer deux autres personna-
ges, qui semblaient attachés à de grossières chaises.
Cent mètres peut-être, voire davantage, séparaient
Morane de ces deux prisonniers. Pourtant, il les recon-
nut aussitôt. Il reconnut cette large carrure et cette
chevelure rousse, cette barbiche de chèvre et ces
lunettes cerclées d'acier. Iæs deux captifs n'étaient
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autre
bart.

que Bill Ballantine et le professeur Clairem-

**

( Qu'est-ce que Bill et le professeur peuvent bien
fabriquer là? > Telle fut la question que Morane, une
fois le premier moment de surprise passe, se posa en
apercevant ses deux amis. La seule réponse qu'il
pouvait foumir c'était que ses compâgnons, ayânt eux
aussi rencontré les bandidos, n'avaient pas eu, comme
lui, la chance de leur échapper. Iæs explications plus
circonstanciées viendraient plus tard.

La seconde pensee de Bob lut de libérer ses arnis.
Selon toute apparence, trois bandits seulement les
gardaient. Ce n'était pas trop, on le sait, pour un
gaillard de la trempe du commandant Morane. Pour-
tant, il y avait un hic. læs trois bandits étaient armés et
il était possible que Bob ne parvienne pas à s'en rendre
maître sans qu'aucun coup de feu ne soit tiré. Que se
passerait-il alon? L.es autres bandits, alertés par les
détonations, reviendraient dare-dare, et tout serâit
gâché. D'autre part, Bob ne pouvait attendre trop
longtemps, car il ne savait pas combien de temps ces

mêmes bandits devaient êÎre absents.
<< Il me faut risquer le coup sans trop târder,

décida-t-il. Je vâis tenter d'arriver derrière les huttes,
de façon à pouvoir m'en approcher sans me faire
repérer. Ensuite, il ne me restera plus qu'à jeter les
dés... >

Sans hâte, mais regulièrement, il se mit en devoir de
contourner le plateau tout en demeurant constamment
à I'abri de la végétation. Il atteignit ainsi Ie flanc des
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collines, le long desquelles, se dissimulant derrière Ie
moindre accident de terrâin, le moindre buisson, il
continua à avancer jusqu'à ce qu'il fût parvenu der-
rière les cases, en un point où, s'il n'apercevait plus les
trois gardiens, il ne pouvait davantage être aperçu par
eux.

D'où il se trouvait, Bob distinguait trois mulets
attachés à un pilier angulaire de I'une des huttes.
( Trois, songea-t-il. Le compte y est. Juste ce qu'il
nous faudra pour fuir. >

ll se mit à progresser en direction des cases en
prenant soin d'amortir le bruit de ses pas. Il avait une
dislance de cent mètres environ à parcourir, avec
seulement une herbe haute. mais assez rare, pour se
dissimuler. Que I'un des bandits s'avisât de contourner
les constructions, pour venir soigner les mulets par
exemple, et il serait découvert.

Rien de semblable ne se passa cependant et ce fut
sans encombre qu'il atteignit la grande hutte, derrière
I'angle de laquelle il risqua un coup d'æil.

Les trois bandits se trouvaient à la même place que
tantôt, auprès du feu. Un seul d'entre eux faisait face à
Morane mais, quand il l'aperçut, il était trop tard.
Déjà, Bob s'était découvert, braquant son revolver,
tandis qu'il jetait d'une voix dure, coupante :

- laissez tomber vos carabines, amigos, et levez-
vousl. Pronto !... Pronto !...

Les trois forbans durent comprendre au ton du
nouveau venu que ce demier ne plaisantait pas, car ils
obéirent aussitôt.

- Maintenant, commanda encore Bob, détachez vos
ceintures et lancez-les vers moi. sans essaver de tou-
cher à vos revolven...
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Docilement, les trois hommes obéirent et, I'une
après I'autre, les ceintures vinrent tomber dans la
poussière, aux pieds de Morane.

Sans cesser de surveiller les bandits et de braquer
son anne dans leur direction, Bob s'accroupit et
arracha un couteau d'une des ceintures. A reculons, il
marcha dans la direction de I'endroit où il savait que
ses amis se trouvaient. '

Déjà, des paroles avaient jailli.
- Çà, par exemple, commandant!... On vous croyait

mort !...

- On peut dire, Bob, que vous arrivez à point!
Morane passa derrière Ballantine et, laisant toujours

face aux trois scélérats, trancha les liens retenant ses

bras.

- Continue à te libérer seul, Bill, dit-il en tendant le
couteau à son ami, puis détache le professeur. Je dois
tenir ces sacripants en respect.

Cinq minutes plus tard, les vauriens en question
gisaient sur le sol, ligotés à leur tour. Quand ce fut
terminé, les trois Européens se donnèrent I'abrazo à la
mode colombienne, en s'envoyânt de grândes tapes
dans le dos. Ensuite, Bob put demânder les précisions
qu'il attendait.

- Ah! çà, mes amis, Iit-il, si je m'attendais! Pouvez-
vous me dire comment je vous trouve ici?

- C'est relativement simple, Bob, expliqua le profes-
seur Clairembart. Hier, alors que vous nous aviez
quittés depuis quelques heures à peine, nous avons
entendu des coups de feu. Devinant que vous vous
trouviez en danger, Bill et moi - aucun Indien n'ayant
accepté de nous suivre - nous nous précipitâmes dans
la direction d'où venaient les détonations. Nous avons
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été surpris par la bande d'un détrousseur de grands
chemins nommé El Mozuelo et menés ici afin de servir
d'otages...

- El Mozuelo, fit Bob. C'est également avec lui que
j'ai eu maille à partir. Ce doil être sa troupe que j'ai
croisée en venant ici. Où se rendait-elle?

- A la côte, dit Ballantine à son tour, pour une
expédition qui. selon El Mozuelo lui-même, sera
extrêmement fructueuse. Il est, bien entendu. superflu
de préciser de quel genre d'expédition il s'agit... Mais
vous. commandant?...

Le plus rapidement possible, Bob mit ses amis au
courant de ses dernières aventures. Pourtant. Morane
détouma vile la conversation. car il n'y avait pas de
temps à perdre en vains bavardages.

- Quittons ces lieux maudits au plus vite. dit-il. On
ne sait jamais... El Mozuelo pourrait. pour une raison
ou une autre, être obligé d'ajoumer son expédition et
revenir plus tôt que prévu. Regagnons la côÎe sans
l'altendre. L ne lois là. nous â\iserons...

Les trois prisonniers furent tirés à I'ombre de I'au-
vent, et Bob s'assura qu'ils n'étaient pas ligotés assez
solidement pour ne pouvoir, au bout de quelques
heures d'efforts, parvenir à se libérer. En effet, s'il
voulait mettre les bandits hors d'état de nuire durant
un certain temps, il ne désirait pas leur mon pour
autant.

Après avoir sellé les mulets et garni Ieurs fontes de
vivres et de munitions prélevées sur les réserves d'El
Mozuelo. les trois amis se mirent en route vers
I'ouest.
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VI

Après plusieurs heures de chevauchée, Bob Morane,
Bill Ballantine et le prolesseur Clairembart devaient
atteindre la petite ville de Fundacion, si I'on peut
donner le nom de ville à cette agglomération de
maisons basses. pour la plupan en torchis où, seulcs,
quelques villas cossues. logis de riches planteurs bana-
niers, jettent une note d'opulence.

Quand les trois amis mirent pied à terre sur Ia place
centrale. ils n'avaient pas lière mine avec leurs vête-
ments déchirés, leurs visages sales et zébrés de griffures
par les ronciers. Leur but étail de gagner Ciénaga, base
de leur expédition, où leur second guide métis avait
requ I'ordre de ramener leurs équipages en cas d'acci-
dent.

Comme Bob et ses compagnons soupçonnaient fort
que les mulets pris aux bandits ne fussent des animaux
volés, ils décidèrent de prendre le train. Grâce à quel-
ques pesos que Morane retrouva, en fort mauvais
état, au fond d'une poche ils purent acheter des billets
de troisième classe pour le train du soir à destination
de Santa Marta, via Ciénaga.

52



En attendant le train, Bob décida donc d'acheter une
nouvelle chemise, car les nuits sont fraîches sous les
tropiques. Il entraîna donc ses amis dans un de ses

almacen où I'on vend de tout : de la pâte dentifrice
aux machettes, en passant par le fil à coudre, les
rubans et vêtements de toutes sortes.

Ce fut seulement quand, derrière le paravent servant
de salon d'essayage, Bob passa la nouvelle chemise,
qu'il trouva dans la vieille le petit soleil d'or que, le
jour précédent, il avait pris au cou d'une momie,
là-bas dans la Vallée des Mille Soleils, pour ensuite
I'empocher instinctivement.

Pendant quelques instants, Bob contempla d'un air
rêveur le grossier bijou posé au creux de sa main. Il
regrettait un peu de I'avoir emporté car, dans son
esprit, cela brisait un ordre établi, chaque momie
devant, dans I'esprit des demiers Chibchas, posseder sa
p€tite effigie du dieu Soleil. Il haussa les épaules et
glissa I'objet d'or et d'émeraudes dans la poche de sa
nouvelle chemise.

<< Puisque, de toute façon, je ne puis le remettre où
je I'ai pris, songea-t-il, ce sera là le seul souvenir que
j'emporterai de mon aventure. >>

Transportant leurs maigres bagages, Bob, Bill et le
professeur regagnèrent la gare, où le train âttendait,
machine sous pression. C'était un inmme tortillârd,
bondé comme pour une partie de plaisir, et les trois
compâgnons eurent toutes les peines du monde à
trouver place dans un compartiment rempli de matro-
nes aux sacs volumineux et d'hommes en chapeaux de
paille, certains armés de machettes passees en sautoir,
tandis que d'autres, suivant la mode du pays, portaient
des revolvers sous leurs chemises flottantes.
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Quand ils eurent péniblement occupé les seules
places disponibles, Morane et ses amis regrettèrent
aussitôt qu'il n'y eût pas de premières classes dans ce
train, les riches Colombiens voyâgeant exclusivement
en voiture et en avion. Non que les trois Européens
marquassent du mépris pour cette population labo-
rieuse, mais ils se sentaient fatigués et, dans un com-
partiment de première classe, ils eussent pu s'étendre à
leur aise pour dormir un peu.

Péniblement, le trâin s'était ébranlé pour se mettre à
rouler à travers la campagne maintenant noyée de
ténèbres. C'était à peine si, de temps à autre, par-delà
la vitre dépolie par la poussière, I'on distinguait la
grande silhouette hgée d'un cactus-cierge ou, plus loin,
sur la droite, le mur sombre et dentelé des sierras.

Le train roulait depuis vingt minutes à peine, quand
il y eut un brusque arrêt qui jeta les voyageurs pêle-
mêle I'un sur I'autre. Presque en même temps, les
deux portes s'ouvraient pour découvrir deux individus
hirsutes, chapeautés jusqu'aux yeux et braquant des
carabines.

- Descendez tous! commandèrent-ils sur
n'admettant pas de réplique.

Dans le compartiment, des cris étouffés
retenti.

- Los bandidos !... Los bandidos !...
Morane, Ballantine et le professeur Clairembart

échangèrent un long regard, mais ils n'eurent cepen-
dant pas le loisir de prononcer la moindre parole, car
les deux nouveaux venus répétaient, sur un ton plus
menaçânt encore :

- Descendez tousl... Pronto!... Pronto !.. El les rnains
en I'airl...

un ton

avaient
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Comprenant que, menacés par les carabines, ils
n'auraient pas le temps d'atteindre leurs armes pour
chercher à se défendre, les trois amis trouvèrent plus
sage d'obéir. En même temps que les autres occupants
du compartiment, ils descendirent sur le ballast où,
déjà, les passagen des autres wagons avaient été ranges
sous la garde d'une vingtaine de forbans dépenaillés
dont quelques-uns brandissaient des torches tandis que

les autres braquaient leun carabines. Deux hommes
passaient de voyageur en voyageur, I'un fouillant avec
dextérité chacun d'entre eux et subtilisant portefeuil-
les, montres, bijoux et autres valeurs qu'il jetait dans
un sac tenu par son compagnon.

Du menton, Ballantine désigna à Morane le premier
des deux hommes, un personnage maigre comme un
jour de carême, avec un visage et un cou déchamé
d'oiseau charognard. Sur ses hanches ceinturées de
cartouchières, pendaient deux énormes revolven à
crosse de nacre.

- El Mozuelo, souffla l'Ecossais.
Morane se mordit les lèvres. Il connaissait à présent

la nature de cette << expédition fructueuse ) dont avait
parlé le bandit. ll s'agissait tout simplement de I'atta-
que de ce train, à bord duquel le hasard - ou plutôt le
mauvais sort - avait voulu qu'ils se trouvassent, ses

compagnons et lui.
- Que faisons-nous, commandant? interrogea Bill à

voix basse. On fonce pour essayer de brûler une fois
encore la politesse à ce gibier de potence?

Cette solution audacieuse tenlâit âssez Morane, et il
est fort possible que, s'il s'était trouvé seul en compa-
gnie de Ballantine, il s'y frit résolu. Mais il y avait le

55



professeur Clairemban, dont l'âge était un gage de
sagesse.

- Rien à faire, souflla à son tour I'archéologue en
montrant les hommes armés. Ils nous auraient abattus
âvant même que nous eussions fait quelques pas...

Même si Bob et Ballantine eussent voulu passer

outre à ce prudent avis, ils n'en auraient pas eu le
loisiq car El Mozuelo et I'homme au sac étaient
pawenus à hâuteur des trois Européens. En apercevant
le professeur et Bill, le chef des bandits sursauta
d'étonnement. Il croyait ses prisonniers demeurés là-
bas, dans son repaire des sierras, et voilà qu'il les
retrouvait parmi les passngers de ce train.

Durant quelques secondes, El Mozuelo demeura
muet de surprise, puis il parut comprendre et éclata
d'un rire féroce.

- J'ai I'impression, amigos, fit-il, que vous avez
réussi à brûler la politesse à vos gardiens. Mais I'on
n'échappe pas ainsi à El Mozuelo qui, vous devriez le
savoir, a depuis longtemps conclu un pacte avec
Belzébuth son vieux compadre.

Passant devânt le savant et I'Ecossais, El Mozuelo
s'arrêta face à Morane et le dévisagea. Au bout d'un
moment, il éclata à nouveau de rire. Un rire qui
résonna comme le piaillement d'un vautour.
- Et voilà sans doute le troisième, qui m'a échappé

et que je croyais noyé. Décidément, I'enfer est avec
moi...

Morane resta muet. Il avait reconnu la voix du
personnâge qui I'avait interpellé alon que, dans les
sierras, il fuyait les bândits, et il trouvait inutile de
formuler le moindre commentaire.

Rapidement, le chef des bandits s'était mis à fouiller
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les trois Européens. Sur Clairembart et Ballantine, qui
avaient déjà été dévalisés, il ne devait pas découvrir
grand-chose, à pan armes et munitions. Dans la poche
de la nouvelle chemise de Morane cependant, il trouva
le petit soleil d'or que le Français y avait glissé dans le
magasin de Fundacion.

Longuement, le forban touma et retouma I'objet
entre ses doigts avides. tout en le considérant, puis il
murmura:

- Un bijou ancien... Un soleil d'or... Cela me rap-
pelle certaine légende indienne parlant d'une vallée où
seraient cachés des trésors fabuleux.

Ensuite. il releva la tête vers Morane pour deman-
der:

- Où avez-vous trouvé cela?
Bob ne doutait pas que. comme tout habitant du

Magdalena, El Mozuelo eût entendu parler de la
Vallée des Mille Soleils. Aussi préférat-il ne pas
répondre. Le bngand n'insista d'ailleun pas. car il
était évident que le temps pressait.

- Vous ne voulez pas répondre, fit-il toujours à
I'adresse de Morane. Parfait... Mais. avant longtemps,
je vous obligerai bien à parler. vos compagnons et
vous... A I'endroit où vous avez trou\'é ce bijou, il doit
y en avoir beaucoup d'autres de ce genre, votre silence
le prouve, et vous m'indiquerez le chemin pour y
pan'enir. Je connais des tortures qui délient les langues
les plus rebelles...

Se tournanl vers ses hommes, le forban leur jeta un
ordre et trois mulets sellés furent amenés, sur lesquels
Bob et ses amis lurent contraints de monter.

Quelques instants plus tard, les bandits et leurs
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prisonniers s'éloignaient de la voie ferrée, en direction
des sierras.

"""

Depuis une demi-heure environ, El Mozuelo et sa

troupe avaient quitté les abords du chemin de fer pour,
après avoir traversé la route de terre descendant vers le
sud, gagner les premiers contreforts des montagnes.

Décidés à prendre leur mal en patience devant ce
coup du sort rendant vains tous les efforts des heures
précédentes, Morane et ses amis se tenaient cois. Ils
savaient ne rien avoir de bon à attendre des brigands,
et ils se demandaient comment ils allaient pouvoir se

tirer de ce nouveau mauvais pas. Certes, Bob pouvait
proposer un marché à El Mozuelo en lui révélant le
secret de la Vallée des Mille Soleils contre leur liberté
à tous trois. Le Français savait cependant ne pouvoir
compter sur la parole du forban qui, sans doute, une
fois en possession du trésor, s'empresserait de faire
mâssacrer ses prisonniers.

Morane qui, tout en chevauchant au pas lent de sa

monture, laissait errer son regard sur les environs,
sursauta soudain. Pendant un bref instant, il avait cru
apercevoir, entre deux rochers, une forme humaine
braquant un fusil. Sans perdre de temps à se demander
si c'était là réalité ou si, au contraire, il venait d'être le
jouet d'une illusion, il hurla:

- Bill, professeur!... A tene!... Vite!...
Cet avertissement venait trop tard, car plusieurs

coups de feu claquèrent et deux des bandits vidèrent
les étriers. Profitânt du désordre produit par cette
agression soudaine, Bob, Ballantine et. le savânt
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s'étaient jetés à bas de leurs montures pour plonger
tout de leur long dans les hautes herbes, en bordure du
sentier, tandis que les balles sifflaient au-dessus de
leurs têtes, touchant plusieurs hors-la-loi. L€s autres
s'étaient à leur tour, jetés au bas de leurs mulets pour
se coucher à plat ventre et ouvrir le feu vers les rochen
où se trouvaient dissimulés les invisibles agresseurs.

En dépit de ces velléités de résistance, le plus grand
désanoi régnait parmi les hommes d'El Mozuelo, tant
à cause de ce que I'attaque avait d'inattendu que de
leur ignorance sur I'identité de I'ennemi.

Couchés dans les hautes herbes, Bob, Ballantine et le
professeur, dont les brigands ne semblaient plus guère
se soucier, se perdaient eux aussi en conjectures à ce

sujet. Quels étaient ces hommes embusqués dans I'om-
bre? Amis ou ennemis? Il pouvait s'agir de forces de
police, bien que celles-ci fussent fort désorganisées
pour I'instant dans le nord du Magdalena, mais égale-
ment de bandits aussi redoutables, sinon davantage,
qu'El Mozuelo et ses forbans. Allaient-ils échapper au
léopard pour tomber sous la griffe du tigre?

Tout à coup, la fusillade cessa du côté des assaillants
et une voix sonore clama :

- Vous êtes cemés. Nous sommes cent, et vous êtes
tout juste une vingtaine. Vous n'avez aucune chance
de nous échapper. Mieux vaut vous rendre. Dans le
cas contraire, vous serez massacrés jusqu'au der-
nier...

Il y eut un long moment de silence, car les bandits
s'étaient anêtés eux aussi de tirer. Finalement, El
Mozuelo cria :

- Qui êtes-vous?

- Je suis le capitaine Valeriano, des forces armées

59



du valeureux Macabeo Salvadera. Je vous le répète : si
vous ne voulez pas vous rendre, vous serez massacrés
jusqu'au demier. Au contraire, si vous déposez les

annes, vous serez épargnés...
Le silence s'établit à nouveau sur les lieux du

combat, silence troublé seulement par quelques impré-
cations poussees par les brigands. Au bout d'un
moment, El Mozuelo cria à nouveau :

- Nous nous rendons... Jetez vos armes amigos...
A ce dernier commandement, qui s'adressait aux

bandits, succéda un instant d'hésitation. Puis il y eut le
bruit des carabines et des ceintures d'armes rebondis-
sant sur le sol pierreux. A nouveau, quelques minu-
tes s'écoulèrent dans un silence total. Ensuite, des

silhouettes d'hommes braquant des fusils apparurent,
nombreuses, entre les rochers. A la lumière de la lune,
Bob Morane et ses deux compagnons purent se rendre
compte qu'ils portaient tous des uniformes militai-
res.

- Ce sont bien des soldats, Iit le professeur Clairem-
bart. Nous sommes sauvés !...

- Ne nous emballons pas, jeta Morane. læs soldats
en question ne me paraissent guère plus sympatiques
que les forbans d'El Mozuelo. Ce n'est pas nécessaire-
ment I'habit qui àit le militaire...

En prononçant ces demiers mots, Bob eût aimé se

tromper car, sous la lueur crue de la lune, la mise des
nouveaux venus n'apparaissait en rien reglementaire.
ll s'agissait en effet d'une véritable troupe de va-
nu-pieds, aux uniformes dépareillés, aux armes dispa-
rates et aux mines dont le moins qu'on pouvait en
dire c'est qu'elles étaient patibulâires.
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Ce fut Ballantine qui concrétisa verbalement les
pensées en s'exclamant :

- Si ce sont là des soldats, je me demande comment,
au garde-à-vous, ils peuvent mettre le petit doigt sur la
couture du pantalon. car c'est tout juste s'ils en ont un,
de pantalon...
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VII

C'était un bien étrange spectacle que celui qui se

déroulait à présent, sous la clarté blanche de la lune,
dans ce vallon désolé de la sierra Nevada de Sânta
Marta où les cactus-cierges se dressaient telles d'énor-
mes sentinelles de bronze. Un groupe d'une bonne
vingtaine d'hommes, parmi lesquels se trouvaient Bob
Morane, Bill Ballantine et le professeur Clairembart,
les bras levés au-dessus de la tête, et tout autour ces
soldats débraillés et hirsutes, aux vêtements en loques
et qui, tout en les menaçant de leurs armes, allaient et
venaient en lançant des plaisanteries grossières. Plu-
sieun de ces soldats avaient tiré leurs machettes - tous
en portaient - et les aiguisaient sur des pierres. La
terreur qui se lisait sur les visages des hommes d'El
Mozuelo en disait assez sur leun craintes. car nul
n'ignorait que Macabeo Salvadera avait donné l'ordre,
afin d'économiser les munitions, de massacrer tous les
prisonniers à coups de machettes.

Et, tout à coup, un des militaires s'avança ven les
prisonniers. C'était un gros homme au visage bouffi et
aux moustaches relevées en crocs, dont I'uniforme
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semblait en meilleur état que celui de ses compagnons.
Sur ses épaulettes et sa casquette il arborait d'ailleurs
les insignes de capitaine.

Il se mit à parler lentement, tout en caressant la
lame d'une grande machette qu'il tenait à la main.

- Caballeros. commença-t-il en s'adressant aux pri-
sonniers. vous avez été faits comme des rats. Aussi vrai
que je m'appelle Valeriano ! Depuis longtemps vous
étiez surveillés, tt votre demière expédition vous a été
fatale. Savez-vous cè que I'on a fait à des ladrones de

votre espèce?
Bien entendu. aucun des hommes d'El Mozuelo

n'eut garde de répondre. Le capitaine Valeriano conti-
nua:

- Eh bien! on les pend... à condition d'avoir assez

de corde. Et, quand on n'en a pas assez. comme c'est le
cas...

Valeriano eut un grand geste du bras et sa machette
siflla dans I'air. Il éclata de rire et enchaîna aussi-
tôt :

- J'espère qu'il est inutile de vous donner d'autres
explications... Pourtant, il ne dépend que de vous
d'avoir la vie sauve...

Il se tut et se mit à marcher de long en large. dans
I'intention évidente d'accroîÎre, par I'attente. la ten-
sion nerveuse des captifs. Au bout de quelques secon-
des, il fit face à nouveau et répéta:

- Il ne dépend que de vous d'avoir la vie sauve...
Les troupes du gouvernement de Bogota préparent une
grande oflensive contre le Magdalenâ et mon maître. le
vaillant général Macabeo Salvadera. a besoin d'hom-
mes pour organiser la défense. Si vous acceptez de
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combattre dans nos rangs, vous serez graciés. Si vous
refusez, au contraire...

Pour la seconde fois, la lame de la machette coupa
I'air.

Aussitôt, dans les rangs des bandits, ce fut une
explosion de cris.

- Viva Macabeo Salvadera! Viva el valiente géné-
ral !... Viva Salvadera ! Viva El Libertador !... Viva !...

Viva !...
Seuls, bien entendu, Morane, Ballantine et le profes-

seur Clairembart ne se mêlâient pas à ce concert de
louanges.

Iæ capitaine Valeriano avait remarqué que les trois
Européens se tenaient cois. Il se dirigea vers eux en
brandissant la machette de façon menaçante.

- Si je comprendsbien, sefrores, jeta-t-il, vous n'êtes
pas du même avis que ces valeureux caballeros'l
Peut-être n'aimez-vous pas notre uniforme?...

- Que nous I'aimions ou non, répondit Bob avec
calme, cela ne fait rien à I'affaire, puisque, de toute
façon, nous ne pouvons le revêtir, mes deux amis et
moi. Nous sommes étrangers et...

Un soudain accès de fureur s'empâra du capitaine et
ht frissonner la cascade de chairs flasques de son triple
menton.

- Etrangen! hurla-t-il. Etrangers!... Pour moi, vous
êtes du gibier de potence, comme ces scélérats en
compagnie desquels vous avez été capturés...

Ses énormes poings tendus, Bill Ballantine s'avança
d'un pas ven le gros homme, en disant sur un ton de
menace :

- Eh ! minute, I'ami, laudrait voir à ne pas nous
donner des noms d'oiseaux...
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La main fine mais nerveuse du professeur Clairem-
bart se posa sur le bras du géant, qu'il força à
reculer.

- Gardez votre calme, Bill, souflla le savant. Nous
ne sommes pas en position de monter sur nos grands
chevaux...

Aussitôt, I'archéologue enchaîna à haute voix, à

I'adresse du capitaine :

- Nous n'avons rien à voir avec ces bandits. sefror.
Nous étions dans le train et ils nous ont capturés, sans
doute pour que nous leur servions d'otages. Je suis
français, ainsi que le commandant Morane. Quant à
mon second compagnon. il est sujet britannique...

Valeriano parut hésiter.
- Si vous êtes réellement étrangers, je suppose que

vous pouvez le prouver, que vous avez vos passe-
ports...

Les trois Européens échangèrent des regards
contrits, et ce fut d'une voix moins assurée que Clai-
rembart expliqua :

- Bien entendu, nous avons des passeports, avec des
visas en règle, mais ils sont avec nos bagages, à Cié-
naga...

On eût dit que quelqu'un venait de raconter une
bonne blague au capitaine Valeriano. car il éclata d'un
rire grossier.

- J'aurais dû m'en douter. dit-il sur un ton de
triomphe, j'aurais dri m'en douter!... Vous avez des
passeports mais, comme par hasard, ils se trouvent à
Ciénaga...

Le gros homme marqua un temps d'arrêt, puis il
tonna.

- Eh bien!seflores, puisque vous êtes incapables de
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prouver votre quâlité d'étrangers, je vous considèrerai
donc cotnme sujets colombiens et, par conséquent,
obligés de servir dans les troupes du valeureux général
Salvadera...

Bob Morane, qui sentait sa patience le quitter peu à
peu, haussa les épaules pour déclarer d'un ton sec :

- Vous perdez votre temps, sertor capitan. l-ns
affaires de votre pays ne nous regardent pas, et nous ne
tenons pas à nous en mêler.

- Ce qui veut dire, ricana Valeriano, que vous
refusez de combattre pour notre cause...

- Tout juste!

- C'est parfait, vous I'aurez cherché...
La brute se tourna vers un groupe de soldats armés

de machettes qui se tenaient à peu de distance et
commanda :

- Sabrez-moi cette mauvaise herbe !

Brandissant leurs machettes, les soldats s'avâncèrent
à pas comptés vers Morane et ses amis.

- Je saute sur le gros plein de soupe, commandant,
fit Ballantine en français, nous nous en faisons un
bouclier et nous disparaissons dans la nature...

- Je crois en effet qu'il n'y a rien d'autre à faire,
constata Morâne. Vous êtes prêt, professeur?

Le savant laissa échapper un petit ricanement et dit
à haute voix :

- J'ai I'impression que ce sera un baroud d'honneur,
mes amis, mais je suis prêt quand même. Autant finir
en beauté...

Les trois .compagnons allaient passer à I'action,
quand un cri arrêta les macheteros.

- Non, attendez, am igos!
C'était El Mozuelo, qui venait de s'avancer. læ
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capitaine touma des regards lourds de fureur vers le
chef des bandits.

- Que signifie?
- Je vous conseille d'épargner ces hommes, sefior

capitan, dit encore, sans se troubler, le forban. Ce sont
Éellement des étrangen et, vivants, ils pourront ren-
dre de plus grands services que morts au valeureux
général Salvadera.

Le ton sur lequel El Mozuelo avait parlé était à ce
point péremptoire que le capitaine Valeriano hésita.

- Que voulez-vous dire par: rendre de grands ser-
vices au valeureux général Salvadera? interrogea-t-il.

- Il m'est interdit de vous renseigner, Iit El Mozuelo
de la même voix autoritaire, car le secret de tout ceci
appartient désormais au général. Je puis néanmoins
vous garantir que, si vous m'écoutez, vous aurez droit
à toute la reconnaisdance du Libertador...

Durant quelques minutes, le capitaine demeura son-
geur, une expresion de doute inscrile sur ses traits
bouflis. Ce fut sans doute I'espoir de mériter la recon-
naissance de Macabeo Salvadera qui I'emporta chez
lui sur la méfiance.

- Pour le moment, sefror Mozuelo, je vous crois,
Mais gare à vous si, une fois à Santa Marta, je
m'aperçois que vous m'avez menti...

Il se tourna vers Morane, Ballantine et Clairembart,
pour continuer aussitôt :

- Pour I'instant, je vous laisse la vie sauve. Ce sera
le général lui-même qui décidera de votre sort. Si vous
pouvez réellement lui rendre service, tant mieux pour
vous. Dans le cas contraire...

En prononçant ces demiers mots, le sinistre capi-
taine Valeriano se passa le doigt d'une oreille à I'autre
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ce qui, dans tous les pays du monde, est une menace
d'avoir la gorge tranchée...

+.+

Après avoir été amenés, ligotés sur les mulets,
jusqu'à la route, Morane, Bill et le savant avâient été
hissés sur des camions et conduits à Santa Marta, où
on les avait enfermés dans un vieil hôpital translormé
provisoirement en prison.

Quand la lourde porte bardée de bronze de la petite
pièce où on les avait jetés se fut refermée sur eux, ils
purent donner libre coun à leur désappointement.
Morane et Bill surtout, le professeur Clairembart
essayant, au contraire, de prouver à ses jeunes amis
que tout allait pour le mieux dans le meilleur des
mondes. En effet si, dès leur départ de Fundacion, la
situation avait empiré quand ils étaient retombés aux
mains d'El Mozuelo, elle s'était par contre améliorée
puisque, après avoir failli être massacrés â coups de
machettes, ils se retrouvaient maintenant tous trois
sains et saufs.

- Ouais, sains et saufs, avait fait remarquer Bill
Ballantine. Mais pour combien de temps? D'après ce
que j'ai entendu dire de ce Macabeo Salvadera, nous
n'avons guère à nous féliciter d'être tombés entre ses
mains. On ne doit pas lui avoir donné pour rien le
surnom de < Tigre du Magdalena >.

Mais Bob Morane semblait avoir, à son tour, recou-
vré toute sa confiance.

- Iæ professeur a raison, Bill, intervint-il. Nous
sommes en vie, et cela seul compte. Pour le reste, nous
parviendrons bien à nous débrouiller. Que diable,
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n'avons-nous déjà pas eu alfaire à des ennemis bien
plus coriaces que ce Salvadera?

Tout d'abord, un peu dépasse par la succession
rapide des événements, il n'avait pas non plus compris
Ies raisons de I'intervention du chefdes ôandr7os, mais
à présent il commençait à y voir clair. Si ses supposi-
tions étaient exactes, la situation ne tarderait pas à se

compliquer davantage, et c'était afin de ne pas inquié-
ter ses amis qu'il évitait de leur faire part de ses

doutes.
De toute façon, la conversation devait être interrom-

pue par plusieun soldats armés qui firent irruption
dans la pièce. Sans ménagements, mais sans excessive
brutalité non plus, ils obligèrent les trois Européens à

se lever et à sonir dans le couloir.
- Où nous emmenez-vous? interrogea Morâne.
Tout ce qu'il reçut comme réponse fut un coup de

crosse de fusil dans les reins.
On leur fit suivre un long couloir au plalond mou-

luré, traverser un large patio aux colonnes duquel
quelques sentinelles somnolentes se trouvaient ados-
sées, suivre un nouveau couloir et s'arrêter enfin
d€vant une porte à double battants qui fut ouverte. Les
trois prisonniers furent alors poussés dans une grande
pièce sommairement meublée et éclairée seulement
par la lumière d'un jour encore pâle pénétrant par des
fenêtres grillagées à la mode espagnole. Dans cette
pièce, deux hommes se tenaient, assis simplement sur
des chaises à hauts dossiers. L'un de ces hommes
n'était autre qu'El Mozuelo. Le second était un per-
sonnage trapu, au visage large éclairé par des yeux
bridés, aux regards fuyants, et dont le front bas,
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presque inexistant, était couronné par une chevelure
lisse qui, soigneusement cosmétiquée, brillait comme
de la toile cirée; au-dessus de la lèvre supérieure, des
moustaches, soigneusement cosmétiquées, elles aussi,
tenaient raides comme celles des chats. L'inconnu
portait un uniforme d'une coupe trop parfaite, et
chamarrée à ce point que Morane et ses compagnons
comprirent aussitôt se trouver en présence de I'ex-
colonel Macabeo Salvadera, devenu général et aspirant
dictateur par sa propre volonté.

<< Ce que je craignais esi arrivé, songea Morane.
Salvadera et notre Bon-à-Rien ont fait alliance. En
partant du principe que, seuls, ceux qui se ressemblent
s'assemblent, nous voilà en présence d'un fameux
couple de coquins.

Le général avait dévisagé avec insistance les trois
Européens dès leur entrée dans Ia pièce.

- Ainsi, sefrores, dit-il finalement, s'il faut en croire
mon ami lgnacio Belerofonte - ce devait être là le vrai
nom d'El Mozuelo - vous détiendriez le secret d'un
trésor fabuleux caché quelque part dans les sierras.
Qu'y a+-il de vrai en cela?

- Ce qu'il y a de vrai, fit Morane qui s'attendait à
cette question, c'est que votre << ami >> Ignacio Belero-
fonte, mieux connu sous le nom d'El Mozuelo, chefde
brigands notoire, est en train de sombrer lentement
dans une douce folie. Il ne sufiit pas de raconter des
histoires, il faut fournir des preuves...

Macabeo Salvadera se contenta de hocher la tête en
disant :

- Vous me voyez très embarrassé, sefrores, car le
sefior Belerofonte m'a alfirmé avoir pris sur I'un de
vous un bijou ancien enrichi d'émeraudes et qui, s'il
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faut I'en croire, pourrait provenir de la légendaire
Vallée des Mille Soleils.

Feignant la plus grande surprise, Bob Morane se

tourna vers le professeur Clairembart et Bill Ballantine
en disant :

- Ia Vallée des Mille Soleils?... Avez-vous déjà
entendu parler de cela, mes amis?

L'archéologue secoua la tête.

- Jamais, Bob. Aussi vrai que je suis enthomologiste
de mon état et daltonien de naissance...

Bien entendu, comme le savant était archéologue et
myope, il ne courait guère le risque de mentir.

L'Ecossais, lui, avait éclaté de rire, pour déclarer, en
secouant ses épaules de gânt :

- ta Valle des Mille Soleils, commandant? Jamais
entendu parler d'un truc pareil, et celui qui I'a inventé
devait avoir les yeux plus gros que la tête. Faudrait
une fameuse vallée pour y loger mille soleils, entendu
que le nôtre est à lui seul, si mes souvenirs scolaires
sont bons, un million trois cent mille fois et des
poussières plus gros que la Terre.

- Vous voyez, seffor général, enchaîna Morane à
I'adresse de Salvadera, aucun d'entre nous n'a entendu
parler de votre vallée.

- Et ce bijou qui aurait été en possession du sefror
Belerofonte, demanda encore, sans se démonter,
M.acabeo Salvadera, nierez-vous également son exis-
tence ?

Morane, qui était perspicace, avait aussitôt enregis-
tré le << aurait été ) précédant les mots ( en posses-

sion >. Aussi fut-ce avec un certain détachement qu'il
répondit :

- Je ne sais pas de quel bijou vous voulez parler,
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sefror général. Pourquoi d'ailleurs, s'il existe réelle-
ment, votre << ami > ne I'exhibe+-il pas?

Dans les yeux bridés, aux regards fourbes, du chel
révolutionnaire, pâssa une expression de doute.

- C'est que, fit-il, toujours selon le seior Belero-
fonte, un de mes soldats, en le fouillant, lui aurait
dérobé le bùou en question...

Cette fois, Bob éclata de rire.
- Votre sefror Belerofonte a décidément beaucoup

d'imagination, sefror général. Il a inventé tout cela
pour se donner de I'importance auprès de vous, gagner
votre confiance. En réalité c'est un fieffé menteur, et
rien d'autre--.

Jusqu'à présent, El Mozuelo n'avait pas pris part à
la conversation. Cependant, à I'accusation de men-
songe il se dressa soudain, en hurlant:

- C'est vous qui mentez! Vous savez que ce bijou
existe.

Pas un seul inslant, Morâne ne se départit de son
calme. Assez paradoxalement, c'était le bandit qui
était sincère, et lui, I'homme honnête et droit, qui
dissimulait la vérité. Aussi fut-ce sans hésiter qu'il
répondit au scélérat :

- Puisque vous me provoquez, ce sera ma parole
contre la vôtre. Quand on a mérité le surnom d'El
Mozuelo, on ne doit pas jouer au chevalier sans peur
et sans reproche...

Durant un instant, on crut que le chef des bandidos
allait se précipiter sur Morane, qui I'attendait de pied
ferme, mais il n'en fut rien. Macabeo Salvadera avait
parlé, d'une voix tranchante :

- Asseyez-vous, sefior Belerofonte, et ne parlez plus
désormais sans ma permission...
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La rage peinte sur son long visage marqué de tous
les stigmates du crime, El Mozuelo se rassil, et Salva-
dera continua aussitôt, à I'adresse de Morane et de ses

compagnons.
- Quant à vous. sefrores. ne croyez pas vous en tirer

à si bon compte. Si le bijou dont parle notre ami existe
réellement, il sera retrouvé, même si je dois faire
fusiller l'un après I'autre les soldats qui vous ont
capturés. Si, alors, j'acquien la certitude que vous
connaissez réellement I'emplacement de la Vallée des

Mille Soleils, je vous garantis que, de gré ou de force,
vous m'en révélerez I'emplacement. J'ai besoin d'ar-
gent, de beaucoup d'argent, pour acheter des armes
afin de pouvoir continuer, jusqu'à la victoire, ma lutte
contre le gouvemement central, et je ne reculerai
devant aucun moyen pour m'en procurer,..

De cela, ni Bob, ni Bill Ballantine, ni le professeur
Clairemban ne doutaient. s savaient que, si le petit
soleil d'or était retrouvé. de nouveaux ennuis fon-
draient sur eux.
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VIII

Les trois amis avaient été ramenés dans leur prison
où, en leur absence, on avait dressé des lits de camp.
Comme Bob et ses deux compagnons commençaient à
se sentir exténués après les longues heures d'émotion
qu'ils venaient de vivre, ils s'allongèrent et, presque

aussitôt, sombrèrent dans le sommeil.
Ven midi, on devait leur apporter un repas substan-

tiel, composé de riz cuit et de viande bouillie, le tout
relevé d'une sauce aux piments et arrosé d'une grande
gargoulette d'eau lraîche.

N'ayant plus rien mangé depuis la veille, les trois
prisonniers firent honneur à ces victuailles un peu
grossières mais que leurs estomacs allamés trouvèrent
pourtant succulentes.

L'après-midi touchait à sa fin quand trois soldats
pénétrèrent dans la pièce et ramenèrent les prisonniers
dans la salle où, le matin déjà, ils avaient été reçus par
Salvadera.

Le général, toujours accompagné d'El Mozuelo, les
y attendait. Tout de suite, Bob Morane remarqua
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I'objet que Macabeo Salvadera laisait balancer douce-
ment devant sa poitrine : le soleil d'or.

<< Ai'e, se dit le Français, ce que nous craignons est
arrivé ! >

- Que pensez-vous de ceci, sefior Morane? avait
immédiâtement demandé Salvadera en abaissant ses

regards vers le bijou.
Bob haussa les épaules.

- Que voulez-vous que j'en pense, sefror général?
fit-il d'une voix faussement indifférente. Sans doute
avez-vous déniché cette quincaillerie dans w almacen
quelconque...

Macabeo Salvadera sourit sans se démontrer.

- II ne s'agit pas de quincaillerie, et vous le savez
bien. Regardez donc de plus près. Mais regardez
donc !...

Morane obéit, et il fut obligé de reconnaître:
- Eh bien 1... oui, un bijou en or. N'importe quel

bijoutier serait capable d'en ciseler un semblable...
Continuant à sourire, le général constata:
- Votre mauvaise foi est évidente, seior Morâne. Il

s'agit là de ce joyau que mon ami Ignacio Belerofonte
vous a subtilisé. Cet après-midi, j'ai fâit réunir tous les
soldâts faisant partie du groupe vous ayant arrêté dans
la sierra. J'en ai fait fusiller quelques-uns pour I'exem-
ple et I'homme qui avait pris le bijou s'est empressé de
me le remettre. Bien entendu, il a aussitôt payé son
larcin de sa vie. Je vous ai dit ce matin que j'avais
besoin de beaucoup d'argent et que je ne reculerai
devant rien pour m'en procurer. Où avez-vous trouvé
ce bijou ancien?

Ce fut donc sans le moindre étonnement que
Morane s'entendit déclarer :
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- Je vois ce bijou pour la première fois.
Le calme que, jusqu'ici, le général avait afliché,

sembla se volatiliser brusquement. Salvadera se dressa
d'un bond, I'index pointé vers Bob. ll hurla :

- Vous mentez! [æ sefior Belerofonte a, au contraire,
dit la vérité jusqu'ici, puisque nous avons retrouvé Ie

bijou sur un soldat qui a effectivement reconnu le lui
avoir dérobé. L'entêtement que vous mettez à nier
l'évidence prouve que vous avez quelque chose à
cacher et que, là où vous avàz trouvé le bijou, il existe
d'autres objets semblables, ou plus précieux encore.

- Pensez ce que vous voudrez, jetâ Morane en
criant plus fort que son interlocuteur. Désormais, je ne
parlerai plus qu'en présence de mon consul...

A ces demiers mots, Macabeo Salvadera se calma
soudain. Il se rassit et un sourire narquois reparut sur
ses lèvres épaisses.

- Votre consul, serior Morane! Vous me faites rire
avec votre consul! Tout d'abord, il n'y a pas de consul
à Santa Mana. En outre, vous n'ignorez pas que la
guerre civile règne dans ce pays et que, en cette
circonstance, on fait bien peu de cas des lois intema-
tionales...

L'aspirant dictateur fit une pause, puis reprit:
- Mieux vaut oublier votre consul et vous décider à

parler, seffor Morane. Si vous refusez, je trouverai bien
le moyen de vous délier la langue. Je pourrais peut-
être faire fusiller un de vos amis sous vos yeux. Ce
grand gaillard à la chevelure de feu par exemple. - Le
scélérat désignait Ballantine. - Ne serait-ce pas dom-
mage qu'un homme si grand, si fon, si plein de santé,
périsse fauché à la fleur de l'âge?
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La menace porta, et Morane se troubla. Bill s'en
rendit compte, car il intervint aussitôt, en français:

- Ne vous laissez pas embobiner, commandânt. Il
me sulfit de me jeter sur ce pantin chamarré, de lui
briær les reins, et ensuite nous fonçons...

Mais Bob savait que ce ne serait pas si simple. Le
professeur Clairembart semblait lui aussi de cet avis.

- Ne continuons pas à jouer ce petit jeu, Bob. Nous
ne pouvons gagner. Mieux vaut indiquer I'emplace-
ment du trésor à notre geôlier. De toute façon, puis-
qu'il ne nous intéresse qu'au point de vue archéologi-
que, nous n'avons rien à y perdre. Et nos vies valent
tout I'or de la terre...

C'était à pÉsent ce dernier avis que partageait
Morane.

- Vous avez gagné, sefior général, dit-il. Je vais vous
indiquer le chemin à suivre pour atteindre la Vallée
des Mille Soleils...

*ItL

Lorsque Bob Morane se tut, il avait relaté à Salva-
dera les circonstances dans lesquelles, voulant fuir les
bandidos, lI avait, par hasard, atteint la vallée où, depuis
des siècles, se trouvait enfoui le trésor des Chibchas.

Macabeo Salvadera et El Mozuelo triomphaient.
Pourtant, le général possédait âssez de bon sens pour
ne pas se laisser emporter aveuglément par la cupidité.
Quand Bob eut fini de parler, il fit la moue, tandis que
son regard, jusqu'alors fuyant, prenait une acuité
soudaine, comme s'il avait voulu lire dans I'esprit du
Français.

- Il est possible que vous nous ayez tovt dit, sefror



Morane, finit-il par déclarer, mais il est possible aussi
que vous nous ayez menti sur certains points, que vous
nous ayez caché certaines choses. Voilà pourquoi,
demain, vous nous accompagnerez, le seflor Belero-
fonte et moi, jusqu'à la Vallée des Mille Soleils, tandis
que vos arnis demeureront ici sous bonne garde.

Quand nous serons en possession du trésor, je vous
rendrai la liberté à tous trois...

Durant un instant, il regretta d'avoir parlé, mais il
savait n'avoir pas eu le choix, car il jouait la vie de ses

amis et, ensuite, la sienne. A présent que le mal était
fait, il n'y avait plus qu'à chercher à s'en sortir sans
trop de mal.

Bob avait donc feint de croire Salvadera. Il s'était
incliné, pour déclarer :

- Je suis naturellement à votre disposition, seffor
général. Je vous conduirai là où vous le désirez.

- Nous partirons demain, à I'aube, avec une petite
escorte. Evidemment. ne croyez pas pouvoir vous
échapper. Vous serez sâns cesse surveillé de près.

Morane fit mine de ne pas avoir entendu. Il tenait
les yeux fixés sur El Mozuelo, qui triomphait. Sur le
visage du bandit, une telle joie abjecte se lisait que Bob
se sentit pris d'un désir de I'effacer à coups de poing,
car il n'oubliait pas qu'El Mozuelo était à la base de
tous leurs ennuis. Il se contint cependant et, Salvadera
ayant jeté un ordre
au-dehon.

aux soldats, il suivit ses amis

***
- Croyez-vous réellement, commandant, que quand

vous âurez conduit Salvadera à la Vallée des Mille
Soleils, il nous fera mettre à mort?
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Les trois amis avaient réintégré la petite chambre
leur servant de cellule. C'était Bill qui venait de parler.
Morane ne répondit pas. Il se contenta de se toumer
vers Clairembart et de demander :

- Qu'en pensez-vous, professeur?
Le savant fit la grimace et sa barbiche de chèvre fut

agitée d'un tremblement convulsif, ce qui indiquait
chez lui un grand désarroi.

- Ce que j'en pense, Bob? J'ai, comme vous sans
doute, étudié les traits de Salvadera alors qu'il nous
promettait la liberté et, à son expression, j'ai eu la
certitude très nette qu'il nourrissait au contraire des
projets sinistres à notre égard. J'ai aussitôt regretté de
vous avoir conseillé de lout lui raconter en ce qui
concernait la Vallée des Mille Soleils.

- De toute façon, nous ne pouvions rien faire
d'autre, constata Morane. Nous étions au pied du mur.
Si je n'avais pas reconnu avoir trouvé le bijou et
indiqué à quel endroit, Salvadera aurait cenainement
mis à exécution sa menace de fusiller Bill.

Pendant un moment, Bob se tut, passant et repas-
sant les doigts de sa main droite ouverte dans la brosse
de ses cheveux. L'expression de son visage aux traits
durs indiquait qu'un combat se livrait en lui. Finale-
ment, il eut un geste de colère et serra les poings.

- J'enrage d'avoir dû indiquer l'emplacement du
trésor à ces deux scélérats! Le diable seul sait I'usage
qu'ils pourront en faire. Enfin, ils ignorent comment
pénétrer dans la vallée puisque la faille que j'ai
empruntée est bouchée. Ils ignorent également l'exis-
tence du vieux gardien aux flèches empoisonnées.
Peut-être leur donnera-t-il du fil à retordre...

- Quand vous serez sur place, commandant, fit
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remarquer Ballantine, Salvadera vous obligera à lui
indiquer le chemin par lequel vous avez quitté la
grotte. Et, autant qu'eux, vous courrez le danger de
recevoir une flèche tirée par Lu Pu Lu...

Morane demeura à nouveau songeur, puis il sourit.
Il semblait avoir pris une soudaine décision.

- Non, Bill, fit-il, cela ne se passerâ pas comme tu
I'imagines, car je n'accompagnerai pas ces deux vau-
tours.

Un moment, le professeur Clairemban et Bill Bal-
lantine considérèrent leur ami comme si celui-ci avait
soudain perdu la raison. Mais ils le connaissaient trop
bien pour demeurer longtemps sur une telle impres-
sion.

- Que comptez-vous faire, Bob? interrogea douce-
ment Clairembart.

Morane éclata d'un petit rire sec. narquois.

- Ce que je compte faire, professeur? Ce que nous
allons faire, plutôt? Nous allons tout simplement nous
donner de I'air, tirer notre révérence, hisser le grand
foc. En un mot : fausser compagnie â notre ami
Macabeo Salvadera.
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IX

- Gardes!... A I'aide!... A l'aide!...
Dans l'énorme maison, silencieuse et déserte à cette

heure noctume, ces appels retentirent en faisant réson-
ner tous les échos.

- A I'aide!... Gardes!... A I'aide!... Por favor! Por
favor !

Une nouvelle fois, les appels roulèrent à traven les
couloirs, rebondissant de muraille en muraille, se
répercutant, faisant vibrer toute I'habitation telle une
ruche folle, pour mourir enfin.

- Gardes... A I'aide... Por favor!...
Des coups sourds, frappés avec violence contre une

porte, accompagnaient ces cris, qui devaient finale-
ment obtenir le résultat cherché. Il y eut des bruits de
bottes, des cliquetis d'armes, puis des pas lourds
ébranlèrent les dalles centenaires des corridors.

- Que se passe-t-il, là-dedans?
- Ouvrez la porte !... L'un de nous va mourir!...

Ouvrez la mftel... Pronto !... Pronto !...
L'un des gardes fit tourner une cleldans la serrure et

poussa le battant, qui s'ouvrit sur un spectacle qui,
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tout d'abord, laissa les soldats surpris et indécis.
Contre le mur d'en face, le professeur Clairembart
était âffaissé, haletant, la bouche tordue et les yeux
révulsés, tandis qu'un râle intermittent s'échappait de
sa poitrine houleuse. Tout près, lui soutenant la tête,
Bob Morane était agenouillé. Il tourna ven les soldats
un visage ravagé d'inquiétude.

- C'est le cæur, jeta-t-il, d'une voix angoissée. Il
faudrait un médecinl Vite!... Lui faire une piqûre, ou
il va mourir... Aidez-moi à le transporter sur le lit...

Ces soldats servaient une mauvaise cause, mais ils
étâient quand même des hommes. Aussi, leur premier
mouvement fut-il de s'avancer pour porter aide à leur
semblable dans la détresse. Alors seulement, ils se

souvinrent que, normalement, il devait y avoir trois
captifs dans la pièce. Trop tard cependant. Derrière
eux, une masse pesante bougea. lls voulurent laire
volte-face mais, déjà, les poings énormes de Ballantine
frappaient, couchant deux d'entre eux sur le sol. Avec
une rapidité de bête sauvage, Morane bondissait à son
tour sur le troisième garde et, d'un violent crochet du
droit, le mettâit hors de combat.

Le professeur Clairembart, qui n'avait jamais cessé

de se porter comme un charme, se releva, tandis que
Bill allait refermer la porte.

- Vite! fit Morane en désignant les soldats toujoun
inanimés. Dépouillons-les de leurs uniiormes. Ensuite,
nous les ligoterons et les bâillonnerons solidement.
Toi, Bill, tu prendrâs les vêtements du plus grand.
Vous, professeur, du plus petit. Il faut que, dans cinq
minutes, tout soit terminé...

Les trois amis se penchèrent sur les soldats et, avec
une dextérité qu'auraient pu leur envier ces détrous-
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seurs de cadavres qui, jadis, suivaient les armées
napoléoniennes, ils se mirent en devoir de les dépouil-
ler de.leurs vêtements et de leurs armes. Cela fait, il les
bâillonnèrent et leur entravèrent poignets et chevil-
les.

- Nous passerons les uniformes par-dessus nos vête-
ments, ordonna Bob, de façon à pouvoir nous en
débarrasser quand nous le voudrons. Port illégal d'uni-
forme, c'est un délit assez grave, mais nous n'avons
pas le choix.

Quelques minutes plus tard, ils en avaient terminé,
tandis que les soldats, qui avaient repris conscience, se

tordaient en vain dans leurs liens. On ne pouvait dire
que les trois amis avaient fière mine dans leurs nou-
veaux atours, mais ils avaient cependant à penser à
tout autre chose qu'à leur élégance. Bill particulière-
ment, que sa taille et sa carrure de géant désavanta-
geaient, paraissait ridicule avec sa tunique étriquée,
dont il n'avait réussi à fermer qu'un bouton sur deux,
ses manches et ses pantalons trop courts, son casque
qui lui tenait sur le dessus de la tête, dissimulant à
peine ses cheveux roux.

- Filons! jeta Morane sans se soucier de la mine
piteuse tiÉe par I'Ecossais. Jusqu'ici, nous nous en
sommes tirés. Ne gaspillons pas notre avantage...

Fusils à l'épaule, ils quittèrent la pièce pour, après
avoir refermé soigneusement la porte derrière eux,
s'avancer à la file indienne à travers les couloirs.
Morane, dont I'allure pouvait paraître la moins inso-
lite, marchait en tête, et ce fut sans faire la moindre
rencontre qu'ils atteignirent le grand patio éclairé
seulement par quatre ampoules électriques, suspen-
dues une à chaque angle.
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Entre les colonnes, à gauche, Bob devina les
silhouettes de quelques soldats : aussi préféra+-il
contoumer le patio par la droite. Ses amis et lui ne
durent pas passer inaperçus mais, de loin, dans la
pénombre, grâce aux uniformes qu'ils avaient eu le
soin d'endosser, ils ne durent pas attirer I'attention, car
ce fut sans encombres qu'ils s'avancèrent dans le
couloir menant au corps de garde.

Comme ils n'étaient plus qu'à quelques mètres de la
porte cochère donnant sur la rue, un sous-olÏicier
s'avança ven eux. Tout d'abord, il crut avoir réelle-
ment a{Iaire aux soldats qui, alertés par les cris des
prisonniers, étaient allés aux nouvelles, car il de-
manda, à I'adresse de Morane :

- Alors, caporal, que voulaient-ils?
Bob n'était plus qu'à deux mètres de lui quand il

s'aperçut de sa méprise et balbutia:
- Mais, qu'est-ce que?...
Déjà, le Français avait appuyé le canon de son fusil

contre la poitrine du sergent, en disant à mi-voix, mais
sur un ton menaçant :

- Surtout, pas un mot...
Du menton, il désigna Ia porte du corps de garde et

commanda :

- Entrez Ià!
Dans le corps de garde, il y avait quatre hommes

qui, sous la menace des carabines braquées sur eux,
n'opposèrent pas la moindre résistance. En un instant,
ils furent désarmés, et Morane leur ordonna, ainsi
qu'au sergent, de se ranger devant la muraille. Il se

tourna alors vers Ballantine et dit simplement :

- A toi de jouer, Bill...
Le colosse s'avançâ et, coup sur coup, de
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crochets puissants, jeta les cinq soldats sur le sol, où ils
ne bougèrent plus. privés de conscience.

- Maintenant, filons! jeta Bob.
Suivi de ses deux compagnons, il sortit du corps de

garde et, en quelques enjambées, ils gagnèrent la rue.

It$tl

Les habitants de Santa Martâ affirment avec orgueil
que cette ville - une des plus anciennes du Nouveau
Monde - est une Rio de Janeiro en miniature.

Quand on regarde la cité en venant du large, on se

rend compte que le front de mer peut se diviær en
trois parties. A droite, le quartier résidentiel avec
quelques grands hôtels et de luxueuses villas aux
jardins descendant en pente douce ven la mer. Au
centre - un peu déporté ven la gauche - le port
commercial, dont I'unique wharf accueille les bateaux
bananiers; à I'extrême gauche enfin, le port de pêche
avec ses huttes basses et ses pirogues rangées comme
des tuyaux d'orgue.

C'était ven ce port de pêche que Morane et ses

compagnons avaient décidé de se diriger. Le but de
Morane était en elfet de gagner Ciénaga, où ils n'au-
raient plus à craindre les entreprises de Macabeo
Salvadera. Par la mer, ils avaient plus de chances, à la
faveur de la nuit et en longeant les côtes, d'atteindre
Ciénaga sans être inquiétés.

A travers la ville endormie, Bob, Bill et I'archéolo-
gue se dirigeaient donc vers le port de pêche. Tant que
I'alarme ne serait pas donnée, les uniformes qu'ils
portaient leur assuraient toute sécurité. Néanmoins, ils
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trouvaient préférable d'éviter, autant que possible, les
patrouilles.

Pour éviter de passer par le port commercial, gardé
nuit et jour militairement, ils avaient préféré effectuer
un crochet ven le nord de la ville afin de sortir de
celle-ci et gagner les collines - premien contrefons de
la Sierra Nevada - qui surplombent ce village de
pêcheurs.

Ils venaient de dépasser les demières maisons et de
s'engager à traven la brousse quand, venant de la ville,
une salve de coups de feu éclata soudain, déchirant le

silence nocturne d'un long crépitement sonore.
Les trois hommes échangèrent des regards in-

quiets.

- L'alarme! fit Clairembart. Les hommes du corps
de garde, que Bill a assommés, seront revenus à eux et
tirent en I'air pour donner I'alene.

Ils pressèrent le pas, gravissant le flanc d'une colline,
descendant au creux d'un vallon, escaladant une nou-
velle colline. Et, soudain, le grand miroir de la baie
s'étala devant eux. Sous leun pieds, au bas d'une
falaise à pic, les maisons de pêcheurs s'alignaient,
adossées au rocher, comme si la mer proche les y
acculait. Sur la grève pierreuse, des embarcations de
toutes tailles, allant de la simple pirogue creusée dans
un tronc d'arbre à la barque pontée, étâient tirées.

Etendus à plat ventre à I'extrême bord de la falaise,
les fuyards se mirent en devoir de chercher un chemin
qui leur permettrait d'atteindre la grève sans les obli-
ger à se livrer à des acrobaties périlleuses.

Au bout d'un moment, Bill désigna, sur la droite, un
étroit escalier creusé dans le roc.

- Voilà ce qu'il nous faut, murmura-t-il.
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- Si nous nous débarrassions de ces uniformes?
proposa Clairemban.

Mais Morane n'était pas de cet a\ is.

- Non. dit-il. En les abandonnant ici. ils pourraienl
être découvens. et nos poursuivants sauraient alors
quel chemin nous avons pris. La disparition d'une
pirogue pourra paraître déjà bien assez louche...

Sur ces paroles sages, les trois amis se dirigèrent vers
I'escalier et s'y engagèrent, tandis que. derrière eux, la
cloche de I'église continuait à sonner le tocsin.

ll leur lâllul â peine quclques minules pour attein-
dre la grève. Longeant les huttes de pêcheurs endor-
mies. ils se dirigèrent vers l'extrémité du port. Sous
Ieurs lourdes chaussures. Ies galets s'entrechoquaient
avec un bruit d'assiettes heunécs. Mais ils n'y' pou-
vaient rien. Comme ils avaient conservé les l'usils pris
aux trois gardes. ils se tenaient prêts à ouvrir le feu sur
tout ennemi qui se présenterait.

Tout de suite. Ballantinc avisa une grandc piro-
gue munie d'un mât et portant à I'avânt une voile
roulée.

- Voilâ ce qu'il nous laut, remarqua I'Ecossais.
Cette embarcation n'est pas trop imponante. On mct-
tra sans doute quelque temps à s'apercevoir de sa

disparition.
- Espérons-le, fit Morane.
Leurs lusils jetés dans la pirogue. ils en agrippèrent

tous trois le bordage et unirent leurs forces pour la
mettre à I'eau. Ils )' parvinrent aisénrent et grimpèrcnt
à bord. Bill saisit une pagaie el, d'un bras vigoureux,
entrepril de faire franchir au canot la petite barre les
séparant de I'eau profonde.

- Doucement, conseilla Bob. Ces parages sont infes-

87



tés de requins, et je ne tiens pas à prendre un bain
forcé, surtout Ia nuit...

Il saisit une pagaie et aida Ballantine à faire passer
l'embarcation en mer calme, au-delà du mascaret qui,
heureusement, n'était pas très violent.

Pendant que s'accomplissait cette mânceuvre, le
prolesseur Clairembart n'avait cesse de surveiller le
rivage. Un avertissement vint.
- Bob!... Bill!... Des soldats!...
Au sommet de la falaise, presque à I'endroit où les

fuyards se trouvaient un peu plus tôt, une demi-
douzaine de silhouettes, facilement reconnaissables à
leun casques, se détachaient.

Les soldats devaient avoir aperçu les fuyards, car
plusieurs coups de feu éclatèrent. Les balles firent
s'élever de petits geysers tout autour de la pirogue.

- Plus vite! cria Bob à l'adresse de Ballantine. Plus
vite !...

Les deux hommes appuyèrent davanlage sur leurs
pagaies et I'embarcation fila plus rapidement à la
surface de I'eau calme. Pendant ce temps, le professeur
Clairemban, s'était saisi d'un fusil, ouvrait le feu dans
la direction des soldats, non qu'il cherchât, à cette
distance, à les atteindre, mais pour les obliger à se
mettre eux-mêmes à couvert et à interrompre leur
tir.

Quand le savant eut vidé les chargeurs des trois
fusils, Ia pirogue était hon de portée des balles. Ce ne
fut cependant que lorsque I'esquif lut au centre de la
baie que Morane et Bill s'arrêtèrent de pagayer pour
soufller un peu.

L'Ecossais rejeta son casque, trop étroit pour lui, on
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s'en souvient, et essuya la transpiration perlânt à son
front.

- Ouf! fit-il. Nous voilà tirés d'affaire...
- Pas encore, fit remarquer Morane. N'oublions pas

que I'alene est donnée à présent, et que I'on connaît le
chemin que nous avons pris. Remettons-nous aux
pagaies. Il nous faut au plus vite gagner la mer
libre.

- Et si nous hissions la voile? proposa Bill.
Bob secoua la tête.

- Inutile. Ir vent ne soullle pas ici... Ce sera
seulement quand nous aurons doublé les pointes que
nous pourrons en profiter...

- Si nous les doublons jamais, jeta Clairembart
d'une voix remplie d'inquiétude.

Morane et Bill se tournèrent d'une pièce vers leur
compâgnon.

- Que voulez-vous insinuer, professeur?
L'archéologue tendit simplement le bras vers le fond

de la baie, en disant:
- Là-bas!... Regardezl...
Venant de la côte, une sorte de gros æil jaunâtre

s'approchait d'eux à toute allure, tandis que le ronron-
nement d'un moteur se faisait entendre.

L'ail d'un projecteur.
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Bill Ballantine résuma
déclarant:

- Cette fois, pas à
cuits...

- Je le crois âussi, constata Clairembart. Je ne vois
pas très bien comment nous pourrions nous en tirer.

- Il doit y avoir un moyen, fit Bob, qui se creusait la
cervelle pour trouver une échappatoire quelconque. Il
existe toujours un moyen...

Et, soudain, frappé d'une sorte de révélation, il
trouva ce qu'il cherchait.

- Couchons-nous à plat ventre au fond du canot, en
dépliant la voile sur nous. Quand le canot sera tout
près, nous ouvrirons le feu sur le projecteur afin de le
détruire. Ensuite, nous profiterons des ténèbres pour
prendre le large...

Sans que le moindre commentaire ne fut formulé,
les trois hommes s'allongèrent au fond de I'embarca-
tion en étendant la voile sur eux de façon à ce que l'on
ne pût les apercevoir. En hâte, ils glissèrent dans les

fusils de nouveaux chargeurs, contenus dans les car-

les pensées de chacun en

en douter. Nous sommes
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touchières de
I'action.

læ bruit du

leurs ceinturons, et se tinrent prêts à

moteur retentissait tout près mainte-
nant.

- Attention, ça va être le moment, fit Morane qui,
jetant un regard sous la toile, surveillait I'approche de
la vedette.

Et, soudain, apÈs avoir balayé une nouvelle fiois la
surface de I'eau, la langue de lumière du projecteur
s'arrêta sur la pirogue. Aussitôt, la vedette râlentit.

- Préparons-nous, ordonna Bob.
læs canons des fusils étaient déjà glissés entre le

bordage de la pirogue et la toile, et les trois compâ-
gnons se mirent en devoir de viser soigneusement le
projecteur.

Tout à coup, le moteur du canot automobile s'ar-
rêta, et I'embarcation s'immobilisa à vingt mètres à
peine de la pirogue éclairée maintenant comme une
grande actrice sur une scène de music-hall.

Une voix cria :

- Ohé, de la pirogue!... Nous savons qu'il y a
quelqu'un à bord. Mieux vaut vous rendre, ou notre
mitrailleuse ouvre le...

Ce fut Morane lui-même qui compléta la phrase en
hurlant:

- Feu !

Les détonations se confondirent en une seule et le
projecteur, touché par trois projectiles, s'éteignit.

- Aux pagaies ! cria encore Morane.
D'un même sursaut, Bill et lui, repoussant la toile à

voile, se redressèrent et, saisissant les deux seules
pagaies disponibles, qu'ils avaient soigneusement gar-
dees à portée de main, ils se mirent à souquer de toutes
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leurs forces, propulsant la pirogue à travers les ténè-
bres. Bien leur en prit car, presque aussitôt, une
mitrailleuse crépita. [,es balles frappèrent I'eau à l'en-
droit précis où l'embarcation se trouvait quelques
instants auparavant.

- A gauche, fit Bob à mi-voix.
l-a pirogue infléchit sa course, de façon à se mettre

approximativement à hauteur du canot automobile et
à échapper à l'arrrosage de la mitrailleuse qui, après
s'être tue durant quelques secondes, avait repris sa

sinistre chanson.
Sous I'irnpulsion des pagaies, I'embarcation des

fuyards infléchit à nouveau sa course, filant parallèle-
ment au rivage. Ce fut seulement quand Bob et Ballan-
tine se jugèrent hors de portée de la mitrailleuse
qu'ils reprirent la direction du large en visant la pointe
sud de la baie, dont ils distinguaient vaguement la
silhouette basse et allongée.

A peine avaient-ils doublé la pointe sud qu'un vent
assez lort les accueillit, faisant danser la pirogue sur
une mer houleuse. Bill éclata de rire.

Ils se débarrasserent des uniformes afin d'augmenter
la liberté de leurs mouvements, la toile fut hissée au
mât, bordée et orientée de façon à serrer le vent au
plus près. Ce vent devenait d'ailleun de plus en plus
fort, et la brise dont venait de parler Ballantine se

changea en ralales toujoun plus violentes.
- Nous avons mal choisi notre moment, constata le

professeur Clairembart. Il faut que nous prenions la
mer au moment precis où la tempête éclate!

- ll nous faut à tout prix tenir le cap! lança Morane.
Toi, Bill, occupe-toi du gouvernail. Vous, professeur,
aidez-moi à Ia voile.
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Pendant un quart d'heurc environ, les trois hommes,
conjuguant leurs elforts, parvinrent à maintenir I'em-
barcation parallèle à la côte. Puis, le vent redoublant
encore de violence, ils ne purent plus qu'essayer de
prévenir le pire. Une bourrasque plus dure que les
autres brisa le mât et la voile fut emportée.

- tæs pagaies ! hurla Morane. C'est notre seule
chance !...

Mais I'embarcation n'était déjà plus qu'un jouet
ballotté par la tourmente, et tout ce que les hommes
purent tenter désormais fut de la maintenir à flot.

Durant toute la nuit, Bob Morane et Bill Ballantine,
relayés par le professeur Clairembart, avaient lutté
contre la tempête. A I'aube, le vent tomba soudain et,
progressivement, Ia mer se calma. Les trois hommes
étaient exténués; rempés, ils grelottaient de froid, et le
sel avait brûlé leurs lèvres, augmentant encore la soif
qui les dévorait. Ils avaient beau regarder autour
d'eux, nulle part, ils n'apercevaient plus Ia terre.

- On dirait que nous avons fait pas mal de chemin,
constata Ballantine. Bah! nous n'aurons aucun mal à
nous orienter.

Il tendit la main dans la direction où le soleil se

levait et continua :

- La côte doit être par là...

- Oui, il n'y a pas à douter, reconnut Morane. Reste
à savoir de combien nous avons dérivé, et si nous
serons capables de rejoindre le rivage à la pagaie. Nous
avons été pas mal secoués cette nuit, et je me sens
aussi faible qu'un lapin de trois jours.
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- Rien ne nous empêche de nous reposer un peu, fit
Clairembart. Bientôt, le soleil nous réchauffera et nous
pourrons nous remettre à souquer en nous relayant.

- Avec le ventre creux comme un tambour,
constata Bob.

- Et la gorge comme une éponge oubliee par un
Pharaon au sommet de la Grande Pyramide, enchaîna
Ballantine.

Tout à coup, le visage du gânt, renfrogné jus-
qu'alors, s'illumina.

- Non, ce n'est pas possible, murmura-t-il en ten-
dant le bras vers un point précis. Dites-moi si je rêve...
Du whisky!...

Se demandant si leur ami était subitement devenu
fou, Bob Morane et le professeur Clairernbart regardè-
rent dans la rnême direction que I'Ecossais. Et, à leur
tour, ils eurent une heureuse surprise. De la brume
matinale, un vaisseau venait de surgir. Un grand yacht
blanc, véritable petit paquebot avec ses decks et sa
cheminée trapue. Il battait pavillon britannique.

- L'Union Jack! s'exclama encore Ballantine. Je

suis sûr qu'il y a du whisky à bord!...
Au risque de déséquilibrer la pirogue, le colosse se

mit à faire de grands gestes des bras en hurlant :

- Ohé, du bateau!... Ohé, du bateau!...
On devait les avoir aperçus, car le yacht se dirigeait

droit sur eux. Arrivé à une encablure environ, il
stoppa.

Bob et ses amis avaient retrouvé tout leur courage.
læs pagaies plongèrent à nouveau et, glissant à la
surface de la mer maintenant calme, la pirogue alla se

ranger sous une échelle de coupée que I'on venait de
descendre. Les naufrages s'y engâgèrent et prirent pied
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sur un large deck où un homme mince, d'une quaran-
taine d'années, au visage rasé de près, les attendâit,
entouré d'une demi-douzaine de matelots. L'inconnu
portait un pantalon de flanelle grise, des mocassins et
un blazer rayé sous lequel Morane crut distinguer la
forme d'un revolver glissé dans un étui sous I'aisselle.
Dans le visage étroit, anguleux, des yeux gris-vert
brillaient d'un éclat à la fois narquois et dur.

Morane s'était incliné et, usant de I'anglais, se
présenta ainsi que ses amis.

L'homme au blazer s'inclina à son tour, pour dire
simplement :

- John Smyme Baxter...
Bob tiqua. John Smyrne Baxter était ce richissime

propriétaire de mines australien, dont la fortune se
chilfrait par dizaines, voire par centaines de mil-
liards.
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XI

[æs anciens prisonniers de Macabeo Salvadera,
vêtus de frais et de sec, se trouvaient à présent sous le
grand velum, sur le deck arrière du yacht, devant une
table garnie de victuailles et de boissons. Quand
Morane se fut restauré, il reporta ses regards sur John
Smyrne Baxter, assis en face de lui, de I'autre côté de
la table.
- Vous devez vous demander, dit-il, comment il se

fait que vous nous ayez trouvés ainsi, perdus en pleine
mer sur une pirogue.

- Je ne vous cache pas que cela m'intrigue un peu,
reconnut le milliardaire avec un léger sourire qui
faisait remonter un seul coin de sa bouche, ce qui lui
donnait un petit air de cynisme. Pourtant, si c'est votre
secret,,.

L'espace de quelques secondes, Morane hésita à
renseigner leur hôte sur les aventures qui leur étaient
survenues, à ses amis et à lui, au coun des derniers
jours. Le trésor de la Vallée des Mille Soleils avait
éveillé trop de cupidité jusqu'ici pour qu'il ne s'entou-
rât de précautions avant d'en révéler I'existence à
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quiconque. Pourtant, dans le cas présent, il ne pensait
pas devoir nourrir de craintes. John Smyrne Baxter
était si riche que, depuis longtemps, I'or devait le
laisser indilferent. En outre, I'Australien était connu
pour sâ sagesse, son goût de I'incognito, sa prédilection
pour les plaisin simples et sérieux. A plusieurs repri-
ses déjà, il avait mis son yacht et æs deniers à la
disposition de savants pour des expéditions scientifi-
ques.

Comprenant n'avoir aucune raison de se méfier de
leur sauveur, Bob entreprit de lui raconter par le menu
les mésaventures qui leur étaient survenues, à Bill Bal-
lantine, au professeur Clairembart et à lui-même,
depuis que, ayant quitté Ciénaga, ils s'étaient enfoncés
à travers les sierras pour tenter de découvrir Ie secret
de I'ambira.

- Voilà des aventures bien passionnantes, comme
j'aurais aimé en vivre, constata John Smyrne Baxter.
Si je comprends bien, comme vous avez indiqué à
Salvadera et à ce Mozuelo le chemin à suivre pour
atteindre la Vallée des Mille Soleils, ces deux chena-
pans doivent s'être mis en route à I'heure actuelle...

- Sans doute, grimaça Bob. Notre fuite les aura
probablement retardés un peu mais, quand ils auront
constaté que nous avons réussi à échapper aux recher-
ches, ils n'auront pas âttendu davantage...

En un geste où se mêlaient la colère et le dépit, le
Français fit claquer son poing droit au creux de sa
main gauche.

- J'enrage à la pensée que le trésor tombera bientôt
aux mains de ces scélérats. Si seulement il y avait
moyen de contrecarrer leun plans!

- Et si je vous proposais de nous unir pour empê-
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cher ces rapaces de danser en rond? demanda à
brûle-pourpoint Smyme Baxter.

Morane sursauta.

- Que voulez-vous dire? interrogea-t-il.
- Ceci, tout simplement... Je viens de vous avouer

combien j'aurais aimé vivre une aventure aussi pas-

sionnante que la vôtre. Pourquoi ne pas la terminer
ensemble? J'ai une jeep à bord. Il nous sulfirait de la
faire débarquer en un point quelconque de la côte et
elle nous mènerait, avec armes et bagages, au pied des

sierras, à I'endroit le plus proche de votre Vallée des
Mille Soleils. A nous quatre, nous nous arrângerons
bien pour jouer quelque mauvais tour aux deux
complices. Evidemment, nous pourrions nous faire
accompagner par une douzaine de matelots, mais je ne
pense pas qu'il soit souhaitable de mettre de nouvelles
personnes dans la confidence. Tout le monde n'est pas

désintéressé comme vous... et blasé comme moi. Que
pensez-vous de cette ollre, gentlemen?

- Nous I'accepterions avec joie, sir, asura Morane,
si nous ne craignions pas de vous mener au-devant de
graves ennuis. Macabeo Salvadera est un redoutable
personnage, et il règne en maître dans tout Ie nord-est
de la Colombie.

John Smyme Baxter éclata de rire.

- Peut-être craignez-vous que je ne me montre pas à
la hauteur de compagnons tels que vous?

Il ouvrit son blazer et montra, glissé dans un étui,
sous l'aisselle, la crosse de nacre d'un revolver, dont
Morane avait tantôt deviné la présence.

- Rassurez-vous à ce sujet, continua Smyme. J'en âi
vu de dures dans mon existence de businessman, car il
n'est pas aisé de faire fortune à la force du poignet
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dans ce pays toujours neuf qu'est I'Australie. J'ai dû
me défendre, et souvent durement, contre des adver-
saires sâns scrupules, féroces comme des tigres. C'est
depuis ce temps-là que je porte toujours une arne, et
je sais m'en servir, croyezJe...

Morane se tourna vers Clairembart, pour demander :

- Qu'en pensez-vous, professeur?
L'archéologue n'hésita pas, lui.
- Nous ne pouvons laisser le trésor des Chibchas

tomber aux mains de scélérats comme Salvadera et
El Mozuelo. Et puis, je ne vous cache pas que j'aime-
rais pouvoir jeter également un coup d'æil sur les
merveilles archéologiques que doivent renfermer votre
Vallée des Mille Soleils.

Fort de cette double approbation, Bob tendit la
main à Smyme Baxter, en disant :

- Eh bien! sir, topons-là et allons ensemble tirer les
oreilles à ces deux mauvais drôles.

Le yacht devait mettre deux heures à peine pour
atteindre la côte, où il avait jeté I'ancre dans une petite
crique, quelque part entre Ciénaga et Fundacion. Il
avait cependant fallu attendre la nuit pour débarquer
la jeep à I'aide d'un grand radeau pneumatique. Les
nouveaux associés avaient d'ailleurs trouvé préferable
de profiter des ténèbres pour rouler, car Morane, Bal-
lantine et le professeur Clairemban devaient toujours
être recherchés.

Bob, qui connaissait le mieux la région, avail pris le
volant et, phares allumés, menâit à bonne allure le
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véhicule le long des mauvais chemins serpentant entre
les plantations de bananiers.

Il fallut plus d'une heure pour atteindre la grand-
route descendant vers le sud en contoumant les sier-
ras.

Un peu âvant Fundacion, Morane lit toumer la
voiturc dans un sentier et la mena jusqu'au pied d'une
colline où il stoppa.

- Nous camperons ici, décida+-il. Demain, dès
I'aube, nous emprunterons le chemin que le profes-
seur, Bill et moi avons suivi il y a quelques jours, en
longeant I'es pinazo del diablo. Nous gagnerons ensuite
I'endroit où j'ai été attaqué par El Mozuelo et ses

hors-la-loi. Il nous sulfira alors de descendre le cours
de la rivière pour atteindre la Vallée des Mille
Soleils.

Le lendemain, aux premières heures du jour, ils se

mirent en route à pied, un léger sac au dos et armé
chacun d'un revolver et d'un coutelas.

Contoumant les premières collines, ils atteig;irent
les crêtes menânt à l'espinazo del diablo, qu'ils longè-
rent jusqu'au village indien.

La joumée était fort avancée déjà quand ils arrivè-
rent à I'endroit où Bob et Valdès, le guide métis,
avaient été attaqués par les bandidos. Tout ce qu'ils
trouvèrent comme témoignage de cette attaque fut les
squelettes, nettoyés par les vautours, du malheureux
Valdès et du mulet abattu. L,es restes du métis furent
enfouis sous un cairn fait de pierres entassées et au
sommet duquel ful plântée une grosse croix.

Quand cette pieuse besogne fut achevée, le soleil
était très bas déjà sur I'horizon. f€s quatre voyageurs
campèrent donc sur place, pour reprendre leur route le
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lendemain. Cheminant le long de comiches qui ser-
pentâient à flanc de falaise, pataugeant au bord du
torrent, moitié marchant, moitié nageant, s'entraidant
de leur mieux dans les passages difliciles, ils gagnèrent
finalement la vasque aux eaux calmes où s'était ter-
miné le bain forcé de Morane. Une fois là, ils n'eurent
aucune peine de retrouver la faille par laquelle Bob
avait pénétrer dans la Vallée des Mille Soleils. Ils s'y
engagèrent mais durent bientôt s'arrêter. Ils avaient
espéré que le passage eût été dégagé, ce qui aurait
indiqué que, depuis la venue du Français, d'autres
hommes - Salvadera et El Mozuelo en I'occurrence -
s'étaient aventurés là. Cependant, un éboulis obstruait
toujours la faille.

- Si Salvadera et El Mozuelo ont pénétré dans la
vallée, constata Morane, ils ont dû emprunter un autre
chemin. Impossible de déplacer ces quartiers de roc.
Pourtant, ce serait presque un rniracle si les deux
complices avaient découvert I'ouverture par laquelle je
me suis échappé,

- Puisque la vallée est à ciel ouvert, il est probable,
voire certain, remarqua Clairembart, qu'ils aient
trouvé une voie d'accès par le haut.

- J'y ai pensé, fit Bob en levant la tête pour
inspecter la paroi des falaises. Iæ tout est de réussir à
grimper là-haut.

Ils durent revenir sur leurs pas, ven la vasque aux
eaux calmes qu'ils venaient de quitter. A cet endroit,
la base de la falaise était tapissée de végétation, ce qui
rendait les recherches plus dilficiles.

Soudain, Ballantine poussa une exclamation et se
baissa, pour se relever aussitôt, tenant au creux de la
main un petit objet brillant: une balle de revolver
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dont la douille de cuivre, nette et polie, ne présentait
pas la moindre trace d'oxydation.

- Des civilisés sont passes par ici, et il n'y a pas bien
longtemps, fit rernarquer I'Ecossais. Dans le cas
contraire, il y aurait des traces de vert-de-gris sur cette
douille...
Cette constâtation encouragea les quatre hommes. Ils
reprirent leurs recherches et, au bout d'une nouvelle
demi-heure environ, Smyrne Baxter devait découvrir
une étroite comiche, dissimulée par la broussaille et
s'élevant le long de la falaise suivant un angle de
quarante-cinq degrés environ. Des branches brisées,
d'où suintait encore de la sève, témoignaient du pas-
sage d'une troupe d'hommes et, dâns un coin de terre
meuble, à la base de la comiche, Morane releva même
I'empreinte fraîche d'un pied de mulet.

- Cette empreinte ne doit pas dater de plus de deux
jours. Les bords en sont nets et aucun débris végétal ne
s'y est encore déposé... Il n'y a pas à en douter :

Salvadera et El Mozuelo sont passés par ici...
L'un derrière I'autre, ils s'engagèrent sur la comiche.

Celle-ci n'était pas très large, mais assez cependant
pour permettre à un mulet monté de passer. A plu-
sieun reprises d'ailleurs, Bob devait relever des traces
de sabots sur le sol. A dilférents endroits aussi, là où la
végétation était trop épaisse, on pouvait se rendre
compte que les machettes étaient entrées en action.
Des branches avaient été coupées et jonchaient le sol.
Ainsi qu'en témoignait Ia sève coulant encore des
blessures, on pouvait conclure que celles-ci étaient
relativement fraîches.

Aux trois quarts du chemin, la broussaille cessa de
grimper à I'assaut des falaises et, malgré les dangers de
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I'escalade, on put avancer plus rapidement. Bientôt,
les quatre hommes débouchèrent sur une sorte de long
plateau couvert d'une végétation rare, composée sur-
tout d'épineux. Lâ-bas, le plateau se terminait par
une colline en pain de sucre sous laquelle, Bob Mo-
rane le savait, se trouvail lâ grotte au trésor.

- Nous sommes sur la bonne voie. constata le
Français. En marchant droit devant nous, nous fini-
rons par trouver la vallée. Ce qu'il nous faudra
chercher alors, c'est un moyen de descendre au fond.
Si nous n'y parvenons pas, il nous restera toujours la
possibilité d'emprunter le chemin que j'ai pris moi-
même pour sortir et qui nous perrnettra de pénétrer
directement dans la caverne.

- Redoublons de précautions, recommanda le pro-
fesseur Clairembart. Nous ne pouvons douter que
Salraderr et Fl Mozuelo. et quelquer-uns de Icurs
complices aussi sans doute. soient passés par ici. S'ils
se trouvent encore dans la vallée. il y aura de la
bagarre. Nous avons donc lout intérêt à les surpren-
dre...

Amortissant le bruit de leurs pas. Morane et ses

compagnons continuèrent à avancer. Soudain. ils s'im-
mobilisèrent. Devant eux. des bruits se lâisaient enten-
dre. comme issus du sol. C'était un concert de piaille-
ments accompagnés de claquements d'ailes. comme si
d'invisibles harpies se livraient là. non loin d'eux. à
quelque repoussant sabbat.

- Les vautours! llt Morane. Ce sont les cris dcs
vautours à la curée!
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XII

D'un même élan, les quatre voyâgeurs s'etaient
précipités en avant, revolver au poing. Ils avaient à
peine franchi une dizaine de mètres qu'au détour d'un
bosquet de nopal, ils aperçurent six mulets attachés au
tronc d'un petit arbre. lls étaient debout et bien
vivants, mais montraient cependant une inquiétude
évidente, tirant sur leun longes et bronchânt sans
cesse.

Encore quelques mètres, et Morane et ses compa-
gnons atteignirent soudain le bord de la vallée, qui
s'étendait sous eux, avec ses momies dans leurs niches,
semblable en tous points à ce qu'elle était quand Bob
I'avait visitée la première fois.

Une seule chose différait cependant, c'était, au lond,
cette masse d'oiseaux charognards agglomérés autour
d'une proie dont il était impossible de discerner la
nature exacte. A I'aide de cailloux, Morane se mit en
devoir de lapider les vautours qui frustrés de leur repas
s'envolèrent à regret, dans de lourds battements d'ailes,
en poussant des cris réprobateurs. La proie se révéla

23s



alors. Il s'âgissait d'un homme couché sur le ventre et
dont toute une partie du dos était déjà dépecé par les
becs avides.

Smyme Baxter s'était penché par-dessus l'épaule de
Morane.

- Croyez-vous que ce soit?... interrogea-t-il.
- Salvadera ou El Mozuelo? fit Bob. Difficile à dire.

Il laudrait aller 1 r'oir de plus prés...
Tendant le bras, Bill Ballantine désigna une grosse

corde, lixée au pied d'un arbre. laquelle plongeait dans
la vallée.

- Ils sont descendus par là. commandanl!
Sans attendre. Bob saisit la corde et. à Ia force des

poignets. se laissa descendre. Vingt mètres plus bas. il
toucha le sol, pour se diriger immédiatement vers le
corps étendu.

- Là, Bob, regardez! s'exclama Clairemban qui,
suivit par Smyrne et Ballantine, étâit venu rejoindre
Morane.

Dans la nuque de I'inconnu. une coune flèchc à
empennage de plumes rouges était plantée, brisée par
les vautours.

- Lu Pu Lu! fit Morane. Le vieux fanatique est un
gardien efficace, et j'ai eu bien de la chance de lui
échapper...

Du pied, avec tout le respect qu'il pouvait mettre
dans un tel geste, Bill Ballantine avait retourné le
cadavre, qui offrait un visage anonlme.

- Ce n'est pas Salvadera. dit le géant.

- Ni El Mozuelo, enchaîna le professeur Clairem-
bart.

- Sans doute est-ce un de leurs complices, supposa
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Smyme Baxter. N'oublions pas qu'il ) avait six mulets
là-haut.

Bill alait jeté un regard autour de lui. II réprima un
frisson.

- Brrr! plutôt sinistre Ie coin I Ce n'est pas ici que je
r iendrai me retirer pour linir mes jours.

Il fallait reconnaîÎre que la vallée, avec sa double
rangée de momies aux masques grimaçants, ce corps à
demi rongé par les becs voraces des charognards qui
tournaient dans le ciel en poussant des clameurs de

colère et d'impatience. n'avait rien de bren réjouis-
SâNt.

- Continuons. dit Morane. J'ai l'impression que

nous ne sommes pas au bout de nos surprises. Mais
tcnons-nous sur nos gardes...

Toujours suir i par ses trois compagnons. le Français
se mit à longer l'étroite vallée en direction de Ia

câverne au trésor. Passé un coude. ils der,aient faire
une nouvelle découvene macabre : trois corps en
panie dé\'orés par les vautours. étaient étendus sur le
sol. Chacun de ces malheurcux avait été tué d'une
fléchette empoisonnée. Dans aucun d'entre eux, Bob et
ses amis ne devaient reconnaitre Salvadera ou El Mo-
zuelo.

- Voilà les comparses éliminés, constata Clairem-
bart d'une voix sourde. Reste à saloir ce que' sont
devenus le général et notre brigand.

En contemplant les trois corps étendus, ces corps
déchiquetés par les rapaces et d'où montait l'odeur
létide de la décomposition, Bob Morane scrra les
poings. Si. lors de son premier passage en ces lieux. il
n'avait pas emporté le petit soleil d'or, rien de tout
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cela ne se serail sâns doute passé. <( Il est egalement
possible, songea-t-il, que si je n'avais pas emporté ce
bijou, Bill, le professeur et moi-même serions morts à
I'heure actuelle, massacres à coups de machettes par
les soldats révolutionnaires... > Instinctivement, Bob
chercha du regard la momie privée de son petit soleil
d'or. Il la découvrit à peu de distance et - eflet de
son imagination assurément - il crut lire une expres-
sion de reproche sur le visage ravagé, au nez eflon-
dré, aux yeux et à la bouche changes en trous de ténè-
bres.

Morane se secoua afin d'échapper à la terreur
instinctive qui I'envahissait.

- Mettons-nous à la recherche de Salvadera et
d'El Mozuelo, ordonna-t-il. Tout en ayant soin de
redoubler d'attention. Lu Pu Lu peut être embusqué
quelque part, occupé à nous guetter...

***

Ils devaient découvrir ceux qu'ils cherchaient dans
la grotte âu trésor, où El Mozuelo gisait sur le sol, tué
d'une balle en plein front. Près de sa main gauche
gisait le petit soleil d'or qu'il avâit laissé échapper au
moment de trépasser. Macabeo Salvadera, lui, était
écroulé, à demi assis, parmi l'énorme amoncellement
des objets d'or. Il avait lâché son revolver pour
refermer les poings sur un peu de ces richeses qu'il
avait convoitées. Sous sa tunique militaire ouverte,
une large tache rouge s'étalait, sur la chemise, au
niveau du cæur.

- Ces deux fous se sont entre-tués, constata Clai
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rembart. Chacun d'entre eux a voulu le trésor pour lui
seul, et ils sont morts.

- Nous ferions mieux de fuir ces lieux, conseilla
Morane. Ils sont maudits. Je sens comme une menace
peser sur mes épaules...

Un avertissement vint, poussé par John Smyme
Baxter, qui désignait Salvadera...

- Attention !... Il vit!...
Le chef révolutionnaire avait bougé en effet. Il tenta

de se redresær et ouvrit les yeux. Déjà, Morane
s'avançait vers lui.

- Prenez garde, commandant! jeta Ballantine.
Mais Bob n'écoutait pas. Il se pencha sur Salvadera,

qui le reconnut. Un faible sourire retroussa les lèvres
épaisses, qui avaient pris maintenant Ia blancheur de
la craie.

- Hay! sertor Morane, fit le blesse d'une voix à
peine audible. J'aurais mieux fait de ne pas vous
obliger à m'indiquer I'emplacement de cette vallée
maudite... Je vais mourir à présent... victime de ma...
soif de I'or...

Le Français secoua la tête. Il comprenait que le
misérable n'en avait plus pour longtemps à vivre, mais
il savait qu'il avait le devoir, au moment suprême, de
le réconforter malgré tout.
- Non, sefior, vous ne mourrez pas. Nous allons

vous soigner et vous emmener loin d'ici...
Doucement, la tête du mourant bougea de gauche à

droite.
- N'essayez pas de m'abuser... Mes joun sont

comptés, je le sais... Quand je serai mort, fuyez et ou-
bliez... I'existence... de cet endroit néfaste... Il n'a déjà...
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fait que... trop de mal... Pardonnez-moi si j'ai pu...
Salvadera n'acheva pas sa phrase. Ses lèvres se

figèrent tout à coup et son visage se fit de pierre. Un
demier spasme souleva sa poitrine et il retomba en
arrière, à jamais immobile, sur son lit d'or et de pierres
précieuses.

Pendant de longues æcondes, Bob demeura immo-
bile, rempli de pitié pour cet homme que son orgueil
avait perdu mais qui, au moment suprême, avait fait
retour sur lui-même et regretté ses crimes. Mâcabeo
Salvadera avait voulu se créer un royaume, dominer
les autres hommes, et il venait de périr misérablement,
victime de son orgueil et de sa cupidité, en ces lieux
perdus qui semblaient émergés du fond des siècles.

Déjà, n'écoutant que sa passion d'archéologue, Clai-
rembart fouillait parmi les objets d'or entassés, s'exta-
siant sur une ciselure particulièrement curieuse, s'in-
terrogeant sur I'identité d'un dieu anonyme. Bill et
Smyme Baxter s'étaient mis, eux aussi, à fouiller avec
curiosité et passion dans l'amoncellement de ces mer-
veilles. Bob Morane cependant, s'était approché de la
dépouille mortelle d'El Mozuelo, pour ramasser le
petit soleil d'or que le hors-laJoi avait lâissé échapper
en tombant. Sortant de la caverne, le Français se
dirigea alors ven la momie au cou de laquelle le bijou
pendait encore quelques jours plus tôt. Gravement,
comme s'il accomplissait un rite, Morane passa la
chaine autour de la nuque desséchée, et le petit soleil
reposa à nouveau à I'endroit où il était depuis des
siècles : sur la poitrine déchamée de la momie. Depuis
quelques minutes en efet, Morane n'avait plus qu'une
pensée : tout remettre en état dans la vallée, comme
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avant sa venue et celle des autres hommes, afin
d'eflacer la moindre trace de profanation. S'il n'avait
pas agi ainsi. il aurait eu l'impression que, sans cesse,
dans I'avenir, la puissance vengeresse des Ancêtres le
poursuivrait, où qu'il aille, comme la malédiction des
Pharaons avait pounuivi ceux qui avaient violé la
sépulture de Toutankhamon.

A pas lents, le Français revint ve$ ses compa-
gnons.

- Fuyons cet endroit, dit-il. Nous ne pouvons plus
rien y faire désormais et nous n'y sommes déjà restés
que trop longtemps. Il faut craindre le retour de Lu Pu
Lu et de ses flèches empoisonnées.

- Partir! s'exclama John Smyme Baxter. Et aban-
donner tous ces trésors ?

- Voyons, monsieur Smyrne, s'exclama Bob, qu'en
feriez-vous, de ces trésors? Ils seraient pour vous une
nouvelle source d'ennuis. Vous êtes déjà suffrsamment
riche.

- Mais, Bob, enchaîna aussitôt le profesæur Clai-
rembart, songez à ce que nous allons laisser derrière
nous, à toutes ces choses qui permettraient d'étudier
une civilisation disparue et dont il est resté si peu de
vestiges. Au nom de la science...

- L:issons la science tranquille, professeur, intervint
à son tour Bill Ballantine. Six hommes sont morts
pour Ia possession de ces richesses, et c'est bien assez.
Filons d'ici... Comme le commandant, j'ai l'inpres-
sion qu'une menace pèse sur rnes épaules, et je ne me
sentirai rassuré que quand je me retrouverai là-haut,
en plein xx. siècle...

C'est à ce moment qu'une voix connue déclara, sur
un ton de haine narquoise :
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- Vous ne retoumerez jamais là-haut, gentlemen...
Dans un même sunaut, Morane, Bill Ballântine et le

professeur Clairembart se retoumèrent, pour se rendre
compte que John Smyme Baxter se trouvait mâinte-
nant derrière eux, le dos tourné à I'amoncellement des
richeses.

Les lèvres de I'Australien étaient tordues d'un rictus
sardonique, et il braquait un revolver dans la direction
des trois amis.
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XIII

Un moment d'intense stupéfâction avâit succédé à la
brusque volte-face de I'Australien, dont le visage n'ex-
primait plus maintenant qu'une volonté froide de
tuer.

Morane, le premier, retrouva son sang-froid.
- Voyons, monsieur Smyrne, fit-il, qu'est-ce que

cela veut dire? Seriez-vous devenu fou?
Le ton de l'Australien se fit agressif.

- Cesez de m'appeler ainsi! jeta+-il.
- Vous appeler ainsi? Je ne comprends pas... Expli-

quez-vous donc...
Un ricanement s'échappa d'entre les lèvres serrées

de I'Australien.
- M'expliquer, commandant Morane?... Vous

n'avez donc pas encore compris que je ne suis pas
John Smyme Baxter?

Si la lune était soudainement tombée aux pieds des
trois Europeens, ils n'auraient pas été davantage sur-
pris que par cette déclaration.

- Vous n'êtes pas John Smyme Baxter? balbutia
Ballantine.
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L'autre secoua la tête.

- Qui êtes-vous alors? demanda Clairembart.
- Mon nom est Leonid Walter, et je suis le secré-

taire de Mr. Smyme Baxter. Comme je lui resæmble
un peu physiquement, je prends souvent sâ place, avec
son propre accord, afin de décourager les importuns.
Quand nous nous sommes rencontrés, j'allais rejoindre
mon maître au Pérou à bord de son yacht, qui avait été
immobilisé au Venezuela pour avaries. Quand vous
êtes montc à bord, je me suis présenté à vous, ainsi
qu'il m'arrive souvent, comme étant Mr. Smyme Bax-
ter lui-même. Plus tard, quand vous m'eûtes parlé du
trésor, je n'eus garde de vous détromper. C'était I'oc-
casion ou jamais de devenir riche à mon tour, très
riche... Vous croyiez voir en moi un milliardaire,
depuis longtemps désabusé en ce qui conceme la
fortune, et vous m'avez fait confiance. Maintenant,
toutes ces richesses sont miennes...

Morane serra les mâchoires. Ses amis et lui s'étaient
conduits comme des débutânts en se confiant ainsi au
premier venu, mais le nom de Smyrne Baxter les avait
subjugués et, lonque Leonid Walter leur avait pro-
posé, sous prétexte de vivre une belle aventure, de se
Iancer sur les traces de Salvadera et d'El Mozuelo, ils
avaient accepté tout de suite, croyant au caprice d'un
nabab désæuvré. Pouvaient-ils se douter que le secré-
taire avait pris la place du maître? Et, comme Smyme
Baxter luyait les photographes comme la peste, ses

traits n'avaient guère été vulgarisés dans la presse.
Aussi fut-ce avec calme qu'il dit à I'adresse de I'Aus-
tralien :

- Cessez de faire I'idiot, Walter. Cet or est maudit,
vous venez de vous en rendre compte vous-même. En
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quelques heures, six hommes sont morts pour sa
possession...

- Bientôt, il y en aura neuf, en comptant vous trois,
fit Walter en éclatant de rire. Neuf squelettes de plus
dans cette nécropole, cela n'y changera pas gnlnd-
chose...

Le ton de I'Australien montait, comme si l'homme
avait voulu s'encourager, s'enivrer de mots et de sons
pour trouver la force d'accomplir un acte nouveau
pour lui : tuer.

- Gardez votre calme Walter, fit Clâirembârt. Vous
n'êtes pas un criminel et, jamais, vous n'oserez tuer
trois hommes de sang-froid.

A nouveau, le rire du misérable éclata.

- Je n'oserai pasl... Je n'oserai pas!...
Du pied, il ht rouler quelques objets d'or derrière

lui, et enchaîna :

- Rassurez-vous, ceci m'en donnera la force...
Le revolver tremblait dans la main de Walter et,

visiblement, il ne tarderait plus à faire feu.

- Vous n'avez aucune chance!jeta Ballantine. Vous
réussirez peut-être à tuer l'un d'entre nous, mais les
deux autres vous auront. Nous ne sommes pas man-
chots... Vous n'avez aucune chance! Aucune chance!

Le rire de Walter retentit à nouveau, et son index,
crispé sur la gâchette, commença à blanchir sous I'effet
de la contraction. ll allait tirer, et les trois Européens
s'apprêtaient à bondir en avant quand, soudain, ils
perçurent un bref silllement, suivi d'un léger choc.
Walter se raidit, son visage marqua d'abord la douleur,
puis l'étonnement, et il tomba la face en avant sur le
sol, où il se tordit durant quelques secondes dans les
allres de l'agonie, pour ensuite demeurer déhnitive-
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ment immobile. Dans sa nuque, une flèche courte,
ernpennée de plumes rouges, était plantée.

*
't+.*

- Pas bouger... Pas bouger... railla Lu Pu Lu.
Il venait d'apparaître au sommet du tas d'objets d'or

et tenait dans ses mains maigres son petit arc où se

trouvait encochée une petite flèche en tous points
semblable à celle plantée dans la nuque de I'infortuné
Leonid Walter.

Le vieiltard venait de tuer et, pourtant, aucune
haine, aucune ferocité ne se lisait sur son visage de
momie éclairé seulement par l'éclat des yeux noirs,
dont la vivacité contrastait avec la décrépitude du
corps squelettique.

- Pas bouger... Pas bouger... répéta Lu Pu Lu.
Bill Ballantine jeta un regard à Morane.
- Qu'est-ce qu'on fait commandant? demanda-t-il à

voix basse. On ne peut quand même pas tirer sur ce
pauvre vieux.

- Ce << pauvre vieux >, comme tu dis, Iit Bob, vient
de tuer sept hommes, et la flèche empoisonnée enco-
chee sur son arc n'a rien d'un simulacre.

- Sept hommes, répéta Clairembart en écho. N'ou-
bliez pas, Bob, que ces sept hommès étaient des
criminels. Tuer, dans ce cas, devient presque de la
justice.

Bob considérait avec intérêt Lu Pu Lu toujours
dressé sur son socle d'or. Certes, il eut été dilficile de
comparer ce vieillard rabougri à un ange vengeur mais.
avec sa tunique, les bracelets de plumes rouges entou-
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rant ses poignets et ses chevilles, et sunout la flamme
de ses yeux, il faisait songer à quelque kobold préposé
à la garde de ce labuleux trésor. Certes, en tuant, Lu
Pu Lu s'était substitué à la loi, mais y avait-il, en ces
lieux, d'autre loi humaine que la sienne?

Lentement, Morane leva la main en signe de paix et
parla en espagnol, lentement, en scandant les mots.

- O Lu Pu Lu, nous sommes venus ici pour empê-
cher ces bandits de profaner I'héritage de tes ancêtres.
Cet or ne nous intéresse pas nous-mêmes. Il apporte la
malédiction...

Fût-ce un sourire, cette grimace qui apparut sur le
masque de mon-vivant du vieil Indien?

- Homme aux cheveux courts parlé vrai. fit la
bouche édentée. Lu Pu Lu savoir lui pas vouloir trésor
ancêtres... Première fois Iui venir ici. lui rien em-
porté... Saul petit soleil... Mais lui remis maintenant
petit soleii cou ancêtre... Lu Pu Lu voir... Lu Pu Lu
savoir homme aux cheveux couns bon...

Le vieux gardien de la vailée désigna Bill Ballantine
et le professeur Clairembart. pour demander:

- Et eux. bons aussi?

- Ce sont mes amis. expliqua Morane. Ils ne le
seraient pas s'ils étaient mauvais.

A nouveau. le sourire-grimace apparul sur la face
ridée.

- Lu Pu Lu comprendre... Amitié plus précieuse
que I'or...

Le vieillard s'interrompit, puis il dernanda:
- Qui autre connaître existence Vallée des Mille

Solcils?
- Personne, répondit Bob. Tous ceux qui étaient au

courant sont morts. Quant à nous, nous ne révélerons



le secret à personne. Nous en donnons notre parole.

- Lu Pu Lu croire, fit I'Indien en hochant la tête. Lu
Pu Lu reconnaissant...

Il fouilla sous sâ tunique de plumes et en tira un
petit sac de cuir qu'il jeta aux pieds des trois Euro-
péens. Le sac s'ouvrit, laissant échapper un flot scin-
tillant d'énormes diamants et émeraudes.

- Notre silence n'a pas besoin d'être acheté, fit
Bob.

- Ça pas acheter silence, précisa Lu Pu Lu. Ça prix
vertu...

Et, brusquement, il n'y eut plus de Lu Pu Lu,
comme s'il s'était soudain évanoui en fumée. Bob
comprit qu'il avait disparu derrière la masse des objets
d'or. Nulle part cependant, Morane et ses compagnons
ne devaient trouver trace du vieil Indien, ni du chemin
qu'il avait emprunté pour quitter la caverne.
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XIV

Comme stupéfiés par la conclusion étrange, presque
lantasmagorique des événements qu'ils venaient de
vivre, Bob Morane, Bill Ballantine, et le prolesæur
Clairembart chevauchaient en silence à traven les
sierras, en direction de la côte. Après être sortis de la
Vallée des Mille Soleils, ils avaient récupéré les mulets
de Salvadera et de ses complices, pour refaire en sens
inverse le chemin parcouru.

- A votre avis, commandant, interrogea Ballantine,
s'agissait-il réellement d'un esprit?

- Tu veux parler de Lu Pu Lu? fit Bob. Je me le
demande... A en juger par la façon dont il a disparu...

- Et s'il s'agissait du fantôme d'un roi chibcha,
supposa Bill qui, en bon Ecossais, ne pouvait s'empê-
cher d'être supentitieux, de l'âme d'un Zipa hantant la
vallée pour la protéger contre les entreprises des
chercheurs de tréson?

Le rire joyeux du professeur Clairembart se fit
entendre.

- Si c'était un fantôme, constatâ le savant, ses

flèches, elles, étaient bien réelles.
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A son tour, Morane se mit à rire.
- Iæ professeur a raison. Nous avons tort de nous

laisser emporter par notre goût du fantastique. Lu Pu
Lu doit être un vieux mama arhuaco qui s'est institué,
peut-êÎre avec l'assentiment de sa tribu, gardien de
I'héritage ancestral. N'oublions pas que, malgré leurs
mæurs pacifiques, les Arhuacos demeurent un peuple
secret et mysterieux. Le fait qu'on les considère de plus
en plus comme- les descendants directs des Chibchas
pourrait expliquer beaucoup de choses en ce qui
conceme les aventures que nous venons de vivre.

- De toute façon. déclara Bill avec insouciance. que
Lu Pu Lu soit un esprit ou un être de chair et d'os, on
ne peut nier son esprit de justice. El Mozuelo, Maca-
beo Salvadera et Leonid Walter voulaient s'approprier
le trésor, ne reculant même pas devant le meurtre pour
y panzenir, et ils sont morts. Au contraire, nous ne
convoitions pas ce trésor, et nous voilà en possession

d'une petite fortune en diamants et en émeraudes.
Encore une fois, les mauvais sont punis, et les bons
récompensés...

Tout ne parlant, I'Ecossais frappait sur le petit sac
de pierres précieuses, qu'il avait glissé à I'intérieur de
sa chemise.

- Que nous soyions bons ou mâuvais, Bill, fit
remarquer Morane, ce n'est pâs à nous d'en juger, ne
I'oublie pas. Et puis, ces diamants et ces émeraudes ne
doivent pas nous faire perdre de vue que nous sommes
venus dans ces régions afin de nous y livrer à une
enquête dont le résultat peut servir au bien-être de
I'humanité. Pensons à tous ces hommes qui, en Inde
par exemple, meurent chaque année de la morsure des
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serpents, et que la découverte de I'ambira ponrrait
sauver..,

Depuis un moment, le professeur Clairernbart pa-
raissail songeur.

- Je me demande si nous avons bien fait en donnant
notre parole de ne révéler à quiconque I'existence de la
Vallée des Mille Soleils. Iæs tréson archéologiques qui
y sont entreposés pourraient enrichir les musées, aider
les savants à mieux connaître la civilisation défunte
des Chibchas. Et puis, ces richesses ne risquent-elles
pas d'être découvertes tôt ou tard par des hommes
avides qui, pour les posséder, n'hésiteront pas à perpé-
trer de nouveaux crimes?

- Ces scrupules, je les ai éprouvés également, pro-
fesseur, allirma Bob. Mais ce n'est pas à nous de
disposer d'un héritage qui ne nous appartient pas. L.€s

Chibchas ont voulu que leurs trésors reposassent dans
cette vallée perdue, et nous ne pouvons nous opposer à
cette volonté. l€ reste est I'afïaire du destin...

taIt*

Huit joun plus tard, les troupes gouvemementales
avaient pacifié le Magdalena tout entier et Bob Mo-
rane et ses amis, refoulant au fond de leurs mémoires
le souvenir de la Vallée des Mille Soleils, repartaient à
travers les sierras, en quête de l'ambira, la drogue
merveilleuse et secrète des Arhuacos, ces Maîtres du
Venin.

FIN
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GUIDE SURVIE

LE SAC DE BOB .

Ah, ce vieux Bill, que d'amicales pressions n'ai-je d0
subir de sa part! ll voulait absolument que ie vous
racorte tous mes trucs, tous mes secrets. Je I'entends
encore me dire : "Mais si, commandent, votre grende
expérience sera utile à tout le monde. Comment
voulez-vous résister àçà, d'autant plus que je ne voulais
pas pariser pour un laux modeste qui se faisait prier
comme unevieille chanteuse sur le retour pour éxécuter
un dernier tour de chant. Alors i'ai dit oui. "Chic" fit Bill.
"Oui, çà c'est chouette, mon Commandant. On va
vraiment en apprendre". A cela, ie rétorquais à Bill que
rien ne remplace l'aventure vécue et l'expérience sur
le terrain mais qu'elfectivement il est nécesseire d'avoir
de bonnes bases et surtout d'éviter les eneurs de
débutant. En cela, si mes conseils pewent vous être
utiles, je vous les donne bien volontiers. Ce qui me
semble important lorsqu'on part en expédition, à
l'aventure ou torJt simplement en randonnée, c'est
d'avoir une philosophie positive par rapport aux
événements et à l'environnement. Pour moi, trois points
sont importants.
1) ll faut partk LEGER ! Ne vous surchargez pas

inutilement ; réduisez toujour au maximun votre
charge. N'oubliez pas que vous avez besoin de toutes
vos torces pour avancer, il vous laut donc éviter les
fatigues inutiles. Ne prenez rien desuperflu nidegadget,
que de I'utile. ll vous taut penser pratique. A partk du



matériel de bass que je vous décrirai plus loin, vous
n'avsz aucun besoin supplém€ntaire saul grande
exception. Posez-vous les questions "Est-cevraiment
utile?, Combien de lois vais-le m'en servir ?, Est-ce
suffisâmment résistant ?'. Sivous répondez oui àtoutes
ces questioars, alors, vous powez partir.
2) ADEQUAION entre votre EQUIPEMENT et 3 points
GLES:
- Adéqudion au niveau dê la DUREE de votr€
randonné€, Le metériel que l'on emporte varie si vous
partez pour un iour, une semaine ou un mois. Ne
I'oubliez pas.
- Adéquation avec le CLIMAT de la REGION. ll faut
prendr€ des vêtements de pluie, de rechange et
chauds si l'on va dans unê région plwieuie et
invers€ment, dans une région chaude et sèche.
- Adéqudidr avec votre TYPE d'€xploration. Si vous
partez pour une randonnée photo, ou escalade, ou
march€, votrB équipemênt doit âtre modifié en
conséquence . S'il s'agit de marche, dtendez-vous à
souftrir et à marcher longtemFs.
3) RENSEIGNEZ-VOUS , le plus possible sur l'endroit
d€ votre expédition.Toutes les sources d'irformation
sont bonnes. Ayez des ieux de cartes complets sur
votre destination. Apprenez les voies principales et
les voies de dégagement ainsi que les noms des
localités ou des sites remarquables. Apprenez le plus
possible de mots de base de la région visitée si elle ne
fait pas partie de votre pays d'origine. Apprenez un peu
son histoire, sympathisez avêc l€s habitants €t essayez
d'obtenir de bons trucs sur les sources et sur les refuges
ou grangês abandonnées. Lisez tous les guides qui
pewent vous tomber sous la main.
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MATERIEL DE TRANSPORT .

Le premier des mdériels auquell'attache lê plus de soin
sont mes chau$sures. Sans elles, pas de voyage
ni d'expédition. Elles doivent être solides,
résistantes,imperméables, légèrement montantes au
niveau de la cheville pour empècher au plus les foulures.
Moi i'utilise des chaussures de montagne en montagne
et des bottes de marche dans la Sierra N€vada. Meme
si Bill m'a fait essayer ces nouvelles chaussures de
marche de forme sportive av€c coussin d'air intégré,
ie reste lidèle à ce que i'ai touiours connu.

Je classe fualement le couchage parmi le
matérielde transport puisqu'il fait partie de la base de
votre équipement. Ceque ie préfère €n toute saison
et en tout lieu ce sont les dwets de plumes de canard,



imperméebilisés ou dans un sac étanche. Bien roulés, ils
ne prennent pas trop de place et offrent un conlort
de récupération incomparable et celà sous toutes les
latitudes. Evitez de le mouiller, cela lui ferait perdre
toutes ses qualités.
Le sac à dos tient une part prépondérante dans le succès
devotre expédition. ll doit bien str être résistant mais
surtout il faut le choisir parlaitement adapté à votre
morphologie, à votre dos.
Evitez absolument torJt ce quipeutvous blesserouvous
brtler lors de vos marches. Le modèle que i'utilise
comporte une armature interne avec rèmbourrage et
une ceinture abdominale pour répertir au mieux la
cherge. Vous devezsoulager au maximum vos épaules
et votre dûs. Ce sont vos abdominaux quidoivent faire
la diftérence. Votre sec doit être étanche ou tout du
moins, le dessus... Vous powez choisir un modèleavec
poches, à condition qu'elles ne dépassent pas de votre
corps et vous accrochent ainsi à tous les branchages
ou broussailles lors de vos marches. La hauteur de
votre sac, unetois rempliet missur vos épaules, nedoit
pas dépasser votre tae et ne doit pas être inférieure à
votre nuque. En effet dens certains cas, votre sac peut
vous protéger de coups venant de derrière. Ne serait-ce
d'ailleurs que de coups de soleil !

L'INTERIEUR DU SAC.

En tout premier, il ne faut pas oublier les vêtements
de rechange adaptés à l'erwironnement et une seconde
paire de chaussures au cas ou la première subirait
quelque problème. Si vous n'emportez past de deuxième
paire, vous êtes à lamerci d'une immobilisation en cas



d'incidents arrivés à la première.
J'emporte touiours 2 couteau( Le premier est très
perfectionné et ie le porte dans une gaine de cuir
attachée à ma ceinture. ll doit être assez long, entre 20
et 30 centimàres. ll doit posséder une lame scie sur le
dessus de la lame et doit avoir un tranchant parlait de
tous les cotés. Le dessous doit comporter deux parties.
Une partie doit servir à découper et à trancher, l'autre à
évider les animaux ou àcreuser lesol. Personnellement,
je n'aime pas les gadgets tels que boussole intégrée ou
matérielde survie à l'irûérieur du manche. D'abord cela
fragilise le couteau et en ce qui concerne la boussole,
son importance mérite d'en laire un instrument à part
entière.

Mon deuxième couteau est un pliable quele porte dans
le sac en ces d'incident arrivé au premier. Choissisez-
le épais et solide.
- Je prends des allumettes
pour powoir en toute
circonstance allumer un feu.
Le mieux ce sont ces al-
lumettesaméricaines qui
pewent s'enflammer sans
frottoir particulier. Sinon
prenez des allumettes du commerce que vous mettrez
dans un étui étanche après en avoir trempé le bout
phosphoré dans de la cire de bougie pour les protéger
définitivement de l'humidité. Pour vous en servir après,
n'oubliez pas d'enlever la cire avant d'essayer de les
allumer sur votre trottoir. Par prudence, i'emporte



également un briquet qui me sert en cas de problème
maieur.
- Afin de pafaire sa protection, il est bon d'emporter en
sus une cowerture de suNie avec le dessus en amiante
qui peut servir en cas de blessure, de maladie ou
simplement de protection commetoile de tente en plein
air ou commetapis de sol. Cette couverture peut avoir
de multiples usages et est très compacte en poids (509)
et en taille (15 cm x 10 cm).
- En cequiconceme l'éclairage,là aussi, doublez votre
protection. Prenez une simple lampe du commerce,
n'importe quel modèle fera l'alfaire èt prenez un modèle
avec piles au lithium pour la puissance d'éclairage et la
durée de vie de l'énergie. un petit truc pour ne pas
gâcher inutilement celle-ci : inversez la dernière pile à
sa place : ainsi le montage électrique ne sera pas
conecl et vous ne risquerez pas de voir vos piles se vider
dans votre sac sans que vous ne vous en apercêtiez._-

Touiours pour l'éclairage mais égelement pour fes]àÈ
emponez une à deux bougies. ce n'est pas très lourd et
rend d'énormes services.
- Pour votre survie, si vous voulez mangêr des poissons
de la région, emportez également quelques hameçons,
des plombs à pêche et un rouleau delil de Nylon.
Celui-ci est très compact et rend d'inestimables
services lorsque vous avez besoin de lier ou d'attacher
quelque chose.
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Si vous construisez une cabane pour quelques temps,
n'hésitez pas à employer du Nylon. Mais serrez bien les
noeuds, le seul danger résidant dans le fait que cette
mdière accroche peu et que le fil glisse sur le noeud.
D'où la nécessité de le tripler et de vérifier vos attaches.
- Pour vous guiderdansvotre marche, je recommande
uneboussole à bain d'huile, sansbulle d'air àl'intérieur
du système (dans ce cas, la boussole ne serait pas
utilisable sans eneur). L'intérieur doit être transparent
alin d'être posé sur une carte et de pouvoir continuer
la lecture.

La boussole doit comporter également un viseur pour
prendre des relevés de direction. L'extérieur doit êVe
gradué en centimètres pour powoir prendre des
mesures sur la carte et estimer les distances de marche.
Prenez également un modèle comportant un bout
lumineux sur l'aiguille indiquant le Nord et des lraits
phosphorescer s pour les 4 points cardinaux, la lecture
en est plus aisée, y compris de iour.
- Au niveau des vivres, il y a bien str I'indispensable
gourde. Bill et moi sommes très partagés sur ce suiet. Lui
les prélère souples, à la mode Basquaise, moi l'rrtilise
des modèles dits en fer-blanc tout simple.
Touiours pour I'eau, emportez si vous le powez des
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puriftceteuF d'eau qui vous é^riteront torrt problème
lorsque vous vous trowerez en face d'une source ou
d'une rivière quivous semble susp€ct€ en qualité d'eau.
Oe même, procurez-vous dans une pharmacie des
comprimés de sel qui vous éviteront des problèmes au
niveau de la récupération de la fatigue. Sous un tort
soleil, n'hésitez pas à en croquer quatre ou cinq pariour.
- Pour les vivres, pensez léger comme touiours. Evitez
de vous charger. Pens€z à établir sur votre plan de
marche des points relais ou vous serez sûr de trower
des prorisions sur place et si possible traiches.
Emportez pour la sécurité des vivres lyophilisées que
vous mangerez uniquement lorsque vous n'aurez plus
rien de frais à consommer, Pour le reste laites vous-
même votre menu suivant vG9 goÛts mais p€nsez
tou.iours di&étique!
- Au niveau médical, une trousse complètede pharma-
cie n'a iamais fait de mal à personne.

Sivous allez dans une région où les serpents venimeux
existent, n'oubliez pas un sérum anti-venimeux. Pour le
reste, outre les sparadraps et désinfectants, pensez aux
bandages, bandes do gaze, cachets d'aspirine
puissants.
- Au niveau des accessoires, i'emporte également des
secs plastiques ce qui me ærmet d'imærméabiliserou

v



de protég€r certaines choses. On peut également s'en
servir en les owrant en deu( comme toile de tente ou
tapis de sol, ou alors on les pæe à plat près de plantes
pour récupérer au matin la rosée ou I'eau de pluie.
Leurs usages sont donc multiples et I'ensemble reste
très léger à porter. Je prends égdemefi des gants de
travailou de jardinage, ils vous seront très précieux et
vous éviteront torrt risquede coupures ou d'infections
accidentelles. Cependent, ne les portez pas toute la
loumée. Aérez vos mains de temps en temps.
Pensez également à prendre des cordages pas trop
épais pour attacher ou lier des éléments entre eux.
De même n'oubliez pas I'indispensable bombe anti-
moustiques qui vous servira sous toutes les latitudes,
ainsi que votre chapeau pour le soleil et des lunettes
de soleil pour protéger vos yeux en montagne.
Pour ranger tout ceci, commencez en mettant au fond
devotre sâc les éléments les pluslourds et qui ne vous
seNiront pas durant la iournée ou le moins possible. Puis
montez avec des choses de plus en plus légères et qui
vous servent sowent dans la iournée.
Pensez PRAT|OUE !.
Et pour terminer, SOYEZ ENTRAINES, NE SURES-
TIMEZ PAS VOS FORCES et SOYEZ EN FORME avec
une PARFAITE CONNAISSANCE du lieu que vous

LE FEU :

COMMENT L'ALLUMER ET POUR OUEL USAGE.

Chers amis, sivous evez suivi mes conseils, vous avez
fâit votre sac correctement et vous êtes donc
parfaitement équipé pour faire du leu en toutes condi-
tions, Voyons donc quelques petits truqs qui pewent



touiours vous sewir
et magnifiqu€ feu
est destiné.

sivous désirez allumêr un beau
et ce quelquê soit l'usag€ âuquel il

1) CHOISSISEZ UEMPI-ACEMENT TDEAL
Pour cgla deux points m4€urs doivent être ab-
solument respectés. Evitez les risques de propagation
du feu dans la ndure! Ne laites iamais dê feu dans un
endroit sec, rempli de broussâilles, de brindilles ou de
paille. De même dans des endroits plus vgrdoyants et à
priori a\rec des risqu€s moindres, ne faites pas de feu
près de buissons ou d'hêrb€s hautes. Un coup de vent
et la cdastrophe peut commencer. Et quand je disais
dans toutes les directions, n'oubliez pas de lever la tête
au dessus de I'endroit sélêctionné, n'y at-ilpasunarbre
iuste au dessus ou une branche trop avoisinante? De
plus, deuxième recommandation, ce tenain doit être
AERE, é\ritez les grottes et les endroits trop protégés du
vent, l'air doit être constamment renowelé.

2) FATTES VOS EMPTETTES I

Un feu, çà se construit, suivant des méthodes bien
établies, i'allais d'ailleurs presque dire, scientifiques. Je
vais donc vous expliquer ma théorie des trois couches.
Pour la première couche, prenez du papieriournal ou
w. c. , cela tait aussi bien l'affaire et ramassez des



brindilles ainsi que cte l'hErbe sèche. Mettez ceci dans un
coin, st partez à la rech€rche de la deuxiàms couche qui
esî, elle, constituéê do bouts de branch€s ou de bran-
chages très fins d'à psu près 5 millimètres de diamàre.
Pour la demière couche, vous powez prendre cette
fois-ci lusqu'à 2 centimètres de diamètrê. Evitez les
bois verts ou humides pour cause dê fumée et d'odêur
trop intenses, et puis, ils peuvent être diflicilement
inflammables. S'il vous est possible, prenez du bois dur,
comme le chène ou du bouleau, mais ramassez toujours
des branches mortes(ne coupez pas les arbres pour
faire un teu t).

3) CONSTRUTSEZ LE FOYER
Le foyer sera l'âme de votre feu : plus vous aurez mis
d'attention et de soin dans sa construclion plus votre feu

Premièrement, prenêz garde au sens du vent, faites
anention aux éventuels retours de tlammes . Ensuite
bêchez ou grattez l€ sol afin de le faire en lfuère
protondeur. Enle\rez, autour, toutes lês hautes herbes
et éventuellement h mousse afin de limiter au
maximum lgs risques de propagetion duleu. vous devez
toujours r€ster maftre de votre feu. Pour cela, ayez à
proximité des couvertures pour l'âeindre ainsi que des



récipients d'eau et de la tefre que vous ietterez dessus
en cas d'incident. Ensuite, délimitez votre foyer per un
cercle de piereli pour éviter que les brais€s ne puissent
ennammer un autre endroit de votre campement. Une
fois toutes ces précautions prises, vous powez com-
mencer à pos€r successivement vos trois couches. Ne
mettez pÉls trop de papier et de brindilles : gardez-
en en réserve au c:ts ou le premier essai serait
détectuêux. Evitez les teux de paille qui ne durent pas.
Soyez prêt une lois que votre teu a bien pris et quela
troisième couche commence à bien se consumer à
ralouter au fur et à mesure des branches de plus en plus
grosses. N'hésitez pes au départ à souffler sur le feu
pour l'ac{iver. Mais si latroisième couche est consumée
et que rien n'a véritablement commencé en intensité,
alors arrêtez et recommencez. Surveillez toulours votre
feu pourdeux raisons. Un, qu'ilne s'âeigne pas pendant
votre absence. Deux, pour qu'il ne crée pas un niveau
d'incendie.

4") ALLUMEZ VOTRE FOYER
Evitez tout produit chimique, essence ou âlcool comme
produit de démarrage. Les risques sont trop élevés.
Ainsi, on peut enllammer le loyer en posant une
allumette au milieu sur le papier ou les brindilles. On
peut également créer un allume-feu avec une petite
branche au bout de laquelle vous avez lié du papier et
des brindilles que vous erflammerez. Du fait de la
longueur de cet allume-feu, vous risquerez moins de
vous brtler les doigts en attendant que çà prenne et
l'intensité de démarage sera plus torte. Utilisez
également votre briquet mais iamais directement et ce,
pourplusieurs raisons : d'une part àcause des retoursde
vent possibles qui vous renvoient la flamme : d'autre



part, vous allez devoir pencher la tlamme pour allumer
l€ foyer et vous dsquez de vous brtler le pouce. Avec
une bougie, du fait de sa longueur, nous n'avons plus de
problème de retour deflamme et de brtlure, Maintenant,
si vous ne possédez aucun de ces moyens, il faudra
vous débrouiller avec les moyens du bord. Par
exemple, a/ec une loupe, vous powezlaire démarrer
un foyer constitué principalement de brindilles et de
papier iournal. N'hésitez pas à mettre cette fois
beaucoup de brindilles. Si votre montre n'es{ pas à
affichage digital. vous powez enleverleverre et vous en
servir comme mini-loupe.
Essayez égalemênt le silex, cette fameuse pierre qui
frottée contre une erlre de même nature déclenche
des étincelles. Pourcela n'oubliez pas d'en ramasser au
cours de vos déplacements avant d'en avoir besoin.
Pour l'utilisation, prenez une pierre dans chaque main
avec une bonne partie d'un bout ou d'un bord tranchant
qui dépasse de votre prise. Puis au dessus d'un large
toyer de brindilles très très sèches, troftez
vigoureusement les deux pienes l'une contre l'autre.

Surto[Jt soyez patient et ne déssspérez pas c'est un
moyen qui marche mais beaucoup moins rapidement
qu'une allumette, Pour terminer, sivous ne trowez pas



de silex, vous pow€z égdemert tentea un démanage
manuel avEc d€s bouts de bob. ll existe ph,lsieurs
méthodes, ên voicid€tDC tâ promière consist€ à poser
au sol un bout pld de bois sec €t tendre, à le caler pour
qu'il ne bouge p.l!i, à creuser en son centre un petittrou
ou l'on placera égalemeflt quelques sciures de bois.
Ensuite, on prend d:rns ses deLo( mains un bois
cylindrique que l'on lait pivoter rapidement dans ses
mains, comme si l'on se trottait les mains mais avec un
obiet à l'intérieur. Uidéal pour cette manoewre est
d'être deu(, un quitoume le bois, l'autre quisouffle et qui
entretient le démanage du foy€r.

Le seconde méthode : prenez touiours un bout de bois
pld et tendre, érvidez-le au milieu sur 1 centimètre de
diamàre €û avec un bois cylindrique au bout pointu
passez et rgpâssez sw ces bois avêc la pointe

iusqu'à l'enllammement de votre toyer.
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LES SERPENTS
LES PLUS VENIMEUX AU MONDE

Lors de mes expéditions ie peux me vanter d'avoir
rencontré p:xt mal d'exemplaires de serpents un peu
partout dans le monde.Je vais vous décrire pour
chaque continent, les races les plus dangereuses et les
précautions élémentaires qu'il faut prendre pour éviter
tout contact avec un représentant de l'espèce. D'abord
portez des chaussures montantes ou des guêtres ainsi
que des chausettes épaisses dans les endroits où vous
savez leur présence très probable. Ensuite :

- Regardez où vous mettez les pieds.
- Regardez votre mdériel lréquemment pour voir si
aucun ne s'est introduit dans votre sac de couchage ou
àdos ou dans vos chaussures. D'une manière générale
la nuit vous laisserez vos chaussures sur un bâtonfiché
dans le sol pour qu'aucun serpent ne se love à
I'intérieur.
- Lors de vos déplacements, sifflez et faites du bruit.
Les serpents ont honeur de çà et en manifestant au plus
tôt votre présence, ils auront le temps soit de se
manifester soit, au mieux, de s'en aller.

- Lors d'une reneontre fortuite, restez touiours celme,
ne bougez pas, ne le pro/oquez pas, ne lui lancez pas
des pienes à moins d'Are sur de ls tuer sur le coup et



surtout ne I'acculez pari dans un ooin en le menant sur
la défensive. Dans ce cas, sa réaction animale va être
d'attaquer. De plus, su'veillez tous signes d'agressivité
de sa part (Cou qui se gonfle, queue qui s'agite.
bouche owerte dévoilant au maximun les crochets
venimeux). Le mieux est de reculer pas à pas et
prudemmer , sans panique et sans chercher à courir.
Ne tournez lamab le dos à un serpe. .

- Considérez à priori tout serpent comme venimeux et
dângereux et appliquez toutes les règles de prudence.
- Ne metlez pâs les mains dans des recoins de rochers,
de broussailles ou de quelconques teniers. De plus
dans les pays chauds, surveillez également les
branchqs, certaines espèces y vivent et pewent vous
tomb€r dessus sans crier gare.
Voici maintenant par continent, une brève description de
ceux que nous considérons, Bill et moi, comme les
serpents les plus dangereux.
- Amérique du Nord: il ne s'agit pas du lameux et

celèbre crotale mais du MOCASSIN D'EAU. ll mesure
entre 60 et 130 cm, il a un corps marron ou olivare
moucheté ainsi qu'un ventre tacheté de couleuriaune.
llvit près des eaux claires dans le sud des Etets-Unis.
ll est êxtrèmement agre.ssif, et n'hésite pas à attaquer.
- Amérique du Sud : (on le retrowe également en
Amériquedu Nord), ils'agitduSERPENTCORA|Lquiest
relativement petit (40 à 60 cm) et fin. Sa robe est très
voyar e et caractéristique, tormé€ de bandes rouges et
noires assez longues altemées chacunes par de fines
bandes jaunes ou blanches. ll est beaucoup moins
agressif que le Mocassin d'Eau, mais sa blessure est le
plus souveril mortelle.
- En Europ€ : il s'agit de la VIPERE que tout le monde
connait, Longue do 50 à 75 cm, sa couleurverie du gris



au brun avec des dessins sur l€ corps plus ou moins en
zigtrags et en angles. Ellevit un peu partout et principale-
ment dans les teirains décowerts ou les amoncell€-
ments de pierres. Sa blessure est rarement mortelle
mais certaines espèces sont plus dangereuses, donc en
cas de morsure, faites vous soigner rapidement.
- En Alrique : i'ai sélectionné le MANBA. Ce serpent
à petite tête, très fin et long entre 150 et 200 cm, portant
une robe à larges écailles vertes ou grises, est très
dangereux. llvit eussl bien dans les arbres que sur le sol.
ll est otrêmement rapide et sa blessure est à 100%
mortelle en I'absence de soins. On le trowe le plus
souvent âu sud du sâhara.
- En Asie : le KRAIT, qui a une petite tête, un corps
compris entre 90 et 150 cm et une robe en bandes
noires ou blanches, est un spécimen. ll vit
principalement la nuit mais il n'est pas agressif.
Cep€ndant, sans soins sa morsure est modelle à 100%.
On le trowe le plus sowent dans les forêts d'Asie
ou d'lndonésie.
- Etenfin, celuique nousconsidérons Bill et moicomme
le plusterrible et le plus vicieux, en Australie, leTAIPAN.
ll s'egit d'un long serpent, entre 3 et 5 m quivit dans les
forêts d'Australie du Nord. Sa robe est toute brune etson
ventre ainsique son flanc d'un bruniaunâtre. C'estle plus
rapide de tous et sa morsure ne volls laissera aucun
espoir. Mais si vous venez un iour chez moi, ie vous en
montrerai un exemplâire que Bill à capturé à mains nues
et que I'on a conservé ma foi, dans un ioli flacon de
formol!
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REGLES

Attention, ls récit que vous allez lire n'esl pas un récit
ordinaire. ll s'agit d'une courte aventure ou vous, le
lecteur, iouerez le rôle du commarndant Robert Morane
(dit Bob).
Chaque paragraphe de cette histoire est numéroté et se
termine par des propositions d'actions. Vous com-
mencerez à lire I'histoire au numéro 1 , et, en lonc-tion des
choix proposés, vous vous rendrez à un noweau para-
graphe. Ceci, âinsi de suite, iusqu'à le fin de l'aventure.
Pour iouer, vous aurez besoin d'un dé, ainsi que d'un
crayon.

Avrnt de you. embatquer à I'avenlure.

Vous allez pu€r le rôle du commandant Morane. Mais,
pour résoudre les cas qui s€ présenteront à vous, vous
de\rrez vous reporter à une leuille d€ personnage, qui
définit les caractéristiques de Morane. Comme tous les
personnages que vous rencontrerez, il a 4
caractéristiquqs: la Force, la Dextérité, la Perspicacité et
laVolonté. Chacune d'entre elles esl obtenue en ietant un
dé et en inscrivant le résultat dans les cases corr€spon-
dent€s.
Attsr ion, comme vous êtes un héros hebitué à vous
sortir de situations très ditficil€s, votJs a\rez un score
minimum sn Volonté qui est de 4. C'est à dire que sivous
tirez moins d€ 4 pour la Volonté, vous marquerez quand
mêm€ 4 dans la case conespondante. Vous avez aussi
un€ ri€surg d€ vctrê vitelité, qui sont les Points de vie. lls
sor égaLo( à la somm€ de votre Force et de votre Volonté
plus 2. lnscrivoz l€ total sur la feuille.



BOB MORANE

Force Dextérité

Volonté Pêrception

Polnts de Vle maxlmum
(Forcs +Volor é+2)

Polnts de Vie actuels

Notes :

Comm.nt utlllser
l! teulllo do pcrsonnâgo dan. le leu

ll ânivera, en cours d'aventure, que I'on vous demande
d€ faire dês t€sts. Ces tests sont effectués sur les
caractérisliques et orû un certain niveau. Vous devez,
pour réussir le t€st, lancea un dé, aioutêr sa valeu. à c€lle
de votre caractéristique, pour obt€nir un nombre
supérieur ou fud au niv€au demandé.
Exemple: vous devszfaire un test de niveau I6n volonté.
Vous a\rez 5 €n Volonté, il vous fairt lair€ 4 ou plus au
lanc€r d€ dé pour réussir l€ test.

Comblt

ll ariv€ra qu€ vous soyez obligé d€ c,ombâttre contrs un
âôrorsaire.
Voilà comm€r résoudrs oe ca!.



Dans un combd au corps à corps, chacun des prota-
gonistes tait Force + Dêxtérité + 1 dé, Le porsonnage qui
a le plus élei/é des deu( totaux touche son adversaire
et lui lait des dég&s. Ces dégfts sont des points de vie
qui dépendent de l'armê utilisée. On retire les points de
vie à la personnê touchée. Un personnage qui a 0 ou
moins de points de vie tombe dans le coma Sivous vous
trowiez dans oe cas, vorJs aurez perdu le combat e,t

suivrez alors les indications données dans le paragraphe
conespondant.
Si vous luttez contre plusieurs adversaires, chacun vous
frappe à chaquo tour, pendant que vous ne powez
frapper qu€ sur I'un d'entre err( à la fois.
Dans un combat à distanc€, il s'agira pour vous de réussir
un tes{ sur la Dextérité dont le niveau sera donné au
paragraphe du combat.

Récupérer des polnÈ de vle

ll arrivera peut-être que vous trowiez des moyens de
récupérer des points de vie. Mais en tout ces (seuf
indication exceptionnelle), vous ne pourez dépasser
votre valeur de départ de points de vie,

Dégâts des ermês

Voici les dégâts intligés par tous les types d'armes que
vous pourrez trower dans cette aventure ou une autre.

Pistolet, revolver 6
Couteau, poignard 3

Massue 2
Désintégrateu||00
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Blll Brllrntlnc.
(Règl€s à raiouûer

knsque Bill Ballantine est présEnt)

Dans cette a\renture, vorls s€roz secondés par votre
fidèle compagnon Bill Ballantine. Vous remplirez oomme
pour l€ commandant Morane une feuill€ ds personnage.
Procédez de la même fæon à c€tte s€ule dilférence : Bill
n'a pas de minimum de 4 en Volonté comme Bob
Morane, mais un minimum de 4 en Force,

Combat à plu3leurs.
Vous serez certainement amenés à combattrs, Si vos
adyersaires sont plusieurs vous vous les partagerez
équitablement. S'il n'y a qu'un€ p€rsonne, vous la ftap-
p€rez une fois chacun et elle donnera un coup à I'un de
vous deux au hasard. Suivez les indications données
dans le paragraphe pow sa\roir que faire en cas de
défaite d'un seul de vous deu( s€ul€ment.

BILL BAL!-ANTINE

Force Dextérlté

Volonté Perception

Polnts de Vle maxlmum
(Force+Volonté+a

Points de Vle actuels

Notes :



LE SECRET DE MAPO-CHITO

.t.
Uns brisê un p€u fraiche vous fait rslwer ls col de votre
blouson de pilote. L'a/ion dans lêqu6l vous vous
trouvoz survole la iungle amazonienno depuis plusieurs
hsur€s, €t votre regard nE décorMo qu'unê immensité
verdoyante à peine troublé€ par des now€s serpentant
nonchalammsnt. A vos côtés le li€utenant Antonio Da
Silva: ancien pilote de l'amée brésilienne, il assure à
botd d'un appareil rétormé des liaisons comme avion-
tad.
"Alors S€nhor Morane, surpris par la variâé du pays-
age? Comment voulez vous rstrower qu€lque chose
dans cstts immensité ? Cela me rapp€lle le camaval
l'année dernière quand i'ai voulu...". Senant les ma-
choires, vous ne portez plus attention au( discours du
volubil€ brésilien et regardant sur le côté vous vous
int€nog€z sua la iust€sse do sa remarquê. Vous vous
sowenez, il y a quelques iour, du choc que vous av€z
re-ssenti en lisent dans un ioumal :

Un anciên pilote de Ia RAF., le capitaine C.J. Gada
dispanft en funazonie.

Patti de Mandus en ditætion cle Lima à botd d'un
bimoteur tnnspoftant du matériel d'équipement agti-
cole, I'ap4reil du capitaine C.J. Gada devait atterrir
dans la capitale pér.Nienne samedi dans ,a so,?ée. C'est
seulement dimanche après midi que les rccherches ont
débuté, rc'dues dilficiles pat de violents onges, la
densité de la végétation et fétendue de lazone àfouilleL
Madià 21 l7€'utês,Ies potte-parcles des amées cle l'air
btésiliannes et pârwiennes cléclataient cêsser/6s rect-



e/cnes, 
^rotors 

tout demême lefaitqu'ils'agitdu sixième
appareil dispru dans celte Égion depuis cinq mois,
sans gu'arrcure tnace n'ait pu ête reÛowée".
Le capitaine Garda était un ami rencontré ily a quelques
anné€s en Malaisie, et surtout un exoellent pilote. vous
avez alors décidé de refaire la route Manaus-Lima en
espérant que ce sixièmê s€ns qui unit les amis vous fera
le retrower.
"Senhor Morane, regardez, les plateaux de Mepo-
Chito I'ancienne cité lnca". En suivant la dirêclion
indiquée per le pilote, vous remarquez dans le lointain
que lâ iungle vene fait place à des plateaux arrides.
"Prenons plein ouesl Antonio, i'aimerai voir cette cité
d'un p€u plus près". L'avion exécute un légerviragê sur
I'a'le et prend son cap vers Mapo-Chito. Soudain,
semblant émerger de nulle part, un nuege noir se torme
au dessus des plateaux. Sa taille devient imposante et
rapidement I'horizon apparaît plongé dens des
ténèbres.
"Qu'est ce que cela signifie ? La météo n'avait rien
annoncé de particulier".
"Commandant ie n'ei iamais rien vu de tel. Le plus re-
doutable des tomades ne se serait lormée avec une telle
rapidilé".
Perplexe, vous restez les yeux fixés sur le nuage, quand
soudain des éclaks bbdés éclatent de toute part
illuminant I'espace et proiettar des ombres mowantes
sur la surface de la forêt, la transîormant en un océan
déchaîné.
"Senhor Morane, les appareils dsriennent fous".
En effet les aiguilles des cadrans s€mblent prises dans
un tourbillon inlini. Presque aussitôt I'avion se met à
tanguer comme un navire pris dans la tourmente, puis
êntame un piqué vertigineLo(.



"Je ne maîtrisê plus l'appareil. Vite il faut sauter
maint€nant !", Artonio vous pouss€ vers l'anière, vous
er ilez un parachlrte et vous vous i€ttez dans le vide.
Balloté par un vent violent, vous voyez l'avion s'écraser
un peu plus au nord. sa chute freinée par la voute des
arbrês l'smpèche d'exploser. Vous ne parvenez pas à
voir siAntonio a pu sauter, mais vous espérez qu'il n'est
pas resté coincé dans I'avion dsrenu tou. Le choc avec
les arbresest plus violent que vous n€ l'escomptiez, et
après quelques craquements sinistres vous vous
retrowez suspendu à cinq màres du sol, observé par
un group€ de singes surpris devotre anivée. Sortant un
coutelas de votre ceinture vous coupez le harnais,
et saulez dans le vide. Faites un test de Dextérité de
niv€au 7.
S'il réussi allez en 5, sinon allez en 13,

.2.
L'animal gft mairilenant àvos côtés, bien que ressentant
une légitime satis{aclion en repensant au combd épique
que vous venêz d€ livrer, un frisson parcours votre
nuque en imaginant que le sort aurait pu être plus cruel.
Après cet éfisode agité, I'idé€ que quelqu'un puisse
survivre dans c€t enf6r vert vo.Js parait improbabl€.
Vous décidez de reprsndre votre chemin, bien décidé à
vendre chèrement votre peau. Allez en 8.

.3.
"Bon sang, mais quel monstre !", Justo au devant de
vous, pendant d'un aôre, un boa constrictor d'une
dim€nsion parrdftsant irfinie attend se prochain€ vic-
time. Vos sens aiguisés ont su d&ec{er sa présence au
milieu d€ c€tte végétation louftue.
'Désolé vior-oç mais Ir n'ai pas encore décidé d€ sêrvir



de repes à un énergumène de ton €spèce'.
Et laissant l'animal sur s:r faim, vous €ffoc{uez un crochet
pour reprendre votre routê en €spérânt bien ne pas faire
de si tôt pareillês rencontres. All€z en 8.

.4.
Malgré lous vos e{forts l'étreinte s€ ressere et vor,ls ne
paNenez pas à vous liÉrer. La puissânce du monstre
prend le dessus sur votre énergio €t voyant la votte des
arbres chavirer au dessus de vous, vous petdez
cdrnaissance. Allez en 18.

.5.
Une lois au sol vous décowrez un univers étolrffant, où
la lumière parvient ditficilement. Vous avez sur voust
un poignard,une machette, un Colt.t5 a/ec dix balles et
une boussolo. Vous récupérez une des attaches de votre
parachute €spérant en at/oir l'utilité. Au milieu de cette
iungle, vous powez vous diriger veJs I'ouest et les
plateaD( situés à quelques kilomàr€s; auqu€l carr vous
allez en 22, ou esseyor d€ retrou/er I'avbn d son pilote
vers le rrord, allez alors En 19.

.6.
ln extr€mis, vous a\rez réusi au moment de votre chut€
à agripper une des lian€s, €t vous êtês suspendu dans
le vid€ par un bras. Vous €ssayez de progross€r ainsi
accroch6 verc la rive, mais bs efiorts répétés de ces
demÈres h€ures vous ont considérabl€m€nt affaibli.
Fait€s un t6st d€ Fotce 9.
S'il est râlssi, allez en 35, sinon allez 6n /U!.

.7.
Lâ torcs du courant Est telle qu€ vous ât€s ampodé pâr



leflewo. Pondant plusioures minutes vorJs paryenez tant
bien quo md à respirer, entre deux immersions
involontaires. Puis. p€tit à petit, lo fi€we s€ calme en
s'élargissant et vous powez commencer à nager ve.:i
la rive. Mais déià un caiman vous a repéré et s€ dirige
vers vor.Is. Vous devez essayer de lui échapper en
nageant plus vite.
Faites un l€st de Volonté de niveau 10.
S'il est réussi, all€z en 49, sinon allez en 11.

.8.
Des kilomètres canés deiungle hostile vous ertourent.
Poussé par une énergiefarouche, vors persévérez dans
votre lutt€ contre la végétdion oppressente qui s€
r€fenn€ denièr€ votre passage s:m!i même garder la
trace des coups dE machette quevous avez donnâs. La
boussol€ vorÂs guid€ touiours vers l'ouest, quand tout
à coup deffière un rideau de lianes, apparaît une rivière
banant vcËro routg.
La totce du courant en cet endroit vous interdit de

trarerser. Vous powez décider de remorter la rivière en
amont vers lê sud, allez en 27 ou en a/al vers l€ nord,
allez en aO.

.9.
Le pont de lian€s sê balance au d€ssus du vide à checun
de vos mowem€nB. Vingt màr€s plus bas l€ fleuve
bouillonne et un grondement sourd emplit la gorge, tan-
dis qu'un courant ,apide chanie do iemps à autres
qu€lqu€s branchag€s brisés. Le regard fixé sur la dve
opposée, vq.Ls a/anoez rapkl€mênt quand soudân une
liane usée se casse sous vdre polds. Faites un test de
Dodé.ité 7.
S'il €st réuslii, all€z €n 6, sinon all€tr. ên 24.



.10.
Est-c€ un €ffd de la fatigue qui vous donne I'impression
que v(\s iambes s'agitert ainsi soudainement ? Non, il
s'agit en tait d'un tremblement qui ébranle les murs de
la cité. Quelques pienes roulent, mais aussi rapidement
qu'il était apparu, le grondement cessie. Ce n'était qu'un
a\rertiss€ment, sans doute.-Retoumez au paragraphe où
vous étiez.

.11.
Vos vètements allourdis par I'eau, vorjll ne parvenez pas
à nager très vite. Le saurien dans son élément gagne sur
vous avec une rapidité efrrayante. sentant que vous ne
pourez éviter d'être reioint, vous tirez votre poignard et
bi€n décidé à vendre chèrement votre p€au, vous vous
préparez à dfronter le monstre.

CAIMAN
Dextérité: 3 Forcê: 4 Points de vie: 7
Dégds morcure: 3
Sivous êtes vainqueur, allez en 17, sinon allez en 55.

.12.
En prenant soin d'éviter bs pierres prêtes à rouler sous
vos pas, vous redescendez en suivant le s€ns du
courant. La chaleur tonide et la moiteur ambiante font se
cdler les vêtements à la p€au. Vous avez tôt tait de
reioindr€ l'endroit où vous a\riez atteint le flewe, Chas-
sant le nués d'insectes qui bourdonne autour de votre
visage, vous vous élancez vers l'aval du flewe on
p€lisarnt: "Attendez que ie sois mort pour me ronger les
os 1". Allez ên 40.

.13.
Oans vdre chute, vous accrochez une branche qui vous
tait bascul€r €t to.nb€r sur le d6. Par chanc€ l€ tapis



végâal amorti le choc. Cette p€tito acrobâtie vous fait
WÉte 2 Points d€ vie. Vous vous relwez €n vous
épouss€tant. "Le mise d'un individu le cless€ dans la
société. Se laisser aller ra\rale l'homme au leng de la
bête". Même si en cette contrée perdue vou:i ne pensez
pas etre invité à quelque soirée mondaine, vous vous
aslreignêz à rester présentable. Allez en 5.

.14.
Alors que vous prenez la direction de I'oues't, vous
remarquez à quelques mètres de l'appareil une caisse
métalliquê tombée lors de la chule. A I'ir érieur vous
décowrez deux rdions de suMe. Chacune vous
redonnera 3. Points d€ vie, sans dépasser votre mad-
mum, au moment où vous les mangerez. ce coup de
chance fait briller une luêw de ioie darf,s vos yet ( une
nowelle tois votre bonne étoile n'a pes lailli. Allez en I

.15.
Vous réussissez difficilement à sortir de la cheminée.
Bien campé sur vos iambes, au milieu de la falâise sur
une petite tenass€, vous voyez darant vous s'étendre
la cîme des arbres iusqu'à I'horizon. Le soleil est au
zénith et la chaleur vous écrase contre lafalaise, comme
un insecte insignifiar . L'ascension est ass€z aisée, et
vous vous dépéchez d'atteindre le sommet. Alors que
vous allez y arriver, quelques pierres au dessus de vous
se détachent €l roulent vers vous. Pour savoir si vous les
évit€z, fait€s un test de Dextérité de niveau 7. Ên cas de
réus9ite, allez en 47, sinon allez en 65.

.16.
Un choc terrible vous fait trébucher et, asgourdi par la
surprise, vo(s sentez votre corps ensené par un étau



puissant. Bandant vos muscl€s, c'€st e\rec stupgur que
vous décorrv,ez qu'un boa gigant€sque vous Fend dans
ses ann6aL0c vous perd€z 2 Poants de vie,
si votrg solde êst nul, albz ên 18.
Pour tsnter d€ vous dégager, faites un test de Force de
niveau 6.
S'il est réussi, allez en 3il, sinon allez en 4.

.17.
Le corps du grand seurien éventré est emporté par l€
courant laissant échapper un filet de seng rorlge qui
teinte lê fleuve. Ces congénères dans les parages ne
vont sôrement pas tarder à anûer, dtirés par l'od€ur
de la mort. Epuisé, vous trowez la force do rêjoindrê
rapidement la rive. Allez €n 46.

.18.
Vous entendez de façon ténue des bribes d'une conver-
sation lointaine, Petit à petit autour de vous, voull
ress€ntez un environnement douillet et chaud. En €n-
trowrant un oeilvous aperoevez un monde tout blanc et
votre esprit reprennant une de s€s lonctions usuell€s
vous reconnaissez un hôpital. "ll revient à lui!". C€tte
phrase angélique est prononcé€ par une infirmière
blonde, au( yeux charmgurs et au sourire mutin.
"Monsieur Morane, vous m'entsndez ? Vous êtes à la
clinique du docteur Simo€s à Manaus. Vous vous sentez
bien?".
Vous n'a/ez pas le temps d€ répondre au doux visage
penché sur vous en vous souriant, qu'une tête oonnue
apparait au dessus de son épaule: Antonio Da Silva,
le pilote.
"Alors Senhor Morane, vous powez dire que vous avez
de la chance.Des indiens Payanos vous ont sorti d'une



bi€n rnéchentesitudion où \ousvouséti€zfouné. C'est
êu( aussi quim'ont retrcu\ré pordu après le sâut efl para-
chuto. O€s sacrés rigolos, ib ont pris l'avion pour ...".
Vos yeo< ont recrois& cet^x d€ la Fli€ infirmière. Cet
endroit s€mblo propice pour r€prêndre dês forces
avant un€ nowelle a\renture.
"Ouel €st votre p.énom ?"
"Lize, Monsi€ur Morane",
"Alors Lizs, pouniez vous m'aider à m'asseoir ?".
Votre rggard se perd doucemer dans le vert de ses
yeu(..,

FIN DE L'AVENTURÊ.

.19.
Vous fiant sunout au sowenir d€ votre chute, vous
avancoz dimcibment au milieu d'un enchevêtrement
de lianes vers I'appareil. Soudein la lumière vous arrive
en plein visage, aveuglant vos yeux habitués à
l'obscurité. Le votte des arbres a été éver rée par le
passage de l'arbn sur une cinquantaine de màres.
Celui ci est immobilisé comme un insecte pris au piège
d€ la toile d'araignée de la torèt amazonienne. Vous ne
doutez pas que dans quelques iours la cicdrice ainsi
créée sera refermée, €d que nul ne retrowera iamais
l'a\rion écrasé. La carcarsse s'est cassée en deux sous la
violence du choc. Au poste de pilotage vous avez la
bonn€ surpris€ de ne pas trouver le corps d'Antonio, il
aura eu le t€mps de quitter l'appareil. En inspeclant le
tableau de bord vous remarquez que la radio est
inutilisable mais, chose curieuse, elle semble evoir
tondu sous l'action d'une force nrystérieuse. Vous at-
tendez un peu en espérant voir arriver lê lieutenant
DaSilvaau point de chute de I'avion. Nevoyant rien venir
€t après aroia crié son nom dans toutqs les diroctions



vous pensez qu'il a du âtr€ porté par le vent et qu'il
esseiera de reioindrê les plateauç seul point visiblê de la
région. Vous décidez de vous diriger vers I'Ouest pour
éclaircir quelques points sur I'origine de ce curieux
nuage. Faites avant un t€st de Perception de niveau L
S'il réussi allez en 14, sinon allez en 8.

'20'
Le grondemsnt déià entendu, revient avec une force
plus grande encore. Les murs tremblant sur leurs
bases s'effondrent autour de vous. Avant d'avoir pu
réagir, un bloc de piene ne trowe rien de mieux à
faire que d'anerrir survotre crane. Un voile noir apparalt
devant vos yeux. Allez en 74.

.21.
Afin d'éviter les risques de chutes dus aux éboulements
de terrain, vous marchez désormais un peu plus à
l'intérieur de la fôret frayant votre chemin à l'aide de
grands coups rageurs de votre machette, tranchant et
taillant lianes et plentes. Le sol sous vqs pas semble
maintenant redescendre un peu. Obliquant vers la
falaise vous décowrez un pont de lianes rudimentaire
quitraverse la gorge à vingt màres au dessus dullewe.
Face à vous le tenain va en descendant vers une zone
marécageuse. Les lianes constituant le pont, bien que
dê bonnes dimensions ont l'air d'avoir été usées par le
temps et le passage pourrait être périlleux. Sivous voulez
traverser suf le pont d€ lianes, allez en 9, ou si vous
préférez avancer vers les marécages, allez en 23.

.2,2.
Progressant difficilement, vous sentez la sueur perler sur
votre visage. D'un geste rageurvoustranchez àl'aide de



votre machettê uns liane qui bloque votre chemin. De
temF en têmps vous lett€z un coup d'oeil à votre
boussole. ' A l'Ouest, touiours à l'Ouest", vous re\rient
comme un leitmotiv lancinant, ponctué par le bruit de
vos pas s'arachant du sol spongieu( Depuis combien
de temFs marchez vous ? Cela est ditficle à dire tant la
résistance de la forêt à votre .vance rend improbable
l'appréciation des distances. Le danger peut surgir à
tout instar , êt votre tension est extrême. Faites un tæt
de Perception de niveau 8.
S'il est réussi allez en 3, sinon allez en 16.

.23.
Vous continuez à longer le flewe et bientôt vous vous
retrowez dans uns zone marécag€us€. Vous décidez
alors de progresser à tra/ers ces eau( fétides vers
l'Ouest pour reioindr€ l€s platealx que vous devinez
maintenar netlemer . Allez on 6:1.

.2A.
Surpris par la rudure du pont, vous êtes proleté dans le
vide sans a\roir réussi à vous reccrocher au passage.
Votre chute dans I'eau vous fait perdre 3 Points de vie,
sivotre solde est nul, allez en 18, sinon allez en 7.

.25.
Après avoir inspecré b bas de la falaisê, l€ seul chemin
possible €st une cheminé€ d'une quinzaine de màres
de haut€ur p€rm€ttant d'accéder à une plât€forme. Au
delà l'escalade sêmbl€ plus aisée. Cep€ndant la
dimculté m4€ure de ce goulet est qu'il va en s'évasant
légèr€mer et que par corséquent les demiers màres
demandeaont un important effort pour sê maintenir €ntre
l€s parob.



Vous powez décider d'abandonner l'idé€ d'escalade en
€sseyant la route du nord, allez €n 37; ou de vous lancer
à l'assaut de la falaise, allez en 3{r.

.21,..

La porte de la cité esl un immense portique, au tronton
duqueltrône le disque solairo. Lespiliersd'une largeur et
d'une hauteur impressionnant6, imposent au visiteur
l'image de la puissance dê la cité. A I'intéri€ur de
l'enceinle constituée par les épaiss€s murailles de piene
se dressert quelqu€s betiments plus ou moins bien
conservés par le temps. Dans la partie opposée à la
porte se trowê un€ pyramide m4estueuse au sommet
d€ laquelle brtle un bucher. Votre phisk es't tel, d'aroir
atteint après tant d'€ftorts la cité d€ Mapo-Chito qu€
votrê volonté se retrowe intacte. A partir de cet instant,
le temps sera votr€ ennemi. Vous allez dispos€r d'un
compteur de temp€ que vous all€z noter sur vdre têuille
dê p€rsonnage. C€lui ci vaut 0, €t dans csnains
paragraph6 il vous taudra compter un c€rtain nombre
de points detemF supplémgntaires. Lorsque votretotal
fieindra dl dépassêra 10, pour la premièro fois, all€z
lire le paragraph€ 10, sans p€rdre votre page.
Lorsqu€ l€ tc{el dtsindra 20, allez ên Z).
Lâ vills est représerlée sur le plan ci-contrê.
Pour visit€r un bdim€nt, all€z au paragraphe cone-
spondant au numéro indiqué. Si vous utilis€z votre
rovolver n'oubliêz pas ds compter l€s balles utilisé€s.Lâ
cité de Mapo-Chito, vill€ de légende pounait bisn êtro au
co€ur d€s mystàr€s qui agit€nt la région. Alors bonne
chance.
Si après avoir cherché dans la ville vous n'a/€z rien
trouvé quivotls &hiro ou si\ous préféroz dtondrs d€s
secours, all€z en 60.



.27.
Le cours de la rivière d€^/ier de plus en plus rapide âu
lur et à mesure que vous remontez le sens du courant
tandis que le sol de\rient un peu plus rocailleux Le lit du
flewe est mair enant dans une gorge encaissée et
vous êtes contraint de longerle bord de lafalaisesur une
étroite bande de tene entre la jungle toulfue et le
précipice. Par endroit vous remarquez des pans entieni
de talaise qui se sont effondrés dans l'ablme et cettains
arbres semblant ne tenir que par quelques racines, sont
suspendus au desslrs du vide. Avec un craquement
sinistre un grand arbre tombe dans la rivière quelques
trente mètres plus bas.
Vous voulez faire demi tour vers l'aval du tlewe, allez en
12, ou continuer votre route, allez en 21.

'28'
A peine a/ez-vous quitté la salle que I'obscurité devient
complàe, seule la lueur de la torche vous permet
difficilement d€ vous repérer. Les murs suintent et le sol
est glissant. Bi€ntôt b couloir toume à angle droit sur la
gaucho €t une lumière vacillar e éclaire le sol.
Prudemment collé contre le paroi vous letez un regard
d€rdè.e le coin du mur. vous dwinez une pièce faible-
ment éclairée d le seul rnobili€r quo vous paryenez à
eperc€voir€st le bout d'une table rudimsntaire. Un bruit
do déglutitbn \rorac€ fait suile à un racbment sinislt€,
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€t vous vous d€mandez qu€lle pê(Jt bien être I'origine
de c€s malsonnances. Vous powez fairs dêmi tour pour
prêndrs l'eutre co{rbir, allez en 52, ou a\rancer vers la
pièce pistol€t au poing, allez en 58.

.29.
Le boa , dans ce corps â corps effréné, à réussi à
dominer votre volonté farouch€. ses puissants anneaux
se ressêrrent sur vous €t voyant les arbres alentours
charirer au dessus de vous, vous perdez connaissance.
Allez en 18.

'30'
Le débû de l'escalade s€ passe bien. Arc- bouté, le
corps tendu entre les deux parois vor"ls progressez
aisément. De petits morceaux de roche un peu friablê
roulont pefois sous vos pi€ds, mais très concenlré vous
assurez votre équilibre. Bientôt cep€ndant, la cheminée
devient plus large et iltad que vous forciez da\rantage
pour rester plaqué contrs la paroi. Faites un test de
Force d€ niveau 9.
S'il est réussi allez €n 57, sinon allez en 53.

.31.
L€ monstre vou.s domin€ ct€ sil haû€ steture. Cowen
de boue, vous gis€z dans unê flaque d'eau croupis-
sant€, l€ tyranosaure par sa foroe est venu à boljt d€
votre volonté. Sa gueule immens€ est béantê au dassus
d€ vorr.s. D'uncoup de pdts, comme pour iou€r dans
c€t univ€G hostile d'où toute ioie semble avoir disparu,
ilvous prq€tte quelques màres plus klin. Le choc dans
la boue vqls lail perdrè conscience. Allez en 18.

.32.
L€s ois€au( ont d0 être ffirayés par votre intnrsion en ce



lieu que l'homme n'a pas sorrvent troublé. Reprenant
votrê marche vous d&rouwez un sol de plus en plus
boueu( Reielé par le flewe vous tr(nlvez un tronc
d'arbre échoué dans les roseaux. Celui ci pourrait vous
fournir un radeau de fortune pour traverser en cet
endroit où le courant est assez faible. Vous voulez
continus votre route, allez en 23. ou vous voulez
essayer de lancef votre embarcation improvisée pour
franchir le fleuve, allez en 38.

.&r.
Jamais aucun homme n'avait dû rencontrer un serpent
de ces dimensions. Au prix d'un effort surhumain vous
parvenez à dégager un bras et à saisir votre poignard. La
lutte avec le monstre va commencer pour votre suryie.
Si vous êtes vainqueur, allez en 02, sinon allez en 29.

BOA
Dextérité: 3 Force: 5
Dégâts étreinte : 3

.34.
La lumière de la grande pièce éclaire aussi le couloir.
Sur les murs apparaissent de grandes fresques mettant
en scène le dieu serpent à plumes : Quetzalcoatl. Le
couloir tourne sur la droite. Sur vos gardes, vous
avancez vers l'angle du couloir. Vous parviennent alors
les échos d'une conversation animée. Vous détectez
les voix de deux individus s'exprimant dans unelangue
curieuse, que vous estimez ôtre un dialecte indien locâI,
La dispute semble aller bontrain et vous passez la tête
après I'extrémité du couloir pour essayer de décowrir
un peu plus de cette véhémente discussion. Vous
apercevez une pièce toulours éclakée de la même
manière. Vous faisant dos, vous powezvoir un solide

Points de vie : 6



gaillard assb à un€tâbb €t qui ost on corvorsation a\rec
quslqu'un que rous ne voyez pas sur l€ c&é gauche d€
la pièce. Le |ru €t lalcool sorn str€m€r à I'origin€ de
c€tte dispds : quelqu€s bouteilles, d€s cart€s sur la
table et au sol coroborent cette vsrsion. Vous pouvez
laire demitour pour prendre I'aulre couloir, allez en 58,
ou a/anc€r v€rg la pièce prêt à tor.|l, allez en 66.

.35.
En bandant tous vos muscl€s et dépassânt la souf-
france, votre volonté \,ous permet ds reloindre la rive. Un
demier rétablissement vous ærmet de prendre pied sur
la talaise. En regardant denière vous, vous imaginez
sans plaisirvotre corpe balkté par le courant. Allez en 46.

.36.
Malgré vos coups, la montagn€ humein€ n€ semble
guère tressaillir. L'hommê vous ensere désormais de
s€s b,ras puissants, et vous s€mblez être emporté dans
une dansê ldino-américainê des plus endiablé€s, situ-
ation qui vous aurait strement fait rire ên d'autres com-
pagnies. La tace plate du colosse, vue de si près, à une
sculpture primitive malébauchée. C'qç alors que parun
curieux hâsard, le sol s€ met à tremblef avec une
violence rare. Un grondement sourd provient des
tréfonds de la pyramid€, €t autour de vous des blocs
de piene s'effondrent. Au p€tssage le grand cGtaud en
reçoit un, €t sans pousser un cri s'écroule. Serait-ce
votre bonn€ étoile? Non, per souci d'équité une piene
vous tomb€ sur le crane. Trou noir, allez en 71.

.37.
Vous longez la talaise en vou; dirigeant vsrs lê nord. Au
fur et à mesure que vous progressez, l€ sol de\rient de
plus en plus marécageux. Ds grands ois€aux voler[ en



group€ vors le sud. Les marais dégagent une od€ut
p€stil€ntislls €tsuffocante.
vous pou/€z continu€r vdre rout€, allez en 6:1, ou
r€tourn€r v€$ l€s falais€s, allez en 25,

.38.
Au prix d'un €ffort important vous réussissez à pousser le
tronc d'arbro dans le courant et vous saulez dessus.
Votre embarcation €st bien lrêle au milieu du flewe
imposern, mais vorrs parv€nez à vous diriger en
pagayant avec vos mains. Soudein une sueur troide
vous envahit en voyent émerger tout près dê vous
un calman de dimension impressionnante. Avant
d'avoirpu réagir, l€ monstre d'un violent coup de queue
vous fait basculer dans l'eau. Vous tirez votre poignard et
vous affront€z le gigantosque saurien en un combat
aquatique.

CAIMAN
Dextérité: 4 Forc€: 5 Pointsdevie: I
Dégâts machoires : 3
Sivous êtes vainqueur, all€z en 17, sinon allez en 55.

.39.
Venir ici pour finir en patée pour tyranosaure eul été un
sort cruel. La carcasse énorme gît dans la boue des
marécages amazoniens. Demain les prédateurs vien-
dront se nourir en un ioyeux festin. Les plateaux
devant vous grimp€nt en pentes douces vers la cité
oublié€ de Mapo-Chito. Forçant le pas vous arrivez
aisément à escelader le raidillon. Allez en 47.

.40.
Lâ végétation le long du cours d'eau est toute différente
en suivant la trace laissés par les débordemer s du



fl€w6 aprè les fontes d€s glaci€rs au printemp6. [â
torcs d€ l'eau a anaché sur une dizaine de mètres de
chaquo côté du cours du llewe l€s arbres et leurs lianes,
qui or lâissé placê à d€s roseaL0( st autres plantes
baignant dans un tenain spongieux. Votre visibilité esl
qualiiment nulle et votre machette taille à tour de bras
les hauts foseatD( pour vous owdr un passage. Vos
piêds s'er oncent dans unE boue noirâtre en émettaril un
bruit très désagréable.
"Saleté de région, uno armé€ er ière pourrait s'y
perdre".
Soudain, iuste der/ant vous une multitude d'oiseau(
blanqg s'envole en criar . Tous l€s sens en alerte vous
vous immobilis€z pris de surprise.
Vous voulez faire demi tourvers l'amont duflewe, allez
en 5'1, ou cor inuer votrg route, allez en 32.

.41.
La chute vous a tait perdre un point de volonté. Après
chaque tentative d'ascension ayant échoué, vous
perdrez un poirt de volonté correspondant à un facteur
d'épuisement. Une tentative corrqspond à un test de
Force de niveau 8 pondéré par l'épuisement comme suit:
- pour une volonté inférieure à 5 : -1 sur le lancer de dé,
- pour une volonté inférieure à 3 : -2 sur le lancer de dé.
En cas de réussite, allez en15.
En cas d'échec la chute fait des dégâts, lancez un dé et
retirez le résultd obtênu de vos Points de vie. Si votre
solde en Points de vie est nul, ou sivotre volonté d€^/ient
nulle allez en 57.
Vous pouvez aussidécider d'abandonner I'escalade et
de reprendre la route vers le nord, allez en 37.

295



.42.
Vous âeignez votre torche et vorls avancez prudemment
vers la pièce. En restaril plaqué contre le mur vous
décowrez une scène gargantuesque: un colosge bâti
comme une cathédrale est attablé au centre de la selle.
La lueur des torches aioute encore à son teint cuivré, et
les ombres porté€s sur les murs donnent I'impression
d'être lace à quelque monstre des enfers. L'homme
avale les restes d'une carcasse qui à l'origine devait être
un mouton, Une cascade de rots malséants, vous en
convenez, accompagne la fin de son repas. C'est alors
que cette brute hume I'air autour d'elle, et se levant avec
une déconcertante agilité se rue vers vous. La carrure
une fois debout est vraimert impr€ssionnante et même
Bill, le géant éccssais, en serait surpris. ll est impossible
defuir. Vous powez tirer au pistolet, danscecas aloutez
1 point au compteur de temps et dfectuez un test de
Dextérité de niveau 7. Le combat s'engage.

Deltérité : 4
coLossE
Force: 6 Points de vie : 8

Dégâts poings nus : 2
Si vous êtes vainqueur, allez en 73, sinon allez en 36.

.43.
Malgré toute votrevolontévos musclesfatigués ne vous
p€rmettent plus dstenir. Vous décidez de vous laisser
tombêr vingû màres plus bas dans le vide. Allez en 07.

.4.
Volr€ échec vous a fait psrdre un poir de volonté. Après
chaque tertative pour essayer de vous accrocher à
l'arbr€, vous pordrez un point de volonté con€spondant
à un tacteur d'épuisement.
Une tertalive correspond àun test de Dextétérité de



nivêau I pondéré par l'épuisem€nt comms suit:
- pour une volonté inférieure à 5 : - l sur le lancer d€ dé,
- pour une volonté intérieur€ à 3 : -2 sur ls lancer dê dé.
En cas de réussite, allez en 59.
Si votre volonté devient nulle, allez en 50.

.45.
Vous débouchez dans une selle tectangulaire éclairée
comme en plein pur sâns qu'aucune source de lumière
ne soit discemable, sur le mw du fond une grande
fresque représente le dieu serpent QueEalcoatl. De
chaque côté de la pièce part un couloir. Alors que vous
a\rancez au centre de la salle, un claquement sgc suwi-
ent denÈre vous. "Bon sang!", en vous retournant
vous vous ap€rcêvez que l'owerture par laqu€lle
vous êtes sntré à disparue. L'ass€mblagê des piêrres
est si parfait qu'à aucun momgnt il ne serait possible
d'imaginer quê ce mur puiss€ dissimuler un passage. ll
n'est plus poesibl€ de reculer, le temps lui s'écoule
inexorablEment et aiout€z 1 au compteui temps.
Votre lorche à la main, vous powez Fendre 19 couloir de
gauche, allêz en 34, ou le couloir de droit€, allez sn 28.

.46.
ApIès un rapide inventaire, vousi remarquez quê par
chanc€ vous n'a/ez en p€rdu au cours do vos
péripéties pourtravsfs€r le flewe. En reg€rdent votre
bousgole vous reprensz la direction do l'ouest. O€ ce
coté du tlêwê la végétation €st b€aucoup moins dsns€
d votre progression s€ trowê fecililé€. A tâible distânco
de vous se dress€nt maintenant l€s plat€au( rompent
â/ec la monotonis du peysego. Au haut d'unê falaise
\,ous d6/in€z l€ mw d'€nc€into de h cité de Mapo--
Chito. V€rs l€ nord vous remarquez qu€ l€ plateau



descend en pent€ douce jusqu'au niveau de la plaine
et de la forêt. Le dénivelé €st important et abrupt, et
la talaise au fur et à mesure que vous approchez
ressemble de plus en plus à un mur qui terme I'horizon.
L'ascension parait ardu€ mais tout de même
réalisable.
Vous voulez tenter I'escaladê, dans ce cas allez en 25, ou
vous préférez essayer de padir vers le nord pour
accéder, à priori, plus tacilement au plat€au, allez en 37.

.47.
Les derniers mètres sont gravis prestement et sans
encombres. En prenant pied sur le plateau vous auriez
bien erwie de pdrssor un cri de victoirê, mais guidé par
la prudence élémentaire et soucieux de ne pas vous
avilir au rang de primate dégénéré, vous vous en
abstenez. Face à vous se dresse la cité de Mapo-Chito,
imposânte derrière lês hautes murailles qui l'entourent.
Vous avancez sur vos gardes et vous arrivez bientôt de-
vant les portes de la cité, Allez en 26.

-t18.

Vous vous trowez sur une pldeforme circulaire de 2
mètres dê diamàre. Une lumière violente éclaire soudain
cet espace r&uit. vous ne pouvez distinguerautour de
vous aucun€ cloison et enlermé dans ce cylindre de
lumière, une sueur glacé€ parcourt votre échine. C'est
alors qu'une voix se fait entendre :

"Bienvenue, Monsieur Morane, cela tait quelques
temps que iê suis votre progression, et ie dois
reconnaftrE qu'il y a bien longtemps que ie n'avais trowé
de suiet aussi doué, Je vous invite à me teioindre".
All€z ên 87.



.49.
Trant sur vos brasi pour progresser plus vite, vous
devinez sâns vous r€tourner lès mâchoires du sauri€n
quelques mètres denière vous. Encore un effon et vous
toucherez la rive où vous serez plus à l'aise pour vous
défendre, En prenant pied vous sortez votre Colt en
espérant qu€ son séiour dans I'eau ne I'aura pas trop
abimé, et le regard dur vous atlendez le monstre de pied
ferme. Mais celui-ci, sans doute eftrayé par votre air
déterminé, tait volte face et replonge dens l'eau boueuse
en fouettant une dornière fois l'air de sa queue.
"Alors on prend peur ou bien on neved pastiniren
valise?".
Vous rangez votre arme. Allez en 46.

.50.
L'eau est montée lusqu'à votre poitrine et toutes vos
tentativ€s sg sont avérées vaines pour accrocher l'arbre.
Des marais s€ dégage une lfuère brume qui transforme
autour de vous I'aspect des choses en silhouettes
fantomatiques. L'arbre qui se drêsse devantvous prend
maintenant un€ allure humaine bien familière :

"Bill, mon vieux Bill, ie savais que ie powais compter
sur toi".
L'épuisement, la chaleur et la puanteur ambiante vous
for p€rdre la raison. Les oiseaux, libres, quipassent au
dessus de vous semblent vous narguêt, et vous leur
criez la chance qu'ils ont d'ètre libres. Vous perdez
douc€ment connaissance. Allez en 18.

.51.
Après qu€lques minules de marche €n rovenant sut
\ros trac€s au milieu dês rûsêaLo( coupés, vous retrowez
le point ou vous a/iez r€ioint le fleuve. Un poing seré

2æ



sur lê mânche du poignard, vor.ls reprenez votre routê
vers l'amont du ffswe.
"Essayons de ce côté, ce n'est pas cette mare à canard
qui m'anêteral". Allez en 27.

.52.
Vous revenez survos pas et r€trowez la grande pièce
éclairée. Aioutez 1 point à votre compteur de temF.
Vous tra\rers€z rapidement pour vous engager darxi le
couloir læe à vous. allez en 31.

.5:t.
Votre pied glisse et vous dérapez le long de la ch€minée.
La chute pro/oque des dégâts, lancez un dé et retirez
le résulld obtenu devos points de vi€. Sivotre solde esl
nul, allez en 18. Vous powez décider de retenter
I'escalade, allez en 41, ou vous powez rebrousser
chemin et prendre vers le nord, allez en 37.

.54.
Vous aioutez 1 point au compteur detemps. Le pièce est
effectivement une salle de garde dans toute la précarité
de la chose. Ouelques effets personnels sans valeur
traînent un peu partout. On ne peut pas dire que les oc-
cupants des lieux soient des maniaques de l'ordre et de
la propreté. Quelques vivres dans l'armoire vous per-
mettent de gagner 2 Points de vie, sans toutelois
dépasser votre maximum. Vous décowrez également
un pistolet Beretta et son chargeur de 7 balles, cela
pourra toujours servir. Quittant la pièce, vous vous
engagez dans l€ couloir vers le coeur de la pyramide,
allez en 62.



.55.
[.E calman, ds s€s mâchoir€s puissentes€stv€nu à bout
de votr€ résistance. En vous entraînant sous l'gau et ne
vous laissent que p€u d€ pcsibilités de reprondrs votre
souffe, il a usé votre énergie. Avalant l'eau boueuse
du grend flêwe, vous perdez connaiss:tnce. Allêz en 18.

.56.
ll s'agit d'un bâiment qui dwait abriter les serviteurs de
la cité. Vous pénétrez dans une grande pièce qui était
une cuisine, comme en témoigne la trace d'un toyer,
et quelques restes de pots et vas€s brisés. Dans le fond
une owerture donng sur une grande salle quiservait de
donoir. C'€st donc là où vivaient ceux qui assistaient les
prêtres dans leur vie quotidienne. Vous décidez de
ressortir, lorsque brusquem€nt le sol cède sous votre
poids. Vous êtes au lond d'un trou de 3 à 4 màres de
profondeur, sur 2 de diamàre. La trappe qui en fermait
I'accès, usée par le temFs a craqué sous vo6 pas. ll
devait s'agir d'un endroit pour conserver loin de la
chaleur cedaines denrées. Aioutez 1 point au compteur
de temps. Pour sortir de là, une seule solution,
I'escalade des parois d€ piorre, mais les mauvaises
prises otfertes la rondent difficile. Faites un test de Force
de niveau 8. S'il est réussi, allez en 88, sinon allezen 94.

.57.
Vaincu par l'épuisement vous voy6z soudain votre vision
se troubler. Tout autour dê vous les choses prennent
un€ consistance tloue. Vous p€rdez alors équilibre et
vous tombez en roulant sur des pienes. Votre corps
est enlièrement meurtri et vorrs perdez connaissance.
Allez en 18.
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. 58.
Vous revensz survos pas €t retroweiz la grande ftèce
éclairée. Aputez 1 point à vctrê comÉeur de têmps.
vous traversez rapidement pour vous engager dans le
couloir tace à vous, allgz en 28.

.59.
Le lagso s'ênroul€ autour d'une des brânches. Ueau
vous anive délà à la poitrine. En vous hissânt
prudemment, vous paNenez petit à pe{it à vous dégager
et à r€gagner un tenain plus terme. Vous récupérez
votre corde. Encore une lois la chance vous a accom-
pagné et vous a sawé la vie à la demière extrémité. Les
dangers sor panout autour de vous et vous estimez
qu'il est préférablê de continuer votre route vers les
plateaux, plutôt que de rebrousser chemin. Une pensée
rapide pour votre ami disparu et pour le pilote, vous
laiss€ croir€ que les chances de l€s revoir en vie devien-
nent bien minces. "Du cran Bob, le seulsalut est au borrt
de cette route". Ces paroles en tête vous reprenez votre
chemin. Allez en 68.

.60.
Adossé à un murde lacité, vous goûtez la douceur du
soleil couchant. Au delà des limites du plateau, s'étend
la torêt sombre et sawage. Soudain au milieu de ce
silencê quiparaissait immuable, un grondement sourd
commence à poindre. Une multitude d'oiseauxs'envole
pour tuir la révolte de la tene. Le tremblem€nt d'abord
ténu, s'accentue et panout des pierres se détachent
des constructions anciennes. Un mur entier s'écroule
sur vo(Às, Vous perdez connaissance. Allez en 74,

&.



.61.
Torche à la main voui vous engagez dans le couloir. Les
murs sont touiorrs recowêrts d'une humidité suintante.
Vous devinez par endroit les restes de fresques qui
omèrent richement cet endroit. Oans la faible lueur
dégagée par la torche, vous décowrez un passagesur
votre droite. Un escalier descend dans les profondeurs
de la pyramide. Vous vous engagez dans cet escalier,
allez en 75, ou vous continuer tout droit votre chemin,
allez en 81,

.62.
Le couloir possMe touiours lamême lumière venant de
nulle part, mais par prudence vous conservez toul de
même une torche à la main. Les scènes sculptées sur
las murs prennent des aspêcts impressionnants, mon-
trant Ouetzalcoatl dominant le mondê. Bientôt, vous
décowrez sur votre gauche un passage qui descend
vers les protondeurs de la pyramide. Celui ci est dans
une obscurité complète qui tranche avec la clarté am-
biante. Vous pou/ez vous engager dens ce passage,
allez en 75, ou continuer tout droit, allez en 89.

.63.
l-â progression dans le-s marais esl très difficile. Des
nuages de moustiques et autres insectes toumoient
autour dê vous. De temps en temps, vous écrasez du
plat de la main quelques uns de ces parasites occupés
à vous sucer le sang. Le soleil brule votre nuque et la
sueur ruis.sglle sur votre visage. Vous avez de I'eau

iusqu'aux genoux, mais subitement vous vous enfoncez
dans une bourbière. L'eau rapidement monte aux
cuisses, puis au( hanches. ïrant les cordes
récupérées sur votre parachute, vous imprwisez un
lasso. A quelques màres, un aôre mort s'élève au



milieu des etflwes des marécages, tendent ses
branches comme autant de mains secourables. Vous
allez tenter de vous accrocher comme demière chance
de suryivre. Faites un test de Dextérité de niveau 9.
Si vous réussissez, allez en 59, sinon allez en 44.

.64.
Le iaguar d'un coup de patte vous a anaché votre
poignard. Vous êtes bloqué dans un angle de la pièce.
L'animal vous fixe et s'apprête à bondir, mais sans que
vous ne compreniez pourquoi, il semble rester attertif à
un autre évènement. Vous avez du sang qui coule de
vos blessures owertes. Soudain, avec une violence
sourde la terre se met à trembler. Le batiment s'écroule
tandis que l€ télin s'enfuit. Pour votre pan vous êtes
enFeveli sous les décombres. Vous perdez connais-
sence. Allez en 74.

.65.
Vous vous plaquez contre la paroi pour éviter les pierres.
Mais une de celles- civorÆ heune àfépauleetvous fait
perdre 2 Points de vie. Sivotre solde est nul, allez en 57.
Le douleur qst assez torte et vous arache un grogne-
ment lié à la malchance. Enfaisar travaillervos muscles,
celle ci pass€ra bien d'elle même.
"Encore un efiortettuyes!". Avec cet êncouragement,
vous serrez l€s mâchoires et vous allez en 47.

.66.
Vous ét€ignez votre torche, voljs prenez votre pistolet
d'une main et le coutelas de I'autre. Sans faire de bruit,
vous arencez dans lecouloir. La discuggion s'envenime
et I'homme que vous ne powiez voir s'avance vers
celui qui esl assis. Soudain, il s'arr&e net coupé, dans



son élan : ilvous a aperçu et la surprise n'qst pas le
moindre des sentiments qui occupent son esprit. Vous
devez agir vite. Lâ fuite vous apperaît vouée à l'échec par
votre méconnaissance des lieux. Profitant de la faible
marge laissée par l'étonnement et la forte concentration
d'alcool dens leurs c€rueaux, vous vous ruez sur les
det ( hommes, bien décidé à les mettre hors d'état de
nuire. Vous powez tirer au pistolet sur l'adversaire
de votre choix, mais raioutez alors 1 point au compteur
dê temtrs et effectuez un test de Dextérité de niveau 7.
Le combd esl résolu en combattent à tour de rôle les
deLx hommes.

Dextérité : 3
HOMME ASSIS
Force: 4 Points de vie : 6

Dégâs bouteille cassée.: 3

Dexlérité : 2
HOMME DEBOUT

Force : 3 Points de vie : 7
Dégâtstabouret: 2
Si vous êtes vainqueur, allez en 77, sinon allez en71,

.67.
Vous entendez un bruit lurtif iuste d€nière vous. D'un
saû sut le côté vous évitez d€ iustesse de recevoir un
violent coup sur la tête, Vous vous retoumez et vor.rs
vous retrowez lace au gardien des lieux. Dê petite
taill€, bossu, s€s yeux semblent envahis d'uno loli€
meurtrière st sans doute cela est-il dt à I'absorption
de quelqu€s drogues ruinant sa volonté. ll tient à la main
une g.oss€ clef anglaisê, qui a tailli laissêr quelques
traces sur votre crâne. L€ combd est inévitable.

Dextérité : 4
TE GARDIEN
Force: 3 Pointsdevie: 5

Dégâts cl€f anglais€ : 2
Si vous &€s vainqueur, allez en 97, sinon allez €n gcl.



.68.
Depuis combien de temps marchez-vous ainsi dans
ces marais? Nul ne le sait et votre marche est devenue
complètement automatique. Brusquement, avecune
rapidité déconcertante, une tête puis un corps gigan-
tesques émergent de I'eau pour se dresser de\rent vous.
Un tyranosaure, venu d'un passé lointain, gueule
grande ouverte au dessius de vous, vous regarde
comme son lutur repas. Vous powez tirer au pislolet
sur l'ânimal en ayant I'initiative. Faites un test de
Dextérité de niveau 7 pour sevoir si vous le touchez. Si
votre tirage de dé donne 5 ou 6, I'animal blessé entre
les deu yeux s'éffondrera mort. Bravo. Le monstre vous
attaque pour un combat du passé, en dehors de notre
temps.

TYRANOSAURE
Dextérité: 3 Force: 6 Pointsdevie: 20
Dégâts griffes et mâchoires : 4
Sivous êtes vainqueur, allez en 39, sinon allez en 31.

.69.
Vous commencez avant toute chose pat aiouter un
point supplémentaire au compteur de temps. La pièce
€st vraimênt sommaire et ne recelle pes grand chose.
Une torche à la main, vous inspectez la paillasse:
I'odeur quis'en dfuage, musquée et animale n'invite
guère à prolonger son inspection. A côté, un cotfre
bas rustique et solid€, que vous oJvrez sens précaution
particulière.
Vous y trowez qu€lques viw€s, qui une lois ingérées
vous perm€tter de regagner 5 Points de vie, sans
tout€fois dépassêr votre maximum. Ragaillardi, vous
vous élancEz vers le coeur de la pyramide. Allez en 61.



.70.
Vous réussissez à vous rattraper in extremis à la poutre.
Après un effort vous parvenez à remonter, et vous
exécutez alols un merveilleux numéro d'équilibriste,
malheureusement sans aucun public. Ou'importe, vous
prenez pied enfin de I'autre côté sur un sol de pierre.
Allez en 48.

,71.
La baganê est menée rondement. A droite, à gâuche
vous avez ftappé de toutes vos forces. Mais il faut croire
qu'un sort contraire a &é lancé contre vous. Un violent
coupvous anive sur l'arrière de la tête. L'homme face à
vous a un large sourire. Vous aimeriez lui renvoyer la po-
litaçse, mais un grand trouble commence à gagner votre
esprit. C'est alors qu'un grondement sourd agite le sol.
Des pienes tombent partout autour de vous. Une sur le
crâne, trou noir. Allez en 71.

.72.
Le temps a usé considérablement les sculptures, qui
figurent à I'extérieur de ce batiment. Elles représentent
Quetzalcoetl, le di€u solpent à plumes, auquel la cité est
dédiée. En pénétrant à I'intérieur, vous avez du mal à
distinguer qu€lque chose, car l'obscurité esl grande,
Petit à petit cep€ndant, l'accoutumance de vos yeux
vous permet de vous orienter prudemment. C'est en ce
lieu que demeuraient les prêtres. Torrt ici est empreint
d'une grande sérénité. Aioutez 2 points au compteur d€
temps. Vons découvrez alors lq9 traces d'un feu de bois,
il n'y a pas de doute, la région n'est pes inhabitée, il serait
bon d'Ar€ vigilant. Faites un test de Perception d€
nivêau L S'il est réussi, allez gn 83, sinon retournez
dans la cité (26).



.73.
On peut dire que c'est a\r€c un oertain bonheurqu€ vous
voyez s'écrouler c€tte montagnê d€ graisse (et de
muscles vor.rs devez torit dê même le reconnaftr4. La
pièce n'est composée que d'une paillass€ dans un
coin, de la table rerwersée durant la bagane, d'un billot
de bois servant de tabouret et d'un cofrre bas. Vous
aiodez tout de mêm€ l poirt au compteur de temps.
Face à I'entrée un couloir s'engage vers l'intérieur d€ la
pyramide. vous pou/ez vous engager dans le couloir,
allez en 61, ou fouiller un p€u la pièce, allez en 69.

'74'
Vous entend€z de façon ténue des bribes d'une conver-
sation lointaine. Petit à petit autour de vous, vous ressen-
tez un environnement douille{ et chaud. En entrowrant
un oeil vous ap€rcevêz un monde tout blanc et votre
esprit reprennant un peu de ses fonctions usuelles vous
roconnaissez un hopital.
"ll revient à lui!". Cette phrase angélique est prononcée
par une infirmière blonde aux yeux charmeurs et au
sourire mutin.
"Monsieur Morane, vous m'entendez? Vous êtes à la
clinique du docteur Simoes à Manaus. Vous vous
sentez bien?". Vous n'avez pas letemps de répondre au
doux visagê penché sur vous en vous souriant, qu'une
tâte connue apparait au dessus de son épaule: le
capitaine Garda.
"Vieux dragon, mais que fais tu là?". Vous présumiez
peut être un peu de vos forces, cer une horrible douleur
vous anache la poitrine,
"Cesse donc de t'agiter. Crois-moi, ton ange gârdien
a bien m&ité quelqu€s iours de repos, totjt comme toi



d'ailleurs".
Biên calé au creux de votrs lit, vorJs arez droit an récit
des évènements suruenus à vdre ami. Tout comm€
vous, son a/ion s'est écrasé dans la iungle après qu'un
nuage atD{ allures suspectes ait perturM ses appareils
de bord. ll a akrrs été capturé par des indiens, quil'ont
livré à leur dieu Quetzalcodl. ll s'agissait en tait d'un
rnythomane malheureusêment génial, soucieux de
règner un jour en maître sur le monde.
"Antonio Da Situa a été mis avec moi, il anait été trowé
par des indiens aussi. J€ suis resté captit dê c€ fou,
sequestré au coeur de la pyramide pendant ie ne sais
combien de temps, jusqu'à ce qu'un tremblement de
tene, en détruisant torjt, nous permettê de nous libéf6r.
C'est alors qu€ par miracle, nous t'avons retrowé à demi
mort sous les décombres".
Après cet épisode du saweur sawé, vos yeux ont
recroisé ceu( de la iolie inlirmière. Cet endroit semble
propice pour reprendre des forces avant une nowelle
aventure.
"Quelest votre prénom?", "Lize, Monsieur Morane",
"Alors Lize, pouniez vous m'aider à m'asseoif". Votre
regard se p€rd doucement dans le vert de ses yeux..

I.A SU]TE EST UNE AUTRE HISTOIRE...

.75.
Vous vous engagez dans un escalier sombre et glissant.
Lâ torche éclaire seulement quelqueg màres devant
vous. L'escalier s'enroule sur lui même en descendant
dans les profondeurs de la pyramide. Celàlait délà un
moment que vous progressez dans le noir, lorsque
voui apperce\rez soudain de la lumière prov€nant d'un
peu plus bas. Prudemment vous ie{tez un coup d'oeil:
l'escalier débouchesur un€ immense pièce éclairée par



cstts lumiàre inéell€ qu€ vous al/sz précédemment
remarqué€. La salle €st occupé€ prindpd€ment pâr un
gigantesque appereildominé par d€u( él€ctrodes entre
l€squ€ll€s crépite un arc él€c{riquê, lançant des éclairs
bleutés.
"Bon sang, il y a ici sutfisamment d'énergie
emmagasinée pour b'.ouill€r n'importe quel appar€il d€
m€sur€ à des kilomàres à la rond€, Oue vient taire une
telle puissence au milieu ds la iungle?".
A ce moment un ètre difforme apparait en claudiquant
d€ denière la vibrantB machin€. lls'dfaire sur une mufti-
tude de boutons et un peu partout, de petits voyants
s'allument. Subitement il sêmble s'arrêt€r et ss dirige
vers un coin dela ilèce.lldisparait alors de votre champ
de vision, Aiodez 1 point au compteur de t€mps. ll
vous r€ste maintenant à e{feciuer un test de Perception
de niveau 9. S'il est réussi, all€z en 67, sinon allez en 80.

,76,
Vous reculez l€ plus possible en arrière : 7 à I màres
tout au plus d'élan. Une course rapide, I'impulsion.
Malchance! Votre saut est un p€u trop court, vous
touchez I'autre côté, mais vqls glissez. Feites un test de
Oextérité de niveau 8,
S'il est réussi. allez en 79. sinon allez en 92.

,77.
Et de d€ux! Pas de dout€ l'effet de surprise a joué à
fond. Cette petite mise en forme mérite tout de même
que vous raioutiez 1 point au compteur de temps, Les
deux ex-bweurs, paix à leurs âmes, trainent sur le sol
au milieu de.s morceaux de verre. La pièce sett de salle
de garde. Deu( lits dê câmp, une table, deux tabourets
et une armoire sommairê. Face au couloir paf lequel



vous êtes entré se trou/e un pansege qui s'engege
vers lê cêr r€ de la pyramide. vous famassez une
torche malgré l'éclairag€ dont bénéficie l€ lieu à titre de
précaution. Vous powez décider de fouiller la pièce con-
sciencieusement, allez en 54, ou de vou:i engager vefti
le centre de la pyramide, allez €n 82.

.78.
Ce batiment devait abriter les gardês qui assuraient la
protection de la cité. Vous décowrez autour d'une
pièce cerirale, une série de petites salles. Aioutez 1

point au compteur de temps. Vous commencez à
inspecter les lieux, lorsque soudain un jaguar vous
bondit au visage. Vous avez le temps de sortir votre
poignard. Le combat s'engage.

Dextérité : 4
JAGUAR
Force i 4 Points de vie : 6

Dégâts gritfes et crocs : 3
Si vous êtes vainqueur, allez en 99, sinon allez en 64.

.79.
Vous réussissez àvous rattraper sur l'arête. D'un prompt
rétablissement, vous reprenez pied. Vous aioutez
cependant 1 point au compteur de temps. Allez en 48.

'80'
Vous vous demandez où cet individu à bien pu dis-
paraitre brsque vous recevez un coup violent sur le
crâne qui vous lait perdre 2 Points de vie. Si votre solde
est nul, allez en 95. Vous vous retournez surpris et vous
vous retrowez tace au gardien des lieux. De petite taille,
bG*su, ses yeux semblent erwahis d'unefolie meurtrière
et sans doute cela es{-il dt à I'absorption de quelques
drogues ruinant se volorûé. ll tient à la main une grosse

31't



clef anglaise, qui a dt laiss€r quêlques trac€s survotre
crâne. Lê combat esi inévitable.

LE GARDIEN
Dextérité: 4 Force: 3 Points de vie :5
Dég&s cle{ anglaise : 2
Si vous ètes vainqueur, allez en 97, sinon allez en 90.

.81.
Le couloir continue sur qu€lques mètres, puis toume
soudainement sur la droite. Vous a/ancez prudemment
torche à la main, loGque vous vous anêtez en demière
ertrémité tace à un trou béant: le sol s'est effondré sur
unê largeur d'environ 5 m&r€s. Poussant du pied un
morceau de pienê, vous l'entendez rebondir quelques
mètres plus bas, mais malgrévosyer.x écarquillés, vous
ne piwenez pas à la lueur de la torche à déterminer la
profondeur de c€ trou. Vous pow€z bien strdécider
de revenir en arière pour prendre I'escali€r, aioutez
aloF 2 points au compteur de temps, et allsz ên 75.
Vous powez fualement tert€r de sader dê l'autre côté
du trou. Aioutez alors 1 point au compteur de temps et
faites un test de Force ds niveau 8. S'il est réussi, allez
en 84, sinon allez en 76. Bonne chancel

.42.
Vous avancez prudemmont un pas, puis un pas sncore.
La poutre trembl€ légèrement so.rsvos pieds. Soudain,
l'un d'eux glisse et vous tombez. VorÀs tent€z d€ vous
rattraper, et pour c€la laites un test d€ Derûérité de
nÛeau 8. S'il €st réussi, allez en 70, sinon allêz en 92.

.8:r.
Avart ds sortir vous remarqugz des trac€s d€ pas dans
la poussièro sur l€ sol, presque efides, autour d'une



stdue. Vous vous €n approchez et mû par on nê sait
quell€ intuition vous la laites basculor. Alors apparaît
sou{r sa base une petits cach€. Quglqu'un y a caché
quelqu€s obiets curi€ux: des plumes, des piên€s bril-
lartes, qu€lquês ossêlets, mais également une montre
d'hommê cessé€ €t une fiole. Vous ne pouffiêz le
garantir de taçon certains, mais il vous sêmble quê cEtts
montre &ait celle d'Antonio Da Silva, le pilote qui vous
accompagnait ce matin encore..."curisu(1". La liols
contient une mixture indi€nne. et en la ser ant l'odeur est
plutôt agréable, Vous y trempez les lèvres, et vous
trowez oelà bon. vous pourez la boire pour retrouver
vos points de vie ds départ. vous 4outsz 1 point au
compteur de têmÊs et retournez à I'air libre (26).

.84.
Vous reculez au maximum. Cela ne vous laissê qu€ 7
à 8 mètres d'élan. Vous vous élancez, courant l€ plusvite
possible et d'un€ impulsion puissant€ v(rus s:uÎ€z pat
dslà le trou béant. Sans nul dode les sp€ctatours
aurai€nl applaudis s'ils avai€nt été présents. Tant pis,
vorjlr saurez rester modeste et garderez la gloiro pour
vous. Allez en 48.

.85.
D'un bond vorÆ vous élancez vers l€ tabl€au d€ com-
mande d d'un gsst€ rapide, vouli actionnoz un lwier
roug@. "Que faites-vorJs malheureu€". [â voix €st
agité€ d'un tr€ssaut€ment qui indiquo la panhue.
Aussitct, d€s g€rb€s d'étincell€s ieilliss€nt de padol et
ds la fumée s€ dégag€ do la machin€. Aorjtoz 2 points au
comÉeur de tomps. Lâ tefre se md à trembler et des
pidrss s'écaoul€nt autour de vous. Vous counoz dâIxi
l'escali€r st comm€ un fou, vous fonc€zvors l'€xtérieur,



Denière vous dans un fracas monstrueux, la pyramide
sombro tel un na/ire dans la tempêts. vous r€trowez
l'air libreau milieu d'une citétransformé€ ruines. Bientôt
un avion suruol€ra la région, carvous n'ignorez pas que
ce cdacvsm€, ne pourra pass€r inapêrçu. Alors vous
ssrsz sauf €t vous reioindrez la civilisation. La cité
perdue garde à torrt iamais une partie de son secret, €t
vous n€ saurez pas pourquoivotre ami avait disparu

FIN OE L'AVENruRE

.86.
Prest€m€nt vous traveGez la poutre. En d€ssous de
vous, les simements des s€rpents s€mblent
désapprow€r votre dtitude: ils auraient vraissembla-
blement préféré vous voir les rêjoindre. Face à vous
Ouetzalcoatl est immense. Vous inspec{ez rapidement
les lieux et vous êtes déçu d'a/oir risqué votre p€au
ainsi. Cep€ndant, alors que vous alliez retra\rerser, une
idéevous vient: tace à la sldue vous prononcez son
nom "QUETZALCOATL". Alors en pivotant sur elle
même, ell€ laisse apperaître un passage sombre qui
s'enfonc€ dans la lene. Vous prenez une torche et vous
vous engagez dans cet étroit couloir. Aioutez 1 point au
comp{eur de t€mps. Allez en 45.

.87.
La plateforme ss mêt à vibrer, s'élève à grande vitesse et
brusquen€flt vous vo{rs retrow€z au milieu d'une
grande plà:€, agrémertée d€ plantos vertes, de iets
d'eau et d'oisoat.D( multbolo,es. Face à vous, assis
dans un grand tautsuil, s€ trqry€ un homme d'un âge
indéfinissabb, mais la cdniitre dê ch€vsux blencs qu'il
atboro, hisse à pens€r quo son sxistencs a déià été
longu€. ll €st v&u d'un c€sturn€ sornbre sur l€qu€lune
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longue main clairê pianote nerveLlsement.
"Monsieur Morane, p€rmettez tout de même que ie
prenne qu€lques précautions". ll sort alors un re\rofuer
qu'il æinte en votre direction. "Vous êtes très habile et
redoutable, le vous ai observé, Monsieur Morane, Le
Senhor Da Silva, que des indiens ont retrowé dans la
iungle, m'a parlé de vous en des termes élogieux. Vous
ne serez pas dépaysé ici, votre ami le capitaine Garda
est aussi mon hôte depuis quelques temps".
En regardart dans la direction qu'il vous indiqu€, vous
appercevez à travers une glace sans tain, votre ami et le
pilote dans une cellule exigûe.
"Comme vous le remarquez, ie ne pourraivous garder
bien longtemps ici: le manque de place devient évident.
Je suis certain que mes chers caimans appréci€ront".
Un sourire narquois se dessine sur la lace de l'ignoble
individu. "Personne n'a compris le génie du professeur
Samuelson, mais grace à mon invention, ie vais devenir
le maître du monde. Je contrôlerai les a,/ions et les
bateaux, et ainsile maîtriseraile commerce mondial, ie
rationnerai les mdières premières et l'énergie: lês plus
grands seront à ma botte. J'ai abusé les indiens en leur
laissant croire que j'étais Ouetzalcoatl, le dieu vengeur,
mais bi€ntôt, le monde entier me vénèrera, même vous
Monsieur Morane".
Votre osprit est aux aguets.
"Cet homme esl fou à lier, il laut I'empêch€r de nuire".
vif comme l'éclairvous bondissez sur le côté, vous sortez
votre arme, et caché denière unê fontaine, vous ouvrez
l€ feu. Lofsqu€ vous n'aurez plus de balles, vous devrez
lutter à mains nues.

LE PROFESSEUR
Dextérilé: 5 Force; 2 Points de vie : 6
Dég&s pistolet : 6
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Si vous âes vainqueur, allez en 100, sinon allez en 93.

.88.
Vous pawenez après de nombreux efiorts à attraper
d'une main le bord du trou. Prudemment vous vous
hissez, et enfin vous reprenez pied. Vous êtes cowert de
poussière et un peu meurtri, vous redonnez alors un peu
d'allure à votre mise en vous éporrssetant.
En faisant atiention aux endroits où vous posez læ pieds,
vous sodez de l'otnce, pour retoumer à l'air libre (26).

.89.
Le couloir esl touiours éclairé par la même lumière
irréelle. llcontinue ainsisur quelques màres puis tourne
à angle droit sur la gauche. Quelques màres ericore et
le sol s'anête brusquement pour faire place à un trou
sombr€. Celui ci a une longueur d'environ 5 màres et
il est traversé par une poutre de I 0 centimètres de large.
L'autr€ extrémité est dans un noir complet. Vous powez
bien str décider de rs/enir en arrière pour prendre le
passege gui descend à l'intérieurde la pyramide aioutez
alors 2 points au compteur de temps, et allez en 75. Vous
pouvez également tenter de traverser d€ l'autre côté.
Aioutez alors 1 point au compteur de temps. Allez en 82.

.90.
D'un coup violent le gardien vous atteint en pleine tace
et vousvous écroulez meurtri. llvous fxe bien campésur
ses iambes de ses yeux tous. ll semble que rien ne
saurait le rstenir de vous achever. C'est à ce moment
que la terre se met à trembler violemment. Une peur
panique envahit le petit homme qui s'enfuit en courant.
Des pienes tombent un peu partod autour de vous, et
l'une d'elle vous atteint en pleine tête. Allez en 74,

316



.91.
Vous entroz dans une très longue pièce. D€s torchos
brtlent aux murs, et vous vous dftes que cstts cité n'est
pas aussi désertée qu'elle en avait l'air. Au fond de la
salle se trowe un autel maiestueuo< au pied duquel des
ofirandes ont été déposées. Une staûue représ€ntant le
dieu serpent à plumes Ouelzalcoatl se dresse impres-
sionante et tenifiante derrière I'autel. Mais entre celle-
ci et I'entrée où vous vous trowez, une grande fosse
a été creusée. Elle est tra/ersée par un€ poutre étroite.
En vous approchant vous avez la désagréable surprise
de remarquerque le trou est emplideserpents. Ajoutez
1 point au compteur de.temps. Vous powez bien str
ressortir à l'air libre (28). Si vous désirez traverser pour
voir l'autel et la statue d'un peu plus près, faites un test
de Dextérité de niveau 7.
S'il est réussi, allez en 86, sinon allez en 98.

.92.
Vous ne parvenez pas à vous rattraper. Vous atlerrissez
durement quelques cinq màres plus bas. Vous ressen-
tez une douleur terrible dans tout lê corps. Un gronde-
ment sinistre semble accompagnervos complaintes. Le
sol vibr€ doucement d'ebord, puis de plus en plus
violemment. Des blocs de pierre tombent un peu
partout, Un choc à la tête vous fait perdre connaissance.
Allez en 74.

.93.
Les coups deteu résonnent dans lagrandesâlle et les
oiseaux sont affolés. Vous reca/ez une balle dans
l'épaule qui vous fait terriblement sodrir. Du sâng coule
un peu partout. Soudain un grondement sourd s'élève
des proïondeurs de la pyramide. Le prolesseur se met
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à pouss€r d€s cris d€ dément. [â tsnê trsmbl€ st bi€nt&
la voûte s'écroule €t vous ens€\r€li. All6z ên 74.

.94.
Par manqu€ de chanco, vdrs pk d gliss€ sur les parois
de pion€s taillées et vous retomb€z, sans dégâts au fond
du trou. Vous sa\rez qu'il n' y a pas d'autre issu€, et il taut
sonir à tout prk de là Vous essaierez encore iusqu'à la
râ,rssit€, 4outez 1 point au compteur de temps avant
chaqug €ssai, Faitês un t6st de Forcê de niveau 8.
S'il est réussi, allez en 88, sinon p€rsévérez encore.

,95.
Vous vous écroulez. Le gardien des lieux, une clef
anglais€ à la mein, vous regarde arec des yeux fous.
ll semble que rien ne saurait le retenir de vous acharer.
C'est à ce moment que la terre s€ met à trembler
violemment. Un€ peur penique envahit le p€tit homme
qui s'enfuit en courant. Des pierres tomb€nt un peu
partout autour de vous, et l'une d'elle vous atteint en
plêin€ tête. All€z en 74.

.96.
Vous approchez de la pyramide. Après a/oir tait le tour,
vor.Ili ne rgmarquez rien de particulier, aucun passege,
aucun€ entrée. Uaccès doit se faire par un passage
dans un endroit caché de la cité. Vous décidez de monter
au somm€t. Là, un bucher brÛle. Une table d'immolation
se trow€ à côté, et destraces de sang indiquent qu'il n'y
a passi longtemps que quelqu'un est venu icipratiquer
un sacrifice, "Sâns doute se tenent-ils dans la forêt, ou
dens quelques recoins ici mêm€. Soyons prudentl".
sur ces parol€s, vous aioutez 2 points au compteur de
temps st vous redescendez (26).



.97.
D'un demier coup, vous v€nez à borjt d€ c€t excité,
auquel la drogue avait fait perdre la raison. Vous
inspectez rapid€ment la salle. Aloutez au pas.sage 1

point au compteur de temF. Les voyants clignoter de
toutes parts et au c€ntr6 du pupitre de commande vous
remarquez un écran de contrôle à vision infrarouge qui
surveille l'escalier d'accès.
'l/oilà donc comment il avait remarqué ma présence,"
C'est alors qu'une voix se fait entendre: "Bienvenue,
Monsieur Morane. Je réprowe vos méthodes un peu
violentes, mais je reconnais que vous êtes un élément
brillant pour être arrivé iusque là. Venez donc me re-
ioindre.".
A ce moment une plateforme de 2 màres de diamètre
sort du sol éclairé€ violemment. Vous savez qu'aucun
de vos geste.s n'échappe à votre hôte,
Vous powez vous installer sur la platetorme, allez en 87,
vous voulez tenter une action en sabotant I'installetion
électrique, allez en 85.

.98.
Vous avancez doucement sur la poutre. Sous vo6 pas,
vous entendez siffler les serpents. Par malheur votre pied
glisse et vous tombez. Avec effroi, vous songez à votre
mort prochaine et dans un réllexe inoui. vous parvenez
à vous rattraper d'une main à la podre. Alors, avec
une colncidence étrang€ la tene se met à trembler.
D'énormes blocs de pienetombent un peu partout. En un
rien de temps, les serpents disparaissent dans chaque
trou. Une pierre vous atteint à la tête, vous tombez et
perdez connaissance. Allez en 74.



.99.
D'un d€mier coup de poignard, vouslrappez l'animal en
pleine poitrine. . Le combd ltt éprowant. Vous aioutez
1 point au oompteur de temps. Laissant le corps du
iaguar , vous iettez un rapide coup d'o€il alentour : rien
de particulier à signaler. Vous décidez de sortir du
batiment pour réinspecter la cité (26).

.100.
Le professour Samuelson s'effondre, mais il a le réfl€xe
de presser un bouton sur un appareilqu'il dissimulait sur
lui. llvous lance unsourire a\rant de mourir. Acemoment
précis, latenesê met àtrembler. Prestement vous vous
dirig€z, vers la c€llule où sont retonui vos compagnons.
"Dépéchons nous, a\rant que tout ne s'écroule". "ll y a
une sortie dece côté, c'sst par là qu'il m'ont fait €ntrer".
En courant -eu milieu des blocs de pierre qui
s'efiondrent vous r€ioignez bientôt I'air libre. Dans un
dernier lracas, la pyramide s'écroule, enfouissant pour
touiours l'irvention int€rnalê.
"Bob, tu ne petx pas savoir le plaisir que i'ai à t6 voir.
Des indiorrs m'ont capturé après que mon avion se soit
écrasé, déréglé qu'il était par I'invention de ce malade.
Je suis r€sté êrfêrmé pêndaril ie ns sais combien de
temps. jusqu'à ce que Antonio soit capturé à son tou/'.
Vous êt€s heuroux d'a/oir délivré les detx hommes d€s
gritfes de ce maled€.
"Le tremblemsnt d€ ten€ a du être repéré, dtendons un
avion de surv€illanc€, Repos€z vous pour le moment".
En gottant le silenc€ du crépuscule, vous allumez un
feu, rep€nser €nclre un€ fois que vous evgz rendu un
fier service à l'humanité torJtê entière.

FIN DE L'AVENTURE.
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BOB.MOMITE
IWAGAZTNE
-ItI
L AVENTURÇ exste-t-r7 un thème ptus.actuel
qte celui-ci? BOB MORANE I'archétype du héros,
I'aventurier des temps modemes est vraiment
la personne Ia plus qualifiée pour créer et organiser
autour de lui un magazine sur ce sujet.
Vous retrouverez ainsi, à travers ces magazines,

ce thème sous loufes ses formes
ef â toufes /es époques.
BOB MORANE vous permettra donc
de uiwe pleinement votre seule
et unr'gue passion, ce qui vous
a toujours motivé dans la vie :
L'AW|'ITIIRE.
Alors en avant ! Choisissez,

empoignez votre machette,
votre pistolet laser ou votre
hache, et venez nous rejoindre
à I'intérieur de ces pages.
L'AWlTruREVOUS AMEND.

DEJA PARUS: CHEVALERIE I
SCIENCE FICTION I
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