COMO PODER LLENAR
MAS MEMORIA RAM

Si hojea las ’Péginas de Microhobby Amstrad comprobard que una gran
/]

parte de los
bastante cortos.

stados de los programas que habitualmente publicamos son
Teniendo cerca de 40K de RAM libres para llenarlos de

instrucciones Basic podemos decir que realmente utilizamos muy poca
memoria de nuestro Amstrad cada vez que escribimos y ejecutamos uno de

estos programas

;Qué le parece la idea de poder almacenar varios programas Basic a la vez
en la memoria? Y no sélo eso, sino que si ademds pudiéramos relacionar
unos con otros y hacer que se ejecutara cualquiera de ellos... seria una

endriamos la posi-
bilidad de reunir
en la memoria, y al mismo tiempo, to-
dos los programas de la serie de Pri-
meros Pasos, por ejemplo, de una se-
mana. Podriamos seleccionar uno, eje-
cutarlo, seleccionar ofro, ejecutarlo a
su vez y comparar los resultados. Y
también conseguiriamos evitar teclear
repetidamente un listado o tener que
acceder al disco o a la cinta con de-
masiada frecuencia.

Estas pudieran ser algunas de las
multiples aplicaciones que tendriamos
al alcance de nuestra mano una vez
que podamos disponer de esta facili-
dad. Nos abre todo un nuevo y exten-
so campo de posibilidades a la hora
de utilizar nuestro ordenador.

Por ejemplo, podriamos emplear un
programa para modificar otro. No nos
seria nada dificil escribir una utilidad
para resumir un programa, eliminan-
do todos los REMs que hubiera en su
listado. Otra cosa que se nos ocurre
es hacer una de bosqueda y sustitu-
cién que nos permita cambiar los
nombres de las variables, etc.

Hemos citado algunas ideas que se
nos han ocurrido, pero seguro que en
este momento estarén pasando por su
mente muchas mds.

El Programa que acompaiia este ar-
ticulo nos permitird almacenar y eje-
cutar programas Basic en cualquier di-
reccién de la memoria. Esto quiere de-
cir que vamos a poder cargar un pro-
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maravilla.

grama en la posicion &1000, por ejem-
plo, ofro en la &2000 y un tercero en
la &3000. Y ademds nos serd posible
seleccionar uno de ellos y ejecutarle.

Tenemos la facilidad de elegir cual-
quier cifra como direccién de comien-
70 de carga pero precisamente por
eso le aconsejamos que no lo haga
alegremente. Escoja unas cantidades
semejantes a &1000, que sean facili-
tas, ya que si asi lo hacemos va a re-
sultarnos relativamente simple mante-
nernos siempre al tanto de donde he-
mos colocado cada uno de nuestros
programas.

Es necesario, también, que nos ase-
guremos de que al escribir un progra-
ma no lo hagamos sobre alguno an-
terior que esté colocado en una de-
terminada direccién. Sin embargo, con
tantos Ks de memoria RAM como dis-
pone nuestro ordenador, no va a re-
sultarnos dificil encontrar un espacio |i-
bre.

El Programa | es un listado en Basic
de la utilidad y el Programa |l es otro
listado de la misma, pero esta vez en
lenguaje ensamblador. Elija el que me-
jor le parezca.

Cuando los ejecute verd como se le
afiaden algunos nuevos comandos al
Basic de su Amstrad. En la Tabla | le
proporcionamos una lista de los mis-
mos.

Analicemoslos con defenimiento. El
primero es:

IPRINT.PAGE

Nos vas a imprimir el valor de una
de las variables del sistema que hemos
llamado PAGE. Estd en la direccién
&AE44 si posee el Basic 1.1, en la
&AE81 si tiene el Basic 1.0.

El segundo que nos encontramos es:

ISET.PAGE, entero

y, como probablemente ya habra adi-
vinado, establece el valor que va ate-
ner la variable PAGE.

Cuando introduzca en memoria un
programa o lo cargue desde una cin-
ta o un disco, el cédigo generado por
las instrucciones Basic se almacenard
a partir de la posicién siguiente a la
indicada por PAGE. Si escribimos el
comando SAVE, el ordenador nos va
a salvar el programa que se encuen-
tre en la memoria colocado donde nos
indique PAGE. Y lo mismo ocurre si te-
cleamos RUN. Lo que se nos va a eje-
cutar es el sefialado por la variable
PAGE.

Si cambiamos su valor, podemos
meter en memoria otro programa sin
alterar el que ya teniamos en la mis-
ma siempre que, naturalmente, no lo
escribamos encima.

No es cuestion més que de cambiar
una de las variables del sistema. Si
queremos volver a nuestro programa
primitivo y devolver a page su valor
original, no podremos hacerlo mag-
camente. Es necesario que se lo indi-
quemos correctamente al ordenador.

Ademas de conocer dénde comien-
za un programa, en Basic también
puede sernos necesario saber dénde
termina. Esta direccion almacena,
igualmente, en ofra de las variables
del sistema a la que lamamos TOP

El Basic necesita conocer su valor, ya
que a partir de esta posicion es don-
de se almacenan las variables cuan-
do el programa se estd ejecutando.

También van a ser muy importantes
oftro tipo de apuntadores. Son los que
le van a decir al interpretador Basic €l
punto donde termina la zona de me-
moria destinada a contener las distin-



tas variables que, como anteriormen-
te dijimos, van a estar situadas al fi-
nal del programa a partir de la direc-
cion sefialada por TOP.

Al resultar todos estos apuntadores,
restablecemos al mismo tiempo el pro-
grama original, que podemos ejecu-
tar ofra vez.

Las variables, sin embargo, se per-

derdn, y le aconsejomos que teclee
CLEAR siempre que cambie el valor de
PAGE.

Lo utilidad redliza fodo esto automd-
ticamente. Asi que si alteramos PAGE,
la rutina examina si hay almacenado
algtn programa en la nueva direccion.
Si no hay ninguno, o no podemos ele-
gir el programa existente debido a que

lo hayamos «manchado», se ejecuta
inmediatamente el comando:

INEW.PROGRAM

Esta orden suprimird el programa
que haya en la direccién sefialada por
PAGE sin destruir ninguno de los otros
que comparten en ese momento la
memoria. La instruccion Basic NEW
limpia todo lo que haya en la misma,
asi que utilicela con cuidado.

“Un programa puede necesitar cono-
cer en un determinado momento que
PAGE, TOP y LOMEM tiene. Veamos
qué es esta Gltima palabra: LOMEM
es la direccion mas baja de la zona de
memoria que estd libre. 3Correcto?

Pero, 3c6mo vamos a saber el valor
de cada una de estas tres variablesé
La utilidad PAGE nos va a proporcio-
nar tres nuevos comandos para que lo
podamos hacer con toda facilidad.

IGET.PAGE
IGETTOP

IGET.LOMEM
toman el valor actual de cada una de
estas variables del sistema y lo coloca
en una, definida como entera, del len-
guaie Basic.
Si hacemos:
a%=0
y a continuacién:
IGET.PAGE, ga%

la variable entera contendrd ahora el
valor que tiene en este momento PA-

Y

Podemos hacer los mismo para TOP
y LOMEM. ;Se atreve?

"’PAGE"’ es una utilidad extremada-
mente usada y de una gran ayuda a
la hora de programar. Nos permite
conseguir todas las ventajas de la ge-
nerosa cantidad de memoria RAM
que posee nuestro Amstrad.

Animese. Coja una de nuestras re-
vistas y seleccione varios programas
pequeios. Cargue cada uno de ellos
en una posicion seleccionada por el
comando:

ISET.PAGE

siguiendo las indicaciones que le he-
mos dado y se encontraré con que la
memoria de su ordenador estd com-
partida por todos ellos y utilizada con
unI rendimiento bastante mayor. {Suer-
te!

IPRINT.PAGE
ISET.PAGE infeger
|GET.PAGE, g variable%
IGET TOP, g¥ariable%
IGET.LOMa}‘A, variable%
INEW.PROGR

Tabla 1. Comandos nuevos
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10 ORG

20

40 3

S0 LD
&0 BIT
70 RET
80 SET
0 LD
100 LD
110 CALL
120 CALL
130 FLUSH
140 LD
150 AND
160 JR
170 LD
180 LD
190 t.D
200 LD
210 LD
220 LD
230 LD
240 LD
250 LD
260 LD
270 L.D
280 LD
290 LD
300 LD
310 LD
320 LD
330 LD
340 (Lo}
350 LD
360 LD
370 LD
380 LD
390 inicializar:
400 FOP
410 CALL
420 cALL
430 DEFR
440 DEFB
450 DEFE
460 DEFB
470 DEFE
480 DEFEB
490 DEFE
500 DEFB
510 DEFE
520 RET
S30

H
S40 ;¥ DAR NUEVO
SO0

S60 bagina:

570 DEC
580 aF
S90 CALL
600 LD
610 LD
620 LD
630 HIMEM: EGQU
640 DEC
&350 FUSH
660 AND
670 SRC
&80 JF
690 LD
700 SRBC
710 EX
720 FOF
730 JF
740 LD
750 PAGINi: EGQU
760 LD
770 DATO1: EQU
780 L.D
790 AND
800 IR
810 INC
820 linueva:
830 LD
840 INC
850 LD
860 LD

RACOO

30 sxkxkx INICIALIZAR RSX XXXx¥

HL,.flags

1. (HL)

Nz

1, (HL)
BC,tablasal
HL ,workspace
#BCD1

HEFOO

AF

A, (#CO02)

A
Z,inicializar
HL . #AE64
(PAGIN1) ,HL
(PAGIN2) ,HL
(FAGINZ) ,HL
(FAGING) (HL
HL , #AE17
(DATO1) , HL
(DATOZ2) ,HL
HL, #AESE
(HIMEM) , HL
HL , #AE&S
(SUPL) ,HL
(SUF3) , HL
HL , #AELS
(SUF2) HI.
HL, #AE6A
(ARRAY) , HL
HL , #AE6C
(MEMAL 1) (HL
(MEMAL2) (HL
HL, #AELD
(EJELIN) ,HL

AF
#EHFOC
cadena
ayn g

nan,

e N7,
13,10,0

VALOR A FAGE ¥

A
NZ,errorpar
chequeo

£, (IX+0)
D, (IX+1)

Hl . (#AE7R)
$£-2

H

HL

A

HL , DE
C,nositio
HL, #016C
HL,DE
DE,HL

DE
NC,nopuedo
(H#AEB1) HL
=2
(BAEZ0)  HL
$-2

A, (HL)

A
NZ,nueva
HL

€. (HL)
HL
B, (HL)
ALK

870
880
890
Q00
210
?20
30
Q40
S0
F60
70
280
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
14730
1440
1450
1460
1470
1480

1490
1500

1510
1520

AND
JR
OR
JR
DEC
ADD
FUSH
AND
SBC
FOF
JR

LR X XHN
nueva:

LD
EQU
LD
EQU
LD
INC
LD
INC
LD
varpointer:
INC
LD
EQU
LD
EQU
LD
EQU
LD
EQU
CALL
DEFB
DEFB
RET

FAGINZ:

DATDZ2:

SUF1s
SUF2:
ARRAY:

MEMAL 1 :

.

H

H

cogerpag:

DEC

JP

LD

FAGIN4: EQU
cp:

LD

LD

LD

INC

LD

RET

1% FONER TOF

.
B

superior:
DEC
JP
LD
EQU
JR

SUP3:

1% FONER LOMEM EN VARIAELE X

lomem:
DEC

A
NZ.nueva
(o]
Z,varpointer
HL

HL.ERC

HL.

A

HL . DE

HL
C,linueva

NEW ¥Rk k¥ xk ks ¥

HL, (#AEB1)
$-2
(#AE30) (HL
$=2
(HL) , #00
HL

(HL) ( #00
HL
(HL) (#00

HL
(#AEB3) , HL
$-2
(HAEBS) , HL.
-2
(#AEB7) ,HL
$-2
(#AEBYF) , HL
$-2

cadena
PRI
10,7,0

¥ FONER FAGE EN VARIABLE ¥

A
NZ,errorpar
DE, (#AEB1)
-2

L, CIX+0)
Hy (IX+1)
(HL) . E
HL

(HL) ,D

EN VARIABLE X

A
NZ,errorpar
DE, (#AEB3Z)
=2

cp

A

1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1670
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1770
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1240
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180

MEMALZ2:

JF M2,.errorpar
LD DE, (#AEB9)
EQU $-2

JR cp

H
s XXxkxx ESCRIRIR CADENA kAXx¥

i
cadena:

spl:

FOF  HL

LD A, (HL)
CALL #BESA
INC  HL

OR A

JR NZ,sptl
JF (HL)

Xx¥¥% ESCRIEBIR FAGE X¥kXxX

H
H
escribir:

PAGINZ:

LD A H26
CALL #EESA

LD HL, (#AEB1)
EQU $-2

1 %% ESCRIBIR PALAERA HEX XX

hexpal:

T e wn e

ex:

hex1:

i
3Rk X

nopuedo:

nositio:

LD AH
CALL hex
LD AL

¥¥x% ESCRIEIR BYTE HEX Xxx

FUSH AF
RRCA

RRCA

RRCA

RRCA

CALL hex1
POFP AF
AND  HOF
ADD A, #90
DAA
ADC
DAA
JF #BBSA

A, #40

¥ ERRORES XX kkkk¥¥

CALL cadena

DEFR “N","o"," "
DEFR "p","u", "e"
DEFERalBRIo i, e
DEFE "h","a","c"
DEFB "e","r","1"
DEFB "o","!",13
DEFE 10,7,0

RET

POP  HL

CALL cadena

DEFE "N","o"
DEFB "h","a",
DEFE " ", "g" "i"
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2190
2200
2210
2220
€230
2240 error:
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310 3
2320 chequeo:
2330
2340 EJEI.IN:
2350
2360
2370
2280
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2440
2470
2480
2490
2500 1

2510 errorpar:

2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610 3

DEEBUSEE eyt gta
DERE SRR 3.0
DEFE 7,0

RET

CALL cadena

DEF BN e S et
DEEES N i eai
DERE SReRSER e
DEFE 13,10,7
DEFE O

RET

LD HL, (HAEZS)
EQU  $-2

LD A.H

Or L

RET W2

Fajs = L

CALL cadena
DECESEER el o s
DEFB fg¥; e ta"
DERBIREmERT QR
DEFB “eliing, =, =
DEFEH ‘e "y e”
DEEB e Vi R e
DEFE i v igu it ne
DEFE "!",13,10
DEFE 7,0

RET

CALL cadena
DEFB “0", ’1‘." )
DEFE ’1".”d e
DEFB " .,“d'_u "
DEFE " “,“P“,‘A“
DEFB D,

DEFE 1a,10 7
DEFB O
RET

2620 3 %¥X%% TABLA DE SALTOS ¥¥xX

2630 ;

2640 tablasal:

2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720 3

DEFW nomtabla
Jp escribir
apP nueva
JF pagina
JpP cogerpag
JrF superior
JP 1 omem

2730 3%%%¥X TABLA DE NOMERES ¥¥XxX

2740 ;

2750 nomtabla:

2760 DEFBNUEE SR
2770 DERE SN STRE
2780 DEFK "“P”,"A",
2790 DEFE #CS

2800 DEFB N b,
2810 DERE TN
2820 DEFB “0", "G",
2830 DEFE "A”",#CD
2840 DEFB “8i,PEY,
2850 DEE R ettt PR
2860 DEFB "G",#CS
2870 DEFEB "G",“E"
2880 DEFRB ".","P",
2890 DEFE "“G",#CS
2500 PERB M RIET
2910 DEFE ".” Tt
2920 DEFB #DO

2930 DEFB "“G", "E™s
2940 DEFB ".","L",
2950 DEFHR LMY, MEY,
2960 DEFB #00

2570 3

2980 workspaces

2990 DEFW #00

3000 DEFW #00

3010 3

3020 flags:

3020 DEFE #O

nyn

nom

ngn

g
ngn
nRH

wn
npn

nwn
ngn

wy
ngw

wyn
ngn
#CD

10 REM UTILIDAD "FAGINA"
20 REM DE R.A.WADDILOVE

= O RREEE(E

MICROHOEBRY AMSTRAD

40 REM CALL #%A000 para %% L3
50 MEMORY %9FFF:direccion=%A000
60 FOR i=1 TO 44

70 suma=0:READ codigo%.
80 FOR j=1

chequeos
HORCR S TEE 7,

20 byte=VAL ("%"+MID$ (codigo$, j,.2))

100 FOKE
110 suma
ion+1

120 NEXT

120 IF sumas

direccion,byte

=gumatbyte:direccion=direcc

j

VAL ("% "+chequeot) THEN

FRINT "ERROR DE DATOS EN LA LINEA
"y 140+i %10

140 NEXT
150 DATA
160 DATA
170 DATA
180 DATA
190 DATA
200 DATA
210 DATA
220 DATA
220 DATA
240 DATA
250 DATA
260 DATA
270 DATA
480 DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
3 DATA
3 DATA
DATA
DATG
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
40 DATA
DATA
DATA
570 DATA
580 LATA

I
21E7A1CR4ECOCRCEO1I99A1, 656

Z1EZALICDD1IRCCDOORIFSIA, 6BA
0200A7”84:2164AE229Cﬁﬂ 4464
2RAAOZ214A122E4A02117, 431
AE 29FA022 BDAULIJEAE::,“DD
B7A0Z1 66AEZ22CFA0Z22F6A0, B9F
21 68BAER2CCAOR 1 6AAEZZ2CF , 4EF
AO216CAEZZD2A0Z200A121L, 453
1DAEZ2467A1F1CDOCEICDO4 , 549
A150616765205574696C67, 445
747920C6FABRZEQ7ODOAOOCY  2FC
IDC2B8SALCDA&LAIDDSEOODD, 411
5601 ZA7RAEZSESA7EDS2DA, 574
450121 6COL1EDSZERDID2ZF , 570
AIPZRIAEZZTOAE7EA72014, 44B
Z2TAERI447BA7200CR1I2817, 315
TBO?FSQ?EDS?E!ﬁBEDBAS!,580
AE: ()¢ 6002336.L96
OH;JA?,7AF““BJAE2287AE 472
2.890ECDQ4916F680DUQU7,?C”
QOCRTIDCRRSAIEDSRE1AEDD, 642
GLEQODDALLNLI73Z2272C73DC2, 482
5A1EDSERTAE 1 BECEDC28S, 627
ALEDSRES9AE 1 8EZEL 7ECDSA, 6A0
RRZZR7 2OFBEQRZEZ4&CDSARE , SDC
PABIAE7CCDIEBAL1 7DFSOFOF , 4EE
OFOFCD24ALFIELOFCETNZT7 517
CE4Q27CISABRCDO4A14361 , 527
ﬁE:774:Uﬁ46F2074686174,QCD
210DOAO700CIELCDO4AL4E, ZA?
6FR20726F6F &DODOAOTZOOCT  F37
CROAAISREZEB206S72726F, 447
/”UDUAU7HUCQDA"69E7CBJ,_
CBEICDO4ALISOT726F677261 48&
.D?U7275&E6E696&67”10D,;BC
OAO700CICDOAAL466F 7267, ZDA
6F742050414745210D0OAOT  25F
OOCIADALCTIOEALICIRIAOCTE, 668
7a0CTEDEAOCEFOAOCEFAAD, BOA

.q@nF=1ﬂE=ﬂA1A7fﬂﬂC RAAT

ABS7RES0S24F475241CD5SE, BBS
45542ES04147C54745542E, 372
S04147C54745542ES44F DO, 41E
4745542E4C4F4D4SCDO0O0O0O, OB
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