CUCAL

iMaldita cucaracha! Un arcade con una buena presentacion
y en el que nuestra habilidad y reflejos serdn
indispensables para conseguir el éxito.

4

| comenzar el
juego aparecen las instrucciones
y teclas de uso. El juego consta de
diez fases distintas, las cuales,
aumentan en dificultad a medida
que vamos pasdndolas. En cada
fase hay tres frutas (excepto en la fa-
se diez que hay tres llaves), las cua-
les nos dan la posibilidad de pasar
a una fase superior después de ha-
ber sido comidas.

En las fases 4, 6, y 8 podrén ver
una bombillita, la cual, no se puede
coger aparentemente, pero se dardn
cuenta que al comer las tres manza-
nas que hay en estas fases se abre
la puerta de salida y, ademas, desa-
parece una mina de la pantalla, la
cual, nos deja la posibilidad de co-
ger la bombilla que, por supuesto no
es obligatoria.

Y se preguntardn: 3Para qué sirve
esto de las bombillas?, pues sirve pa-
ra que al llegar a la fase n® 9 (fase
oscura) tengamos luz, es decir, si du-
rante nuestro recorrido hemos cogi-
do las tres bombillas en la fase n® 9
podremos ver la situacién de las mi-
nas, de lo contrario, las minas no
aparecerdn, pero se encuentra en su
lugar.

Después de haber cogido las tres
llaves de la fase n® 10 y haber sali-
do verdn cémo aparece un letrero de

enhorabuena, se rodea la pantalla
de minas y después de haber sona-
do cuatro veces la musica y de ha-
ber pasado otras cuatro veces dos
cucarachas aparecerd un letrero que
nos dice que pulsemos la letra a pa-
ra jugar otra vez.

Si, por el contrario, nuestra misién
fracasa y nos matan las tres vidas,
veremos como un final, una bota
aplastando a una cucaracha y un le-
trero que nos dice que pulsemos la
s para jugar ofra vez.

En cada fase y para dificultar la
misién, habrd una bota que intenta-
rd pisarnos.

Para que vosotros poddis ver to-
das las fases sin que os moleste la bo-
ta, aqui os doy el remedio.
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Afadid la linea:

145 u=1: g=1

Estas variables dan las coordena-
das a la bota, por lo tanto, veréis
que la bota aparece en la esquina
superior izquierda del monitor.

Las vidas que quedan se represen-
tan por un cucaracha y cuando te
matan, la cucaracha se convierte en
un esqueleto.
Eljuego tiene

Todos los movmnento,
etc., van acomparniados

VARIABLES PRINCIPALES

a,d: Coordenadas de la
cucaracha.

li: Vidas.

e(x): Variable para la
localizacién de la cucaracha.
man: Frutas comidas.

pan: n° de fase.

1,k: Coordenadas minas. f
i,s: Coordenadas bombillas.

u,q: Coordenadas de la bota. ’I
1

SUBRUTINAS PRINCIPALES:

150-270: Programa principal.
680-740: Comprueba si ha
chocado o comido.

990-1190: Coloca minas, llaves
y bombillas.

1200-1790: Pantallas.

10 /¥FAFAXRFEIAALR

28 ‘% *

39 ‘» ESCARABAJD *

48 ‘x POR *

38 ‘% A, FRIAS #

48 ‘x ¥

78 /AREFRRERRRRANER

88 GOSUB 498

99 MODE 1:BORDER B:INK 8,8:60SUB 197
8

180 CLS:CLEAR:a=11:d=9:m=14:1i=3:u=1
1q=1:DIM e(128)

118 GOSUB 9408:60SUB 928:60SUB 748:60

138 n28=q4$

148 RESTORE

145 u=1:¢=1

158 FOR n=1 TO 15

168 1F INKEY(49)=8 THEN 60SUB 298
178 1F INKEY(71)=8 THEN GOSUB 348
188 IF INKEY(39)=8 THEN GOSUB 3%8
198 IF INKEY(31)=8 THEN GOSUB 448
280 LOCATE u,q:PRINT* ":LOCATE u,q
+1:PRINT®  *:IF u=a AND d=q THEN S0U
ND 3,808,30,15:605UB 418

218 READ u,q

228 SOUND 1,468,8.7,15

238 LOCATE u,q:PRINT ql54:LOCATE u,
qt1:PRINT qlé$

248 IF u=a AND d=q THEN SOUND 3,888,
38,15:605UB 418

258 NEXT n

248 nki=nki+1:IF nki/2=nki\2 THEN RE
STORE

278 GOTO 158

288 ‘3xxx3ARRIBA%x%2
298 LOCATE a,d:PRINT®
1:PRINT® *

388 nen-12:d=d-2

*:LOCATE a,d+
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318 GOSUB 498

328 RETURN

338 /x¥x23ABAJ0ZFxx%
348 LOCATE a,d:PRINT®
1:PRINT® °*

358 nentl12:d=d+2

368 GOSUB 498

378 RETURN

388 /xxxx3]2QUIERDAX %%

398 LOCATE a,d:PRINT® ":LOCATE a,d+
1:PRINT®  *:m14=q5%:n28=qé$

488 p-1:2=a-2

418 GOSUB 498

428 RETURN

438 /xxxx3xDERECHAY#¥#3¥

448 LOCATE a,d:PRINT" *:LOCATE a,d+
1iPRINT"  ":m1$=q3%:n23=q4$

498 memtlia=at?

448 GOSUB 498

478 RETURN

480 /EEEXXFEXXRCArACLOrOSRARXRRXRERN
¥

498 SYMBOL AFTER 268

568 SYMBOL 241,0,36,18,%,15,31,46,12
715YMBOL 242,0,128,44,64,198,239,61,
255:5YMBOL 243,255,61,23%,198,64,44,
128:5YMBOL 244,127,48,31,15,9,18,3¢6

*:LOCATE a,d¢

518 SYMBOL 245,8,128,148,148,112, 14,
28,14:SMBOL 246,14,88,16,112,148,14
?,128:5YMBOL 247,8,1,49,49,14,8,18,1
12:5YMBOL 248,112, 18,8,14,49,49,1
520 SYMBOL 249,8,8,252,252,252,252,2
52,252:5YMBOL 256,252,254 ,254,254,25
4,254,252:SYMBOL 251,1,26,59,127,127
/127,43

538 SYMBOL 201,8,8,8,8,1,7,15,31 1514
B0L 202,8,48,96,192,128,224,248 ,748:
SYMBOL 203,43,43,43,63,31,15,7:5YMBO
L 284,252,252,252,252,248, 248,224
549 SYNBOL 205,8,8,34,17,153,205,48,
TS5 :GYMBOL 284,255,48,265,153,17, 341
5YMBOL 269,8,8,8,8,134,231 ,89,255:5Y
MBOL 288,255,89,231,134

550 SYMBCL 218,8,1,2,2,99,247,188,25
S:SYMBOL 211,255,188,247,99,2,2,1:5Y
MBSL 212,8,36,72,144,248,248, 48,2541
SYMBOL 213,254,668 ,248,248,144,72, 36
568 SYMBOL 214,6,8,8,8,8,8,31,63:5M
R0L 215,8,8,8,0,8,6,28,190:5YMBOL 21
4,127,255,255,255,102,46,132,198: 5
20L 217,243,255,254,248,48,32, 64,94
578 SYMBOL 218,8,8,7,24,32,47,128,12

:SYMBOL 219,128,128,47,32,24,7:5H
0L 228,0,8,128,64,32,36,199,63:SYNA0
L 221,483,199,38,32,64,128:SYMBOL 222
1292,2524252,252,252,252,292,292
388 SYMROL 223,8,12,18,33,225,225,18
,12:5YMBOL 224,8,8,168,188,111,127
398 RETURN

608 /xxx%xx%x3x%P1ERDE VIDAXX 2% ¥x3¥¥
3

418 1i=1i-1:P0=P0+2

428 BORDER 8,15

430 LOCATE 3,B+PD:PRINT g73:LOCATE 3
,94POLPRINT 83

448 FOR i=1 TC 2608 :NEXT i : BORDE
kA

458 IF 1i=8 THEN GOSUB 648

468 LOCATE u,q:PRINT" " :LOCATE u,q
+1:PRINT" "

§78 a=11:d=9:nm=14:u=1:q=1:LOCATE a,d
sPRINT q3$:LOCATE a,d+#1:PRINT qd3:60
T0 128

488 ‘#xxx*xx3x*COMPRUEBA CHOQUEx*2%x
FREEF

\
\
1
|




698 1F man)=3 AND m=94 THEN IF man?3
THEN uno=unc+1:G0SUB 828 ELSE GOSUB
828

788 1F e(n)=8 THEN SQUND 3,2588,38,!
5,18,9,15:605U8 418

718 IF efm)=2 THEN SOUND 1,48,4,15:T
A=TA+100:LOCATE 34,9:PRINT TA:man=ma
ntl:e(m)=1:1F man=3 THEN LOCATE 31,2
{:PRINT* ":LOCATE 31,22:PRINT" *:l
F ro=4 THEN GOSUB 1958

728 SOUND 1,288,4,15

738 LOCATE a,d:PRINT mi$:LOCATE a,d+
1:PRINT m28

748 RETURN

758 7 #xxx3xx30MUESTRA VIDASH¥xxxx%
$

768 LOCATE 2,8:PRINT"VIDAS":1=8

778 FOR N=1 TO 3

7868 1=143:LOCATE 3,1:PRINT q3%:LOCAT
E 3,141 ::PRINT q4¢

798 NEXT

888 RETURN

818 ‘#xxxx¥¥cambio de pantallaxxxixs
313

829 FOR k=1588 TO 368 STEP -8:50UND
11K,8.5, 15 :NEXT

830 ON ida GOTO 1248,1318,1348,1428,
1470,1528,1578,1438,1758,2180

BB /RXAEAEERES (DA RAERAXRXIAR

850 MODE 1{:BORDER 14

868 CLEAR:GOSUB 948:LOCATE 19,28:PR1

NT q13$:LOCATE 19,21:PRINT qi4$:L0CA

TE {,12:PRINT®  Ohhhhhh!!!ititt |

878 PEN 3:FOR x=1 TO 28:LOCATE 19,x:

PRINT q17$:LOCATE 19,x41:PRINT qlés:
SOUND 1,ABS(x-28)%28,3,15:FOR r=1 TO
18:NEXT raNEXT x

388 FOR n=1 TO 1880 :NEXT

899 LOCATE 6,23:PRINT'PULSA S PARA J
GAR OTRA VEZ*

988 AS=INKEY$:IF As$="5" OR A$="s" TH
EN RUN ELSE GOTO 948

918 /xxxxxxxxxxdibuja pantallaturee
EE222]

926 PEN 1:FOR n=9 TO 32:LOCATE n,7:P
RINT CHR3(287):LOCATE n,8:PRINT CHR$
{207) :LOCATE n,23:PRINT CHR$(287):L0
CATE n,24:PRINT CHR$(287) :NEXT

938 FOR n=9 TO 22:LOCATE 9,n:PRINT
q189:LOCATE 31,n:PRINT q18%:NEXT

948 RETURN

950 ‘¥xxxxx*variables de caracteres
FRERARE

940 q13=CHR$(218) +CHR$(228) :q2$=CHR3
(219)4CHR$(221) 1q33=CHR$(241) +CHR4(2
42) 1q4$=CHR$(244) +CHR$(243) 1q54=CHR%
(210)4CHR$¢212) :qé$=CHR$(211) +CHR$(2
13):q74=CKR$(285) +CRR$(289) : 83=CHR$

(286)+CHR$(208):q9$=CHR$(201f*CHR$(2
82) :q109=CHR$(283) +CHR$(204)

978 q11$=CHR${247)+CHR$(243) :q1 28=CH
R$(248)+CHR$(244) :q1 33=CHR${214) +CHR
$(2151:q143=CHR3$(214)+CHR$(217) :q15%
=" "+CHR$(249) 1q163=CHR$(231)4CHR$(2
58):q178=" "+CHR$(222) :q1B83=CHR${207
)+CHR$(207)

988 RETURN

998 ‘axxxxx¥xsubrutina de pantallax#
FRRRARE

1886 FOR i=1 TO 116 :e(i)=1NEXT

1818 FOR i=! TO 188 STEP 12:e/i)=8:e
{i-1)=0:NEXT

1828 FOR i=1 TO 12:e(i)=B:e(i+94)=0:
NEXT

1036 PEN 1:LOCATE 31,21:PRINT q18%:L
OCATE 31,22:PRINT qi8¢%

1848 FOR j=1 TO 14:LOCATE 11,8+ :PRI
NT® *NEXT §

1858 RESTORE:FOR n=1 TO dal:READ o,p
INEXT

1848 FOR e=! TO du:READ h,p

1078 LOCATE h,p:PRINT q11$:LOCATE h,
p+1:PRINT q12¢

1888 NEXT e

1898 PEN 3

1188 FOR n=f TO 3

1118 READ J,k:LOCATE J,K:PRINT q%3:L
NCATE J,K+1:PRINT q18$

1128 NEXT

1136 LOCATE 11,3:PRINT*FASE NUMERD:"
ipan

1149 LOCATE 7,5:PRINT"MISION:SALIR C
ON LAS LLAVES "q¢

1158 PEN 2:LOCATE a,d:PRINT q3%:LOCA
TE a,d+1:PRINT qd¢

1148 LOCATE 34,7PRINT*TANTED"

1178 man=8:q=1:u=1

1188 IF ro=4 THEN READ i,s:LOCATE i,

s:PRINT q1$:LOCATE i,5+1:PRINT q2¢
1198 RETURN

1200 ‘axxxx¥exxszrprimera pantallasx
FEARRRER

1218 PAN=1:ida=1:dal=38:du=13

1228 GOSUB 1888

1230 e{18)=0:e(27)=0:e(33)=0:0(40)=0
1e(d1)=0:0(45)=0:0(52)=0:0(53)=8e(5
9)=0:e(44)=8:e{47)=0:2(78)=0:e(88)=0
1e(91)=0:e(79)=8:0(23)=2:0(43)=2:e(8
4)=2

1248 RETURN

1250 /¥xxxxxaexxzzrrcequnda pantalla
FEEARERRAARY

1260 a=11:d=9:m=14:man=81ida=2:pan=2
1dal=47:du=17

1270 GOSUB 1668

1280 e(15)=0:e¢28)=0:e(27)=0:e(35)=0
1e(40)=0:e(41)=0:e(45)=0:0(32)=0:e(5
3)=0:e¢68)=0:e(71)=0:0(78)=0:0186)=0
10(87)=0:e(94)=0:e(17)=B:0(23)=2:0(2
8)=2:e(94)=2

1298 GOTO 128

1388 /#xax¥xxxsaxtercera pantallaidx
FEREXRIRERR

1318 pan=3:ida=3:dai=68:du=21:a=11:d
=9:m=14:man=0

1320 GOSUB 1888

1330 e(15)=0:e(18)=0:e(23)=0:e(27)=0
10(28)=01:p(33)=0:0(39)=0:0(41)=0:e(d
5)=0:e(53)=0:e{78)=0:e(71)=8:e(74)=8

AMSTRAD ESPECIAL 23




1e(75)=0:e(78)=0:e(81)=B:e(84)=8:e(8
7)=B:e(89)=B:e({98)=0:e(91)=0:e(48)=2
1e(17)=2:e(83)=2

1348 GOTD 128

1358 ‘zxxszzaxzsscuarta pantallaxssx
FHERAER

1368 pan=4:ida=4:dal=91:du=24:a=11:d
=9m=14:man=0:ro=4:x1=15:y1=21 :x2=88

1370 GOSUB 1888

1380 e{18)=0:e(20)=0:e(22)=B:e(23)=8
10(27)=0:0(28)=0:e(35)=0:e(45)=8:e(3
8)=8:e(52)=0:e¢57)=0:e(59)=0:e(42)=8
16{47)=0:e(78)=0:e¢71)=0:e(74)=0:e(7
=8

1398 e{78)=8:e(81)=0:e(86)=0:0(87)=2
12(98)=0:0(91)=0:e(BB)=B:e{19)=0:0(4
4)=2:e(83)=2:0(89)=2

1488 GOTD 128

1419 ‘xxxxzxxrzquinta pantallasssxx
FEERERFE

1428 pan=3:ida=3:dal=121:du=23:2=11:
&9 :n=14:nan=8:r0=8

1438 GOSUB 1888

1448 e(15)=0:e¢18)=0:e(22)=0:e(23)=8
10(27)=8:e(41)=8:e(43)=0:0(45)=0:0(5
8)=8:e(59)=0:e(62)=0:e(44)=6:e(44)=6
10(48)=0:0(708)=0:e(71)=0:e(75)=0:e(7
8)=B:e(79)=8:e(83)=0:0(B89)=0:e(96)=8
10{91)=0:e(17)=2:e(24)=2:0(92)=2
1458 GOTO 128

1448 ‘*xxxxaxaxsaxsceyta pantallasasx
FERARERERARER

1478 pan=4:ida=6:dal=147:a=11:=%:ma
n=8:ro=4:du=28 :x1=11:y1=19:x2=74 :n=1
]

1488 GOSUB 1888

1498 e(18)=8:e(22)=0:e(27)=0:0(28)=8
10(33)=0:0(39)=0:e({41)=8:e(46)=0:0(3
8)=8:e({84)=0:e(47)=0:e(78)=0:e(71)=0
10(74)=8:e(79)=0:e(77)=8:e(87)=0:e(8
8)=B:e(91)=8:e¢92)=0:0(23)=2:0(42)=2
1e{89)=2:e({B4)=2

1588 GOTD 128

1518 ‘#xxxxixizseptima pantallasess
FEERAER

1528 pan=7:ida=7:dal=171:3=11:d=%:ma
n=0:ro=0:du=22:n=14

1538 GOSUB 1688

1548 e{19)=8:e(23)=8:e(27)=08:0(28)=6
10(33)=0:(39)=B:e{41)=0:e(d43)=0:e(4
5)=0:e(44)=8:e(53)=0:e(57)=0:e(44)=0
10(47)=8:e(48)=010(78)=0:e(71)=0:e(7
4)=01e(75)=0:e(79)=01(94)=0:e¢(48)=2
10(99)=2:e184)=2

1950 GOTO 128

1568 ‘#axxxzixxxtoctava pantallakiss
3311

1578 pan=8:ida=8:dal=1%4:a=11:0=9:ma

0=0:r0=4:du=24:n=14:x1=11:y1=171x2=6
2

1588 60SUB 1888

1598 e{15)=8:e(18)=0:e{22)=0:e(27)=0
10(28)=08:e(33)=0:e(39)=8:e(41)=0:e(4
2)=0:0(43)=8:e(44)=0:e(53)=0:e(57)=8
10(62)=0:e(46)=8:0(47)=0:e(71)=0:e(7
3)=0e(79)=8"e(84)=8

1608 e(87)=8:e¢88)=0:e(B9)=0:e(94)=0
10(17)=2:0¢48)=2:0(23)=2:e(74)=2
1418 GOTD 128

1628 “axxxaas¥¥novena pantalla®xx
[$2E1T!

1438 pan=9:ida=%:dal=224:a=11:0=9:ma
n=8:r0=0:du=25:n=14

1448 FOR J=1 TO 14:LOCATE 11,8+j:PRI
NT® "INEXT §

1458 LOCATE 15,12:PRINT"FASE OSCURA*
1460 LOCATE 14,14:PRINT* BOMBILLAS:
*3IND

1678 IF uno=3 THEN LOCATE 17,17: PR]N
T HAY LUZ®:G0TD 1498

1488 LOCATE 14,17 :PRINT 0 HAY LUZ":
qlig=" "iqi2g=" °

1498 FOR J=1 TO 2588 :NEXT

1768 GOSUB 1888

1718 e{18)=8:e(19)=0:e(22)=0:e(27)=0
10(28)=8:0(33)=8:e(48)=0:e¢42)=0:e(4
3)=8:e(44)=8:0{44)=8:2(42)=0:e(86)=0
1e(42)=0:0¢71)=0:e(74)=8:0(75)=0:e(7
8)=0:e(79)=8:e(84)=0:e(87)=8:e(88)=0
1e(89)=8

1720 e(98)=8:0(91)=8:e(94)=0:e120)=2
10(23)=2:0(89)=2

1738 GOTO 128

1748 ‘®xxxazaxaxdecima pantallaxeasx
T

1758 GOSUB 948

1768 pan=198:ida=18:dal=252:a=111d=9:
nan=0:ro=B:du=28:n=14:q%4=" ":ql88=
CHR$¢224)+CHR$(223)

1778 GOSUB 18686

1788 e(19)=0:e¢17)=010(19)=0:0(28)=0
10(27)=0:0¢33)=01e(35)=0:0439)=8:e(4
1)=8:0(42)=0:e(44)=0:e(45)=0:e{53)=0
10(57)=0:e(59)=0:0(42)=0:0(44)=0:e(4
7)=0:e{71)=0:0(753=0

1798 e(77)=0:e(79)=8:e(81)=0:e{B4)=0
10091)=0:e(923=0:0(94)=0:0(83)=2:e(2
3)=2:e{87)=2

1880 GOTO 126

1810 ’#xxxsxirxiagdatasHFERAAARAXARY

21,23 ,19,25

1820 DATA 29,21,27,1
1 19519513

117,23,15,21,15,19,

V1725 13,15, VI 13 1R
1838 DATA 29,21,29,21
W8a 297, 27,15729,13,2
11,21 i, 19 11 17 11,.5 9

9,25
5,17,17,
1,11,9
27,19, 3
7,11

25,21
»2»

1848 DATA 19,9,13,11,25,11,15,13,1%;
13,25,13,15,15,17,15,29,15,15,17,2l;
17,22,17,21,19,15,21,21,21,29,9,21,f
3,11,2

1858 DATA 13,9,17,9,23,9,13,11,29,1f
15,13,17,13,25,13,15,15,17,15,23,11
,29,12,19,19,11,21,13,21,23,21,27,24
29,9,15,11,15,21

1848 DATA 13,9,19,9,29,9,13,11,15,11
,25,11,13,13,17,13,25,13,17,15,27,11
,29,17,11,19,13,19,19,19,25,19,11,2
113,21,12,21,19,21,21,21,17,9,15,13,
29,19

1878 DATA 19,9,21,9,23,9,22,9,29,9,1
3,11,15,11,29,11,25,13,11,15,15,15,2
5,15,29,15,11,17,21,17,27,17,29,12,1
1,19,13,19,19,19,25,19,11,21,15,21,1
9,21,21,21,17,21,27 13,29 19 13,21
1888 DATA 13,9,19,9,27,9,29,9,13,11,
17,13,21,13,25,13,11,15,29,15,11,7,
15,17,19,17,23,17,27,12,29,17,13,19,
19,19,21,19,29,19,17,21,19,21,21,21,
11,19,12,9,23,21

1890 DATA 19,9,27,9,13,11,15,11,25,1
1,13,13,17,13,27, 13,11 151917211
227,17, 29,17, 11,19,13,19,17,19, 13,2
115,21, 21, 21, 23, 21, 29,9, 11, 17, 17,2
11,2

Fe
MISION
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1989 DATA 21,9,29,9,13,11,15,11,25,1
1,13,13,17,13,21,13,25,13,27,13,17,1
5,25,15,15,17,21,17,23,12,27,12,29,1
7,11,19,13,19,21,19,17,21,27,21,15,1

32951951121

1918 DATA 13,9,19,9,27,9,13,11,15,11
120, 1113513,17,13,19513,21513327 13
SaTaY 29 Mantag 1 Z,19m2e 2 175 29, 17
L13519, 205191 1520818 215 15721517 21
LN T I Rl b

1928 DATA 19,9,21,9,27,9,13,11,15,11
y29,11,15,13,19,13,21,13,23,13,22,13
11,17,19,17,21,12,29,17,11,19,13,19
PR 19, 21519 11521113, 20515, 21,19,21
,21,21,27,21,23,9,29,9,17,21

1938 DATA 13,9,17,9,19,9,21,9,23,9,1
3314, 25,11,29,11,13313,17,13519,13,2
3313,25,13,172,15,25;15,29,15,11517,1
3,17,21,17,29,17,13,1%,12,1%,21,19,2
3,19,11,21,21,21,23,21,27,21,29,9,13
N2, 2%,19,11,19

1948 ‘sxxxxzexabre puertas de banbil
laskEEaxx

1938 LOCATE x1,y1:PRINT®
1y141:PRINT®  ":e(x2)=1
1968 RETURN

1978 / sxxxxxxinstruccioneskedxsss
1988 PEN 2:LOCATE 13,3:PRINT*INSTRUC

* :LOCATE x

NUMERO: 1
ALIR CON LAS L
Niase TANTEO

CIONES" :PEN 3

1998 PRINT:PRINT* Este es un diver
tido juego en el cualtu mision consi
ste en atravesar el labe-rinto de la
s 18 fases.*

2888 PRINT:PRINT*  Ten cuidado ya g
ue las paredes estan electrizadas,en
cotraras minas explosivasno las toqu
es,tanbien hay una molesta bota la
cual intentara pisarte.”

2618 PRINT:PRINT"  Para pasar de un
a fase a otra debes comerte todas |
as {frutas que encuentres en fa fase
donde estes.”

2828 PRINT:PRINT"Las teclas para mov

er tu escarabaio: A:Arriba
Z:Abaio {:lzquer

da YsDerecha®

2838 PRINT :PRINT® PULSA LA TECLA

$ PARA JUGAR" '

2848 GOSUB 2878

2856 GOTO 2848

2060 ‘RREFEXHMUS] CARXEXRIARY

2070 SOUND 1,478,188,¢

2080 SOUND 2,379,58,0:50UND 2,379,358

8
]

2898 SOUND 4,319,75,8:50UND 4,319,25
6

]

2188 SOUND 1,566,188,7

2118 SOUND 2,426,25,8:SOUND 2,426,73
$

b

2120 SOUND 4,319,58,8:S0UND 4,319,358

4
2138 SOLND 1,548,308,
2148 SOUND 4,284,168,8:50UND 4,284,2
5,4:50UND 4,239,58,4:50UND 4,198,125
4

)
2158 FOR b=1 TO 888:A$=INKEY$:IF As=
"s* OR A$="S" THEN GOTO 188 ELSE NEX
Tb

2148 RETURN

2178 /¥¥xEEEEXATPrMinar XAXAEXRET
2188 CLS:CLEAR:GOSUB 948:PEN 1:FOR n
=1 T0 48 STEP 2:LOCATE n,2:PRINT ql1
4:LOCATE n,3:PRINT q12$:L0CATE n,22:
PRINT q11$:LOCATE n,23:PRINT q124:NE
XT

2198 FOR n=1 TO 22 STEP 2:LOCATE 1,n
+1:PRINT q11$:LOCATE 1,n+2:PRINT qi2
$:LOCATE 39,n+1:PRINT ql13:LOCATE 39
,n+2:PRINT q128:NEXT

2288 PEN 3:LOCATE 3,13:PRINT" ENHORA
BUENA'!!! LO CONSEGUISTE!!!®

2218 FOR i=1 70 4

2228 GOSUB 2878

2238 PEN 2:FOR n=18 T0O 38 STEP 2:L0C
ATE n,18:PRINT q3%:LOCATE n,11:PRINT
q4$ :LOCATE n,15:PRINT q3%:LOCATE n,
16:PRINT qd$:FOR rt=1 TO 38:NEXT rt:
LOCATE n,18:PRINT® *:LOCATE n,11:PR

INT® ":LOCATE n,15:PRINT" ":LOCATE
n J8:PRINT®  *:NEXT n
2248 NEXT i

2258 PEN 1:LOCATE 13,18:PRINT*PULSA
LA TECLA A":LOCATE 11,28:PRINT*PARA
JUGAR OTRA VEZ"

2248 1F INKEY(49)=8 THEN RUN ELSE G0
T0 2268

|
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