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=IlrA ll=
In tiE tùgls ol o topl@l Bl6d p€ople gllo.trl ben<lh lhe iron (ùe ol o cl1lel
oppÉssor Trcop6lù lhe siieêis 6d highwols. bæby tcps Liner lhe couniry$de md
o Ty@l gl@ts on hD ttùone o{ power But on the beoch6 hope js al h@d Two
crdck mûin6 (]m€d tô thê læth ôd lidined to k aim lo hliltoie Ûs eld
sironghold 6d lræ o notj,cn Ircm its chons Joln thetr tight lo! lreedom G you roæ
tluough nvers c!-!cl sw(!Tlp6 You every nerve tingùng c you 6e onocked lrom dI
sids Bdtiie lhough lhe dhs @d to!îrs !r1!h Yo\ù pulse poùdjng c wwe dler
wde ol bloodthùsly rer@nois Gsd.l you m o tonenl ôi ldd
wih you hect m yorù mo'rth 6d yôù lilê on lhe ùne le tlùough lo uctory ôd
Irædom n the cùtesl ol w@

r0t0ilrG
C?C {8'l
Ploæ the lewomd æne n the cossetle deck, llpe nUN @d then pIæ ENTIR
key Folow the lrstrucùoN c thêy oppe@ on sæn Il theÉ $ o dlsk dnve
attoched then \?e lTÀPE rhen pres ENtm key then t'æe RUN" ond pres ENIm

(The i syhbol B obtdjn€d by holding stltt @ct plesùg lhe ((i kêy)

ctctS{ 8t28
Connect o suiloble ccGsette tope r(sder eEù'ùlg thot lhe conæt ldds de
ottoched ca dei]rl€.1in ttÉ Usr lnsù\rlion aæLbl Ploce lhe teuDund tcrpe in the
ætte r(sder 6d type I Îâpê then press RETUnN key nFn tyle RUN" (!-!d
press RETURN key cûld loùow th\sllrEtioN (s lhey oppecn ôn sæn

lll$ - Ctt {8'l
Insen ûre progrcûn drsk jnio the drive with the A side lûcing upwcûG \?e IDISC
6d press ENTER to mqle s!tre tlE mctme (n o<res lhe d$k dnve Now tlTe
RUN' DEC @d pres ENTXR Ttle progrctn wil now l@d ælomohcslly



!tsr-Gi!8ar 312r
Lsert the progll@ clisk into t]E clrive with the À s.le lqcing uplÆcls TyFe IDISC
cûld pres6 RETURN to mskê se the mæbjne crlrl dccess ltp cUsl clrive Now tyFe
RUN DISC crtd press RETURN. T}rê progm vjli now lo(Id oulon'oticolly
NolI Eoch level wi! lodd sep(ûotely: tollow on sc!æn i$trwtioru

GoHn0$
I selec1 I or 2 plcryer gcûæ lrom l}E opening menu
2 Selel method ol conùol lôi thdi pldyêr
Edch player elects one ol the ovdiloble toysticks You then get @dhâ menu to
seleci normol' or totote m.de
Ndmol modê tums lhe pkryers body in tlE di!æhon ol lhe pl5ticl c!-rd lolqte
modê requ4 2 leys to s?ln lhe body c[o\ùd
the tinql menu scl€€n sbos (sh player the Le!€ dvcrjloble tor this g<me
You @e gi\€n o ^tf,ed" sel ol keÏs U s plcyer E on keybod'd ond 2 sels d both
plcryels coe on keybdd.
U q ioystick È sl€cl6d. you get 3 extro Leys lor eoch p!5yer:

tuftl r

s
D

NoII
Rolcle keys cre tgnored m 'normol moCe

ruïl0ll0
Eoch plqy€l on keyb@d gets ttÉ loUoumg leys

I Pldyer gôme (on keys)
W -UPD - DOWN

O _ RIGI{T
ENIER _ GRENADE
SPÀCE - FINE
A _ NC/IATE LEFT
P - NOTATE ruGHT

2 Plôyer gdme (both on keys)
W - IJP
s - DowN
E - LEFT
R - RIGIIT
Z _ GRENÀDE
C - FIRE
A _ RC/TATE LEFI
T - ROTATE RIGIIT

- GRENÀDE

- ROTÀIE LEFT

- 
NOTATE RIGI{T



Plôyer 2
o
K
U
I
B
M

-UP
- DQWN

- LEFT

- 
RIGHÎ

- GRENÀDE

- 
FIRE

- 
NOIÀTT LEFT

- 
ROTÀTE RIST|T

2 Pldy€r qdm€
o-

B

M

P

- 
qRENÀDE

- 
FME

- 
NOTÀTE LEFT

- ROTAIE RlGlJT

UP
DOWN
LEFT
RIGTIT

You (t pr* the two kèys'X' od 1r bgether lo qut lhe gme
You cqr! tum pouse on with'F @d hm ri oti with "G

8IIIE PIIY
Eoch level h(s diferenl enemy pottems c!-!d po$ùons ol tcm.ts ond ho6toges Thé
ôbel ot the gme B to ltght you way lo the poloæ cl lhe end ol level5 @d
desùoy 

'l 
Àl lhe end ol eoch level you musl elmnale o lctge enemy wilh domd

32 shols Eoch lcûgê enemy dl the end of tbe level 6 cù1telent cfld €och.rêq\ùe
cMrercnt loch6 to desûoy tl
! you ctispose ol ærtdin enemy sôlclreE lhey ldl drop o we{pon tor you (d B(z'ko
or â tcûne thrower) U you dre you w læ oy couæled' weopots Àt lhe ênd ol
æch level you cûe shown o mc4r with you <Ment pc'ùon hrghlghled At lhe end
ol q 96ne enter yoù inibols onto thê lùgh score loble by Llsg up or doM lo
choo6e ùe lenels cg|cl then pr6lue to elæ1

$fius ililt sG0RlllS
! you rêscle o hostage you cde ()wud€d o bonu ol iæO poù'1ls ând on yôu
w€crpoN de rslord to 50 when ),'r o tcnk You gei êxbo tuel Ilyout o hGloge
you cre FlencrLsed 5æ points
You bêgrn r h 4 lives ct lhe stdt ol æch gtne À bonu ùle 

's 
aworded every

l5 0O0 pojnls. up lo o moc'nu,Î) ol l0

iltxls ilD ïtPs
a Try io kæp you T@rL lor qs long cts pc6sble
+ Keep o look.ul tor solôels belùd you
+ woù c o le6n Ùl the 2.plcyer mode
+ study the rcvement pdnerns ol the lctge enêmy dl the end ot æch level
a Be oùi.se ol the ùmitotjos ol æch tyle ol wæpon



0ulnnlturm
ls prc€rln code. gr'cpbic represenlotlon (g|d dtMrk de the @pynqhl ol lmogîne
Soltwore cgld msy not b€ leproduced. slored. hùed or btoodcost u1 ctny lom
wlElever withoul the wntten pennissùon ol Lhdgme sottwde ÀI nghts É.erved

ruS SOTTWÀJIE PRODUCT HÀ5 BEEN CÀREFU4Y DEVELOPED ÀND
MÀNUFÀCTURED TA'IHE HTGHIST AUAl.Iry SIANDAJID6 PIEASE REÀD
CÀPTFULLY THÈ INSlTIUCNONS PON LOÀDING
I lo! cary r{xen you have cunct!ùes lr| nrnnmg tlE Pr€rm @d beùeve lhsl tIÊ
pioduci ls clelectjve, ple.Ee reiim it dùecl lo
Mr Ycles. hogme Sô1,\i|(1e, ô C€n1rql Streêl, Mocbeste! M2 5NS
ollJ quqllly côntrol d6prtrnenl $! tesl lhe po.lucl C!1d suPPly m runedEle
rcplac€ment il we lrnd d ld]lt I we cûrvlot ltrld o lo']I the prcduct wÙ be tetunêd
to you ot m chdgê Plêcse note thol thÈ dG nol dlæl you stqtrlory nghts

CRTDIIS
Coding @d $6phi(: by Sentinen! Sottwûê
Music by Jonqthcn D.m
ProducedbyDCWcllcl
@1905 sNK É.ECTROMCS CORP
@1988 lrnogl'ne sofhdde



=IlrA ll=Do-s ld ,ugle d'ùe ie cl€s lroprques l€6 hobrtcûlh gém'ssenl solE la po€ne <ie ler
cl un oppe€sêrù cnrel Roules et rues sônl pleing cte t!ouF6. lo (]npdgne est
pncbée de tM6 piÈs t@dis qu'u Tlr@ exullê du hqul de son tône Mais
voilù que les pLrges lespotr se tow€ è portée cle lo m(!,'l Deu hEIÈB
mdùE d'é)ile @nés jùsqu<u clents et enltoîng ù hE! déb.dqu€nt clin de
s'ùrbltrer ddts @tte sjnistie lorleresse po'ir déli!'rei lo nqtton cle se5 choînes. Vos
qus$ botlez.vous pour la lbené et tdvelsez nvièrs et 

'rEais 
ô lo <f,ue Càcrc\h

cle v6 neds qbreE ldsque vou erêz dttdqué cle iN l6s côtê Prdyez-voù! un
che'M d ûdes l4 vill6 dæ rctre coeur bottc[-ll è iout lompe t(ilKtjs quê vognE
cprà vqgrue de mercenclres s(Ûrclrj)nâires vou (ssdllenl eu u plùe cle plomb6
Àols que voûe stg ne lero que tou et q\E vote ùe ne iiencLd quà u û1, vous
$ltjre voinqueu de cette soie $€ne el pdnendrez d la ùjrêné

8[An0ilHr
G$Stm CPC 8'18

Piocez lo cGsene renbobmée d6s le mognétophone lopez nUN'et appuyez
eGute sù Io loucte ENTm Suve2 les l'lstrucbons à mêNe qu eUs app@ænt

équpemenl @mplencl m læleù.te drsquette lqpez TAPE ptùs oppuyez u lo
louche ENTm EBute tapez RUN" pu dppuyez sù lo touche H\IIm
(on obtienr te synbole I en mûrencrnr lo louche *!n el en oppuy@l sù lo

C$Stm GtG 30'f tr 8128
@nneclez ù mogmélophone à æ1te ddqpié en votls clssucrrtl que les bors bls
enl ro(Érdés ôlme in<[q\é clcms le Mcnuel d lrEùuction de ]]Jhlsteù Plo@
lo ccsêne iembobinee d6a le mognétophone et topez Tctpe plùs cppuyez su lo
louché RETURN Tdpêz êtrule AUN' pu oppuye M lo iouchê RETURN el suvez
les nstrucùoN leùes quêu6 app@<rent sù I édd



lllsoutm GlG {5'l
Plocez lo drsquene du pcgr!(]]1me d<m lê lecterù locê À velsle haul Tcpez DEC
et oppuyez sù ENTm cdjn de vous qs Jer que lo moch!1e peut doù occès N
lec{eù Mclnlenclrlt lopez RUN' DISC et Gppuye sù ËMm. ld section Un clu jeu se
chogêû outomoùquement

DtsouflIt GtG 38{ Ir 8t 2t
Plqcez lo d$quetle ctu plcgrlr]]]me dms lê leciertr, lsce A veis le houl lcpez DISC
êt appuyez RETUnN cdin de vous oss!ùer que L: mûchmê peul dou ocoès @
læleu Mainlencftl lopez RUN"DISC et cppuyez su RETURN, lo sectj,ôn du jêu se
chdqen frtomotiquemenl

TllIT GMN$TflT
ll n esl pc6srble d'ovoù occes ûu SælrorE Deq el Tros qu en posrl pd Io Sechon
Un toutetois qu@d vo$ @ez obtenu les côcles d'qcces vous pouvez y renlrer et
pdsr à ld S€€,ùor dew p\!s de lè ô lo Secbon TloE

G0tttxDts
I Chorsrssez tu) leu à I ou 2 plreùs dd$ le menu mihol
2 ChollJlg lo méthcde de ol]m@de de æ loueu
chdque pue!ù s€lsr-tronne un des leueE dsponibles DûE ù ouùe menu voLrs
chosùez oloB enlre le mode "nomol' ou Jolotf
Le mode normoi ldt ioùner le co.p6 du joæù dos lo cù!æton du leser et d6s
le made rolott r l@t 2 touchs pou lde tomer Ie coç6
Lê mênu lûrûl s\! I ecIc!-t monùe d choque joueù le5 touchs dBporu.bles poù ce

Voc cllspcez d'ù eEmble iue de louchs s û tôuêû e touve sû le cla\4er el
de 2 e les 2 pueùs sê ùouvent su le cl@q
Sr vous chowz le leùer vou bénénciez de 3louch6 en plu pd pueu

J0utu[ I
A 

- 
GNENADE

S 
- 

TOUANER SAUCHE
D 

- 
TOUNNM DROITE

N,B, Les ioùch6 poù tomer ne compleni pos d(m le modê'normdl

cuuIE
qhoque loueur sù clner dlspce des touches sùvmtes

W 
- 

HÀTIÎ



D - BA5
I - GÀUCHE
O - DTTOITE
ENER - GRENÂDÉ
BÀRRE ESP - FEIJ
a
P - 

]OURNEII GÀUCHE

- 
]PURNER DNOIIE

J.u ù 2 Jou.lltl 0- (|.ur nI toucù-)

s
E
n
z
c
ê
T

Jouan 2
o
K
U
I
B
M

P

o
K
U
I
B
M

- HÀtrI

- Bâ5

- sÀuctG_ DROITE

- GRENÀD!

- F€U

- 1OURNER GÀUCHE.- TOURNEN DNOIII

- HÀtrr

- BÀS

- GÀUCHE

- DROITE

- GRENÀDE

- FEU_ TOURNER GÀUCH!

- IQUI{NER DNOITE

- EÀW

- BÀS

- SÀUCHE

- DROITE

- GRENÀD!

- FgU

- TOUNNER GAUCHT

- TOÛNNER DRQITE

Vous pouvez.rppuyer en même temF6 sur l€6louches'X'et 1r pou cûrêter de

Pou I@e me pdrE dppuye sù 'F et sù 'G poù leplenclre.

IIEROUITTEII IIU JEU
A chdqE nivdl ds sihEtioG ememies cùfélents diBi qæ ld posrùon de t6ks
et de6 ologes se pésêntenl clllércnùnent Lê bul du pu est de vous ftayer un
chenù'r Nsquè lùrlérÈù du pûioÈ ou boul du rN€ru 5êtdeledétwe Àu bout
de chcque nvln vou idt éùminêr u em6mi clê loile ô lajde d'onviton 32
@uF6 Ctroq@ ememj d boul de ch@ue njl,ts ero cùIlélent et il rcs ldclro
donc ehployer cles tdctiques didâenles pol.Ù le dehule



Si \ous vous cléb(Ûrqssez clê cênons solckts er!)êmis voris !écrpâerc, ùne cÛlne
(b b@ookq ou u lcalceûc[nmes) 5i vous mourez voc Ferclrez 16 @rnes
ldn6sées" Au bout cle chûque mv€ou on vous monùeû rme c(rrle qu incùquero
votre FcrlDn À lo tjn du teu. @mpcêz vc initiols u le tdblrn du'hi 3ue' (le
scole plus éL.vé) à l'ajde du c!ùsetÙ el en ctppljyc['rl $ù FEU

sïfiur tr sG0nt
5r vous I'bépz un otqge vous gognez 

'.rn 
bonus de l00O poù'ris el le nombte cle vo6

()mes rcmonte à 50 Ql]@d vou êt4 d(s u ld)k voù gogne du @bu@t €n
plus $ ltous tus2 un otoge. vous selez Énqùse et perôez 500 poù'rls

Vous djsposez cle 4 vie3 ûu début de choque Jeu

VoG gogns ùe ùe de plu tc les l5 000 pornts lusquô s tlmimw de l0

t0xsEtts PnAInuEs
a Frsyez cle @Érver votr€ t6rt qussi longtêmp6 quê p6slble
. tèstez oux oguets ou ccrs où cles solSdls seroienl demàe vous
. Tr@oine en équipe dos le made ô 2 ioueus.
. Et\rôez les mouvenÊnts clu gl([xl ennen! ou boul de choque ruv€<m
. Soye @lrent des limits de choq\re type d æ

EUTBRII.IA MN
Son prog!!)rrmê. s repréentaiion grdpbrquê et lo @nepton diistjqlE snt lo
proprplé de Inngûne Soltwoe el s ne puvênt ête Éprcduls stocles loues ou
cùrltusés Fu quelque tome que @ sil gG lo petr]lNon ænte de Lnogrne
soi\dcte Tous dioits résêry;es clcms le monde enùer

GTTERIOUT
Èog(r]rme de Senlnel Soltwdè
Musique de Jonolhcin DuÀ'r
PrcdùtpdDCWdd
91988 SNK EIECTRON]CS CORP
@ I 988 Imogine SoftwGe



ATTENTION. UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les inslrudions dê commonde du clovier pour ce ieu
soni deslinées oux louches du clovier 'QWERTY'. Si

l'Amslrod que vous possédez esl du type 'AZERTY', les

louches à uliliser sêronl celles situées de Io même foçon
que les louches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

OWERTY

AZERTY

EXEMPLE
Si les inslructions données sont'Q - Hout', lo touche
correspondonle sur 'AZERTY' sero 'A'.



AMCHARGE
]{OTJVEAU ET OETIE}fTIII

LE LOGICIEI OE TEI€CHARGEMENT 'AMCHARGE' VOUS ESI OfFÉAI AVEC CE LOGICIEI
OES CENIAINES DE HIIS POUA LE PaIX O'UNÊ COMMUNICAIION SIJR L[ 36I5III
It vous ov€z u^ Mi^Ier, t ne vous monque prut que re côbre AMCHAaGE . er vous
powez ocquâ d€s ro3 d€ log€iers doôs des coôdiliorE l.ès nté.êssôôles. €l mème
_lou€r' 

le3 d€îià€3 ôôweoulés
Le syrrèmê dê réré€ho€êmênr " AMCHAaGE " vous p€mer de téréchorger vol'e
ordi^oieur ôvec 16! progromm6 ofieds po'le æalce Md el 

_36 I5 AMCHARGE- n^e
torctiooô€ qu'ov€c re côble spéciol AMCHARGE qoe vols pouver obre^ en
roôvoyonr re coupon jont ô 10.ouve.ture d6 ce logiciel
Le îérécho€€menr consislo è rroôslâer des p.ogrommes d(ecièmenl slr vonê
ANrrod crc por |niormédode cre ro rlgôe 1éréphoô'que er de vot€ Miôitêl Les
logic€|s en veôl€ s€ coprêionr oùlomonquement sû vot'e lecleu' de d6ques. el vous
pounez les ul É€r oulonr de 106qu€ vous s voudr€z Les rog ci6ls en ocotion peuvenr
èt€ ulilisé3lusqu ô I extiôcno. d€ volre ordi^oJslr mo s is ne p€uvent pos èlre

Poorchorgêr êê lô9c êl oclcez lo disquelte ou lô cosselte doôs vone ecleur pu s

iop€z RlN AMCHARGE puisoppùyez sùr ENI€R
un gude cômprer d€ rempoide ce logicelvou €'o rrv'è ovec le côble de
ré écho€em€nl €r êst dBpon'blo su le €ùic€ -3615 aMCHAnGt-
Top€z 3ô I5 ÂMCHARGE ùr vone Mhitel pour en sovotr plus su celrê ôouverre
t€chnqu€ révorulonnotro ro lE LECHARGEMÉ NI
ol9S0azunsoFl SÀ
aMCHAAOE esr (hs morque di,poiee de AMSInAO NIÉnNAIONAL S A

AENVOYEZCE SôN EI RECTVÊZ GAAIUIIÊM€N'I !T CABIT DT TIAISONMINIIET AMSIRAD
Crc OU VOUS DONNEAA ACCES A DES CENIAINES OE TOOICI€LS PAA
IELECHARGEMTNI
Veuillez h 6^voyer por lêlour
NOM

CODT POSIAL
.l I côbl€derlo60nMn e Am3nodcrc
.l Côbles supplémeôrores M nrr€r Amt'od Crc
J Lor de ! oiquenes vre€es
J Lol dê 4 Cos6etlès vrêrgÉs

trc$dê Po er d'€mbolloge = r9F

Qéorêmeôr
Jejoins / / un chèqle boôcoi'e (é ro'dre de AMCHARG[)./ / moôdor re € / / É
pÉlère poyd ou rocleu ô 

'écèpno 
(€ô ojouloni r8F pou aroit dè €mbôuræmeni)

Je poi€ por co.lê boncoiG N, /
PrécF€t vorrê ordinoleur Crc aU I I Crc 612A I I

/ Dore d 6xptrorion / I

A rêôvoyq ù l'odlêrsê Srgnoru€
AMCHAAGÊ
8P 36
0ô56I VALEONN€ CEDTX



=IfA ll=Im Dschùgel einer tropEhên lrel lerdet dre BevôlkeMg ute! der q(rrJl]nen
Herchdl ehes ubrmlreEgen Drtlolor T,lppen koûtlo!Ércn ôe Stlol€n und
Autobolnen. dre Greæn Md dùch Mnenlelde! gsrched ùd der TF(rm tuNt
sich 611 ehem Ttlon ob6olut scher Dæh dre HjIe tsl shon ùteNegs Zwer
tuchuæ Soldnê!. ôe brs unter ôe Zôhne bewcnhel und alm Kô1plen bts C'r
Ende dr€ebildei sind, ploen den Shr ds n€gllme ud cùe Eetrerùg d6 Volks
Nehmen S'e cÛt clæ€êm F€Ù!êil3lcrûd iên pùscheô 5'é sch dûch Flue ud
S\imple c!-' dle leincurchen Truppên her6 llùe Neruen sd bE zln zetret en
g6prmt. ùd plôùirch werden S'e von ouen Se'len @gegrùlen Kônplen Ste $ch
mit r@ndêm Pulsschldg dùch Slodte md Dôner gegen <ùe Ànqnfisweùen
l@oùsher Soldûlên vorcnr

Beween sE ltuen Mut ed Itue loplerkerl n dæem rtùnutâgslen ale! Knege ùn
Frcden und Frcûrerl

lilttiltHsut8
ctc {8t
Legen Sle ôe z$lckgespulle K@ttê h dên aæorder gebên sie nuN' en md
clnicken SE cùe ENTEI TGte Eelolgen SÉ dle Ànwe$ugên cùe oul dem Brldscbh
eEcheù'ren Isl eu] D*ener'loutwerk ogehlæn g6bên sje ITAPEensd
dnlclendæ ENTER Tosle Donn geben sie nUN'êir ùd clnicken dje ENIm TGle

(DG zeÈhen I elhollen SÉ, ùldem Sie bel gecirucller Slùll.Tclsle dre (n Tcle

Crc ô64 ùd6128
ScNjeiten sie enen gærçrelen Kassetlerùecorcler on. wobel $e clcûqul ochten
mùssen, daR ôe ÀrscNùsse wle un Benuùèrh@clbuch beehæben. Lorekl
hergeslêut $d l-egen sre cùe alrlckgêspltlle Kcsette êm, hppen sp |TÀPE sd
chcken cruchleBend cùe RETURN Tcte DqEch geben Ste RUN" em '$cl 

druckên
cùe RETURN.TC$Iê eme'rr 8elolgen Sp die nun eFcheirenden
Bildschlll1ûweluqen



CPC 464 DEKITTE

LegÊn Sie die ÈogcEnmdslene mil der Selùe À noch oben in dcls Louiwerk nppen
Sie IDEC und clruck€n Sie die ENIEn Tcte. cù:lrûl cler R€chnel oul d,.!'
Dsleneddulwerl zwûeden lcrnn Dcrnqch g€ben 5È RUN'DSC èin urrd dilclen
dÈ ENI!R'TG|e zm Àb6cNuB DG Progrm r^rùd nun crùlorfiotrsch g€loclon
CPC 664 UND
ô128 DISKETIE
Lêgen Sre dre Èo€mûffndlslene mit cler Serte À rFch oben in *6 LurwerL npFên
$e rDlsc und dtùcLen Sie diè ENIEI Tcte. clqnùl d€r n€chner d! dG
Dd.enerùoutweù arsreilen Lon. DûEch seben Sre RUMDEC ein lmcl dnlclen
dre gNTm Tcte Dqs Progcûnrn rùd nlm qutomctisch gpioden

ACHTUNG Dle eùEêlj1en SpÊbtuIên werden nochgebd€n rdoben Siê tnne die
ênlspechenclen Bildscbulrlcnwêisugen

SITUERUXS
I Wdh!ên $e lln Slctùnenù clc6 Sprel tù ejne oder zwel Fàsonên
2 Wôhlen Siê dlchtiêtlend die An der Sleuerung tû clie Spreler
Jecler Spieler L(gÙ| mit einem Joysticl oder èr Tctstcttù spelen ln clem
næNolgend€n Mênù êntscheden Sp $ch tùr den Spielnrodus l,lORMÀL oder
lloTÀIt
lrn Modus NORMÀI' steuem Sie die Dtehmg cter SpÊUi]ut mit d,sm JoYstick.
wûhencl is Modus TlcnÀlE tùJ dÉ ùehung zwei T6ten d ben:ôg€n sind
D(Ûlqch weKlen out clem Bildschjm db Ste@rungEtc$len fù pden SPblet

Werm enê odei berde Pelsonen cm cler Tsslqtu sptelen. enobn Ôe Sleuerung duch
vorg€g€b€ne Toslen
Ber cler Steuerunq mineb JoynicL weKlen 

'edem 
Spiels cltei Tcls1€n Àgætclnet

sHun I

De losten alm Dletlen clel Spr€Il$u sind nù im Modus ?oTÀ'IE qltiv

IAIIIUI
Zu StêuoMo pe. T6totur $nd toberklê Tclen wgeselÊn:
I l,li tspi el er (ûber Tastôtur)
w 

- 
Næh otÉn

D - Noch unten
I - 

Lirits
O 

- 
R€chts

5
D

^ctTut{G



ENIER
LEERFELD
o

2 l,li tspj el er

s
E
R
z
c
o
T

( bei de ùb€r Tôstôtur)

- Linls

I ELER 25P
o
K
u
I
B
M

2

o
K
u
I
B
M

ili t spi el er

P - n€chlsdehung
Drùch gleicbzerhgB Dnlctân von 'X- ud _\r beenden $e d,:ts Spel
Um ene Fouse emzul€gen dniclen Sne bhê -F. ml 'G geht s æNreBênd werter

Dts sPttt
ln pder Sp€lstule gDbl es unlelschlecuiche Gegner. lmd ôe Podrhonen lon
Treib6lottlogem unct Gelqtgenen w€ch!êL'r Aê) des SpÊles )sl b!5 zum Fulast d
Ên(b cter tùllen Spelshrle ar a|€lcmsen urd diesen zu relslôren Zùn At$cNun
F<ter Spielstule w@tel e!r) !€sonclêrs stc*er Gêgner oul sre. den Sle duch etwc 32
Trclter vemtchten lènnen Die€€ Gâgnâ ù'ltersctietden $ch te nach Splelstiê. ùd
SE hùssên lt[e TotùI bei Fdem crlclem
Wenn Sie lêindliche Solctclen stêLlen, 

'Lbêlgeb€n 
dÉ.e ttue Wcden 6 Sb (ehe

B(uooko oder em€n n@enwenet) Foùs lrûe Sp€X€û gelolel wùd. gEtÉn ml
Lrs oùe erhêulelen Wcden \.erloren Noch À.b6chluB êrer Sp{ebtule wùcl eme
Lodtdte mit lber cleF-itiqen P6ùon euEEblêndêl wêM d En.i. cles Spe,ls
Dtre Pui!iezdlù au$elchl, kôr)j|en SÈ lhre lrutolen m die Tqbeue clêr !€sten
Ûgebniss€ €ul[og€n Ddbei wd]Èn sie den Buchstobên trut Hoch/Runtà aus. und
irtElmhren ihn dr clèr schucTcie



PUXtfi ttrfi ur8 ux0 aFlIatEEx
Fu clos Belrepn emê Gêlcmgenen erhqllen Sp etrlen Bonc von lom Punklen ud
Itue Bewatlnung Md wied6r ot den Wed 50 gêset ln clen Tleùdonqgeh
kômen Sp Ituen T@ù où$:dlen FoUs $e einen Gelqtg€non lôlen. werden llnen
u strate a{P runrle obgezcgen
Zu Beglm cles SpÉ16 haben Ste uel Lêben Zu<tleben erholien sle noch lewels
15 æ0 P\inkten stober clE zGhl cler L€ben oul m@mol I0 besctucs'Il lst

ilPS UXII IRIGIG
. Get€n Sie sFûs(ûn mit clem Ïeibstod r
a Àchten Sie où G€gne!. clrê $ch von llnlen c8ucNeEhen

' 
AJbeiten sie mit ûuem MiispÊlet a.rscrûnen

. Beobochten SIe cùe Bew€SlDgen cler sl@Len G€sner (Ûn Encle dê! spelstLrlen

. Denten Sie @ cùe Êe6clrtclr)hmgen der \mlelschl€dÙ.tÉn Waflen

GUERIL!À WAR

Ècçn@runcode. gstische lbe[mg ud t']rEtlertre GêslolnrÀg \Dletbegen
clem Urhebê'Ehl von Itiogine Sôtlwqre ùd clùrlen ohne oslttællche
stuflrirhê Gênehmigung von lhoglrE Softwde rùchl lopert, venrueret oder
g€s€nclet rerden ÀIe næhle srnd weltrelt vdÈEtÉlten

Dtxlst8utE
Prc€ll([nrruerung lhd gdjschê Gêsialnlng duch senhnel Softwde
Musik !6 Joothdn Dlnr
È€.luriert v@ D c wod
Deulsche Beqbeithg duch AGC . Gunnd Bin.ièr
o1985 SNK ËLECmONICS CORP
Ol9Eô Lnogæ Softwûe




