NUCLEAR BOWLS
SPECTRUM, AMSTRAD, MSX

LA AVENTURA

Bowls es el ingeniero jefe de la central nu-
clear mas potente de la Tierra. Una mafana
al llegar a su trabajo, se encuentra con que el
reactor nuclear se ha fundido, y la radiacién
se ha extendido por doquier. Los obreros se
han transformado en extrafios mutantes, y
las maquinas, poseidas de salvaje energia,
hostigan a todo intruso que ose invadir el re-
cinto del reactor.

En esta video-aventura deberds manejar a
Bowls e, imbuido en tu coraza antirradia-
cion, habras de utilizar los objetos distribui-
dos por la central para reconstruir el reactor,
alimentarlo de combustible, y ponerlo en
marcha desde la sala de control. Para ello,
deberas antes realizar una serie de tareas re-
lacionadas con la consecucién de tu objeti-
vo; todo en un limite de tiempo, en previsién
de la destruccion final de la central a causa
de su excesivamente prolongada exposicion
a la radiacion.

En su mochila Bowls puede transportar
hasta tres objetos, y una cantidad limitada
de agua pesada, que le servird para propor-
cionarle energia para su arma defensiva.

Ahora relajate, olvida tus nervios y relne
toda la sangre fria que puedas, porque estas
a punto de sumergirte en el fascinante uni-
verso de NUCLEAR BOWLS. La aventura co-
mienza.

INSTRUCCIONES DE MANEJO

Al acabar de cargar el programa, elige la
opcién de control adecuada. Puedes redefi-
nir el teclado o utilizar un joystick. Inicial-
mente las teclas definidas son:

Amstrad MSX
Spectrum
Izquierda o) «—
Derecha p —
A
Salto Q |
Dejar objetos A v
Disparo M SPACE

Si eliges la opcién de redefinir teclado, las
teclas te seran preguntadas en este orden.



La recoleccién y uso de los objetos es auto-

mética.

CARACTERISTICAS

Bows

Reactor nuclear
Ordenadores
Fluorescentes
Extintores
Chimeneas
Muebles
Plantas
Vigilantes
Cajas
Espinetes
Paneles R2-D2
Murciélagos
Hormigas
Estrellas

Bolas autopropulsa-
das

Motos Garelli

Cajas fuertes
Gancho movil
Interruptores

Perros mecanicos
Gremlins

Pilon

Tenazas

Nubes radiactivas
Bungy-bungys
Camaras moviles
Ranas

Barriles nucleares
OVNIS

Centro de control
Turbinas
Tuberias

Gruas

Camiones

El flechas

Indicador de tiempo
Varias vidas
Disparos extras

Barandillas Saltos reales

Soportes Asombrosa anima-
cién

Trampas Teclado-Joystick

Demostracién
Objetos utiles
Objetos inutiles
Piramides

Vistosos decorados
Coger-dejar objetos
Melodia inicial
Sonidos variados

Todo el software, graficos y efectos au-
diovisuales.
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INSTRUCCIONES DE

AMSTRAD:
PULSAR CTRL Y
TIEMPO.

MSX:

CARGA

ENTER AL MISMO

ESCRIBIR RUN "CAS:" Y PULSAR ENTER.

SPECTRUM

Teclea LOAD"" y pulsa ENTER.
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