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Les sous-narins 6ont consid6ris conne lcs 'navires fcr de lancc'
du noment.Toute grandc puissanc€ naritine investit dan6 une techno-
logie sophis,tiqu6. af i,n d€ rendre ces .rnes potcnticlles plus dif-
ficiLes a datecter et plus redoutables.

l,e aoner est l'enncni principel du -5ou5-narin.Tandir quc _leshesurea passives talle6 que nouveaux dessins dc coque et revateDcnt
anechoidc (absorbant la bruit) 6ont devenuea courantes:lca soua-
rnarins doivent encore faire facc aux 6xasDdrante6 cbasses men6ea
par les batinents et aironefs 6quip6s de ;onars.

Une fois localis6 par les chasseurs.Ia charoe 6ous marine re!tcI'arne trrditionnelle-pour attaquc! un soue -nai i n . Cependant placcr
uh sous-nalin noderne dot6 d'un systttne d'armc sophistiqu6,l port6c
de charge sous marine;eat une nandeuvrc ri.squde pour un batiment da
surface.

La plupart des navire6 soviitiques dc tutta anti sons narinc(Iutte ASM) ont un lancc roquette pour augnentcr I. portae d. l..urt
arnes.Ceci terlt€ de r6soudre Ie problene d. Ia torDj.I l eqtevenua
trop..Iente et dc port6e trop redirite, doit alre an€n6e aurra ctDte Pour po_uvotr talre mouch€.

La narine Amaricainc cst sur le point dc ncttrc en service lc
lstl-Sot{ (Anti Subnarine 9arfare - Stand Off l{€aDon) utilis.^r_
un missil,e qui,ti16 a dislance de s6curi!C,angnl la torpille qui
plonge a polr6e de sa cible.Les soLrs-narins peuvent ausii tirir deetorpilles sur d'sutres sous-rnarins,nais en gSneral ces derniers ontIa possibit ite de fuir.
. Ccpandant Ies nines et Ies adronefs sont de grosses menaces pour
.i,es sou6-narrns.De nombreux sous-nar:na ont un svstBhe d'alarne I
La minc pour lcE aider | 6vj,ter lcs rnines I captiurs de la narinc
funCricain..ces derniirce n'o:r! pas dc syst;ne a'identification
ani./enDemi.{ IFF: Id€ntif icdtion Eriends .nd Foes ) et elles l.chent
autonatiquenent une torpille da6 qu clles 6ont provoquCcs.

La ncnace a€rienn. est de Loin la plu6 mortellc ct ce tant queles sous-narj.ns 6uront des difficult6; pour Ia ddtecter e! Ia
d6truire.Une force naval€ en chasse per:i llargir sa zone d'investi-gation grace aux adronefs,tout en reatant hora d'atteinte d'un
50us -na r 1n .

En 96n6raI,un engagement dc Iutte anti sous marine comporte
plusieu!6 dtapes distinctes.

La premiile 6tape cst la recherch€ d€ Ia ploie.Pour cela Le
chasseur op.!e A vitesse operationnelle de:.utte AsM.De plus,il
es! pr6f6r_able de faire ceite recherche avec des censeuri paesifs
aidd; par des donnaes satellite et des balises de d6tectioir pos6cs
au fond des oc6ans.

D6s qu'un contact a 6t6 obtenu,la phase de classification cot!-
nence.L. aignature acoustique de Ia cible est cohpar6e A 1a banque
de donn6cs du chasseur.

Ceci permet de d6terniner Ie type de la cibl..Pour 6viter dc
donncr s. position,Ie chas6eur doit faire cet!e opCration avec de3
censeuri passifs 9i possibl..

Lc chasseur doit cn3uite ae |nettrc cn position d'!ttaque afin
d'optimiscr Ie potenti,cl de ses arnes.Dans Ic ca6 d'un 6ous-marin
cela correspond environ | 1. noiti6 d. I. porta" dc se. torpill.s
qui est au naxinun de l0 a 12 niles nautiques.si cctte attaque
fate.vient ensuite une Dhase de ooursuitei et d'6vitenents ;ntre
les deux adversaircs:iuiou'i ce ?rue I'enoaoenent cesse eoit parles deux adversaircs;juiqu'A ce que I'engagenent cesse 6oit par un
coup fatal.soit Drr l. fuite d'un de3 advelsaire5.coup fatal,soit prr la fuite d'u; de3 advetsaires.

Dur.nt J.a cohbat.la torpiII. acou6tj,quc reprdsente un danger.
Un Leurle.pellt alors 6tre ienorou6 dans'Ie Billaoe a environ-4OCUn ]eurle, pellt alors ienorou6 dans Ie sillaoe a environ 400

rui t d'hdlice:tronoant-ainsi la toroilyards af i,n de sinUleE un bruit d'hdIi.ce;trompanr ainsi Ia torpiIIe.
5j, une nenace sous narine est repdr€e.elIL doit etrc complite-

ns
€t

lnent investiguAe.Tandis que )e gros-de la force s'6loigne lis



batihents de Lutte AsM et leurs ae!onefs tentent de reprendte Ic
contact,Des-tactrques telles que courses rapides et bruyantc!
Butvl€s o attuts stlenct€ux aont aouvent utll).sees Dar lc5 co nan-
danta de aoua-narina.

Dn 166un6,lc conhandant d'un sous-tnarin nucl6airc,controlG un€
des arflr€a lea plus puissantes connues de I'homme 

- 
difficj.Ic I

d6teclet;p!onpt I frapper 
-Les d6ciBioos rapides 6ont I I'ordre du jour,mait une fautc dc

jugenont paut coulrr trds cher..,..,,.

En tant que connandant de sous-narin le plus ancicn,vous devat
tester Ie nac.plus-uItra de Ia technologie navale sovretiqu.:un
sous-Inarin tellenent silencieux avec Eon nouveau et rcvol rll lonna r ra
svstime de oroDulsion cru'iI est pratiquement inditectable.- ceDendani vbus avez'd€cid6 de-Dassir e I'ouest.vos officier6
triCs'sur Ie volet,sont tous voloilaire6 pour risquer Ieur vie cn
sc joignant l vous.Le r.ste dc l'6quipage.n€'6ait rren de votra
entreprrse et vous devez vous assurer qu tl en sera tou]oura alnal .

evec prudence vous naquillez vos ordrej de mission .fin qu'ila sc
suPerposent avec votre d6cision.

Ma I heureusenent , sur tout bstiment soviitique de cette inportancc,
se trouve un _officier politique.du XGB.d'un.rang au noin6 6gaI ru
votre;et ce dernier ne hanquarait pas de voir Ie maquillaga daa
ordres.C'est pourquoi. vous Ie tuez peu apres I ' apparci I lage . Dc Plutalert6 l€s autoritds sovietioue6 de I 6normit6 de votrc
caifte en envovant uDe cassetta confessfon I votre aniral.L€g Ruttat
vont donc Cssiyer de vous arr€ler I tout prix.De m€me voua n. pouvGt
Das comDtcr Dlcinenent sur lls NrCricains qui 6ont loin d'€tra
iertaini que'vous ne jou€z pas Ic double jdu.

La simul.atj,on conrnence dans leE sILLoNs DE REYKJTTNES ; Profondat
vaIIde6 sou6 ma!ines dans Iesouelles iI faudra Dasaer sans sc f!ira
ddtecter.pisoetscs dans cette'zone se trouvent des navires et soue
-narins sovi;tiques. ainsi que des sous-marins d'attaquc Aniricain!.
De plus un filei d'dcoutes'sous na!ines s'y !rouve,aiant pour leul
but d'6viter qu'un batinent tel qu'ocToBRE RoUGE puj.sse pasgar,

A pa!tir de lnaintenant,bien que Ia discrEtion soit importantc
vous aevez aller de I'avant.PIu; tald dulant Ie vovaqe.Ias dvenc-
m€nts Drdvoient une panne du rdacteur nucl6aire et-d; 6on ins!aI-
Iation'.vous 6erez al'or6 oblio6 d'utiliser leE noteurs diesels
ilectriques.L'utilisation de-ce mod€ de propulsion denande l fairc
surface pour recharger les bat!eries,ce qui augnente Ies riqquca
de ditection.

C'est pourquoi si vous ne progresscz pas Buffisarnnent d6a k
d,6part,vous vous pronettez de groa problineE Pour Ia auitc dea

une fois vos ordres naquillis lus a I'6quipagc vous devcz
€viter d'6veiI]er leur suspicion.Une nauvaise navigation Peut
anener l'officie! responsablc A poacr des questlons,et vorlt
risoue d'Etre relev€ de votre cotrunandement.

ic plan est donc ainDIe.Vo6 ordres sont de tester les ddfenacs
AmCricaines sur la cote Est des UsA.Au cours dc la traversde dc
t'Atlantique votre officier ndcanicien doit provoquer une fuita
dans I'installation nucl6aire,qui vous obligera A 6vacuer I'6qui-
page sur un navire Amiricain prdsent.Les officiers d'ocToBRE
ioicE dans un qeste hiroique iaborderont Ieur sous-na!in Pou!6viter qu'i.l ne tombe aux nalns de6 capitalistes.

En fai! leE Amdricains,ont arranqa un rendez-vous avec voug;o-u
il feront couler un de Leurs sous-rni!ins afin de pouvoit qarder



ocToBRE RoUGE i leur Drofit.ce lendcz-voua c6t Dre'vu iusta en dchor!
dcr Gaux tdrritoEial.; Andrica ine s . Entrer dans Aes caix n'e6t Das
une catastroph.,par contre ,Ie fait de venir I quai dans un poit
des OsA cn deviendrait rapidenent une;car dans ce cas I'URss serait
en droit dc r6clarner Ia r;stitution de son sous-narin.

cette sitnul.tion vous donne la DossibilitC de voua nesurer
contrc 1,. flotte Ia plus puissante-du monde.HAIS ETES Vous PRET A
ASSUMER CETTE TACHE......

r r r r *r t r ri' r r rrr ri ri * r *, r * r I r* ir *rr

Le controle du sous-narin ocloBRE RoUGE ra fait cntierenent par
icones.cc oui Dernet une transnission douce des ordres.une foir
l'ordre doin6 iar le conurundant,I'officier responsablg gccuse
riception et €x6cute cet oldrc;de plus iI confirtne I'dxdcution de
I'ordrc dans Ia fenetre nessage.

La vit?ssc,Ie cep at l'innerBion sont Ics troir conccpts vit.ux
pour un codnandant de aous_harin,c'eat Pourquoi vout les avez
touioura I Ia vuc sur Ia Danneau I oauche de'l'6cran.

'-+ ia zone central. peut atre utili;6e I plusieurs fonctioru.vous
pouvez aussi bien voir la carte gdndrale de I'Atlantique Nord que
votre situation locale.Cette car!e donne la derniere position
.pproxinative des diffCrehtes eacadr es . Cependant ces donn€e6 ne
EOn! pa5 cn!relcnues et plus on avance dans le tchpa,Plus eIlcs
d€vienn€nt fausse!.

t'6cran contour(contour 6creen)est d'un orand interret au d6but
du jeu alors que vous negociez une 6Caie difficile de vall6es clans
Ica SILLONS DE REYKJANES, nomn6s "Avenue cORsHKOV"par Ies 6quipages
dc ta flottc du Nord cn i'honn.,rr de leur chef:I'imila] Goris8i(ot.

cct .ndroit elt I. point dc d6part d. tous les sous-narins ]ancc
niasilea sovj,€!iques.On y trouvc eussi de6 aoug-neriDE d'attaquc
tant Arncric!ins quc Russes,par6s A toutc 6ventrr!Iit6.

Cct acran vous Dernet de Dt6voir vos routea en toutc s6curit6.
Lc balavaqe sona!;eut -ctrc iuoerpos6 | cet acran vous donnant
I'identi!ication des navireg s; t;ouvant dans votrc voisinage.

vou5 pouvez 6gal.ehent utilr6er cet!e partie d'dcran pour observ.r
IeE vues de p6riscope et avoir ainsi p1u3 de datailE sur Ies bateaux
pr6sent6.Le !6riscole d'attaque peut aaler Les donn6es de tir afin
d'auqnentcr vos chanc€s de succds.La qrande force du sous-narin e6t
Ia- s[rprisc.votre habi let6 l_attaquer-sans pr€avis .t e disparaitre
6ilencieusehent dans Ies Drofondeurs est Ia c16 d€ votre survre.

Le reul, avantaqe a'OCfOeng RoUCE sur ses contemDorains arnls et
cnnemis est son slstdme de p.opulsion nomn6'CHENILLE qui facilite
rur l|ouvenent sileircieux voui rindant pratiquemen! indCtectabte.
cependant pour utili,ser ce syste'ne i,I vous faudra riduire votre
vites6c aux envi.rons de:"AVANT DEUX TIERS-.PIus vous lnettrez dc
tetnps Pour rejoindre votre rendez vous,plus vous augncnlez !e6
risqucr d. vous faire ddtectcr par I. flotte sovictique.Evitez donc
tout d6I!i i nuti Ie.

.Pour raussir votrc nission vou6 dever livler OCToBRE RoUcE aux
Anaricaina,dans un 6tat parfait.Toute fautc aignific urlc nort
cartainc.

Pendant la preniirc Dartie du ieu vous
sillonr d. R.ykjanes,I'iln des end;oit6 ]es
pour Ia n.vigation sous-rharine.Greca A vos
clteu! dc profil(crosa section uindov)vous

devez naviquer dans Ica
plus dangEreux du nonde
apparci Is. dont I'j.ndi-
oourrez chorslr l6 loute

l. plua surc de la zone.
Lea aoutes principales de cette zone sont bi en connues des



conMndanta de sous-narin.Les Russe6,lea Atlericains et les Pays da
I'otlll lont d€ja cn place;l vous dc Ies aviter en pasaant au nilicu
d'6nor[Er obstaclcs rocheux,ct en linitant I'enploi de votre sona!,
VouE riaquez donc d'endo ||.ger ocToBRE RoUGE en talonnant Ie rocher.

Il v a aussi Ie danoer des mines.Les nincs A caDteurs Dos6cs Dar
Ies lrniticains ne recoinaissent Dersonne et sont cipablerie tirei
unc torDille acoustique.D'autres tvDes dc mine6 Deuvent 6oalement
sc trouver Il.L'offj.ii.r charg6 del'moyens hydroiboniques peut vour
tcnir au cour6nt de la pr6sencc de ces dangers.

Lorsquc vous entlez dans Le donaine de d6tection d'un navirc,
votrc svstane CHENILLE dininue Ie risouc d'ctr. d6tcct6. CeDcndant
si vous-utilisez A ce nonent lA tout iutra svstEhc.ctif (i.I oue
lonar,... )voug annlllaz votre avantagc acquitl

Pour 6viter toute detection il faudra diminuer La vit.ssa.lc
niveau sonore et iouer avec I'inunersion on fonction des conditi,ons
localcs.En utilisint toutes les possibilitde d'@TOBRE RoUOE ct l.
natuEe du fond.vous avez de granaes chances d'6chapper A vo6 pour-
autvaDta.

Il cst Dossiblc cu'un sous-tnarin voua prenne en chassc gan!
ouc vous l; sachicz-.II est donc vit.l de_v.tificr de facon
;69uIiEre que personne ne se trouve dans votre sillage.La rnanoeu-
vre dite 'I'Ivan Fou" et qui consiste a faire un brusque vlragc
de 360 degr6s_es!d'un emploi courant.rl cn r66ulte pour tout
sous-harin suiveur de devoir aoir raDidenenl,silencreusement et
dc changer de route s'il ne veit pas'atre decouvert.

5i ocToBRE RoucE.st.ttaqu6 i1 peut r6agir de diver6es fagona:

- 
L.,plus sinple cat dc Aagier Ia iorpill-c-de vitesse.En eff;t Ict

torDiIIcr tnodc!ne3 nc sont Da6 aussr raDlde! au'un sous-n!rrn a
plcinc pui.ssanc..Mai! Ic nive.u dc bruii cr66'par cetle n6thodc
I.isae pr6sagcr un. longuc partic du chat ct la souri!-_,

- 
La dauxierne pos6ibilit6 est de remorquer un leurr. ilectroniquc

I enviion 400 vard sur l'arriere.ce derni€r dihule le bruit d'unc
helicc qui tro-mpe .Ia torpille acoustique rur la position de ..
ciblc.
- 

L. troisicic ritloa..a" toin la pl.us os6e con€iste A faire facc
A Ia torDiIIe.lfin de s€ pr6rnuni.r contEe I'exolosion de cella ci
vous dcviz €trc I son contact dans sa zone de 6uret6.cette zone est
Ia diatancc tnininalc (cnviron 1000 metres) qu'une torpille doit
parcourir avant que Bon systdmc de mise I feu ne soit actif.cela
Perhet au sous-marih tireur de se proteger de sa propre torPj,lIe.
Une tcllc interception r6ussie ne provoque qu'un choc avec Ia
torDil l. -

TGTSIII.J]II4

Les caDacit6s ddfensives-d'ocToBRE RoucE se linitent e quatre
tubes Ianie-toroille.consid6r6 comne un lanceur de nissilei nucl6-
airer,les torpl.llea 6ont sa seule armc contre un poursuiv.ntquelqu'iI soit.una fois l'enneni identifi,6 voug devez Ie rnettre A
6ortde dc tir.c'est A dire Ie tenir au naxinun A 10 ou 12 ntiles
ireutiques (la neilleure distance Ctant lr noiti6 de cctte portac).

Bicn oue Ics torDilles Duissent atr. tir6es 6ur des azinuts
ronar gricc au calcirlteur ie tir;il faut savoia quc beaucoup
d'att.quc! aont cncore nen€.s au p6riscopc rnalgre Ies risqueg
6vident de d6tection-

5i lc nCcanisne nanuel d. tir torDiIIe a 6t6 initialis6.I'azinut
et Ie site d€ le cible devj.ennent albr6 des 6l6nen!s inportantg.

Ir!4-rb.!rr4

A travera cettc 6imulation,Ie scut but de Ia narine ArnJrrcarnc
edt ale traquer OCTOBRE ROUGE et de le r6cup€rer en aidant son
connandant i passer A l'Ouest.Pour y parvenir elle devra tronper



la flotte Sovietique tout en poursuivant votre sous-marin avecleurs sous-nErlns d attaoue.
Les A|hiricains issayeiont donc d'6tablir le contact en surfaceau po:,nt de rendez vous.De plus ils feront saute! un de leurEsous-narrns afin de pernetrre ).e changernent d,identit6 d, ocToBRE

ROUGE .

La manoeuvre Sovietique consiste A vous arr6ter A tout Drix.TousLes soua-narina lanceurs d'engins sovi€;tiques sont ren!r6s_dana leur
Dase al:,n de ne pas lnqui6ter ]es Ame!icains qui verront troisescadres Russes Ee deplover en AtlantioLre.
chacune de ces flotte; storganise.pour nener Ieur recherche conjoin-tenent _tout d'.bord dans la zone de depart puis sur tout I,Ocecn.
. L aCronavale soviCtique participe A ce6 ;echerches.D€s Ic d6part

cru lau 1€s sous-ma!tns d attaque sovietiques vont prendre position
aux entreeE de6 ports tant |ni.litaires quC connerci;ux de li coreEst des USA;afin d'6viter l.,entree d'ocToBRE RoUGE dans I,un d,eux.Tous les chalutier6 'espions' dot6s de sy6rdnes de detecttonaophlstrques pa!trclpent a la chasse.Toute info!nation venant deI un cl eux.repr6sente un r6el danger pour OCIOBRE ROUGE et sonequrpage.

Les !actiques Russes varient avec chaque ieu,Vous pouvez vousattendre e des rdactions surprenaotes de-la Fart de l; flot!esovidtioue -

St.votre deserti.on r6ussit de nombreux officie!s Sovie'tiques vonrconnaitre la di,sgrace err perdant leur travail et meme leur Jj.e.eussivon!-rl6.prendte tous les risques pou! r€ussrr Ieur lnission.r/rus le leu avance,et pl,us.l.es chances de r6ussite des soviitigues
augmen tent . Cependan ! iI esL bien connu que Ieurs tnovens de corununr_
::!l:n,"9"t ped discrets et peuvent don;er des indi;ations prdcrelrs.squant a .leurs houvements.
_-_!-:.!l9i prudent de. l'EsM (Elect.onic sulveillance Measure) p€utdonner ces ptect,euses indication6.

cdr[l_rlllrts

OC1OBRE RoUcE est le tou! dernier sous-narin nucl6aire lanceur
d'engrns SoviCtique.Arne de 26 nissrles balistiques (SS-N-20) Atetes multiples (8 t6tes de 500 krlotonnes oar niissrle)_iI est
capable.de detr-uire 200 vi]Ies.Il est egale;ent Ie 6eul A €rre
€qurpe du systene de propulsion nonm6 CHENILLE.

Dans cette sinulation vous 6tes le CaDitaine de Vaisseau, Marko
RAMIUS,comrnandant du sous-marin OCTOBRE iiOUGE. Votre mission:

conduire OCTOBF{E ROUGE vers la cote Est des USA afin de passer
e I ouest-

Votrc intention de passer a I'Ouest a faj,t I'objet d'une pr6pa-
ra,tion de plusieurs mois,Le jeu commence alora que le sous-martn
negocte .lca SILIONS DE REYKJANES au large dea cotes d'Islande.c'.st dan! ccttc zone qrre pas6e la route privi.Iegiie de6 sou6-
Darins sovietique6 de Ia Flotte du Nord pour rejoindre I'Atlantiqueet patrouiller-le Iong des co_tes Ameiicaines. -

ilavrgue! dana cette zone demande une qrande habilet6.De Dlus les
UsA ct l'oTA.f,t ont concenlr€ ici leur fil6! d'ecoute sous maiine.

Votre objectif est de pinatrer dan6 I'Atlantique,pour vous rendre
au potnt de rendez vous avec ]es AmdlicainE.loin de Ia flolte Sovie-tlque;et n6gocieE le transfert de votre 6quiDaqe.Ceci permettan! aux
Arnericains de nonter un subterfuqe taissarit ir6ire i Ii perte ou
sous-marin ocToBRE RoU6E afin de-le rdcuperer secritencn-t.



votre 6quipage n'est pas au courant de vos intentions.Il est doncj.nportant de ne pas trop d6vier des ordres falsifi6s qui ont 6t6 lut
A vos honuneE dCs Ie d6part.C'est A dire:tester les defenses de.lr
c6te Est de6 USA €t faire une visi!e de courtoisie A CUBA.

cardez A I'esprit que le seul but des SoviCtiques est de vous
empecher de lonber entre Ies mains des Andricains, tnerne s'iI faut
pour cela d6trui,re OCTOBRE ROUGE.

AUICA :avec "rorkbench" le logicj,el est en
auto-run

: cI iquer sur I'icone 'HFRO.PRG".Le
logiciel se cha!ge et d6narre.

:charger MS.DOs. Taper "HFRO' <return>
le loolcrel est en auto-run-

ATART ST

lMqTFnn D. | <1t

Il3It". o. conpatibles )

cdslr_!:-0cl!!rlt!![l

.Une fois le jeu charg6,vous pouvez voir I'6cran de corn?ndeprrncrpal (Frg 1).De neme sur la carte apparait le Dointeur de lasouris sous la fornc du siggle de l.'URss-ifaucille it nrarteau).
En bougeant Ia sou!is sui ]es diffdrentes ic6nes de I,6cran eEen.clj.quant sur l€ bouton de gauche,I'action indiqu6e sera alorsaelectronnec.

Sur Ia version PC le5 touches -curseur- lenplacent la souris,
Ira barrc 'ESPACE' renplace Ie bouton gauche de_Ia 6ouris,ct latouche 'EscAPE- celui dc droite.

La version PC tourne 6galenenr avec:
'souris " tt}.ts TF{aD "r joystick "AMSTMD"
' joystick "I8H Games Adaptor"
'souris "MICROSOFT"



FIGURE 1:Ecran de corunande principal

A/fen€trG principalc
B/panncau da controfc principal
c/officier asM
D/officier n6canicien

g/offi.iilr arnenent
F/p€riEcope
c/control. de I '6cran
H/fenetrc nessage

I
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FIGURE 2: Carte de I'Atlantiquc
C'.st une projection A grande echelle de I'Atlanti.que Nord.La

posrtton d'OCTOBRE ROUGE est indiqu6e pal un petit aouE-marin rouge.
La poEition des principales forces Sovieiiqueb et OTJrN s'y trouve
respectivenent en bleu et vert.Ces positionE doivent ?tre renani6es
Euivant Ics !ensej.gnements obtenu3 par OCTOBRE ROUGE durant Ie jcu.
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FIGURE 3:

Ce panneau vous perne! un
control e Itnlnecllat 6ut chaque
fonction de navio.tion. Le;
diffirentes icon6s sont
activ6es en cliquant,r la
souris 6tant positionnge.

! indicateur de vitesse:
Strr cette echalle,I€ connandant Deut
changer de-vitesse en cliquant air
nlveau voulu,puls ansulte sur Ia
boutoh d'dx6cution. Util i sez cett€
fonct ion pour changer rapidement
oe vIlesse,

v compas:
, Le compas vous permet de chanqer deI route en cliq\an! sur,le caP voulur pura sur 'l'e Doulon d executlon.

c/ indicateur d' inmersion:
Sur cet indicateur le commandant pcut
en. cl iquant sur la.profondeur voulue

-+ rarre oes cro!r€cttona raprctes tout
, en analysant d'autrcs paranAtre6 sur
I l:ecf?" prihcipaLApr6a I 'exlcutionI I rnctrcateur vlendta chelcher la

posr ti on indiquant 1a profondeur

v montre/horlooe:
Dans Ie jeu il-es! possible d'accdlirer le temps en gardant appuy6Ie bouton gauche sui la zone droite de la tnontle.De fr6me on ..,'rralentit Ie temps en utilisant la zone gauche de Ia nontre,

n.b : iI est dangereux d'utili6er celte fonction dans Ie6 zones
ou la naviqation est difficile
v r6p6titeur de vitesse:
II vous donne la vitesse en noeuds.En cliquant suE cette.ic6ne.vous
Pourrez change! Ia valeua de cet!e vitesse(Fig 3.1).La silecti,on de
0 nocud vous permet de stopper et de faire un 6ilence !o!al
r/ rAb;ri ra,rF aa -.^
Ceci PerDet de connaitre exrctement Ie cap actuel et de l'ajuster
en caa de besoi n . Cependant en hanoeuvre rapide,il vaut rnieux utiliserIc coDpas comrne iI ist dit dans Ie paragralhe.er
v r6petiteur d' ifinersi on:
L'idncrsion est donn6e en m6tres.Il est vital de l. connaitrc A tout
rnorhent, car,vous ne devez pas descendre au dela de I'idnersion dc
s6curit6 (qui est de 450 

_mEtres),et iI faut verifj,er qu'cll.c cst
compatible avec le fond.
P controle d'6cran carte:
ceci pernet de voir la car:te ou pas.suivant ce que d6sire le
connandant.

t/ controle d'€cran sonar:
Cecl permet d'avoir la vue sooar.



Une fois les param€tres
faire 6x6cuter I 'ordre

d'Cxecution d'ordres

choi si. s : vi lesse, cap
pa! vos otllcte!s.

et innersi,on;Vous devez

un ordre, et cela

avant, CeDendant iI
s6Iecti;nn6e.

(affich€ et 6x6cut6 )

Y bguton 6x6cution:
Il faut cliquer sur ce boulon pour faire 6x6cuter
doit etre fa'it avant de donner-un autre ordre.
v bouton annulati,on:
En cliquant dessus on annule l'o!dre donnd iuste
doit 6ire utilise avant que I'6xdcution n'.it 6ta
Une foi.s I'ex6cution ordonn6e.seul un contrordre
peut annule! l'ordre en cours.
v fonction:
Cette fenatre montre 1a fonction sur laquelle on est en train d'agir(vitesse, cap, innersion) .

Y r6p6t r teur de fonction:
cetG fenatre donne Ia valeur actuelle de Ia fonction choisi.e.cette
valeur peut 6tre chang6e gElce aux touches augnentation/diininution.
u touche dininution:
Pernet de dininuer Ia valeur donn6c entD/
t touche augmentation:

II augnente Ia valeu! donn6e enW.conbind avec la touche dj.ninutioncIIe perhet.d'affine! cette valeur beaucoup nj.eux qu'en passant parIe panne.u de controLe DrinciDaL
Ap!es avoir Ianc6 I'€x6iution'de l'ordre on revient au Danneauprincipal (Fig 3)_et on peut choisia une nouvclle fonction.chaque
changenent -ordonnd sera rep6t6 puis 6xecule pa! I'officier respon-sable.Dc n6ne cet officier rendia cornpte lo!;que l'ordre sela
acconpli.
Une foiE l'ordre donn6,vous pouvez vous concentrer sur d'autresproblines.Ce!!e structure simpl.e et Eouple pernet au connnandant
oc clonner cle nomb!eux otdres et d'accohpl,ir des nanoeuvres diffi-ciles avec un minimun d'dffort.

En cliquant sur I'icooe de La FIGURE 4,vous selectionnez I'officier
ASM.

Cette icone appelle celles de la FIGURE 4.1 ttrl



FIGURE {.1:-
Le 6onar EeDris€ntc les oreilles du sous-
narin. La tethnologie perme! aujgurd'hui
de reconnaltre Presque a couP su! Ie
typc du navirc en 6volution,par simplcgcoute du bruit produit pa! ce dernier.
Les sous-tnarins opE!ent avec une 6coute
Passive Pernanente du sonar pour avoir
de6 donn6es aDoroxitna!ives sur le6
diffirentes cibles:identit6,cap....
ces donn6es doivent ceDendant Etre
v6rifiCe6 Eoit au vi sual ( p6r i 6cope )aoit par triangulation.ou pa! sona!
actif.Mais le sonaE laisse des trous de
d€taction qui peuven! 6tre utilis6s p.r
de6 sou6-na! ins d'attaque hosiiles.

PIus le
grande.

A/ 6cran de contour sonar:

cet 6cran donne la cartc des fonds dans le
zone actuelle du sous-narin.Le relief cst
donne par la couLeur:Ie blanc repr6sente
les Dics tocheux et Ie bleu Ie DIus fonc6les pias rocheux et Ie bleu Ie plus fonc6
la plus grande profondeur.(sur Ia versionla plus grande profondeur. (sur
Pc l'6ffet est donn6 bar des D

pointi I l6 est s6rr€ et sonble et plus Ia profondeur est
PC l'6ffet est donne par des pointi]Ids.
6rr€ et sonble et DIus Ia Drofondeur est

FIGURE 4.2

Control3

En utilisant Ies informations aonar et cellerde la carte
superpo66es;iI vous 6era possible de passer Ies dangereux SilIon6
de Reykjanes pour a!teindre la relative s6cu!itd de I'Atlantique.

Les touchcs de controle de Ia FIGURT /1,2 Dermettent de '
s6lectionner carte ou sonar.

cet €cran indique tous Ies contacts Dri,s aussi bien au sonar
actif que passif.ihaque contact est r6p;rtori6 et les donndes de
celui ci sont inscrites dans la fcnatre de nessaoe.L'azimut donn6
est celui d'OCTOBRE ROUGE vers La cible;la distaice 6tant en miles
nauti.ques. La vitesse en noeuds et Ie cap du contact sont 6galernent
oonnes .

ces donn6es sont renrises e tour Dar I'emDIoi du Eona! en actif
ou en Dassif.certains commandaits cbnsidireiont n€cdssaire de fairc
une velification visuelle.La fenat!e de messaqe Deut atre utilis6e
comme fenatre d'analyse hydrophonique ou commE c:Iculateur de trr.

La sdlection se fiit eir pointani puis en cliquant 6ur le synbole
appropri6. Lorsqu€ la llste des contacts est lrop grande on peut Ia
lister grace aux flEches '3 de ]a FIGURE 4.3.

La fan_etre d'infornations sonar Deut etre chanoee cn fenatre de
nessage en clrquant sur Le symbole '"de pages- 6e frouvan! entre
Ies d6ux flEchds de certe nEie FIGURE 4:3:



FIGURE {.3:

, @TOBRE ROUGE,v Diste et r6fdrence 6onaru ilEchcs de "scrolling"

a/ <an,r ..r i f.
; -, En cliquant sur cettc ic6ne oo passe en
l--l 6mission sonar c'eat I dirc .n actif .Unet-t : "_---
lE i rnage sonar precrse est cion6e,pernellant
I trItr : o aiorr vrteise cap et ioenltla o une
iE I cible.cependant lei naviles ^recevant une
'-- ' en,<clon sona! savenE.crua nema a f rs ne:F.iL.Il ;;;;-;;; ;;;;;"-;;;;;';.-ii"'jli-.it-i""iureq:- ou'un'sous-narin hogtile 6e trouve dans Ia

ione prdparant peut 6tre une attaque.
cctta utilisation du sonar actif Dcut 6oalenent donner des
indications sur Ie cap du sous_rnaiin ce qui conport. des ri.squer.

Pourtant les indication6 donn6es par Ie 6onar actif sont.sacn-
ticLlcr pour nener A bien une attaque.Le jeu en vaut donc Ia
chandelle,
c/ f€n:tre de profil:

ceci Dermet de voir dans la fenetre de
nessale une analyse du fond de I'ocian
{FIGURE 4.{).Cette analyse peut se faire
dans I'axe du sous-narin ou A 90 deor6s.
De p]u5 ces vues Peuvent etre grossies
ou otrunuees Pour une analyse IIne.

A/pernet d'avoir Ie profil sur 1'avant
du sous-marln,

B/permet d'avoir I6 profil travers du
sous-narln.

c/pernet d'agrandj.r I. vue.

D/pernet de dininuer Ia vue.

E/reorJsentation actuelle du fond
(a!randie)

ceci permet de faire l'analyse du signal
hvdroohonjqLle de 1a cible en le comparan!
a'la banqud de donnees du bo!d(figu;e {.5)
Le commandant Peut arnsr avorr I rdentrte
des navl res vorslns.

FIGURE 4.4



FIGURE 5:ry

riqvF€ {.S l

A/P1Ste Sonar

B/signature acoustique de
Ia cible.

c/fl6ches "sclolling" banque
de donnees.

D/Eignature acoustique de
Ia banque de donn6cr.

E/identit6 du navire de Ia
banque de donn6ca.

cette icone pernet de quitter I'officier
.-{AsM pour revenir aux icones de connandes

principales.

cctte icone Dernet de choisir Ie 6v6tine
dc propulrioir du sous-narin.ce choix est
inoirtint car iI d6rernibe lc niveru de
briit ct de cavitation.

L'avant
utilise un

'avantaqe de la CHENILLE vienr du fair qu'A I. pl.c6 d'hJIice,on
utilise un genre de turbine qui aspire de I'eau a I'avant,pour Ia
refouler A I'arriEre- faisant -ainsi- avancer Ie Eous-harin.O-n ilitnifai.sant ainsi avance! Ie Eous-harin.On

vitation dus aux hClice6.tous lcs bruits de cavitation dus aux hClice6.
une helice tournant rapidenent crde une zone de d6prdsion juste

derriare ses pales.cettc d6prission en se cornblant , ramEne de l'eau
sur l_'avant dc la pal.,causant bruit et vibrations;ce qui facilite
ta dCtection.

Dc rtGne l. propul5ion nucl6aire perhet de gagner en vite6se paE
rapport aux diesela qui sont enplus trds bruyant s . cependant', a partir

du dixi;ne iour.I'installation nucldai!e 4tant en panne,le corrunanoan!
devra utiliier Ies diesels hilicc ou CHENILLE avec-une vitesse plus
lcntc.Lc choix du tnode dc Dropulsion aDDartient au connandant el
tout changeneDt scr.6x6cut6 iur demanil par la salle des tnachincs.
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fen6trc de

ROUGE ne
d6cider

p€ut ti !er .queou ct quancl lea

Ern lo Highlr Ltl,cl

des torpilles,et pour cela vous
trrer.

Cette rcone pernet de

cette icone Dermet d'entrer en relation
avec I'officier armement pour bontroler
votre seule capacit6 offensive: les
torDi l les acoustiques.
La ;Clection des iibl.es oeut se faire
en nanuel ou par l,'interilediaire de lr

alors de calculateut de tir.

de torpi I Les restent
chacun des tubes. Pour
cliquez sur l 'icone.

savoir combien
di6ponibles dans

changer de tube

F IGURE



FIGURE 5.2:

L! difficulta crt d'.voir unc
prGndr" l. toEpill,. t h vuq.

si Ic comnandant n'ert par clrtain dG
la rauBsita dc l'attaquc an acoustiqua
iI pcut Belectionn.r I'option dc tir
Danuel .
Ceci nous anin. au tabLeau de contrglG
d'.zinut et da litc frour chaquc torpill
rdlccti.on qui cnpachc 1! ci6le dc

FiG',(i 6. 3

l/ vaEirtion dc l'lnglc dc tttc
B/ vari.tion dc l'.zitnut
c/ azimut dc tit de Ia torPille
D/ site dc tir dc la torpille

t lEtlt t|tLtttt

FIGURE 7:

","n 
*iFiilf,al+iilo" .",. ii'ill!-;l?ii'i"x::I: ErliEii! ;'."

divcrrci potribilitar vous pcrncttent d'envisager lvcc confiancc
I€ codbrt coDtrc un t'atinent dc surfacc.

ffij

FICURE 6.

FIGURE ?.I :

cetta iconc ordonne lc tir torpillc'1,€
bruit du d6p.rt d. l! torpille c6t un
r6el danger car il.donne votre PoaitionI Ie ciblc.

cettc icone nc pcut itrc eppclae quc
ri vous Gtes A )'irnrncrsion'i6riecopiquc
vous pourrez alors chgi,sir vott. typc
de p6riacop. et faire votre tour
d'horizon.

servtra pour talra aullace ou poua lot
tifier uire ciblc.pour faire votre tour
d'horizon, cliquez_ sur lcs flGches.



FIGURE ?.2:

A/ acti,vita 8on.r
8/ niveau de charge batterie
C/ p6riscopc veEs Ia gaucb.
D/ azinut du p6riscop.
E/ p6riscope v.ra I! droite
F/ ni,v.au d'air conprin6
c/.ctivita E.s.M
E/ \rua D6ri6coDiouc

.A

FIGURE ?,3:
ccci Dernet au connandant dc Drendrc dct
6l6meirts A partir du penneau ac control.
Dour Iea utiliser directenent danE Ia
iystirne de controlc dc tir,et espdrer

FICURE ?. {:
cc panneau possAde un bouton de
c.lage pcrnettant d'entrer des
donnecs dan3 Ic calculatcuE.
Mcttrc Ia Dointeur dc l,a aouria
sur Ic bouion €t clioucz av.c I
touchc d. gauche gour entrer I
donn6es .

A/ vj,scur d'attaque
B/ bouton dc crlage

quel.que succ6s dans I'attaque.

IL utillse La toutc derniire technolooic
de Ia vis6e A intensification de luniSre
afin de vous pelmettre d'avoir des
ref6rences visuellea.

L'antenne E. S.!l pernet I'intercePtion
des mCssaoea Dassds entre navires.cel!
p€rnet de-rec:rler Ies positions des
batiments en ner et donne des indica-
tions sur Icr intentiona de I'enncmi.

L'utilisation du DdriscoD. euoncntG Icr risoues de d6tection.u
rad.r ou n6ne I Ia vire.gien'que ion cnrploi soif risqu6 nodbtcux sont
Ies conmandants qui oriferent I'utili6;E oour v€rificr leurs donnaca
avant d€ lancer rine ittaouc.

FIGURE 7.6: n€sure de surveillanc. electroniqu.



D.ns cettc fen6trc lc coBnandant rcCoit das inforhationa an textc
FIGURE 8:

a

orlJar
i n9 :
99rQ€t n9 ;
e9ree

neer34 d
neen3.f d

xsec
Errgi:to I-E.,si
otL

r a n-!E 4
9!n9.headtn
hed he.d i n9

an
ac

o5
ch
s
Re
s

1eA/ fltchc dc "scrolling'vert
B/ ch.ngencnt dc pagc
c/ fl€chc da 'acrolling" vcra Ic bea

ccttc f.nEtra conti.nt tou6 l.s comDta rcDdu dcs ordrca, dca
contacta sonar,dca interceptiona EsM,d;3 avaric!,ctc.,...
Lcs nas!.gc! divers pGuv.nt €tr. lj.stas veEs l. hrut .t v.rs. Ic
b.s.x. lliltGz pee pirrcr cce nCssagcr cer la aucc6! pcut dJpendrc
d'cux -

&ttE-.!ta

En cliquant 6uE l. touchc droite de Ie
appal I unc a6ric d'options ixiatant rous
aont lalGctionn6cs cn Iar noirCir'rnt Gt
9rucha.

TBOUT RED OCTOBER
Infoln tion l propos d' OCTOBRE ROUGE.

SAVE GAXE
- r Cettc optiolr\_pcrm.t de 6.uvcr una partic cn cours Eur unc disqucttc

vr.arge,Iormatee.

I,OAD GAME
Ccttc option pernet de rccharger une partic sauvegard6e.

RECOGNITION CHTRTS
ccci vour pcrnet de frj.rc app€l .ux c.rtca d'identification,pour
voua ardcr dens vos rachcrches pariscopiquea,

STRT1EGY IIINTS
Ceci pernct de conaulter des id6ca de nanoeuvles et dc tactiques,pour 6viter tout. datcction.

CONTROI'INC RED OCTOBER
cctta option voua donnc der indicationr rur Ia fegon dc control.cr
@IOBRE ROUGE .

tEaduit par Mr LEGER Herve
9,rue BOSSUET

2atnn
TeI: (98) 80 07 07

souris,Ic jouelrr fait
forne de bureau. EIIca

cn cliquant aur la toucha

-+ 
FIGURE 9: ot, b.,r ao'rclc :


