HOSTAGES

COMMODORE 64, AMSTRAD,
SPECTRUM, MSX

INSTRUCCIONES DE CARGA

Spectrum

Versién disco: Inserta el disco de juego en la unidad y
enciende el ordenador. Para poner en marcha el
programa selecciona la opcién LOADER del menu
principal y pulsa la tecla RETURN.

Versién cassette: Comprueba todas las conexiones.
Inserta el cassette en la unidad y enciende el ordenador.
Teclea LOAD™" y pulsa la tecla RETURN. Pulsa PLAY en
el cassette.

Amstrad 6128/664/464

Version disco: Inserta el disco de juego en la unidad y
enciende el ordenador. Tecla | CPM (para escribir |
pulsa simultdneamente las teclas © y SHIFT) y pulsa
INTRO.

Version cassette: Inserta el cassette en la unidad y
enciende el ordenador. Teclea RUN""" y pulsa la tecla
RETURN. Puisa PLAY en el cassette.

Nota para los usuarios del SPECTRUM 48 K vy
AMSTRAD 464-664: Para cargar el cassette y poder
acceder a fos francotiradores y a los periédicos de la
segunda parte recuerda anotar el ndmero de! contador
del cassette.

Commodore 64

Version cassette: Enciende el ordenador y el monitor.
Inserta el cassette en la unidad. Pulsa simultdneamente



las teclas SHIFT y RUN/STOP. Pulsa PLAY en el
cassette. El programa se cargard y funcionard automa-
ticamente. Recuerda anotar el nimero del contador del
cassette para localizar mdas facilmente la primera y
segunda parte del juego.

Versién disco: En el C128 teclea GO64. Después
confirma pulsando Y (si)y RETURN. Inserta el disco en la
unidad. Teclea LOAD""*",8,1 y pulsa RETURN. Ei pro-
grama se cargard y funcionard automaticamente

Commodore 128

Enciende tu ordenador y monitor. Cambia al modo
C64 (GO64). Sigue la instruccion C64,

MSX 1y MSX 2

Version cassette: Comprueba todas las conexiones.
Inserta el cassette en la unidad y enciende el ordenador.
Teclea RUNCAS:" y putsa RETURN. Pulsa PLAY en el
cassette.

INTRODUCCION
A. Escenario

Algunas personas han sido secuestradas como rehenes
bajo tus propias narices. Los terroristas han abandonado
sus coches y han entrado en la Embajada. Por desgracia
controlan todo el edificio, desde la primera a la tercera
planta. El nimero de rehenes depende de |a historia y
del nivel de dificuitad que selecciones para tu misién.
Eres el jefe del Equipo de Combate de Intervencién
Directa (D.1.C.T.) compuesto por 6 hombres. Demuestra
tu valia.

Nota: Pulsa cualquier tecla para interrumpir en
cualquier momento la secuencia de introduccién y
acceder ai juego.

En la versién SPECTRUM pulsa la tecla BREAK; en la
version AMSTRAD y MSX pulsa la tecla ESCAPE.



B. Configuracién de los mandatos en el Spectrum,
Amstrad y MSX

a) SPECTRUM 128

Configura el teclado o selecciona un tipo de joystick.
Después de la secuencia de introduccién aparece un
menu en la pantalla. Puedes seleccionar entre:

1. Define Keyboard (Definir teclado). Si quieres con-
trolar el juego via teclado pulsa la tecla 1.

2. Joystick Sinclair. Si quieres jugar con un joystick
del tipo SINCLAIR pulsa 2.

3. Joystick KEMPSTON. Si quieres jugar con un
Joystick del tipo KEMPSTON pulsa 3.

Si decides controlar el juego via teclado deberés
seleccionar las teclas correspondientes a los siguientes
mandatos:

Direccion “‘Derecha”

Direccion “lzquierda”

Direccion “Abajo”

Direccion “Arriba’’

Accién “Disparo”’

Accién “Menu map’ {acceso al mapa durante el
juego, sélo la segunda parte).

Para hacer esto pulsa la tecla correspondiente al
mandato deseado.

Cuando termines de seleccionar, confirma o cancela
pulsando Y {si) o N {no) cuando aparezca en pantalla el
mensaje “Are you sure (Y/N)".

Si decides controlar el juego via joystick deberas
seleccionar una tecla para la accién “Menu map” {sélo
para la segunda parte). Confirma tu seleccién.

Nota: En la versién SPECTRUM no puedes seleccionar
la tecla SHIFT, ya que ésta se utiliza para tus francotira-
dores.

b} AMSTRAD

El procedimiento es el mismo que en el caso del
SPECTRUM, pero sélo tienes dos opciones:

1. Define Keyboard (Definir teciado).

2. Joystick (sin tener en cuenta el tipo).



Por el resto, sigue el mismo procedimiento que el
indicado en la versién SPECTRUM.

c) MSX1y2

El procedimiento es el mismo que en el caso del
SPECTRUM, pero sélo tienes dos opciones:

1. Define Keyboard (Definir teclado).

2. Joystick (sin tener en cuenta el tipo}).

Por el resto, sigue el mismo procedimiento que el
indicado en la versién SPECTRUM.

SELECCION DE LA MISION

Después del secuestro de los rehenes selecciona el
nivel de dificultad de la partida. Puedes determinar la
duracién del uitimatum, ndmero de terroristas, su grado
de agresividad y su capacidad de reaccion. Selecciona a
tu personaje de entre los gue aparecen en el primer
menu;

Teniente (Lieutenant}: Con pocos terroristas y no
muy agresivos. Este nivel te servird para entrenarte
antes de enfrentarte a misiones méas duras.

Capitédn: Mayor nimero de terroristas y mayor capa-
cidad de reaccién.

Comandante: Nimero méximo de rehenes y terroris-
tas. El jugador debe tener mucho cuidado y no puede
permitirse ningan fallo en la coordinacién de su equipo
de combate. Debe rescatar a todos los rehenes y no se
permite un solo error durante el cerco y la exploracién
del edificio.

A partir del segundo menu puedes elegir entre:

ENTRENAMIENTO {no hay rehenes)

OBJETIVO

ULTIMATUM

RESCATE

ASALTO

Cuanto mas dificil sea la misi6n menos tiempo
tendrés para completarla.



Para seleccionar una de esta opciones utiliza las
teclas cursor ARRIBA/ABAJO (o — y = en el C64) o el
joystick. Después pulsa el botén DISPARO o SPACE
BAR.

PRIMERA PARTE
A. Situacién de los francotiradores

Dispones de 3 francotiradores que pueden vigilar los
3 laterales del edificio. Tus hombres deberan pasar toda
la noche en las mejores posiciones posibles. Controlas
independientemente a cada uno de ellos. Cuando
mueves a un tirador aparecera su niimero y nombre en
la pantalla de juego. Para mover a tus 3 francotiradores
DELTA, ECHO y MIKE pulsa las siguientes teclas:

Spectrum: SHITF 1, SHIFT 2, SHIFT 3.

Amstrad: 1, 2, 3 (teclado numérico).

C64:1, 2, 3.

MSX: SHIFT 1, SHIFT 2, SHIFT 3.

Para cambiar entre hombres D!.C.T. primero com-
prueba que estan bien escondidos y después:

Spectrum: Accede al mapa (tecla de accién “disparo”
o el botdn disparo y no la tecla MENU MAP que sélo
puede ser utilizada durante la segunda parte) y después
selecciona a tu hombre via SHIFT 1, SHIFT 2, SHIFT 3.

Amstrad: Accede al mapa (tecla de accién ““disparo’ o
botén disparo) y después selecciona a tu hombre
pulsando 1, 2, 3 (teclado numérico).

C64: Selecciona a tu hombre pulsando 1, 2, 3.

MSX: Como en el caso del SPECTRUM.

B. Mapa general

En el mapa veras las posiciones donde puedes colocar
a tus hombres para que vigilen la Embajada. Estas
posiciones aparecen indicadas por una cruz. Cuando
quieras saber hasta dénde ha llegado uno de tus
hombres pasa al modo mapa pulsando la tecla DISPARO
{Amstrad, Spectrum 1, MSX) o pulsando directamente



su numero en el caso del C64 (como has visto
anteriormente)
Los verds aparecer en en mapa y sabrds dénde se
encuentran {en el C64 verds aparecer un cuadrado).
En las versiones SPECTRUM 48 KB y AMSTRAD 464-
664 cada uno de tus hombres aparece representado por
su numero correspondiente

C. Mandatos de movimiento

Evita que tus hombres sean localizados por los focos
de los terroristas. Si uno de ellos es descubierto, los
terroristas abriran fuego inmediatamente y puedes
perder a uno de los miembros de tu equipo de combate.
Para evitar ser descubierto y llegar a las mejores
posictones (marcadas con cruces en el mapa) dispones
de varios movimientos via joystick o teclado.

En el C64:

DERECHA ........ Iraderecha

* IZQUIERDA . ....... Ir a izquierda
= ABAJO .......... Estar tirado en el suelo
ARRIBA Esconderse
ABAJO+DERECHA Rodar hacia delante/de-
recha*
ABAJO-+IZQUIERDA Rodar hacia delante/iz-
quierda*

ABAJO+DERECHA Arrastrarse a derecha**
ABAJO+IZQUIERDA Arrastrarse a iz-
quierda**
* — Sélo si estas de pie.
** — So6lo si estds tumbado en el suelo.

En las versiones AMSTRAD, SPECTRUM y MSX:

La tecla de direccién ABAJO se utiliza para salir de tu
escondite por la puerta o la ventana; la tecla DISPARO
te permite parar inmediatamente si estds andando. Los
otros mandatos son idénticos a los de la versién C64.
Utiliza las teclas que hayas definido a principio de la
partida o controla el juego via joystick.

Volver al mapa: Esta es la Unica posibilidad cuando
estés escondido en un edificio detrds de una puerta o de
una ventana.



Pulsa ESG en el C64. DISPARO en el SPECTRUM,
AMSTRAD y MSX.

En este modo: Pulsa SHIFT 1, SHIFT 2, SHIFT 3 para
seleccionar a Delta, Echo o Mike {versiones Spectrum y
MSX)

Pulsa 1, 2, 3 (teclado numérico) si utilizas la version
AMSTRAD

Pulsa 1, 2, 3 en la version C64.

D. Indicaciones especiales para el C64

Si mientras estds moviendo a uno de tus hombres
mueves el joystick hacia ARRIBA (o pulsas la tecla
ARRIBA) tu francotirador se dirigird autométicamente
hacia el siguiente escondite que se encuentre en su
direccion para protegerse de los disparos de los terroris-
tas.

Si dejas sin proteccidon a uno de tus hombres durante
unos cuantos segundos (sin utilizar el joystick o teclado),
éste se dirigird automaticamente hacia el siguiente
escondite que se encuentre en su direccién.

— Si mueves a uno de tus fracotiradores y pulsas
rapidamente el BOTON DISPARO o SPACE BAR, éste
correré en esa direccion. Tan pronto como corra, suelta
el boton DISPARO o SPACE BAR. Ademéas también
podré rodar por el suelo. Cuando dejes de indicar una
direccion, él también parard.

E. Final de la secuencia

Cuando todos tus hombres se encuentran en sus
posiciones {sobre las cruces). {Si todos tus hombres han
muerto, empieza de nuevo.)

En el Spectrum, Amstrad y MSX pulsa RETURN para
acceder a la segunda parte; pulsa DELETE para volver a
jugar esta primera parte. Si decides seguir jugando la
primera parte tendrds que volver a seleccionar o
confirmar el nivel de dificultad y la misidn {ver seleccién
de la mision).

En el C64 pulsa RETURN para acceder a la segunda
parte.



Pulsa DISPARO o SPACE BAR para seguir jugando la
primera parte.

Nota: Si mueves ei joystick en cualquier direccién (o
pulsas una tecla de direccién) el juego continuard y
podras colocar a tus hombres en otra posicién.

Para tu informacién no es necesario colocar a un
hombre sobre cada cruz. Puedes tener menos de 3
francotiradores o tener a 2 6 3 de tus hombres sobre la
misma cruz vigilando uno de los laterales del edificio.

F. Helicéptero (No existe en la versién C64)

Cuando los francotiradores estén dentro de los edificios
que rodean a la Embajada pasards automaticamente a
la secuencia del helicéptero que dejarda a 3 de tus
hombres sobre el techo de la Embajada.

En las versiones SPECTRUM y AMSTRAD esta se-
cuencia s6lo aparece en las versiones de 128 KB

SEGUNDA PARTE

Versiones AMSTRAD, SPECTRUM y MSX: Para cargar
la segunda parte dale la vuelta a tu disco o cassette y
pulsa el botén DISPARO.

A. Tomando posiciones sobre el techo

MAPA GENERAL DE LA SITUACION: SPECTRUM 128
KB, AMSTRAD 128 KB, MSX, C64.

Cuando accedas a la segunda parte entrards directa-
mente al modo mapa. Los francotiradores que hayas
conseguido esconder en los edificios colindantes apare-
cerén representados por sus nimeros correspondientes
(SPECTRUM 128 KB, MSX, AMSTRAD 128 KB). Los
hombres D.I.C.T. que se encuentren sobre el techo de la
Embajada también aparecen representados por sus
numeros correspondientes. Sus nimeros en clave son
4,5y 6 en el C64 y SHIFT 1, SHIFT 2, SHIFT 3 en el
Spectrumy MSX y 1, 2, 3 sobre el teciado numérico del
Amstrad.

En el C64, los hombres son representados por cruces.



B. Movimientos de los hombres D.1.C.T.

Pulsa la tecla de funcién correspondiente al niumero
en ciave del hombre D.I.C.T. deseado. (En el C64
también puedes mover el joystick ARRIBA/ABAJO o
pulsar la tecla — o =. Verds entonces un menu en la
parte inferior derecha de {a pantaila donde aparecen los
nameros en ciave de tus hombres. Pulsa SPACE BAR o
DISPARO para seleccionar a uno de ellos.)

Para mover a tu hombre (representado por una cruz)
por las esquinas del tejado pulsa las teclas cursor o
mueve el joystick en la direccién deseada(o*y ~ enel
C64). Cuando la cruz esté sobre una de las esquinas del
tejado tu hombre estard preparado y podrd bajar por la
cuerda. Para activar esta operacion pulsa — en el C64 o
la tecla MENU MAP en el AMSTRAD, SPECTRUM vy
MSX.

Pasards al modo “Bajar por la cuerda” {Abseiling). A
partir de este momento puedes llamar al modo mapa en
cualquier momento pulsando la tecla MENU MAP (— en
el C64). También puedes cambiar en cualquier momento
de un hombre a otro.

Modo Juego: Cuando controlas a uno de tus francoti-
radores mientras baja por la cuerda o esta dentro del
edificio, te encuentras en el modo Juego {(Game mode).

Importante: En el modo Juego no hace falta ilamar al
Mapa general para pasar de un francotirador a otro
—tan sélo deberés pulsar su nimero correspondiente.
Este cambio serd visualizado por un efecto de video.

C. Situacion de emergencia

Cuando uno de tus hombres D.I.C.T. se encuentre en
una situacién delicada (por ejemplo, la presencia de
terroristas en la misma habitacién o en habitaciones
contiguas), su nimero de clave empezard a parpadear
en la pantalla del Puesto de control. Esto indica que se
encuentra en una situaciéon de emergencia. Pasa rapi-
damente al hombre que estad en peligro pulsando su
tecla de Funcidn correspondiente. Si esperas demasiado
puede ser eliminado por los terroristas.



D. Bajando por la cuerda

(Sélo en las versiones de 128 KB. En la versiones
SPECTRUM 48 KB y AMSTRAD 464-664, tu hombre
D.1.C.T. aparece en una habitacién de la tercera planta.}

Cuando uno de tus hombres D.L.C.T. se encuentre
sobre una de las esquinas del techo de la Embajada,
bajaré por la pared e intentaré entrar en el edificio. Para
jugar con él puisa — en el C64 o la tecla MENU MAP en
el AMSTRAD y SPECTRUM. Accederds entonces al
modo DESCENDER (Descending mode).

En este modo puedes hacer 3 movimientos:

1. APARTARTE DE LA PARED = DISPARO: Para
poder extender tus piernas (y apartarte de la pared)
pulsa SPACE BAR o el botén DISPARO (C64) o la tecla
correspondiente en el AMSTRAD, SPECTRUM y MSX.
Cuando creas que has hecho suficiente fuerza para
alejarte de la pared suelta el boton y pasards directa-
mente a la fase 2.

2. MODO DE ENTRADA = DERECHA: Para poder
descender la cuerda debe resbalar a lo largo de tu
cuerpo. Para conseguirlo vete soltando cuerda {cursor a
derecha/joystick a derecha) y descenderds por la pared.
Sin embargo, no tardes demasiado en parar si no
quieres ver como tu hombre se estrella contra el suelo.

3. PARAR = [ZQUIERDA: Mueve el joystick a la
izquierda {cursor o joystick a izquierda) cuando quieras
entrar en !a Embajada rompiendo una de las ventanas o
si deseas pararte en la pared. Tu hombre D.L.CT.
agarrara la cuerda con la mano derecha y dejaré de
bajar.

PARA SUBIR POR LA CUERDA EN CASO DE FALLO:
Direccidn ARRIBA {0 sobre el teclado del C64).

Puedes subir por la cuerda utilizando la polea mecénica
instalada en el techo (cursor ARRIBA o joystick hacia
arriba). En la pantaila veras cdmo sube tu hombre.

NO LO OLVIDES. En cualquier momento puedes
pasar de una persona a otra pulsando su tecla de
funcidn correspondiente. Por ejemplo, puedes pasar a
uno de los francotiradores que se encuentran escondidos



en los edificios colindantes. En las versiones AMSTRAD,
SPECTRUM y MSX pulsa primero la tecla MENU MAP.

E. Utilizando a tus francotiradores

Para llevar a cada uno de tus hombres a su posicién
pulsa sus teclas de funcién correspondientes. Cada
francotirador vigila uno de los laterales del edificio

LA PRESENTACION: Veras a tu francotirador preparado
para disparar {(punto de mira del rifle en pantalia). Para
mover el punto de mira mueve el joystick en la direccion
deseada o pulsa la tecla cursor correspondiente.

Cuando pases por una ventana aparecerd un punto
blanco sobre la mira del rifle. Esto significa que estas
preparado para eliminar a uno de los terroristas. Detras
de la ventana aparecerdn sombras y figuras. Ten
cuidado porque pueden ser los rehenes que estan
prisioneros en la habitacién. Si estds preparado para
disparar puisa DISPARO (SPACE BAR o botén DISPARO
en el C64). Tu rifle se cargard automaticamente.

Si quieres cambiar de pared y de francotirador pulsa
la tecla de funcién apropiada. También puedes pasar (si
lo deseas) al hombre que se encuentra en el techo o en
el interior de la Embajada.

Ten cuidado no vayas a disparar contra uno de los
rehenes o contra uno de los hombres de tu equipo de
combate.

F. Explorando las habitaciones

a) MINIMAPA

Si quieres jugar con uno de los hombres que se
encuentra en el interior del edificio entrards automati-
camente al modo EXPLORACION. En la parte derecha
de la pantalla veras un minimapa (a la izquierda en el
C64). Segun el piso en que estés, el en minimapa
apareceran todas sus habitaciones y pasillos.

Tu posicién viene indicada por una flecha pequefia y
blanca {azul claro en el C64) que muestra tu posicion y
la direccién de tu punto de mira.

En el C64 los terroristas aparecen representados en
negro y los rehenes en blanco.



En el SPECTRUM y MSX los rehenes aparecen como
cruces, los terroristas como rombos y los hombres
D.1.C.T. como cuadrados

En la version AMSTRAD, los rehenes aparecen como
puntos blancos, los terroristas como puntos verdes y los
hombres D.I.C.T. como puntos azules.

b) MOVIMIENTO
Utiliza las teclas cursor o el joystick
En el pasillo:

Teclado del C64

Para ir en la direccién del punto de mira: ARRIBA
Para girar 90° a la derecha: DERECHA.

Para girar 90° a la izquierda: IZQUIERDA.

Para dar la vuelta: ABAJO.

Teclado del SPECTRUM, AMSTRAD y MSX:
Las teclas que hayas seleccionado al empezar ia
partida.

Si quieres entrar en una habitacidn, coldcate enfrente
de la puerta y da un paso hacia delante (direccién hacia
ARRIBA).

En la habitacion puedes moverte a izquierda vy
derecha. Las direcciones ARRIBA y ABAJO solo se
utitizan cuando hay una puerta detante o detras de ti o
cuando quieras ir a otra habitacién o entrar en un
pasillo.

G. Encuentro con los terroristas

En el C64:

Cuando te encuentres con uno o varios terroristas
pasa al modo DISPARO putsando SPACE BAR o el botén
DISPARO. En ese momento utiliza los mandatos a
1IZQUIERDA/DERECHA para que tu arma apunte a los
terroristas. Recuerda mantener presionado el botén
DISPARO o la tecla SPACE BAR.

En el C64 también deberas ajustar ia altura de disparo
con los mandatos ARRIBA/ABAJO.

Ganard el hombre que sea més rapido y tenga mejor
punteria.



Para seguir moviéndote suelta la tecia SPACE BAR y
utiliza los mandatos de direccion. Esto te ayudard a
escapar rapidamente de la situacion.

En el AMSTRAD, SPECTRUM y MSX:

Accederds a modo DISPARO pulsando el botdn
disparo o la tecla de accidn correspondiente a disparo.
Aparecerd un cursor que representa el punto de
impacto de tu disparo. Para moverlo utiliza el joystick o
las teclas correspondientes. Cuando sueltes el botén
disparo o la tecla de accién, dejaras de disparar y podras
mover a tu hombre D.I.C.T. otra vez, ya que durante la
fase de disparo no se puede mover en ninguna direc-
cion.

h,

H. Encuentro con los

Cuando hayas eliminado a todos los terroristas de una
planta podrads rescatar a los rehenes. Entra en la
habitacién donde estan encerrados y si no hay ningan
terrorista con etlos Hévatelos (uno por uno) a una de las
habitaciones de la tercera planta que no tenga ventanas.
Cuando estén en esa habitacién los rehenes estaran en
un lugar seguro. Si consigues liberarlos a todos, el
juego se daré por terminado. Sin embargo, puede ser
que en algunas misiones entre un terrorista en la
habitacién para volverlos a coger. Si los terroristas
intentan acercarse, protege a los rehenes y neutraliza a
los terroristas.

|. Encuentro con los rehenes, terroristas y miembros
D.I.C.T.

Si encuentras en una habitacién a uno de los
terroristas con uno de los rehenes, deberds neutralizar
al terrorista sin herir al rehén. No puedes cometer
ningun error. Tu misién tendré éxito solamente si todos
los rehenes son liberados con vida.

Sugerencia (C64): Avanza silenciosamente (evita
disparar innecesariamente). Evita ser descubierto por
los terroristas.



FINAL DEL JUEGO

El juego termina cuando:

EXITO TOTAL: Si has reunido a todos los rehenes en
la habitacion de la tercera planta que no tiene ventanas
o si has eliminado a todos los terroristas que se
encuentran en la Embajada.

FRACASO: Todos los miembros de tu equipo han
sido eliminados por los terroristas.

Si te encuentras en una situacién intermedia (es
decir, has perdido algunos de tus hombres o no has
rescatado a todos los rehenes), tu puntuacién y algunos
comentarios aparecerdn en la portada de un periodico.
Sobre la pantalla final pulsa el botdn disparo para ver el
articulo del periddico.

C64: Si quieres volver a jugar pulsa el botdn disparo o
Space Bar para ver un minimend. Sigue las instrucciones
seglin la situacién en que te encuentres. Para volver a
jugar la segunda parte, pulsa 2. Para empezar otra
partida y volver al mend de comienzo pulsa 1.

En el AMSTRAD, SPECTRUM y MSX: Pulsa el botén
disparo o la tecla de accion para volver a jugar la
segunda parte.
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