
HOT ROD

ATARI. AMIGA. SPECTRUM,
AMSTRAD, COMMODORE.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Commodo.e Amigâ y Atâ.i ST

Enciende el ordenâdor y rnete el disco (en elAmiga
l OOO se debe de usar el disco Kikslart).

Commodole C64 Di3co

Mele el disco en la unidad. Teclea LOAO"*",8,l y
pu.lsa RETURN.

Commodore C64 Cassette

Mete la cintâ en el cêsselte. Mantén apretada la
lecla SHIFT y pulsa RETURN/STOP.

Commodoie C28
Teclea GO64 y pulsâ RETURN. Cuando la pantalla le

lo indique teclea Y, y pulsa RETURN. Ahora sigue las
instrucciones del C64.



Spêctrum Cassotte

Si eslé disponible, usa el TAPE LOADER o si no
teclea LOAD" '. Luego pulsa ENTER. Pulsa PLAY en êl
casselte.

Amstrad Cassette

Pulsa CTRL y la pequefiâ tecla ENTER. Pulsa PLAY
en el cassette.

Amst.ôd Disco
lvlete el disco 6n la unidad. Teclea RUN"DISC y

pulsa ENTER.

DIFICULTADES DE CARGA

Eslamos siempre inlentando mejorar la calidad de
nuestra gâma de productos y hemos desarrollado
altos estândares de control de calidad pâra olrecerte
este producto. Si tienes alguna dilicultêd mientras
estâs cargando, es mâs probable que sea otro lallo,
que el programa en si mismo. Por ello te sugerimos
que apaques el ordenador y que repitas las instruccio-
nes de carga cuidadosômente, comprobando que
est6s usando el juego correclo de instrucciones para
tu ordenador y sottware. Si conlinÛas teniendo pro-
blemas, consultâ el Mênual de lnstrucciones del
Usuarao que acompaffa a tu ordenador o consulta a tu
vendedor habitual de software- En el caso de que
continÛen las diticultâdes, si hâs comprobâdo todos



los posibles Iallos del hardware, por favor, devuelve el
juego AL LUGAR DE cOMPRA.

EL JUEGO

Compite con otros jugadores o el ordenador, para
ser el primero en atrâvesar lâ meta en al menos 15
carreras diferentes. Cuando eslés en ruta recoge
gasolina extra (G). porque tu nivelde combustible esté
constantemenle descendiendo. Tâmbién puedes reco-
ger punlos de bonilicacidn (P). Alfinalde cada carrera
esto se convertirâ en dinero, que puedes gastar en la
tienda pârâ ftejorâr lu coche.

Las cosas pâra comprar incluyen:
Ruedas mejores: Parâ mejorâr elagarre a la carretera

y a velocidâd.
Motores mâs grandes: Para auftenlar lâ aceleracidn

y la velocidad méxima.
Parachoques: Pâra aumentar lâ fortâlezâ del coche.
Alas: Parâ mejorar el agarre a la carretera.
En el Spectrum, Amstrad y C64, pueden jugar hasta

2 jugadores- En el Atari ST pueden jugâr hâsrâ 3
jugadores, usando un adaptador de joystick.

coloREs oE Los cocHEs

Anigâ ST C64 Spec./Arns.

COCHE 1 ROJO ROJO ROJO BOJO

COCHE 2 AMARILLO AiJARILLO VÊRDE AIIIABILLO
COCHE 3 V€BDE VERDE AZUL VERDE

COCHE 4 GRIS GRIS N/A N/A



CONTROLES

ST SOLO JOYSTICK. Eljugâdor 1 usa la Puerta 1.
El iugador 2 usa la Puerta O y el jugador 3 usâ un
adaptâdor de joystick en la Puerta de la rmpresora.

AMIGA SOLO JOYSTICK. El jugador 1 usa ia
Puerta 2 y eljugador 2 usa la Puerta 1 y los jugadores
3 y 4 usan un adaptador de joystick en la Puerta
paralela.

C64 SOLO JOYSTICK. El jugador 1 usa la Puerta
2 y el jugâdor 2 usa la Puerta 1.

SPECTRUM JOYSTICK KEMPSTON o SINCLAIR
O TECLAS DEFINIBLES POR EL USUARIO,

AMSTRAD _ JOYSTICK TECLAS DEFINIBLES POR
EL USUARIO.

CUANDO ESTES USANDO UN JOYSTICK PULSA
FUEGO PARA ACELERAR. SI EMPUJAS EL JOYSTICK
A LA IZOUIERDA Y DERECHA EL COCHE GIRARA A
LA IZOUIERDA Y DERECHA.

OTROS CONTROLES

(TODOS LOS FORMATOS}
PAUSA Sl/NO: P.

ABANDONARi O.

EMPEZANDO EL JUEGO

ST: Pulsa las teclas funcidn Fl, F2 ô F3 parc



empezar un juego de 1, 2 ô 3 jugadores. Si durante un
juego de 1 jugador se quieren unir més jugadores,
pulsa F2 para introducir el COCHE 2 €n la carrera,
y,/o pulsando F3 entrarâ el COCHE 3.

AMIGA: Pulsa las teclas funci6n F1. Ê2, F3 6 F4
para empezar un juego de 1, 2, 3 6 4 jugadores. Si
durante un juego de 1 jugador otros jugadores quieren
unirse al juego, pulsêndo F1 entraré en la carrera el
COCHE 2, pulsando F3, entrarâ el COCHE 3 y
pulsando F4 entrarâ el COCHE 4.

SPECTRUM, AMSTRAD y C64: Pulsa el ACELE-
RADOR del jugador para empezar el juego. Este
empezaré una cuenta atrâs de 10 segundos. Si
durante este tiempo otro jugador pulsa acelerar,
empezatâ al mismo tiempo. También, pulsando otro
acelerador en cualquier punto de un juego de 1

jugador, se introducirân otros jugadores al inicio de la
siguiente carrerâ.

EN LA TIENDA DE RECAMBIOS

Al final de cada carrera cada jugâdor entrarâ en la
TIENDA DE RECAMBIOS. En este momento pueden
comprar un objeto (siempre que tengan suficiente
dinero). Selecciona entre los objetos disponibles usando
izquierdê y derecha y luego pulsa acelerar pâra
comprâr ese objeto.



CREDITOS
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