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Ejecucion
Para ejecutar el juego simplemente hay que cargar el fichero .dsk con WinAPE e introducir
run’ramon en la linea de comandos.

Argumento

El jefe de Ramodn, que es un ladrén, le acaba de encargar el golpe de su vida, un banco. Pero
algo sale mal, alguien se ha chivado y la pasma ha rodeado el banco. Uno de sus compafieros
se pasea con un furgén al otro lado de la calle y Ramon tiene la genial idea de lanzar las bolsas
de dinero a través del corddn policial sin que estos se den cuenta, ya que no son muy
espabilados.

Controles

Los controles durante el juego son las teclas izquierda y derecha para mover a Ramoén y el
espacio para lanzar bolsas.
En las pantallas de menu la unica opcion es pulsar Enter para continuar o reiniciar.

Mecanica de juego
El juego consiste en mover a Ramon a izquierda o derecha y lanzar bolsas mediante la tecla
espacio para intentar acertar en el furgon evitando que la policia atrape alguna.

Cada policia tiene su propia personalidad: el primero te va a seguir alld donde vayas, por lo que
tendras que correr para dejarlo atras, el segundo se lanzara detras de la bolsa en cuanto la vea,
y el tercero patrulla de derecha a izquierda de la pantalla recorriendo una zona.




Licencia de uso

Todo el contenido de este juego se distribuye bajo licencia GPLv3. Mas informacion en el fichero
licencia.txt incluido.



