. oan

ten ouUdses azen
> 1 aww e o>

Ye OowgedasiLus OO
“aL ->8003¢04eL -3
fTen w0340 cRew
-..v..-r..u..v
.
..
n

ue caxsessrsua

EETSSE TN P TR RY

LXen wulesdix
a »> t suv @
eoe coxeee av
keal 3008301
Scten wudesocz
4 #> L awe o
aum ocawess e

s a «> ¢ awe
“ ane OoonELe

s 8 e> L Jes
v 4os cawane

Computorsystone

Computer
Camputers

vartenx

vortex

aLe ecae S

ena> o

e a en
o 400>

“s azEen
Le & o>
tesron

Computernyste

v
.

®> ¢ ac
s conae
Laah 200w
octen wu3
a u> a
“ve coas
aLaear .
toctan vu
« 8 v>
“ mae oo
“sLaac 300
IeacE e wu
» & w> o
@ eade 90ox
asLaan
o0zt en
e a3 »>
Le sne o
sascaen .
wrsc0cE NN
3es a e>
aLe eaw
fececaar .
dvrecces

seoe

v a

vertex

.
-

Camputer

Computers

.e
e
.

-
*
a
>

Casputers

3

°
vortes

nesesLaa

vertenx

taetLan vone OoMEsaeLas 0ONE

4L . >e0w3eacaL >80

280vIE0 et >0

n.lt-r

Computersus
Casputers

Grapnaie
Computers

®
llrnputo

vertenx

BLeeL 380000t
socTan sulIIEOCEe

Casputersaustae

v

SeLeatL 30008 0L
IeOLT AN wUwIEDCR

vertenx
vortes

D O N
Pecctan wow3deoc
* a8 > tudes
¥ 4ue 08 wiw
AtLaalL NSRRI LauL
deScTen soPIeSCT e
e o #> sudae
Ly 4em oL AL
teeLaat cOnNSEaILae
#3e0cCTeNIIONIRTCE
Jes @4 o> wuIae

Master

Jeocxen wowdeas

g._-gu(.r-\.-:--o

Coep

COID\A‘.

apnic

voertes

LRIV R AN TR YT

teevhaatooNsensL
owdeSLEe 2800 3dBC

teastaatoONTO AL~
Qs recdcte . >00vde0C
a om sudas

vortex

SLee ConmeEEL - 28Las CONROEILaS

4ocTL ->e0”300C

vortes

va.
urt-

et QONENEYL
3tocet . 3ecu300

ve

vort.x

v3eseaL 20 0u 0
Jas tzem
a o>

Naster

FLaat . >000
sacren

:n-.ux-r-\,n;o

[
es aun
R RERE Y
tesocT o

a

v ava
esLaen >80
seacten

vartes

tewe

asLaEL >
>e0cten

v300LE 8N

aLwe

N sevddocEen
Gres a w> vu3ee
ats 40e 0L alw

oL .oneeveLaes .0
cxan>000 3e0CEONIQGL IPOCE OND S

804 38G LR IN>NIL IO LT A 0w IRALTOINDS

GONEPSNLAN OONEOAULAE OONEGLEOLAE OONEOIADL=S O
FOGLAL I RO IROLAL 2800 IEOLAL DE0UIITLAL 3000 IEDL AL -
EXTE Y

* AT PN JUIAP AT AN WUJAE QTN LIS AT AN
¥ 4 4> L ALY 4 U3 L ALY 4 4> L BLe e w>
$0LOd OOXEEANLIE OONENABLOW OOREGESILU N
FID AL 2000 INO AL >E0NIIT Ak 3000 IIT = w b
4% CXON SUJME LEEN wUIEN LEZEN wuTes CR o
te 2 4> L ALY @ ¥> L ALe & ©> L Ghe @ @
@40 ads QONESRNERIS OUNESAIOUAE CONENEDND S
(AL LR TR Y N R NN R S Y TR T LN
IELOLT AN CUISEOLTON CVUTAIGLTEN CUIBNOLEK
ALy & ¥3 L ALe 4 > L QLS Q@ 43 L aLe @
¥8e 4ue OONEEA 4O® OONERE dCUa OOWNENA a0
OF IOLAAh 3000 I0LAAL >80 IOL AL -IR00DE L«
VIAIDLTUN VUINRALT ON SLINIOCTON sUdGEBL
QLS 8 ¥> L ALS B ¥> L QLY & ¥> & aLe a
MEEL 4uS OONREN MU0e OCONBOS W04 OCOMNEGS @
$CE ML AAL - >UONEBLaUn -IBDLNBLLAL 2000 aNL
PUIIIOLT N CUIINOLIL N SUIIIGLT N HU I IRO
L Aer 3 w3 L Aes A 43 L A4S B 4> L med
OXELS 4uE CONELY 4DE COXELS ABE OONEL#
PIOMAILACL >IN LUOL 3000 0OL=UL 200080
VUL IEALT N CUSDIITCTIN SULINALEEN SUw Do
2@ A 43 L 3ae @ 43 L Jes & u> & 3
OONALe 408 OORALS C8w OONBLY 40w OONE
CPEENBRLLEL >R AL AL BB ROLaEt -
N VAL IITLTON SOUDETLTON wBLIIOLTON wOu I
> LUINS 4 4> KLUJEE & #3 LUJAE & =3 LU3E
00 GLe e04 06 ALw 404 OO0 QL 404 OO
L INENOOLAat >N EI RS L L >RGO SOL bl - HRS
SN S0¢DUOLEIN STCIIDCEIN POUIIALTEN SO
¥> FUIRE @ U3 YUIEE QG 4> CUdEe & =3 wu3
@ O% ALe €0 OL ALY aCe OL AL¥ 40w OL &
b ONA AN LAl ONEB OO L L ONAIABL AL cOKS

SN IAV IIOLE NI P 0P IIGLECNDI S0 FEALRONI NS IEDCR SN B 0
4 #> wu?
Cae L BLe e9R L RLY SUe L RLe eee +
A R R O O
T8 -72008380CK0 ->#04360C%8 3000630850 .>

" a e> CUTEE & 43 LUTEs & o> su

[EETTTS 2 T
' A N S03ee & wN »
U®> L ALY 40> L ke woe>

A 4N “0des & vN wu3
“0%> L aLe

CONEBOIBLAA OORRIAGILAG OONAISAILAE OO XBEVAGL=4 OO
FIGLEL 300 IHO0LKH 200w IPOLEL >0 INEELEL 2000 ICACEL -2 00U IEREEL - >

A WM SUIES G BN FUTEE & BN SUIWE B BN
404> L QLe 4UPD L QLS @O0SD L Bhe aded

COXEBNGLAE CONEINOLaE OONSIROLE OOKENARLuE O
CIIDLAL <> N0V IACLOL 3800 INULAE - >000ITALAL ->000 IUSL AR -

* ARIN SUTAE AT EN SOUIAE GTEN CUIED SR e
@ 4 9> L ALs 4 ¥> L ALY 4 ¥D & QKe 4 6>
MOLOE OONEICILAE OONARABLUS OONEGEOLO S
FIA2 et 300N IUD UL > B0 IAT Ak -0 E IO AL
"8 CXON SUTAS CEON HUTES CSTEN SUTEE LR
L4 @ ¢33 L ALY A S>3 L QL® & 43 L aks @ u
WH4U4 OOGXERAVAUE OONEPCOLTN OONENAGIT A
YIELAAL S PETUIRL L 300U I AL 3008 IS hua
INIALEON SUIGEOCEIN HUIBOCEIN BUTWESER
Ahe & ¥> L BLY & U3 K GL® & > & aLe &
%% 404 OOMELS a4 OCONEWS® S0 CONSEW ap
00 30LANL - 3800 IBLaal -2R00I0L L 2000 300w
UIAISLIUN SPUTAIOCTON wUIEEOETON wuREDC
BLs & 3 L AL @ U3 L GLe @ 43 L aLe &
NEOV e9e CONENS 40s OEREPs see OCONENS 4
POV EILAEL ->000REL=al >80P a0LUL 30000
YUIIETCTEN FUIIESCEIN XUIIEOLR AN BUDIIAD
“ ass & u> L e & 0> L sev & w3 % mwe
OXNShe 4UE OONELS APE OCORELY 4VE OORELs
JEAREPLAAL D00 EOLAIL INDNBILaOh D000 AN
YUY IEOLTIN FUSIIBLEIN UL IGALTEN VYOS I8
L Jes & 0> L e @ 4> L Jes A #> & 3ms
GOXALY 4UR OONBLY ¥DA OOWELS SUSN OENELS
L R N N e N S I S N
N Y0V DAOCTAN SOV IEDLRIN “O0PIISLTON wDW I
T LUJIES A e3> LUTEE B > LUIWE & 3> LUda
©0 Ake 4UN OO0 MLY eqe O ALe 406 60 OL
G OREOANLAEL INABNI LAtk DUFOEOLeL -3 RED
O SOV IIALEIN SO0NIASLION 200 IEBLTON SO0 u
#> SUTeE @ v SUTAS & 4> CUTAE & e3> s03

494 Ot BLY 406 OL QL4 408 OL ALY GUE OL &
Ll  ONBOAAL=At - ONPOEOLATIL ONQOEOLUOL 1O NS
00 3EBLIEN)>B0~ NICLEIN)I POV IICLESNISOUIEIALEOND O D



vortes

GRAPHIC

GwoM

"ASTER

vorten GabH

Inhaltsverzeichnis

EINLEITUNG

vortex

DIE STEUERUNG .

DIE FUNKTIONEN .

Malen
Rahmen
Box
Linie
Linien
Strahl
Kreis
Scheibe
Fidllen
Farben
Stift
Lupe
Kopie
Neu
Druck
Text
Modus
Disk
Muster
Ende

.

TIPS UND TRICKS

SONSTIGES

vz,

°© BRAPWIC

NASTER

Ganw

vz,

o

vortex

. -
. .
. .
- -
. .
- -

anaPMIL

GebM vortenx

. -
- .
. .
- .
. -
- - .
wASTER

ve.

°

Canw vortex

. .
. .
- .
. .
. -
. -
. .
. -

SRaPmnIC

Seite
NASTER

Gmowm

-

VUV INIAooNUIesE_LEULU G N

11

va2.



vortes

GRAaPHIEC

Geabw

vortex Gubw vertex GabH vertex 6GabwH vertes Gabw vortex Oebw

Eimﬂeifmg

Was ist der Graphic Master V2.0 ?

Es ist ein leistungsfahiges Programm zur Erstellung von Bildern
und Graphiken auf dem Schneider CPC, das fiir den Computerlaien
ebenso faszinierend ist, wie fiur den Programmierprofi.
Menligesteuert konnen Graphikfunktionen verwendet werden, die
das Erstellen von Bildern sehr einfach machen. So kann man
zum Beispiel Linien ziehen, Kreise malen, Fldachen fiillen oder
Feinheiten in der Vergrodsserung verandern. Die Bilder lassen
sich auf Diskette abspeichern um sie in eigenen Programmen zu
verwenden oder spater wieder mit dem Graphic Master V2.0 zu be-
arbeiten, sie konnen aber auch ausgedruckt werden.

Was Sie dazu bendtigen

* Einen Schneider CPC Computer mit Farb- oder Grinmonitor.
s Eine Diskettenstation (Vortex 5,25" oder Schneider 3").

* Die Graphic Master V2.0 Originaldiskette.

Starten des Graphic Master V2.0

mASTER

¢ Schalten Sie den Schneider CPC Computer und die Disketten-
station ein. ( Wenn Sie mit der Schneider 3’’ Diskette
arbeiten, beachten Sie bitte die Reihenfolge ! )

* Legen Sie die Graphic Master V2.0 - Diskette in das Laufwerk
A ein und belassen Sie die Diskette darin, solange Sie nmit
dem Programm arbeiten.

s Tippen Sie nun RUN *GRAMA ‘enter)

Graphic Master V2.0 wird nun in den Speicher des Computers
geladen und gestartet. Es erscheint ein Meni, in dem Sie
nach der gewiinschten Graphikauflésung gefragt werden.
Dricken Sie O, 7 oder 2 , je nachdem ob Sie mit 16 Farben
und schlechter Punktauflésung, 4 Farben und guter Punktauf-
léfgng oder 2 Farben und sehr guter Punktauflésung arbeiten
wollen.

Nun folgt das Hauptmenii mit den Graphikfunktionen, die im
Folgenden erklart werden.

V2.0 GRAPIC MASTER V2.0 GRADMIC WASTER V2.0 BRADMIC MASTER va2
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Die Steuerung im Hauptmeni

Die Funktionen 1im Hauptmeni werden entweder mit den Cursor-
tasten (=Pfeiltasten) oder mit dem Joystick (=Steuerknippel)
ausgewdhlt. Die ausgewdhlte Funktion ist immer unterlegt und
wird endgliltig mit der COPY-Taste, der Leertaste oder dem
Feuerknopf angewdhlt. Es erscheint dann je nach Funktion der
Graphikbildschirm um die Funktion anzuwenden, oder ein Unter-
menu mit entsprechenden Abfragen. Diese beiden Méglichkeiten
werden bei den einzelnen Funktionsbeschreibungen ausfiihrlichst
erklart.

Die Steuerung im Graphikbildschirm

Im Graphikbildschirm wird das Fadenkreuz mit den Cursortasten
oder mit dem Joystick bewegt. Es gibt dabei zwei Bewegungsge-
schwindigkeiten: langsam mit den Cursortasten und schnell mit
den Cursortasten und gleichzeitig gedriickter SHIFT-Taste oder
dem Joystick.

Als Aktionsknopf dient die COPY-Taste oder der Feuerknopf des
Joysticks.

Zurick zum Hauptmenu gelangt man durch Driicken der Leertaste.
Die angewdhlte Zeichenfarbe (die immer als Bildschirmrandfarbe
angezeigt wird) kann im Graphikbildschirm mit den Tasten
< und > verandert werden, ohne das deswegen das Hauptmenii an-
wdhlt werden muss.

va2.o0 GRAPIC "AaSTER v2.0 GrhnaPw|C mASTER V2.0 anapnicC maAaSTOAN v2.o0
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Uie Funktionen

Generelle Information zu den Funktionen

* Die Anwahl der Funktionen erfolgt wie im letzten Kapitel
beschrieben.

* Wollen Sie eine Funktion abbrechen, so kehren Sie einfach
durch Dricken der Leertaste wieder in das Hauptmeni zurick.

MALEN - Freies Zeichnen von Linien und Punkten

* Bewegen Sie das Fadenkreuz zu der Stelle, an der Sie mit dem
Zeichnen Beginnen wollen und dricken Sie den Aktionsknopf.

¢ Sie zeichnen nun bis Sie den Aktionsknopf wieder loslassen.

)

| |
Rahmen

1

=

RAHMEN - CZeichnen eines Rechteckes

* Bewegen Sie das Fadenkreuz zu der Stelle, an der ein Eck des
Rechteckes sein soll und dricken Sie den Aktionsknopf.

* Bewegen Sie nun das Fadenkreuz und das Rechteck dehnt sich
entsprechend.

* Wenn das Rechteck die gewinschte Grésse hat, dricken Sie
wieder den Aktionsknopf.

¢ Nun konnen Sie das Rechteck noch an eine beliebige Stelle
bewegen. Fixiert wird es durch Dricken des Aktionsknopfes.

IRAPHIL mASTER v2.0 GRAPIC MASTER V2.0 GRADMIC MASTER V2.0 O0NAPMIC maSTER v2.0
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BOX - CZeichnen eines gefillten Rechteckes

* Folgen Sie der unter RAHMEN beschrieben Prozedur.

LINIE - CZeichnen beliebiger gerader Linien

* Bewegen Sie das Fadenkreuz zu der Stelle, an der der Anfang
der Linie sein soll und dricken Sie den Aktionsknopf.

* Bewegen Sie nun das Fadenkreuz - eine Linie wird ‘immer
zwischen dem gewdhlten Anfangspunkt und dem Fadenkreuz ge-
zeichnet.

¢ Wenn Sie den gewiinschten Endpunkt der Linie erreicht haben
dricken Sie wieder den Aktionsknopf.

* Sie koénnen nun die entstandene Linie noch an eine beliebige
Stelle transportieren. Sie wird durch nochmaliges Dricken
des Aktionsknopfes an der aktuellen Stelle fixiert.

oy

LINIEN - Zeichnen von miteinander verbundenen Linien
* Bewegen Sie das Fadenkreuz zu der Stelle, an der der erste
Anfangspunkt einer Linie sein soll und driicken Sie den
den Aktionsknopf.

* Bewegen Sie nun das Fadenkreuz zum gewlinschten Endpunkt der
Linie und dricken Sie den Aktionsknopf.

¢ Bewegen Sie nun das Fadenkreuz, so ist der Endpunkt der al-
ten Linie der Anfangspungt einer neuen Linie.

IRAPHIC MASTER V2.0 GRADIC WASTER ¥2.0 ORAGHIC WASTER V2.0 GAABHICE MasSTER v2
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STRAHL - Zeichnen von Linien mit gleichem Anfanspunkt

* Bewegen Sie das Fadenkreuz bis zum gewiinschten Anfangspunkt
der Linien und driicken Sie den Aktionsknopf.

* Bewegen Sie das Fadenkreuz zum gewinschten Endpunkt der
Linie und dricken Sie den Aktionsknopf.

¢ Wahlen Sie nun einen neuen Endpunkt, so wird dieser wieder
mit dem Anfangspunkt verbunden.

KREIS - Zeichnen von Kreisen und Ellipsen

* Bewegen Sie das Fadenkreuz 2zu der Stelle, an der der Mit-
telpunkt sein soll und driicken Sie den Aktionsknopf.

* Bewegen Sie das Fadenkreuz in der Horizontalen, bis Sie den
gewlnschten Radius in dieser Richtung haben und dricken Sie
den Aktionsknopf.

* Bewegen Sie nun das Fadenkreuz in der Vertikalen, bis Sie
den Radius in dieser Richtung haben.

* Dricken Sie den Aktionsknopf und es wird ein entsprechender
Kreis oder eine Ellipse gezeichnet.

oy

|

|

SCHEIBE - Zeichnen eines gefiillten Kreises

* Folgen Sie der unter KREIS beschriebenen Prozedur.

GRAPHIC MASTER VvZ.0 GRAPIC maSTER va2.o GRAPHIC WASTER ¥2.0 GRAPHMIC MNASTER v2.o
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FULLEN - Auffillen von Fldchen mit der gewdhlen Farbe
* Wahlen Sie die Farbe mit der gefillt werden soll.
* Bewegen Sie das Fadenkreuz in die 2zu fillende Fléche.

* Dricken Sie den Aktionsknopf.

FARBEN - Wéhlen und Verdndern von Farben

* Bewegen Sie den Pfeil zu der gewiinschten Farbe.

OCapn

* Mit den Tasten ’'Pfeil links’ und ’'Pfeil rechts’ und gleich-
zeitig gedrickter SHIFT-Taste konnen Sie der angewihlten

Zeichenfarbe eine neue Farbe zuordnen.

* Sie verlassen das Untermeni durch Driicken des Aktions-

knopfes oder der Leertaste.

STIFT - Wihlen und Verdndern eines Zeichenstiftes

¢ Positionieren Sie den Pfeil unter einen der im oberen Teil
des Unterreniis abgebildeten Stifte und dricken Sie den

Aktionsknopf.

* Sie kénnen nun  in einer 4x4-Punktmatrix mit dem Aktions-
neue Punke setzen, durch Links- / Rechtsbewegung einen neu-
en Punkt anwdhlen oder durch Oben- / Untenbewegung dem
Punkt eine neue Farbe geben. (Verlassen mit der Leertaste!)

* Siehe auch Tips und Tricks .

RABGHIC mWASTER V2.0 QRAPHIC MASTER va2.o GAAPHIC MASTERN V2.0 GAADPHIC MASTER
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LUPE - Zeichnen mit achtfacher Vergrésserung

* Positionieren Sie das Fadenkreuz an der Stelle die Sie ver-
grossert bearbeiten wollen und dricken Sie den Aktionsknopf.

¢ Sie konnen nun immer den Punkt unter dem Fadenkreuz durch
dricken des Aktionsknopfes in die gewdhlte Farbe abandern.

* Durch bewegen des Fadenkreuzes konnen Sie im Bild ’umher-
wandern’.

* Sie verlassen die Vergrosserung durch Dricken der Leertaste.

KOPIE - Kopieren eines Bildteiles an eine andere Stelle

¢ Folgen Sie entsprechend der unter RAHMEN beschriebenen
Prozedur und definieren Sie einen rechteckigen Teilaus-
schnitt des Bildes.

* Wenn Sie das Rechteck dann auf dem Bildschirm fixieren,
wird der Teilbereich, den Sie als Grisse des Rechteckes
definiert haben, an die momentane Stelle kopiert.

* Siehe auch Tips und Tricks .

llm Neu

!

NEU - Bild loeschen

* Wahlen Sie durch Positionieren 'Ja’ oder ‘'Nein’ aus und
dricken Sie den Aktionsknopf.

NABHIC WASTER V2.0 GRAPIC MASTER VZ.0 ORADHIC MASTER ¥Y2.0 8RAPHIC WASTERN Vv2.0

SEITE 7



vortex Gebn coertes GmbH vortex Gunw vortex Gmoh vortex Gabw “ortexs GmobHR

DRUCK - Ausgabe des Graphikbildes auf Drucker

¢ Wahlen Sie durch Positionieren den angeschlossenen Drucker
(Schneider NLQ40O1 oder Okidata Okimate 20) aus und
und dricken Sie den Aktionsknopf.

* Es wird nun eine Hardcopy des Graphikbildschirmes erstellt.
Vergewissern Sie sich allerdings zuvor, dass Ihr Drucker
angeschlossen ist und entsprechend Papier eingelegt ist.
(Okimate 20 benttigt zudem ein farbiges Farbband!)

lill"

TEXT - [Einfigen von normalem Textzeichen

¢ Positionieren Sie das Fadenkreuz an der Stelle, an der Sie

zu schreiben beginnen wollen und driicken Sie den Aktions-
knopf.

¢ Nun koénnen Sie (ber die Tastatur entsprechend Text eingeben

bis Sie die ENTER-Taste dricken. Daraufhin erscheint wieder
das Fadenkreuz.

MODUS - Zeichenart wihlen

* Wahlen Sie durch Positionieren 'Normal’, ’Ex Or’ oder ’And’
und dricken Sie den Aktionsknopf.

¢ ’'Normal’ bedeuted hierbei ein Uberzeichnen der alten Farbe,

'Ex Or’ und 'And’ verknipft die alte Farbe mit der Zeichen-
farbe zu der entsprechenden neuen Farbe.

APHIC %ASTER Vv2.0 GRAPIC wWASTER v2.o GRAPHIC MASTER V2.0 GRAPMIC MAaSTER va2.o
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c
Disk

DISK - Laden oder Abspeichern eines Bildes auf Diskette

¢ Wahlen Sie durch Positionieren ’Laden’ oder ‘’Speichern’
aus und dricken Sie den Aktionsknopf.

¢ Wahlen Sie durch Positionieren Laufwerk A oder B aus und
dricken Sie den Aktionsknopf. Sie geben damit an, auf
welches Laufwerk zugegriffen wird.

* Nun geben Sie noch iiber die Tastatur den Namen des zu la-
denden oder 2zu speichernden Bildes ein und beenden die Ein-
gabe durch ENTER.

Muster
MUSTER - Abspeichern oder Laden eines Bildschirmteils
* Wahlen Sie durch Positionieren ’Laden’, ’Speichern oder

'Léschen’, das entsprechende Laufwerk und geben Sie den Na-
men des Musters ein.

* Bei ’Laden’ oder ’Speichern’ missen sie nun mit einem
Rechteck bestimmen, in welchen Bildteil das Muster geladen
oder welcher Bildteil abgespeichert wird. Sie fixieren das
Rechteck mit dem Aktionsknopf.

‘}Basic
vi.a

ENDE - Die Arbeit mit Graphic Master V2.0 beenden

* Wahlen Sie durch Positionieren ’'Ja’ oder 'Nein’ und Dricken
Sie den Aktionsknopf.

* ’Ja’ loscht den gesanmten Speicher des Computers und kehrt
in das Schneider Basic 1.0 zurick!

BRADHIC MASTER V2.0 GRAPHIC MASTER v2.o0 GRAPHIC WASTER V2.0 GAAPWKIC masSTER v2
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Tips und [ricks

Tips zu STIFT und KOPIE

* Nur der linke Stift zeichnet in der gewihlten Zeichenfarbe!
Die Farben der anderen Stifte missen Sie selbst bestimmen.

* Wenn Sie in Modus 0 oder Modus 1 Bildschirmteile kopieren,
wird die gewdhlte Zeichenfarbe nicht mitkopiert!

Laden von abgespeicherten Bildern mit eigenen Programmen
* Sie laden ein Bild mit folgenden Basicbefehlen:

10 MODE m
20 LOAD "name",&CO00
30 FOR I=0 to 15:INK I,PEEK(&C000+2000+1i):NEXT I

Fir m in Zeile 10 miissen Sie 0,1 oder 2 einsetzen, Je nach
Bildschirm-Mode in dem Sie das Bild gezeichnet haben.

In Zeile 20 missen Sie fir 'name’ den Namen des Bildes ein-
setzen.

Die im Graphic Master V2.0 den Farbstiften =zugeordneten
Farben werden zusammen mit dem Bild abgespeichert. Wie das
Bild wieder die Originalfarben erhalt, sehen Sie in der
Zeile 30.

Laden der im Lieferumfang enthaltenen Demo-Bilder
Auf der Originaldiskette befinden sich vier Demonstartionsbil-
der. Wollen Sie diese Bilder betrachten, so widhlen Sie Mode 0,

d.h. 16 Farben an und laden die Bilder mit der Funktion DISK.
Die Namen der Bilder lauten: DEMO1, DEMO2, DEMO3, DEMO4 .

RAPMIC WASTER V2.0 GRADHIC MASTER ¥2.0 GRAPNIC NASTER v2.0 GRADHIC MASTER Vv2.0
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Erhalt einer Backup-Kopie der Grapic Master V2.0 Dieskette

Da dieses Graphikprogramm durch seinen sehr niedrigen Preis
glénzt, musste es entsprechend kopiergeschiitzt werden....Raub-
kopierer arbeiten durch 1ihre Tatigkeit namlich einem solchen
Preis entgegen. Unternehmen Sie deshalb keine Versuche, diese
Originaldiskette zu kopieren, den es konnte zu Datenverlust
fihren.

Speichern Sie Bilder und Muster immer auf eine Datendiskette
und nicht auf die Originaldiskette ab. Benutzen Sie dazu bei-
spielsweise das Laufwerk B oder wechseln Sie zum Laden / Ab-
speichern kurzzeitig die Diskette in Laufwerk A. Legen Sie
aber danach die Originaldiskette wieder in Laufwerk A ein,
denn Sie wird vom Graphic Master V2.0 benbtigt!

Sollten Sie trotz pfleglicher Behandlung der Diskette und Be-
achtung der oben genannten Punkte Probleme mit dem Lesen Ihrer
Originaldiskette haben, so schicken Sie das Original und einen
adressierten und frankierten Rickumschlag an:

vortex GmbH

Abt. Kundenbetreuung
Klingenberg 13

7106 Neuenstadt-Biirg

Sie erhalten dann umgehend ein lauffdhiges Original des Graphic
Master V2.0 .

Copyright

mAaSTER

Das Kopieren und die Weitergabe der Graphic Master V2.0 -
Diskette oder dieses Handbuches (auch auszugsweise) ist verbo-
den. Die Fa. vortex Computersysteme, Neuenstadt behilt es sich
vor, Zuwiderhandlungen straf- und zivilrechtlich als Urheber-
schutzverletzung zu verfolgen.

V2.0 GRAPHIC MASTEM Vv2.0 GRAPHIC MASTER ¥2.0 QRAPMIC waSTEN
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