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1. Einleitung

Auf der Diskette befinden sich mehrere Programme:

ADRESSEN. BAS
ADRESSEN. MSK
AMSDOS . BAS
DIALOG .BAS
DIALOG-R. BAS
INITX . BAS
MASKGEN . BAS
MASKGEN .OVR
vDOS1 - BAS
vDOS2 . BAS
XBASIC .RSX
XBASIC-R.RSX
XMASK . RSX

Davon werden nicht alle zum Eretellen und Verwenden einer Bild-
echirmmaske benditigt. Die geneue Beschreibung der einzelnen Pro-
gramme findet sich in den entsprechenden Kapiteln.

WICHTIG: Falls der Maskengenerator mit einem anderen Disketten-
betriebssystem a8ls VDOS 1.0 benutzt werden =soll, muf das
Programmpaket erst entsprechend installiert werden. Sonst ist es
méglich, daB8 der Rechner ’‘abstiirzt’. Fir diese Installation sind
die drei Programme AMSDOS. BAS, VDOS1.BAS und VDOS2. BAS auf der
Diskette. Sie sind in Kapitel 7 beschrieben.

Der Maskengenerator erzeugt aus dem erstellten Bild einen kom-
primierten Code, der dann abgespeichert wird. AuBerdem sind in
der entstehenden Datei s#8mtliche Informationen {iber die erlaubten
Eingabefelder enthalten. Durch den Aufruf der Dialogfunktion
'Maske laden’ wird das Bild wieder geladen und die Eingabefelder
sind definiert.

Das Programm ADRESSEN ist ein Beispielprogramm fir die Vervendung
des Maskengenerators und Dialogs. Es ist ausfiihrlich kommentiert
und ungeschliitzt. Auch die darin vervendetete Maske ADRESSEN.MSK
befindet sich auf der Diskette und kann mit MASKGEN geladen und
bearbeitet werden.

Mit INITX 188t sich die Befehlserweiterung unabh#ngig vom Masken-
generator oder Dialog initialisieren.

Die Datei XBASIC.RSX enth8lt die Befehlserwveiterung selbst.

Das Programm DIALOG ist auch ungeschiitzt und 188t sich einfach
mit MERGE, CHAIN oder CHAIN MERGE in bestehende Programme
einfligen.

ACHTUNG: S#mtliche Programme auf der Diskette unterliegen dem
Copyright von Robert Kinderwmann, 2Zweigstr. 10, 8039
Puchheim-Bhf.

Dennoch darf das Programm DIALOG-R. BAS von einem recht-
m88igen Benutzer des Programmpakets ’Maskengenerator
2.0’ in eigene Programme eingebunden und verkauft
werden. Voraussetzung dafir ist, daf8 das entstehende
Programm geschiltzt abgespeichert wird (durch Angabe von
SAVE <name>, p). Die fiUr DIALOG-R notvendige Datei
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XBASIC-R.RSX darf dann selbstverst#ndlich auch kopiert
verden.

Es wird empfohlen diese Anleitung grtindlich zu studieren, um mit
den M8glichkeiten des Maskengenerators und der vorhandenen Hilfs-
programme vertraut zu werden. Besonders gei hier auf Kapitel 6
(Beigpielprogramm ADRESSEN) und das Programm ADRESSEN selbst
hingewlesen. Auch ist es empfehlenswert die Maske ADRESSEN in den
Maskengenerator =zu laden und dort eingehend anhand dieser Maske
alle Befehle des Maskengenerators zu testen.

2. Maskengenerator 2.0

Das Programm wird mit RUN "MASKGEN" gestartet. Dabei wird die
verschiebliche Befehlserweiterung XMASK.RSX unterhalb von HIMEM
in den Speicher geladen. Falls der Speicher durch einen
vorherigen MEMORY Befehl zu klein sein sollte, stoppt der Masken-
generataor und das System muB vor einem Neustart zuriickgesetzt
werden.

Ansonsten meldet sich das Programm mit einem leeren Bildschirm
und der Systemzeile. Der Bilschirm ist in Anwvenderbereich und
Systembereich aufgeteilt. Die 2Zeilen 1-22 beinhalten den
Anvenderbereich, die letzten drei Zeilen sind der Systembereich.
In den Systemzeilen stehen wichtige Informationen iiber den Zu-
stand des Programmes (z.B. Cursor, Copycursor, oder Art des einge-
gebenen Befehls).

2.1 Editierbefehle

Zum Erstellen einer Bildschirmmaske sind verschiedene Editierbe-
fehle verfligbar ({Tabelle 1). Die meisten sind an die
Grundfunktionen des CPC464 gehalten, wvenn auch einige
Einschrénkungen aufgehoben sind. So 188t sich der Cursor immer
beliebig im gesamten Anwenderbereich positionieren. Die Bewegung
des Cursor geschieht dabei durch die normalen Cursortasten. Die
Positien des Cursors wird in der Systemzeile angezeigt. Im
folgenden sollen fiir die Cursortasten die Abklirzungen <oben>,
<unten>, <rechts> und <links> verwendet werden.

Im Gegensatz zum normalen Basichefehl EDIT wird ein Zeichen nicht

in den Text eingefiigt, sondern es wird der alte Text
berschrieben. Dies ist besonders hilfreich beim Erstellen von
Masken in Spaltenschreibweise (Tabellen o.#&.). Das Einfligen eines

Zeichens geschieht mit CTRL-E. Dabei wird der Text nach dem
Cursor um ein Zeichen nach rechts verschoben, an der Stelle des
Cursors wvird ein Leerzeichen eingefiigt. Jetzt kann durch {iber-
schreiben des Leerzeichens ein beliebiges Zeichen in den Text ge-
bracht werden.

Mit dem Copycursor lassen sich einfach Texte kopieren. Dabei sind
keine Einschr#nkungen zu beachten. Mit SHIFT <oben>, <unten>,
<rechts> und <links> 148t sich der Copycursor bewegen. Die COPY-
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Taste kopiert dann ein Zeichen vom Copycursor an die Position des
Cursors. Danach werden Cursor und Copycursor um ein Zeichen nach
rechts verschoben. Dadurch kénnen beliebig lange Texte mit der
Wiederholfunktion der Tastatur kopiert werden.

Der Copycursor bleibt auch nach ENTER noch auf dem Bildschirm.
Die Abschaltung geschieht durch CTRL-D. AuBSerdem wird er bei
Aufruf eines externen Befehls (giehe 2.2 Sonstige Befehle) abge-
schaltet.

Die ENTER-Taste stellt den Cursor nur auf den Anfang der n#chsten
Zeile, veranlasst sonst aber keine Aktion.

Zur einfachen und schnellen Erstellung von Tabellen und anderen
Masken in Spaltenschreibweise ist eline Tabulatorfunktion
realigiert worden. Durch CTRL~TAB kann ein Tabulatorstop gesetzt
bzv. gel8scht werden. Mit TAB wird der Cursor auf den n#chsten
Stop gestellt. In der Systemzeile werden alle Tabulatorstops
angezeligt.

Mit CTRL-<links> wird der Cursgor an den Anfang, mit CTRL-<rechts>
an das Ende der Zeile gestellt.

Ganze Zeilen kbnnen mit CTRL-<oben> bzw. CTRL-<unten> gelbacht
bzw. eingefiigt werden. Beim L8schen ist die neu entstehende Zeile
leer. Durch das Einfligen einer Zeile f#11lt die unterste Zeile des
Anvenderbereichs weg.

Einzelne Zeichen lassen sich vie im normalen EDIT-Befehl l8saschen.
Mit CLR wird das Zeichen unter dem Cursor gel8scht, und der
restliche Text wird um ein Zeichen nach links verschoben. Genausa
verh#ilt es sich bei DEL, nur vird das Zeichen vor dem Cursor
geldscht. Dabei gibt es eine Einschr@nkung =zu beachten. Die
Tasten CLR, DEL und auch CTRL-E beziehen sich immer nur auf eine
Zeile. Es ist damit nicht m8glich z.B. 2wei Zeilen =2zu einer
einzigen zusammenzufassen oder eine neue Zeile einzufiigen. Dies
muB mit dem Copycursor und CTRL-<oben> oder CTRL-<unten> gemacht
verden.

Folgende Funktionen stimmen mit den Steuerzeichen des CPC464
Uberein:

Mit CTRL-L wird der Bildeschirm gelBscht (Anwvenderbereich).

CTRL-Q 18scht eine Zeile von Beginn bis zur Cursorposition. Das
Zeichen unter dem Cursor wird auch gelbscht.

CTRL-R l8scht eine Zeile von der Cusorposition bis zum Ende. Das
Zeichen unter dem Cursor wird auch gelbscht.

CTRL-S l18scht den Bildaschirm bis zur Cursorposition.

CTRL-T l8scht den Bildschirm ab der Cursorposition.

CTRL-X vertauscht Hintergrund- und Schreibfarbe.

CTRL-* stellt den Cursor in die obere linke Ecke (Cursor Home).
Weitergehende (externe) Befehle werden durch CTRL-C eingeleitet.

Der Editiermodus wird verlassen, in der Systemzeile erscheint
’Eingabe’ und das Programm wartet auf einen Kennbuchstaben fir
den Befehl. Falls der Kennbuchstabe nicht erkannt wird, erscheint
die Fehlermeldung ’Falsche Eingabe’ und es vird in den Editier-
modus zurilckgekehrt.

Die einzelnen Kennbuchstaben sind im n8chsten Kapitel beschrieben.
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Editierbefehle:
Taste Wirkung Bemerkung
<rechts>, <links>, bewegen Cursor gesamter Anwenderhereich

<oben>, <unten>

SHIFT-<rechts>, bewvegen Copycursor gesamter Anwvenderbereich
<links>, <oben>,

<unten>

cory Zeichen kopieren
crRL-p Copycursor lsschen
CTRL-<cben> Zeile 18schen
CTRL-<unten> zeile einfugen
CLR, DEL Zeichen ltschen CLR 18scht Zeichen unter

Cursor, DEL vor Cursor

cTRL-E Zeichen etnfugen
CTRL-<linke> Cureor an Anfang der Zeile
CTRL-<rechte>  Cursor an Ende der zeile
T Tabulater 7T
CTRL-TAB Tebulator setzen bzw. ltachen
ENTER Cursor an Anfang der néchsten Zeile
cTRL-L Bildechirm 18schen
ctRL-a Zeile bis Cursor lsschen
cTRL-R Zeile ab Cursor l8schen
ctRL-s Bildechirm bis Cursor lsachen
ctRL-T Bildschirm ab Cursor 18schen
cTRL-X Schreibfarhen vertauschen
cTRL-A Cursor in die linke obere Ecke
ctRL-c Externen Befehl aufrufen

Tabelle 1: Zusammenfassung der Editierbefehle
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2.2 Sonstige Anwveisungen

Nachdem der Editiermodus mit CTRL-C verlassen worden ist, kann im
Befehlsmodus ein Kennbuchstabe flir den jeweiligen Befehl einge-
geben werden. Bei der Eingabe des Kennbuchstabens wird =zwischen
Grof- und Kleinschrift unterschieden.

1l - Maske laden

Mit 1 kann eine Maske geladen werden. Der Dateiname, der
anzugeben ist, kann eine Laufwerkskennung besitzen, die mit einem
Doppelpunkt vom Namen getrennt ist (A:<name> oder B:<name>).
Falls anstelle des Dateinamens nichts (leeres Feld) eingegeben
wvird, erfolgt ein Ricksprung in den Editiermodus, chne eine Maske
zu laden.

e - Maske speichern

Mit = kann die gerade auf dem Bildschirm befindliche Maske abge-
speichert werden. Der Dateiname, der anzugeben ist, kann eine
Laufverkskennung besitzen, die mit einew Doppelpunkt vom Namen
getrennt ist (A:<name> oder B:i:<name>). Falls anstelle des Datei-
namensg nichts (leeres Feld) eingegeben wird, erfolgt ein Rick-
gprung in den Editiermodus, ohne die Meske zu speichern.

i - Inhaltsverzeichnis

Mit i kann das Inhaltsverzeichnise aller Masken auf einem Lsufwerk
erstellt werden. Dabei sollte keine Maske mehr in Bearbeitung
sein, da der Bildschirm gel8scht wird. Nach Auswahl des Laufwerks
wird das Inhaltsverzeichnis und der verbleibende Speicherplatz
auf der Diskette auf den Bildschirm gebracht. Dies bleibt solange
stehen, bis eine Taste gedriickt wird.

f - Fenster Definition

Durch den Aufruf von f wird ein Eingabefenster definiert. Dazu
erscheint in der Systemzeile folgende Definitionsleiste:

NR: O SP: 1 2E: 1 LE: 1 PL: O CHAR:B CTRL: E XCHAR:

Auferdem wird das Fenster in seiner momentanen Position und L#nge
auf dem Bildschirm invertiert angezeigt. Bei Aufruf dieser
Funktion wird automatisch das n#chste freie Fenster in die
Definitionsleiste geladen. Die einzelnen Felder haben folgende
Bedeutung:

NR ist die jeweilige Nummer des Fensters, beginnend mit Nummer
Null. Die maximale Fensternummer ist 2585.
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SP, ZE

LE

PL

CHAR

CTRL

XCHAR

legen die Spalte und die Zeile fest, in der das Fenster be-

ginnen soll. Diese Werte entgprechen der Cursorposition
beim Aufruf von f. Dadurch 188t sich sehr einfach der
Beginn eines Fensters festlegen. Die maximale Spalte ist

80, die maximale Zeile ist 22.

legt die Lange eines Fenster fest. Die maximale L#nge ist
80.

legt die Plausibilit8tskontrolle fest. Falls in PL null
steht, wird keine Kontrolle durchgefiihrt, ansonsten wird in
Abh#ingigkeit von PL ein Unterprogramm aufgerufen. Damit
lassen sich leicht Sonderfunktionen fiir verschiedene Felder
realisieren (z.B. Kirzel, siehe Kapitel S).

legt fest, velche Zeichen als Eingabe zul#ssig sind. Dabei
kann zwischen verschiedenen Gruppen von Zeichen ausgewdhlt
verden. Die Gruppen werden durch folgende Buchstaben abge-
kilrzt:

~ Nur Buchstaben erlaubt

- Kleinbuchstaben werden in GrofSbuchstaben verwandelt
- Nur Ziffern erlaubt

Alle Zeichen erlaubt

- Leerzeichen erlaubt

- Eingabefeld unterstreichen

cu>NGOwm
i

Diese Gruppen knnen in beliebiger Reihenfolge und
Kombination gew#hlt werden. Die Reihenfolge wird allerdings
der Ordnung BGZASU angepaBt. Falle keine dieser Gruppen
erlaubt ist, verden nur Sonderzeichen als Eingabe
akzeptiert (siehe XCHAR). Falls such keine Sonderzeichen
definiert =sind, ist es unmdglich eine Eingabe in diesem
Feld zu machen!

legt die Tasten fest, wmwit denen ein Verlassen des Eingabe-
feldes mdglich ist. Dabei bedeutet:

- Cursor nach oben
~ Cursor nach unten
Enter

- CLR

- ESC

mOmc o
1

Achtung! Falls keine Aussprungtaste erlaubt ist, kann das
Eingabefeld nicht verlassen werdent

legt die Sonderzeichen fest, die auBer den in CHAR
definierten Zeichen erlaubt gind. Falle in CHAR kein Leer-
zeichen erlaubt ist, ktnnen zehn Sonderzeichen definiert
verden, sonst nur neun.

Es gsel nochmals auf Kapitel 6 hingewiesen, wvo anhand eines Bei-

spiels

die M8glichkeiten der Fenster Definition besser erkl&rt

werden kénnen.
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F - Fenster anzeigen

Mit F werden s#éimtliche Fenster auf dem Bildschirm invertiert.

d - Fenster ausdrucken
Mit d werden die Fensterdefinitionen auf den Drucker ausgegeben
(siehe Beispielausdruck im Anhang).

L - Fenster l8schen

Mit L wird eine Fensterdefinition gellscht. Die darauffolgenden
Fenster werden um eine Position nach unten verschoben, d.h. die
Fengternummer #8ndern sich.

E - Fenster einffigen

Mit E kann ein Fenster eingefligt werden. Die Fenster verschieben
sich ab der Position, an der eingefligt wird, um eins nach oben.
Die Fensternummern erhdhen sich also um eins.

k - Fenster kopieren

Mit k k3nnen Fenster, die in einer Zeile liegen, auf n neue
Zeilen kopiert werden. Dazu vwerden die Grenzen der Zeile
(Fensternummern) und die Anzahl der Zeilen, die erstellt werden
sollen, eingegeben. In den enstehenden Zeilen 8ndert sich nur die
Zeilennummer in der Fensterdefinition, sonst bleiben alle
Parameter der Orginalzeile erhalten.

t - Tastatur belegen

Mit t k¥nnen einzelne Tasten umbelegt werden (8hnlich KEY DEF).
Dazu wmuBR die Tastennummer, ihr Normalwert und 1ihr SHIFT-Wert
eingegeben werden. Der CTRL-Wert der Taste l#sst s8ich nicht
8ndern. Die Taste wird wiederholbar.

x - Erweiterungsstring belegen

Mit x kann einer von 32 Erveiterungsstrings definiert werden
(8hnlich KEY). Dazu muf zuerst das Token fiir den Erwveiterungs-
string (128-159) und dann der String selbst eingegeben werden.
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X - Verdeckte Zeichen einschalten

Da Z2eichen im Bereich von 128 bis 159 als Erwveiterungsstring
interpretiert werden, bietet X die M8glichkeit, auf einen Er-
wveiterungsstring das entsprechende Zeichen zu legen. Damit ist
das Zeichen dann verfligbar, da in einem Erweiterungsstring keine
Erwveiterungszeichen berlicksichtigt werden.

q - Befehlsmodus verlassen

Mit q wird in den Editiermodus zuriickgekehrt, ohne daB ein Befehl
ausgeflihrt wird.

@ - Maskengenerator verlassen

Mit Q@ wird der Maskengenerator beendet.

Externe Befehle:

Kennbuchstabe Befehl

"""" 1 Maske laden  TTTTTTC
""" e  Maske speichern 7
""" 1 Inhalteverzeichnis aller Masken
""" £ Fenster Definitien
""" F Fenster anzeigen (invertierem)
"""" L Femster 1#achen 7
""" E  Fenster einfugen
""" 4 Fensterdefinitionen susdrucken
""" k  Fensterzeile kopieren
""" t  Testatur belegen
""" x  Ecweiterungestring definieren
____ X Verdeckte Zeichen ermbglichen
e Rickkehr in den Editiermodus (Befehlsabbruch)
""" @ Verlassen des Maskengenerators

Tabelle 2: Zusammenfassung der externen Befehle
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3. DIALOG 2.1

Das Unterprogrammpaket DIALOG 2.1 dient zur Verwvendung der im
Maskengenerator definierten Bildschirmmasken und Eingabefelder.
Ee gtehen finf Funktionen fiir den Anwvender zur Verfigung (Tabelle
3):

~ DIALOG initieslisieren

- Maske laden

DIALQOG asufrufen

- Eingsbefelder l8schen

~ Eingabe in Systemzeilen

G WN -
]

E2 gibt fiir alle Funktionen nur eine Einsprungstelle auf 2Zeile
65000. Die Auswahl der entsprechenden Funktion geaschieht durch
die Variable d. £fn¥X. Sie muf mit der entsprechenden
Funktiongnummer belegt werden. Nach Belegung aller ®#ibergabe-
parameter wird die Funktion mit GOSUB 65000 aufgerufen. Dadurch
ist es m8glich mit allen Erweilterungen und inderungen kompatibel
zu bleiben. Im Anvenderprogramm missen keine umsetéindlichen
Zeilen#inderungen vorgenommen wverden. Der gesamte DIALOG vervendet
nur Variablennamen, die wit ’d.’ beginnen. Das Anwenderprogramm
sollte solche Namen vermeiden, um das einvandfreie Zusammenspiel
zwischen Anwvenderprogramm und DIALOG sicherzustellen.

Filr jedes Eingabefeld werden zwei Strings bereitgestellt. 1In
d.wins$(x) werden die Fensterdefinitionen (Format siehe SCREEN
INPUT, Neue Basicbefehle) gespeichert, die zugehirigen Daten in
d.dat$(x). Dabei hat d.dat$(x) genau die L#8nge, die durch
d.vin$(x) festgelegt worden ist.

Im folgenden sind die Funktionen ausfilhrlich beschrieben.

3.1 Dialogfunktionen

Funktionsnummer : 1
Eingangsparameter: keine
Ausgangsparameter: keine

Beschreibung : Diese Funktion wmuB vor Aufruf aller anderen
Funktionen angewihlt wverden. Es verden
simtliche Variable des Dialogs mit ihren
Standardverten belegt. AuBerdem wird die
benttigte Befehlserveiterung geladen und
aufgerufen. Dem fir Diskettenoperationen
bendtigten 2k-Puffer wird ein fester Platz
zugewiesen. Das erspart lange Wartezeiten

durch eine GARBAGE COLLECTION vor jedem Lauf-
verkszugriff. Danach ist es leider nicht mehr
m8glich wmit SYMBOL AFTER den Speicherbereich
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fir selbst definierte Zeichen zu vergriéBern.
Deswvegen gibt es einen Aussprung vor Belegung
des 2k-Puffers. Es wird die Zeile 64000 als

Unterprogramm aufgerufen. Darin kann der
Anvender seine eigenen Varialen und andere
Gr8Ben initalisieren. Dort kann auch wmit

SYMBOL AFTER mehr Speicherplatz fiir selbst-
definierte Zeichen reserviert werden.

Dabei sollte jedoch beachtet werden, daf die
Befehlserveiterung die Zeichen von 240-246 mit
den deutschen Umlauten belegt. Nach einem
SYMBOL AFTER Befehl werden aber diese Zeichen
auf ihre Standardwerte zurlickgesetzt, d.h. sie
milssen neu belegt werden. Eine Tabhelle mit
diesen Werten befindet sich im Anhang (Tabelle
6).

Hinwveise : Der Bildschirmmodus wird auf MODE 2 gestellt.
Diese Einstellung darf nicht ver#indert werden.
Alle Fenster haben vor Aufruf der Aawender-
initialisierung volle BildschirmgriBe. Danach
bleiben die Fenster #1 bis #7 unver#ndert,
Fenster #0 wird nochmals auf volle Bild-

schirmgrtfe eingestellt. Diese Einstellung
darf nicht ver#ndert werden.
Die selbstdefinierbaren Zeichen beginnen

standardmiifig ab Zeichen 240. Die Zeichen 240-
246 sind filr die deutschen Umlaute belegt. Sie
diirfen nicht ge#indert werden.

Magke laden

Funktionasnummer : 2

Eingangeparameter: d.name$

Ausgangsparameter: d.oben¥%, d.dat$(d.oben¥%-1), d.win$(d.oben¥%-1)

Beschreibung s Mit dieser Funktion kann eine im
Maskengenerator erstellte Maske wieder geladen
werden. Dazu mufl in d.name$ der Name der Maske
ilbergeben werden. Die Kennung .MSK, die der
Maskengenerator erzeugt, wird auch vom DIALQOG
automatigch erzeugt. Der Maskenname kann eine
Leufverkskennung haben (A:<name> oder
B:<name>). Die Variable ist vom DIALOG auf 10
Leerzeichen vorbelegt (8 Zeichen fiir Namen, 2
Zeichen flir Laufwerk). Dadurch 18At sich auch
bei h&ufigem Aufruf dieser Funktion ein Voll-
schreiben des Speichers vermeiden (siehe 2Zu-
weisung durch MIDS, Hinveise). Falls ein un-
korrekter Dateiname ilibergeben worden ist, oder
ein sonstiger Diskettenfehler auftrat, wird
die Operation abgebrochen und der Fehler-
ansprung aufgerufen (siehe Anvenderaus-
sprilnge).
Angonsten wird die Maske auf den Bildschirm
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gebracht und d.dat$(x) und d.wins$(x) mit den
entsprechenden Werten belegt. Der Variablen
d. oben’% wird die Anzahl der Fenster
zugewiesen. Da die Fenster von null an durch-
nummertiert sind, sind auch d.dat$ und d.wins
nur von null his d.oben%-1 definiert (fir
d. cben%>01).

Hinveise: Der Bildachirm wird gel8echt und auf MODE 2
gestellt. Alle Bildschirmfenster werden auf
volle Bildechirmgr#se gestellt. Desvegen
existiert der Anvenderaussprung in Zeile
64250. Dort k8nnen alle vom Anvender
bentigten Fenster reinitialisiert verden.
Fenaster #0 muf volle Bildschirmgr8B8e behalten.
Auf die Variable d.vin$(x) darf nur lesend
zugegriffen werden. Die L#nge der Variablen
d.datgé und d.dats(x) ist fest eingestellt und
darf nicht ge8indert werden. Dies wird durch
die Zuweisung Uber MIDS erreicht:

MID$(d.dats, 1)=<neuer String>

Dabei wird d.dat$ nicht neu angelegt, sondern
nur Uberschrieben. Seine L#nge #&ndert sich
dabei nicht. Von d.dat$ und <neuer String>
wverden nur Zeichen bie zum Ende des Kiirzeren
von beiden berilcksichtigt, d.h. falls <neuer
String> l#nger ist, wverden die restlichen
Zeichen nicht gewertet, falls er klirzer 1ist,
verden die restlichen Zeichen von d.dat$ nicht
ge#indert. Mit MIDS(d.dats$,1l)=d.sp2558% kann
d.dats auf Leerzeichen geldscht wverden.
d. 8p2558 ist ein String mit 255 Leerzeichen.
Analog geschieht die Zuweisung Uber MIDS auf
ein Feldelement d.dats(x).

Es ist nicht zul#ssig den Wert von d.dat$ oder
d.dat8(x) suf andere Art zu 8ndern! Dies flihrt
zu einem Fehler in der DIALOG Funktion 31

Der Wert von d.oben% darf nicht ge#&ndert
verden.

Dialog aufrufen

Funktionsnummer : 3

Eingangsparameter: d.min%, d.max¥%, d.ein¥%

Ausgangsparameter: d.ex¥%, d.aus¥X

Beschreibung : Diege Funktion fasst mehrere Eingabefelder zu
einer Eingabemaske zusammen. Dadurch wird die
Eingabe und Bearbeitung der Fenster einer

Maske durch den Anvender erm8glicht. Jede
Eingabe 1in ein Fenster ist in dem entsprech-
enden d.dats(x) abgespeichert. Fehlende

Stellen vwerden mit Leerzeichen aufgefilllt. Die
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Seite 14

verschiedenen Editierméglichkeiten innerhalb
des Eingabefeldes sind in Abschnitt 4.1 Neue
Basicbefehle bei SCREEN INPUT beschrieben. Die
Nummer des ersten Eingabefeldes wird in d.ein¥%
dbergeben. Dort wird dann eine Eingabe er-
wartet. Danach fihrt der DIALOG je nach Aus-
sprungtaste unterschiedliche Aktionen durch
(nur falles die Aussprungtaste such als solche
definiert wurde):

<oben> : Die Eingabe schaltet auf ein Feld vor
dem jetzigen Eingabefeld wum. Dabei
wird d.ein% um eins erniedrigt. Falls
d.min% wunterschritten wird, erfolgt
eiln Rilicksprung zum aufrufenden Pro-
gramm.

<unten>: Die Eingabe schaltet auf ein Feld
nach dem jetzigen Eingabefeld um.
Dabei wird d.ein’ um eins erh8ht.
Falls d.max’% Uberschritten wird, er-
folgt ein Rickespung zum aufrufenden

Programm.

ENTER : siehe <unten>.

CLR : Alle vorgenommenen Anderungen in
diesem Eingabefeld werden rilckg8inig
gemacht. Danach wird nochmals in

dieses Eingabefeld gesprungen. d.ein¥%
bleibt unver#indert.

ESC

Es wird keine Aktion durchgefliihrt.
Falle der Benutzer das Programm nicht
abbricht (oder eine ON BREAK GOSUB
Routine durchgefiihrt wird), springt
der DIALOG nochmals ins gleiche Ein-
gabefeld. Der Cursor steht dann
allerdings am Anfang des Feldes.

Achtung: Falls ESC nicht als Aussprungtaste
zugelassen ist, kommt es 2u folgendem
Verhalten des DIALOGS. W&hrend der Eingabe mit
SCREEN INPUT wird das Driicken der ESC-Taste
vom Betriebssystem lediglich registriert, es
kann aber nicht die entsprechende Aktion aus-
gefithrt werden (Anhalten des laufenden
Programms, Cursor darstellen und auf zweites
ESC warten). Dies wird erst nach Verlassen des
Eingabefelds durchgefihrt. Falls ESC w&hrend
der Eingabe gedriickt wurde, wird der DIALOG
vom Betriebssystem nach dem SCREEN INPUT Be-
fehl angehalten, der Benutzer mufl dann ESC
oder eine andere Taste dricken. Dies kann
manchmal verwirrend sein, da das Warten auf
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Hinweige H

die =zveite ESC-Taste und der erste Druck auf
die ESC-Taste zeitlich sehr weit auseinander
liegen k&nnen.

Durch den Aufruf dieser Funktion wird kein
Speicher filir Stringverarbeitung belegt. Auch
nach wviederholtem Aufruf ist keine GARBAGE
COLLECTION erforderlich. Der fiir d.dat$ und
d.dats(x) benStigte Speicherplatz wurde be-
reits beim Masken laden reserviert. Im Ubrigen
gelten die an die Zuweisung von d.dat$ und
d.dats((x) gestellten Forderungen (siehe
Dialogfunktion 2, Hinwveise).

Eingabefelder l&schen

Funktiongnummer :
Eingangsparameter:
Ausgangsparameter:
Beschreibung H

Hinwveige H

4

keine

keine

Mit dieger Funktion verden alle d.dats(x) auf
Leerzeichen gesetzt. Aufierdem werden am Bild-
schirm s&mtliche Fenster gelldscht.

Diese Routine erfilllt alle an die 2Zuweisung
von d.dats und d.dats(x) gestellten
Forderungen (siehe Dialogfunktion 2, Hin-
weige).

Eingabe in Systemzeilen

Funktionsnummer :
Eingangsparameter:

Ausgangsparameter:
Beschreibung :

Hinveige H

S

d.sysls, d.sys28, d.len¥%, d.char¥%, d.ctrlX,
d. xchars

d.dats

Diese Funktion erm8glicht die Eingabe in
Systemzeilen (Zeile 24 und 25). Dabei wird in
d.sysl$ bzvw. d.sys2s der Text, der in Zeile 24
bzw. 25 erscheinen soll, ibergeben. Das Ein-
gabefenster beginnt automatisch nach d.sys2$,
d. h. die L3nge von d.sys2% ist ausschlag-
gebend. In d.len% wird die L&nge des Eingabe-
feldes Ubergeben. Die beiden Variablen d.char’%

und d.ectri% sind bitsignifikant. Sie
definieren die erlaubten Zeichen und Aus-
sprungtasten. Das genaue Format ist in

Abschnitt 4.1 bei SCREEN INPUT beschrieben. In
d. xchar$® werden Sonderzeichen, die aufer den
in d.char¥% definierten Zeichen zull#ssig sind,
iibergeben. Die Eingabe wird in d.dat$ an das
aufrufende Programm tibergeben.

Das Fenster #0 wird auf volle Bildschirmgrife
geatellt. Die Cursorposition wird nicht ver-
8ndert. Von d.sys1$ und d.sys2$ werden nur die
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ersten achtzig Zeichen ausgegeben. Von
d. xchar$ werden nur die ersten =zehn Zeichen
berilicksichtigt. d. xchars wird bei der

Initialisierung des DIALOGs mit =zehn Leer-
zeichen belegt. Es wird nicht Uberpriift, ob
das Fenster in die Bildschirmzeile passt.
AuBerdem wird nicht geprift, ob in d.len% eine
sinnvolle L#nge Ubergeben wird (d.len%<256).
Die Systemzeilen sind nach Verlassen der
Funktion gel8scht.

DIALOGfunktionen
d. fn¥% Funktion Bemerkung

1 DIALOG initialisieren S8mtliche DIALQG-Variable werden
mit ihren Standardwerten belegt.

2 Maske laden Eine Maske anzeigen und alle
Fensterstrings laden.

3 Dialog aufrufen Eingabe in definierte Felder.

4 Eingabefelder 13schen S8mtliche Fenster der Maske
l8schen.

S Eingabe in Systemzeilen Eingabe in den Zeilen 24 und 25

(Systemzeilen).

Tabelle 3: Dialogfunktionen

3.2 Anvenderaussprilnge

Die drei wichtigsten Anvenderausspriinge wurden schon bei den
DIALOG-Funktionen erl8utert. Zur Vollst#indigkeit werden sie hier
nochmals erw#&hnt.

Zeile 64000: Initialisierung aller Anvendervariablen und -gr#BSen,
im Speziellen eine SYMBOL AFTER Anweisung.

Zeile 64250: Reinitialisierung aller Fenster nach dem Laden einer
Maske.

Zeile 64500: Anwenderfunktionen, verden in Abh#inigkeit von d.pl¥%
aufgerufen. Dadurch ist es dem Anwender des DIALOGs
leicht m8glich, eigene Funktionen in das Unter-
programmpaket DIALOG 2.1 einzubinden, die dann in
Abh#nigkeit von der Gr¥8e PL des Eingabefeldes aus-
geflhrt werden.

Seite 16
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Es existiert ein weiterer Aussprung auf Zeile 64750. Diese Zeile
wird angesprungen, venn innerhalb des DIALOGs ein Fehler aufge-
treten ist. Dieser Fehler kann bei richtiger {bergabe aller
Parameter an den DIALOG nur ein Diskettenfehler sein. Die ent-
sprechende Fehlernummer wird in d.derr% U(bergeben. Die genaue
Beschreibung der Diskettenfehlermeldungen befindet sich im Ab-
schnitt 4. 2. Die normale, vom Basic erzeugte Fehlermeldung wird
in d.err¥%, die Zeile, in der der Fehler auftrat, in d.line%
ibergeben. Dieser Aussprung wird {iber GOTO angesprungen. Dadurch
ist ein fehlerfreier Ablauf der Funktion RESUME gew3hrleistet
(kein Stackiberlauf durch GOSUB ohne RETURN).

3.3 DIALOG-R 2.1

Das Unterprogrammpaket DIALOG-R 2.1 besgitzt diesselben Schnitt-
stellen und Parameter wie DIALOG 2.1. Lediglich dberfliissige
Kommentare und Leerzeichen wurden entfernt. AuBSerdem wird als
Befehlgerwveiterung nicht XBASIC sondern XBASIC-R verwendet. Der
Unterschied besteht darin, daB in XBASIC-R die Routinen fehlen,
die 2zur Umwandlung der neuen Schlilsgelwdrter (SCREEN, GET und
DERR) in Token und deren Riickvandlung in Texte gebraucht werden.
Das hat zur Folge, daff bei einer Eingabe unter XBASIC-R die neuen
Schlisgelwrter nicht mehr erkannt verden. AuBerdem ist es wun-
mdglich, Zeilen =zu LISTen, in denen die neuen Schliieselwérter
vervendet wurden. Da beides zur Laufzeit eines Programms nicht
ndtig ist, ist diemse Erveiterung nach Entwicklung und Austesten
eines Programms (mit XBASIC) v8llig ausreichend. Dabei ist der
teilwveise Schutz vor LIST sicher auch fir den Anwender
interessant.

Dieses Unterprogrammpaket darf in Anwvenderprogramme eingebunden
und mit verkauft werden, falls das resultierende Programm ge-
schiitzt gespeichert worden ist und auch nur so verkauft wird.
Dazu kann auch die Datei XBASIC-R.RSX mitkopiert werden (siehe
Einleitung).

4. XBASIC 2.2

Um einen Maskengenerator sinnvoll 2zu verwirklichen, wurden auf
dem CPC464 einige Befehlserweiterungen implementiert (Tabelle 5).
Diese Erweiterung ist nicht als sogenannte RSX im System vor-
handen, sondern verwendet die BASIC-Indirections um die neuen
Schlisselwdrter einzubinden. Es werden neue Token dafiir vergeben.
AuBer den neuen Befehlen wurden einige Unzul8nglichkeiten des
Betriebssystems umgangen. Es ist unter XBASIC m8glich, Strings
direkt in externen Befehlen zu vervenden, d.h. tdir, "+.com®” gibt
keine Fehlermeldung (wie CPC 664). Auflerdem ist es mdglich, die
Diskettenfehler wmit ON ERROR GOTO abzufangen. Dazu wurden zwvei
neue Fehlermeldungen ’File not open’ und ’‘Broken’ eingebunden.
Die Diskettenfehlermeldungen sind im {ihern8chsten Abschnitt be-
schrieben.
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4.1 Neue Basicbefehle

Es wurden 2zwei neue Schlisselwbrter als Befehle eingefihrt:
SCREEN und GET. Damit stehen finf neue Befehle zur Verfiligung:

SCREEN <dateiname>

SCREEN INPUT <fensterstr>
SCREEN LOCATE <fensterstr>
SCREEN CLEAR <fensterstr>
GET <str>, <l&nge>(, <ende>)

S8mtliche SCREEN-Befehle vervenden das Fenster #0. Es sollte auf
volle Bildschirmgréfe gestellt sein.

Die Befehlserweiterung kann unabh#ingig vom Maskengenerator und
DIALOG mit RUN "INITX" eingeschalten werden.

SCREEN <dateiname>

Dieser Befehl er8ffnet die Datei <dateiname>. Dabei muB es sich
um eine Maskendatei handeln. Danach vwird die Maske geladen und
auf dem Bildschirm angezeigt. Das Eingabeger#t ist nach diesem
Befehl wie durch OPENIN <dateiname> er3ffnet, da im Anschluf8 an
die Bildschirmmaske die Informationen flir die definierten Fenster
kommen (fiir den Fall, dafl die Maske mit dem Maskengenerator
erstellt worden ist). Das erste Byte gibt die Anzahl der Fenster
an. Danach kommen die einzelnen Fensterstrings, vobei das erste
Byte vor jedem String dessen genaue L&nge angibt.

SCREEN INPUT <fensterstr>

Dieser neue Befehl zur Eingabe stellt umfangreiche Miglichkeiten

fiir eine formatierte Eingabe =zur Verifiligung. Dabei 4ist in
<fensterstr> die Information gespeichert, die =zur Definition
eines Eingabefeldes nitig ist. <fensterstr> ist folgendermafien

aufgebaut (Tabelle 4):
CHRS(gp)+CHRS$ (ze)+CHRS(1le) +CHRS (char)+CHRS(ctrl)+CHRS(pl) +xchars

Dabei bedeuten:

ze die Zeile, in der das Eingabefeld beginnt
sp die Spalte, in der das Eingabefeld beginnt
le die L#nge des Eingabefeldes

char definiert die 2Zeichen, die als Eingabe erlaubt sind.
Zeichen, die nicht erlaubt sind, k¥nnen auch nicht in das
Feld eingegeben vwerden. Diese Definition geschieht bit-
signifikant, wobei die einzelnen bits folgende Bedeutung
haben:
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Bit Wert Bedeutung, falls Bit=1

s} 1 Buchstaben erlaubt (mit Umlauten)

1 2 Umwandlung in GroBeschrift

2 4 Ziffern erlaubt (0-9, ohne ’'.’)

3 8 Alle Zeichen erlaubt

4 16 Leerzeichen (nur Maskengenerator)

S 32 Unterstreichen (nur Maskengenerator)
6 64 keine

7 128 Feld unteregtreichen (bei Eingabe)

Die Bits 4 und 5 werden nur vom Maskengenerator verwvendet,
SCREEN INPUT ignoriert =ie. Falls das Leerzeichen ale Ein-
gabe zullssig sein soll, muf es als Sonderzeichen definiert
gsein (siehe xchar).

ctrl definiert die Tasten, wmit denen die Eingabe verlassen
werden kann. Diese Gr#RBe imst auch bitsignifikant, dabei
bedeuten:

Bit Wert Bedeutung, falls Bit=1

s} 1 <oben> (Cursortaste nach oben)
1 2 <unten> (Cursortaste nach unten)
2 4 ENTER

3 8 ESC

4 16 CLR

5 32 keine

6 64 keine

7 128 keine

Falls das enteprechende Bit in ctrl auf eins gesetzt ist
und die zugehbrige Taste wihrend der Eingabe gedriickt wird,
vird die Eingabe verlassen. Unerheblich von der Aussprung-
taste steht das Ergebnis der Eingabe immer in d.dats.

pl wird nur vam Maskengenertator benutzt. SCREEN INPUT
ignoriert diesen Wert.

xchar legt die Sonderzeichen fest, die auBer den char definierten
Zeichen erlaubt sind. Die L#nge von xchar ist unbegrenzt.
Dennoch 1ist es s8innvoll xchar so kurz wie m8glich =zu
halten, damit nicht unn8tig viel Speicherplatz fiir einen
Fengterstring belegt wird.

Die Lidnge von d.dat$ muB gr&Ber der im Fensterstring definierten
L8nge (LE) sein. Die Fensterl8inge (LE) mu8 gr88er null sein.
AuBerdem muB die Zeile (ZE) im Bereich von 1 bis 25, die Spalte
(SP) im Bereich von 1 bis 80 liegen. Es wird nicht empfohlen,
Fenster =zu definieren, die Uber eine Zeile hinausgehen. Die
Mindestl8nge wvon 6 Zeichen flir einen Fensterstring darf nicht
unterschritten werden (auch wenn nicht alle Definitonen ben8tigt
wverden). Falls eine dieser Forderungen nicht erfiillt ist, bricht
SCREEN INPUT mit ERROR 5: ’Improper argument’ ab.

W8hrend der Eingabe stehen folgende Editiermiglichkeiten inner-
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halb des Eingabefeldes zur Verfiligung:

<rechts>, <links> bewegen Cursor innerhalb des Fensters

DEL léscht Zeichen vor dem Cusor, der restliche Text
im Fenster wird um ein Zeichen nach links ver-
schoben.

TAB An der Position des Cursors wird ein Leerzeichen

eingefiigt (wie CTRL-E im Maskengenerator).

Neu eingegebene Zeichen werden nicht automatisch eingefligt,
sondern Uberschreiben den evtl. schon vorhandenen Text.
Beispiele fliilr Fensterstrings befinden sich im Anhang.

SCREEN LOCATE <fensterstr>

SCREEN LOCATE stellt eine andere Form des BASIC-Befehls LOCATE
dar. Der Cursor wird in Zeile ZE und Spalte SP gestellt.

SCREEN CLEAR <fensterstr>

L8scht auf dem Bildschirm ein Fenster. Dazu wird der Cursor
zuerst auf Zeile ZE und Spalte SP gestellt. Danach wverden soviele
Leerzeichen ausgegeben, wie in <fensterstr> definiert ist (LE).

Aufbau eines Fensterstrings <fensterstr>

1 SP Spalte, in der das Fenster beginnt
2 Z2E Zeile, in der das Fenster beginnt
3 LE Li3nge des Fensters
4 CHAR Erlaubte Zeichen
Bit 0 Buchstaben erlaubt
1 Umwandlung in GroBschrift
2 Ziffern erlaubt (0-9, ochne *.*)
3 Alle Zeichen erlaubt
4 Leerzeichen (nur Maskengenerator)
3 Unterstreichen (nur Maskengenerator)
6 keine Bedeutung
7 Feld unterstreichen (bei Eingabe)
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CTRL Erlaubte Aussprungtaste
o <oben>

1 <unten>

2 ENTER

3 ESC

4 CLR

5 keine Bedeutung

6 keine Bedeutung

7 keine Bedeutung

[ PL Wert fiir Anwvenderfunktionen, siehe DIALOG

7~ XCHAR Sonderzeichen, zus#8tzlich zu CHAR erlaubt

Tabelle 4: Aufbau eines Fensterstrings

GET <str>, <l8nge>, (<ende>)

Mit GET ist es m8glich eine bestimmte Anzahl 2Zeichen von der
Diskette =zu lesen. Dabei arbeitet GET &hnlich dem BASIC-Befehl
INPUT #9. Der eingelesene String wird in <str> abgespeichert.
Dabei vwverd die in <l3nge> angegebenen Anzahl Zeichen gelesen
(falle in der er8ffneten Datel vorhanden). Optional kann zu-
gitzlich ein Endezeichen angegeben verde. <ende> entspricht dem
ASCII-Wert dieses Endezeichens. Dann vird entwveder bis zum Er-
reichen der festegelegten L8nge <l8nge> oder bis =zum Erreichen
des Endezeichens <ende> (meistens CR=0DH) gelesen.

Beispiele fir die Vervendung von GET befinden sich im Anhang.
Aufler diesen neuen Befehlen wurden zwvei neue Funktionen einge-
fihrt. Die eine (DERR) dient zur Abfrage der Diskettenfehler-
meldung (n#ichster Abschnitt), die andere (CAT) dient zum Fest-
stellen des freien Speicherplatzes auf der Diskette, d.h. PRINT
CAT ergibt den freien Speicherplatz auf der Diskette. CAT 148t
sich auch in anderen Ausdriicken vervenden (frei=CAT, IF CAT < 20
THEN). CAT bezieht sich auf das gerade angevw3hlte Laufwerk. Dabei
muB nach jedem Diskettenwechsel mindestens einmal auf die neue
Diskette durch OPENIN, OPENOUT oder CAT (BASIC-Befehl, nicht die
neue Funktion!) zugegriffen worden sein. Angonsten ist der von
CAT gelieferte Wert bedeutungslos.

Zusammenfassung der neuen Befehle

SCREEN <dateiname> B er8ffnet eine Maske wund bringt
sie auf den Bildschirm
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SCREEN LOCATE <fensterstr> B Cursor an Anfang des Fensters
stellen

GET <str>, <l4nge>, (<ende>) B definierte Anzahl Zeichen von der
Diskette lesen

| <extern>, <str> B In externen Befehlen Lkann ein
String direkt (bergeben werden
(z.B. lera, "+.bak")

DERR F Diskettenfehlernummer
CAT F Freier Speicheplatz auf der
Diskette

(B: Befehl, F: Funktion)

Tabelle 5: Zusammenfassung der XBASIC Befehlserweiterungen

4.2 Diskettenfehlermeldungen

Um auch Diskettenfehler mit der ON ERROR GOTO Anwveisung abfangen
zu kdnnen, wvwurde die Fehlermeldungsroutine des BASIC-Interpreters
erveitert. Die beiden neuen Fehlermeldungen heifen:

31 File not open
32 Broken

Der Fehler ’'File not open’ erkl#ért sich selbst. Fehler 32 tritt
immer dann auf, venn ein Fehler von den Diskettenroutinen ge-
meldet wird, der bei den Cassettenroutinen nicht auftreten kann.
Z.B.:

OPENIN *"*
falsche Eingabe
Broken

Ready

Immer dann, wvenn Fehler 32 aufgetreten ist, steht in DERR die
Fehlernummer, die von der entsprechenden Diskettenroutine
zurilickgegeben worden ist. M8gliche Fehlermeldungen sind:

16 falsche Eingabe

17 Die Datei existiert bereits

18 Die Dateili existiert nicht

19 Das Inhaltsverzeichnis ist voll

20 Die Diskette ist voll

21 Die Diskette wurde gewvechselt, obwchl noch Dateien
offen waren

22 Die Datei ist nur lesbar
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AuBerdem werden noch Fehlermeldungen vom FDC (Floppy Disc
Controller) durchgereicht. Die einzelnen Bits bedeuten:

it Bedeutung

0] Die Adressmarke wurde nicht gefunden

1 Die Diskette ist schreibgeschiitzt

2 Der Sektor kann nicht gefunden werden, oder seine ID-
Marke kann nicht fehlerfrei gelesen werden

3 Das Laufverk meldet nicht READY, d.h. es ist entweder
kein Laufwerk angeschlossen oder es ist keine Diskette
im Laufwerk

4 Das TRACKO Signal wird auch nach 77 STEP Impulsen
nicht vom Laufwerk gemeldet (Hardware Fehler)
) Prifsummenfehler im Daten- oder ID-Feld

Eigentlich sollte bei den FDC-Fehlernummer das Bit 6 gesetzt
sein, um diese von den anderen zu unterscheiden. Leider geschieht
dag nicht. Dadurch ist es nicht immer m8glich anhand der Fehler-
nummer die Ursache eindeutig festzustellen.

Fallse Bit 7 gesetzt ist, wurde der Fehler dem Anwvender bereits
mitgeteilt (tritt bei ON ERROR GOTO nicht auf).

Die Mbglichkeit Diskettenfehler abzufangen hat auch einige
Nachteile, die beachtet werden scllten. So ist es zum Beigpiel
nicht miglich eine Datei ordnunggsgem#ffi zu schliefien, falls diese
schreibgeschiitzt 18t und schon ein Schreibversuch gestartet
wurde, der mit ON ERROR GOTO abgefangen worden ist. Die einzige
Méglichkeit die Datei zu schlieBlen besteht darin, mit {ATTRIBUT
den Schreibschutz zu entfernen und dann mit CLOSEOUT die Datei =zu
schlieflen. Dann wird allerdinge die alte Datei {berschrieben.
Falls das nicht erwiinscht ist, kann auf die Diskette nichts mehr
geschrieben werden, da bei jedem CLOSEOUT ein ’File already open’
Fehler vom BASIC-Interpreter erzeugt wird.

Weitere Einschr8nkungen sind im Kapitel 6 beschrieben.

XBASIC-R ermlglicht dieselben Erweiterungen wie auch XBASIC.
Allerdings fehlen die Routinen =zur Umwandlung der neuen
Schliisselwdrter in Token und Rilckwandlung der Token in die
entsprechenden Texte (giehe DIALOG-R). XBASIC-R ist also ein
reines RUN TIME Modul, andere Anwendungen sind nicht sinnvoll.
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S. Beispielprogramm ADRESSEN

Dieses Beispiel =zeigt die Verwvendung von MASKGEN und DIALOG.
Zuerst wurde eine Maske erstellt, die alle filr eine Adressenver-
waltung notwendigen Informationen darstellen und aufnehmen kann.
Diese Maske heifit ADRESSEN.MSK und ist auf der Diskette vohanden.
Hier =01l anhand einiger Felder gezeigt werden, wie die Fenster
definiert sind:

Anrede-Feld:

NR:4 SP:12 2E:7 LE:15 PL:1 CHAR:B SU CTRL:0UE C XCHAR:. -

Spalte und Zeile ergehen sich aus der Position von ’Anrede:’. Die
L&nge wurde mit 15 relativ hoch gewshlt, damit alle denkbaren
Anrede eingebbar sind. Die Plausibilit8tskontrolle wurde fir
diese Feld auf eins gesetzt. Dadurch ist es dann im Programm
ADRESSEN mdglich, eine Kiirzelfunktion fir die h#ufigen Anreden
Frau, Herr und Firma einzubinden. Ale Zeichen wurden nur
Buchstaben (B) und das Leerzeichen (S) erlaubt. Das Feld wird bei
der Eingabe unterstrichen (U). Als Aussprungtasten wurden <oben>
(0), <unten> (U), ENTER (E) und CLR (C) erlaubt. Da in der Anrede
Abkiirzungen (z.B. Dr.) und zusammengegetzte Wirter vorkommen
knnen wurden ’.’ und ‘-’ alg Sonderzeichen erlaubt.

Wohnort-Feld:

NR:7 SP:12 ZE:11 LE:30 PL:O0 CHAR:B SU CTRL:0UE C XCHAR:. -

Spalte und 2Zeile ergeben sich wvieder aus der Position von
‘Wohnort:’. Auch hier wurde die L#nge mit 30 sehr hoch gew8hlt,
damit auch alle Orte erfasat werden kdnnen. Fir dieses Feld
existiert keine Anwenderfunktion (PL=0). Zeichen, Aussprungtasten
und Sonderzeichen sind wie im Anrede-Feld definiert.

Telefon-Feld:

NR:11 SP:12 2E:14 LE:13 PL:0 CHAR: Z SU CTRL:0UE C XCHAR:/

Die Spalte und Zeile ergibt sich wvieder aus der Position von
‘Telefon:’. Mit einer L8nge von 13 ist das Feld bestimmt fiir alle
Telefonnummern ausreichend (Vorwvahl max. S Ziffern, ein Trenn-
zeichen ’/°’, Rufnummer dann max. 7 Zeichen). Auch in diesem Feld
wurde keine Anvenderfunktion ermiglicht. Als Zeichen wurden dies-
mal nur Ziffern und das Leerzeichen (zum Uberschreiben) erlaubt.
Die Aussprungtasten sind vwie in den beiden vorherigen Feldern
definiert. Als Sonderzeichen i=st das Trennzeichen zwischen Vor-
wahl und Rufnummer erlaubt (°/°%),

Das Programm ADRESSEN. BAS zeigt das Zusammenspiel zwischen DIALOG
und dem Anvwenderprogramm. Es ist in folgende Abschnitte einge-
teilt:
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10 - 99 Initiali=sierung
100 - 999 Hauptschleife (Befehlseingabe und Aufruf)
1000 - 6999 Befehle #1 bisg #6

50000 - 50140 Anvenderfunktion #1 (Kiirzel)
64000 - 64999 Anvenderausspriinge DIALOG
65000 - DIALOG

Da im Listing ausfihrliche Kommentare enthalten gind, vird hier
nur noch auf die Grobstruktur eingegangen.

Nach der 1Initialisierung des Systems wird in der Hauptschleife
auf die Eingabe eines Befehls gewartet. Danach wird je nach
eingegebener Befehlsnummer das entsprechende Unterprogramm aufge-
rufen. Zur Befehlseingabe wird die DIALOG-Funktion 5 verwendet.
Hier wird deutlich, wie ein Systemfenster definiert wird. In
d.sysl$ und d.eys2$8 vird der auszugebende Text abgespeichert. Als
Eingabe 8ind nur Ziffern zul#seeig, das Feld ist unterstrichen
(d.char%=4+128). Als Aussprungtaste ist lediglich ENTER definiert
(d.ctrl¥%=4).

Der ergte Befehl (Zeile 1000-1999) zeigt die Verwendung der
DIALGG-Funktion 3. Dabei werden d.ein%, d.min¥% und d.max% =so
gesetzt, daf8 eine Eingabe in das Uhrzeit- und Datumsfeld nicht
miglich ist.

Eine interessante MBglichkeit der Plausibilitftskontrolle =zeigt
die erste (und einzige) Anvenderfunktion in Zeile 50000-50140.
Diese Routine wird nur aufgerufen, wenn PL des aktuellen Fensters
den Wert 1 hat. Dort wird dann gepriift, ob in das Feld eines der
Klirzel f, F oder h eingegeben wurde. Falls ja wird es durch das
entsprechende Wort Frau, Firma oder Herr ersetzt. Dabei mufl die
Zuweisung an d.dat$ Uber MID$ erfolgen, um dessen Linge nicht zu
verlindern (siehe Hinweise zu DIALOG-Funktion 3).

Eine weitere Besonderheit zeigen die Zeilen 64350 und 64360. Dort
vird nach jedem Aufruf der DIALOG-Funktion 2 (Maske laden) das
Datum und die Uhrzeit auf den Bildschirm gebracht. Falls in
diesem Programm mehrere Masken Verwendung finden sollen, wilBten
alle die Fenster #0 und #1 als Datums- und Uhrzeitfeld definiert
haben.

Mit RUN "ADRESSEN" wird das Programm gestartet. Es empfiehlt
sich, alle Funktionen diese Programmes auszuprobieren, um einen
Eindruck von den Fensterdefinitionen zu erhalten. Dabei k8nnen
dann auch eigene Anderungen in der Maske ADRESSEN.MSK getestet
wverden.

6. Hinweise zur Benutzung

Die Befehlserweiterungen XBASIC und XBASIC-R sind beide
verschieblich. Sie bendtigen beim Initialisieren 3811 (XBASIC)
bzw. 3623 (XBASIC-R) Bytes Speicher. Danach (also zur Laufzeit)
werden nur noch 1619 bzw. 1525 Bytes belegt. Um die Erweiterungen
in den Speicher zu bringen, muB die Ladeadresse hinter LOAD
angegeben werden (siehe DIALOG). Im Dialog ist die Ladeadresse so
gewaehlt, daf die Erweiterungen direkt unterhalb von HIMEM im
Speicher stehen. Es ist jedoch auch m8glich, die Erweiterung an
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jeden beliebigen Platz im Speicher zu bringen. Dazu dient folgen-
des Programm (z.B.):

10 MaxAdr=39999

30 ’ Beispiel: h8chste benutzte Adresse = 39999

40

50 HMem=MaxAdr-3811 :*fuer XBASIC

60 MEMORY HMem : 'Speicher fuer Initialisierung

70 LOAD "XBASIC®, HMem+1 : ’Erveiterung in diesen Bereich laden
80 CALL HMem+1 :’Erveiterung initialisieren

90 MEMORY HMem+2192 :2192:=3811-1619

110 * Die letzte durch XBASIC belegte Speicherzelle ist jetzt
120 * 39999

130

140 END

Die Speicherreservierung MEMORY HMem+2192 darf erst nach der
Initialigierung der Routine (durch CALL HMem+1) erfolgen.

Um die neuen Befehle in den BASIC-Interpreter einzubinden werden
die BASIC Indirections ab OACO1H verwvendet. Beim initialisieren
der Erweiterung werden diese Vektoren (Uberschrieben. Es wird
nicht gepriift, ob vielleicht schon eine andere Erweiterung diese
Vektoren verwvendet. Daher sollte eine andere Erweiterung, die
diese Vektoren benutzt, vorher abgeschaltet werden.

Um die Diskettenfehler abzufangen werden in der Sprungtebelle des
Betriebssystem2 einige Eintr#ge lberschrieben. Diese Eintr#ge
sind:

DISC IN OPEN, ©DISC IN CHAR, DISC IN DIRECT, DISC OUT OPEN, DISC
OUT CHAR, DISC OUT DIRECT, DISC OUT CLOSE.

Das hat =zur Folge, das beim Aufruf dieser Routinen die
Fehlermeldungen, die eigentlich vom BASIC-Interpreter erzeugt
verden sollte, jetzt sofort erzeugt werden. Das bedeutet u.a. das
die definierten Schnittestellen nicht mehr den normalen
Spezifikationen geniligen. Beim Betrieb mit dem BASIC~Interpreter
sind aber keine Schwierigkeiten zu erwarten. Falls aber andere
Programme (aufler BASIC) direkt auf diese Spriinge =zugreifen,
gollte zur Vermeidung unliebsawmer Zwvischenfdlle die Erweiterung
vorher abgeschalten werden (System Reset).

Aufilerdem wird beim Aufruf einer der oben genannten Routinen
vorher noch TXT OUTPUT {iberschrieben, falls eine ON ERROR GOTO
Anveisung im BASIC Progremm vorhanden ist. Dadurch ist es mdglich
die Fehlermeldungen abzufangen, die das Diskettenbetriebssystem
produziert. Allerdings ist es dann nicht mehr mglich w&hrend den
Diskettenroutinen durch den Aufruf von TXT OUTPUT irgendvelche
Ausgaben =zu machen. Auch diese Anderung funktioniert mit dem
eingebauten BASIC und dem Diskettenbetriebssytem einwandfrei,
sollte jedoch bei Verwendung durch andere Programme abgeschalten
gein. Da die BASIC-Indirections nur im BASIC 1.0 existieren und
auBerdem Unterprogramme im ROM des BASIC-Interpreters aufgerufen
verden, ist diese Erweiterung nicht auf den CPC 664 ilbertragbar.
Auferdem wird einmal in das ROM des Diskettenbetriebssystems
gesprungen (neue Funktion CAT), d.h. auch an VDOS 1.0 ist diese
Version gebunden (allerdings nur CAT, alle anderen Erweiterungen

Seite 26



MASKENGENERATOR 2.0 Benutzerhandbuch 1986 vortex GmbH

laufen auch unter einem anderen Betriebssytem).

Als letztes wurde noch der Eintrag filr CAS TEST EOF ge#ndert. Die
Anderung bewirkt, daf die BASIC-Funktion EOF bei reinen Text-
Dateien richtig funktioniert.

7. AMSDOS, VDOS 1.0 oder VDOS 2.0 ?

Nachdem fi{ir den CPC 464 verschiedene Diskettenbetriebssysteme
existieren, muf der Maskengenerator bzw. die BASIC Befehlser-
veiterung an das jeweilige Betriebssystem angepaft werden. Dazu
dienen die Programme AMSDOS. BAS, VDOS1.BAS und VD0OS2.BAS. Wie aus
dem Namen ersichtlich, installieren sie den Maskengenerator auf
den Betrieb mit AMSDOS, VDOS 1.0 oder VDOS 2.0. Das entsprechende
Programm wird mit RUN <Programmname> gestartet. Die Installation
wird dann automatisch durchgeftthrt. Dazu miiggen sich die drei
Dateien XMASK.RSX, XBASIC.RSX und XBASIC-R.RSX auf der Diskette
befinden!

Z.B.: Durch

RUN "VDOS2"

vird der Maskengenerator auf das Diskettenbetriebssystem VDOS 2.0
eingestellt.

Bei der Auslieferung ist das Programmpaket auf VDOS 1.0 einge-
stellt.

Unter AMSDOS und VDOS 1.0 sind alle M8glichkeiten des Masken-
generatorg wie oben beschrieben vorhanden. Unter VDOS 2.0 ist die
neue Funktion CAT gesperrt.

Weitere Unterschiede sind:

- Diskettenfehler werden nicht abgefangen, da diese Aufgabe

bereits von VDOS 2.0 tberncommen wird.
- Die Vektoren CAS IN OPEN bis CAS CATALOG werden nicht iber-
schrieben.

~ Das EOF Problem wird nicht behandelt.
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ANHANG

I. Beigpilele - 28 -
1I. Listing/Fensterausdruck - 30 -
III. Tabellen - 33 -

I. Beispiele

Um die Befehle, die im folgenden besprochen verden, auf dem
Rechner zu implementieren, sollte die Befehlserweiterung mit RUN
PINITX" gestartet werden.

GET <str>, <l8nge>, (<ende>)

Dieser Befehl dient dazu, von der Diskette Strings zu lesen, die

nicht durch die Steuerzeichen CR und LF beendet werden, oder in

denen diese Steuerzeichen vorkommen. Dies ist zum Beispiel bei

einem Fensterstring der Fall. Dabei wird zuerst die L8nge des

Strings und dann der String selbst auf die Diskette geschrieben.

Z.B.: Der String
SetWindow$=CHR$(26) +CHRS (1) +CHRS(13)+CHR$(10) +CHRS(25)
g0ll nach dieser Methode gespeichert werden. Dies wird
durch folgende Anweisungen erreicht:

... t PRINT #9, LEN(SetWindow$);Setwindow$; : ...

Danach steht auf der Diskette (## ist n#ichstes freie Byte,
die Zahlen sind Hex angegeben):

... 05 1A 01 OD CA 19 ...
##

Gelesen vwird der String durch die Anveisungen:
... : GET Laenge$,1 : GET SetWindows, ASC(LaengeS) : ...

Dabei wandert der Zeiger auf der Diskette folgendermafen:
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Zeiger Programm

»o. 03 1A O} OD OA 19 ... see 8

##
+.. 05 1A 01 OD 0A 19 ... GET Laenges, 1 :
¥
... 05 1A 01 OD 0A 19 ... GET SetWindow$, ASC(Laenge$)

## t ...

Mit dieser Methode werden die Fensterstring von MASKGEN bzw.
DIALOG geschrieben bzw. gelesen.

SCREEN INPUT <fensterstring>

Hier sollen zwei einfache Eingabefelder definiert verden.
Zuerst ein Feld, in des eine Kennziffer eingegeben werden soll.
Diese Kennziffer soll folgendermaBSen aufgebaut sein:

MMJJVVNN

Dabei ist MM das Geburtsmonat, JJ3 das Geburtsjahr, VV die ersten
beiden Buchstaben des Vornamens und NN die des Nachnamens. Die
Buchstaben sollen immer grofl geschrieben sein, damit zwischen
Grofi- und Kleinschrift nicht unterschieden werden muB. Auf dem
Bildschirm soll in Zeile 8 ‘Kennziff:’ stehen. Damit ist ZE auf 8
und SP auf 12 festgelegt. Die L&nge des Eingabefeldes ist durch
"MMIJVVNN’ auf 8 featgelegt. Als Zeichen miesen Buchstaben und
Ziffern erlaubt sein, wvobei die Buchstaben automatisch in GroS-
schrift gewandelt werden sollen. Um die Ubersichtlichkeit zu
erh8hen, soll das Feld unterstrichen sein. Dadurch ergibt =ich
CHAR 1+2+4+128=135. Als Aussprungtaste so0ll lediglich ENTER
definiert sein, d.h. CTRL ergibt sich zu 4. Sonderzeichen wverden
keine ben8tigt und PL wird auf O gesetzt, da es von SCREEN INPUT
sowieso ignoriert wird. Damit ergibt sich der Fensterstring zu:

Bspl1$=CHRS(12)+CHR$(8)+CHRS(8)+CHRS(135) +CHRS (4) +CHRS (0)

Mit d.dats=" ":SCREEN INPUT Bspl$ lassen sich jetzt Ein-
gaben in das Feld machen. Diese Eingabe steht dann in d.dats.
Eine 2Zeile tiefer steht auf dem Bildschirm 'Geschlecht:’. In

diesem Feld =sollen nur zwei Buchstaben erlaubt sein, W und NM.
Dadurch ist ZE mit, SP mit 12 und LE mit 1 festgelegt. Da keine
Gruppe von Zeichen erlaubt ist und ein Unterstreichen nicht
sinnvoll ist (LE=1!), wird CHAR=0. Als Aussprungtaste soll ENTER,
<oben> und <unten> definiert sein. Damit ergibt sich CTRL =zu
1+2+3=6. Als Sonderzeichen muBS W und M definiert sein, PL ist
vieder null. Damit ergibt sich der Fensterstring zu:

Bsp2$=CHR$(12)’CHR$(9)*CHR$(1)+CHR$(O)*CHR9(6)+CHR$(0)*'vm"

Mit d.dats$=" *":SCREEN INPUT Bep2$ lassen sich Eingaben in das
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100
110
120
130
135
140
150
160
165
170
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235
240
250
255
260
300
305
310
315
320
998
999
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1055
1060
1070
1080
1100
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te Feld machen.

Listing/Fensterausdruck

Beispiel: ADRESSVERWALTUNG

RARERRERERERBRERERRAERARRREREARAIRRARBIRERRERAERERRERERTRRERERAIICRRARRRIEIRN
~--- DIALOG initialisieren, Maske ADRESSEN laden und anzeigen

. fn¥%=1:6G0SUB 65000
. fn¥%=2:MIDS(d. names$, 1) ="ADRESSEN" : GOSUB 65000

RREREREARAERARRREREPRERIRRRRAEARAERREIRRRRNRARARRIRARRRIRRARERRRRERR

Hauptachleife

»

WHILE NOT exit¥%
* --- Systemzeilen belegen, anzeigen und Eingabe abwarten

* --- Nur Ziffern erlauben, Laenge auf 2 getzen und ENTER als

' --- einzige Aussprungtaste definieren, Feld unterstreichen

’

d.sys18="1 Eingabe 2 L3schen 3 Suchen 4 Datum 5 Uhr 6 Ende"
d. sys2%="Eingabe " : caseX=0

d.char%=4+128 : d.ctrl%=4 : d.len%=2

WHILE (caselX<l) OR (casei>6)

d. fn%=5 : GOSUB 65000 : case¥=VAL(d.dats)

WEND

* --- golange vwiederholen, bis eine zulaessige Funktion
* --- gewaehlt ist und dann Funktion aufrufen

ON case’ GOSUB 1000, 2000, 3000, 4000, S000, 6000, 7000
WEND
' --- Programm beenden

’

MODE 2 : PRINT "Ende."™ : END
’

TERRRRARRRERRAR R R A RN AR RRARRRRARRARRRARRAREARRERNFERIRARRRRRARER
’

Funktion 1, Eingabe

* -~- Alte Eintraege loeschen, Datum und Uhrzeit schreiben
* --- Einsprung, maximal und minimal erlaubtes Feld setzen
’ --- DIALOG aufrufen

d. fn%=4 : GOSUB 65000 : GOSUB 64250
d.ein%=2 : d.win¥%=2 : d.max%=d.oben%-1
d.fn%=3 : GOSUB 65000

RETURN
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[ XA X XSS R R R R R R RS E R RS R RS R RS SRR R R R RN REREREYRRRERRRRFEEY
Funktion 2, Loeschen

--~ Hier kann eine Funktion zum Loeschen beliebiger

--- Eintraege, die moeglicherveise auf der Diskette

-~-- abgespeichert sind, eingefuegt werden

ETURN
Ly Y T R N I T Y
Funktion 3, Suchen
--- siehe Funtion 2, Loeschen (Zeile 2000-2060)
ETURN

RRRERRRAERRRARERRERRBRRERERARERRIRPEERBIRRRTRIRRNBRRRRASRREERRRRERERN

»
[ 4
R
»
’

3000 *
»
R
*
’
[
’ Funktion 4, Datum
’ --- DIALOG nur mit Datum und Uhrzeitfeld (Nr. 0,1) sufrufen

4040 °*

4050 d.ein¥%=0 : d.min%=0 : d.max’=1

4060 d.fn%=3 : GOSUB 65000

4070 RETURN
»

4998

45999 AR R R AR AR AR AR AR AR R AR RN R R AR AR R AR R RN ERRRRR RS RRR R R R R R RN RN
5000 °*

5010 Funktion 5, Uhr

5020

S030 -~~~ Hier kann eine Funktion eingfuegt werden, die die

5040 --- aktuelle Uhrzeit auf dem Bildschim in dem dafuer

5045 --- vorgesehenen Feld anzeigt

ETURN
AR AR AR A2l X AR AR R X R X RS XRRRXR RS RSR SRR RS YRR )
Funktion 6, Ende

-~~~ exit% auf TRUE setzen

[
[md
o0
(=}
O

6050 exit%=-1
6060 RETURN

6999 'ﬂ'.”Q’IEQQQQ’I*’I.i'*ﬂ'ﬂﬂ'*’Q*"QQ’I.QQ"*’*’Q*"P"*Q..QG

50000

50010 ’ PL=1, Anrede-Feld

50020 *

50030 ’ --- Hier wird eine Kuerzelfunktion ermceglicht
50040 * --- Jedes

50050 * --- h wird in Herr
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50060 * --- f wird in Frau

50070 ’* ~-- F wird in Firma

50080 ' --- verwandelt.

50090 *

50100 IF MIDs(d.dats$,1,10)="h " THEN MID$(d.dat$, 1)="Herr"
50110 IF MID$(d.dats,1,10)="f " THEN MIDs(d.dats, 1)="Frau"
50120 IF MIDs(d.dats,1,10)="F * THEN MID$(d.dat$%, 1)="Firma"

50130 SCREEN LOCATE d.win$(d.einX):PRINT MIDs$(d.dats,1,5)
50140 RETURN

64000 *
64010 * #»#+» Dialog Ansprung Anvender Initialisierung ##»
64020 *
64030 * --~- Hier koennen alle vom Anvender benoetigten Variablen
64040 ’ --- initialisiert werden. Ausaserdem ist hier ein SYMBOL
64050 ’ --- AFTER Befehl erlaubt, um eigene Zeichen zu definieren.
64060 ’° --- In diesem Fall wird nur das Datum festgesetzt

64065 °

64070 datum$="20.07.85" :uhrzeits$="00:00:00"

64080 RETURN

64250

64260 ’ =»=+# Dialog Ansprung Anvender Maskeninitialisierung #»+
64270 *

64280 ’ --- Dieses Unterprogramm wird nach jedem Masken laden
64290 ’ --- aufgerufen. Da durch das Laden einer Maske saemtliche
64300 ’ --- Fenster auf volle Bildschirmgroesse gestellt werden,
64310 ’ --- sollten hier alle Fensterdefinitionen stehen.

64320 ’* --- In diesem Fall wird das aktuelle Datum mit auf den
64330 * -~- Bildschirm gebracht.

64340 °

64350 SCREEN LOCATE d.win$(0):MID$(d.dats(0), 1)=datum$
64355 PRINT datum$;

64360 SCREEN LOCATE d.win$(1):MIDS(d.dat$(1l), 1)=uhrzeits
64365 PRINT uhrzeits$s;

64370 RETURN

64500 *

64510 ’ ##*# Dimlog Ansprung Anvender Funktionen ##«»
64520

64530 d.perr%=0:d.off%=0:d. aus¥%=0

64540 *

64550 * --- Diese Routine wird nach jeder Eingabe im Dialog
64560 ’* --- aufgerufen. In der Variablen d.plX ateht die
64570 ° --- aktuelle Plausibilitaet. Dadurch koennen in
64580 ’ -~~ Abhaengigkeit vom Fenster unterschiedlich Unter-
64590 * --- programme aufgerufen werden. Falls in d.pl% Null
64595 ’ --- steht sollte keine Aktion susgefuehrt werden.
64600

64610 ON d.pl% GOSUB 50000
64620 RETURN

64750

64760 * »»» Dimalog Ansprung Fehler ##+

64770 *

64780 ' --- Jeder Fehler im Dialog wird an diese Stelle

64790 ' --- weitergereicht. Kann bei Einhaltung der

64800 '’ --- Uebergabeparameter nicht eintreten. Dabei steht in
64810 ’ --- d.err¥% die Fehlernummer, in d.derr% die Disketten-
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64815 ' --- fehlernummer und in d.line die Zeilennummer

64820

64830 MODE 2:PRINT"DIALOG: Fehler:";d.err%;" in Zeile";d

64835 RESUME 64840
64840 END

FENSTERDEFINITIONEN

Nummer Spalte Zeile

L8nge Plaua. Zeich

Maske

en Aussprung

bH

. line

: ADRESSEN

Sonder-
zeichen

NR: O SP: 9 Z2E: 1
NR: 1 SP: 9 2ZE: 2
NR: 2 SP:57 Z2ZE: 7
NR: 3 SP:57 2E: 8
NR: 4 SP:12 2E: 7
NR: 5 SP:12 2E: 8
NR: 6 SP:12 2ZE: 9
NR: 7 SP:12 2ZE:11

8

9

Anzahl der Fenster:

III. Tabellen

Editierbefehle:

14 Belegter

Wirkung

Z SU CTRL: UE
Z SU CTRL:0UE
Z SU CTRL:GUE
Z SU CTRL:0UE
SU CTRL:0UE
SU CTRL:0UE
SU CTRL:0UE
SU CTRL:0UE
Z SU CTRL:0UE
SU CTRL:0UE
Z SU CTRL:0UE
Z SU CTRL:0UE
A U CTRL:0OUE
A U CTRL:0UE
Speicherplatz:
Bemerkung

437 bytes

<rechtsg>, <links>,
<oben>, <unten>

SHIFT-<rechts>,
<links>, <oben>,
<unten>

bevegen Copycursor

gesamter Anwend

erbereich

CTRL-<unten>

Zeile einfiigen
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CLR, DEL Zeichen l8schen CLR l8scht Zeichen unter
Cursor, DEL vor Cursor
crRL-E Zeichen einfigen
CTRL-<links> Cursor an Anfang der Zeile
CTRL-<rechts> Cursor en Ende der Zeile
e Tebulater
CTRL-TAB Tebulator setzen bzw. ldschen
eNtER Curmor an Anfang der nichsten Zeile
crRL-L Bildschirm ldschen
crRL-@ Zeile bis Cursor lsschen
crRL-R Zeile ab Cursor l8schen
craL-s Bildschirm bis Curser ldschen
craL-T Bildschirm ab Cursor l8schen
crRL-Xx Schreibfarben vertauschen
cteL-~ Cursor in die linke cbere Ecke
creL-c¢ Externen Befehl aufrufen

Tabelle 1: Zusammenfassung der Editierbefehle

Externe Befehle:

Kennbuchstabe Befehl

""" 1 haske laden T
""" s Haske speichern
""" 1 Inhaltsverzeichnis aller Masken
"""" £ Fenster Definitien
""" F Fenster anzeigen (invertieremr
""" L Fenster i8schen
""" £ Fenster einfiges
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Tabelle 2: Zusammenfassung der ex

DIALOGfunktionen

ternen Befehle

Bemerkung

S8mtliche DIALOG-Variable werden
mit ihren Standardwerten belegt.

Eine Maske anzeigen und alle
Fensterstrings laden.

S8mtliche Fenster der Maske
l8schen.

1 DIALOG initialisieren

2 Maske laden

3 Dialog aufrufen

4 Eingabefelder l8schen

S Eingabe in Systemzeilen

Eingabe in den Zeilen 24 und 25
(Systemzeilen).

Tabelle 3: Dialogfunktionen

Aufbau eines Fensterstrings <fensterstr>

Byte Kirzel

Spalte, in der das

Fengster beginnt

Zeile, in der das

Fenster beginnt

1 SP
2 ZE
3 LE
4 CHAR

Erlaubte Zeichen
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Bit

keine Bedeutung

NoOUd WO

TRL Erlaubte Aussprungtaste

[

0 <cben>

1 <unten>

2 ENTER

3 ESC

4 CLR

S keine Bedeutung
6 keine Bedeutung
7 keine Bedeutung

Buchastaben erlaubt

Umwandlung in Grofischrift

Ziffern erlaubt (0-9, ohne ’.’)

Alle Zeichen erlaubt

Leerzeichen (nur Maskengenerator)
Unterstreichen (nur Maskengenerator)

Feld unterstreichen (bei Eingabe)

& PL Wert fir Anwvenderfunktionen, siehe DIALOG

zusfitzlich zu CHAR erlaubt

7 XCHAR Sonderzeichen,

Tabelle 4: Aufbau eines Fensterstrings

Zusammenfassung der neuen Befehle

S ST T EEEESCSESESESSEZSESSSSSEERZRX
Befehl Art Bemerkung
SCREEN <dateiname> B er8ffnet eine Maske und bringt

| <extern>, <str> B
DERR F
CAT F

gie auf den Bildschirm

Cursor an Anfang des Fensters
stellen

definierte Anzahl Zeichen von der
Diskette lesen

In externen Befehlen kann ein
String direkt {bergeben werden
(z.B. lera, "+.bak")

Freier Speicherplatz auf der
Diskette

Tabelle 5: Zusammenfassung der XBASIC Befehlserweiterungen
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Symboltabelle der Umlaute

Zeichen Werte (Reihenfolge wie im SYMBOL Befehl)

240 30, 60, 102, 102, 126, 102, 102, 0

241 186, 108, 198, 198, 198, 108,56,0
242 102,0, 102, 102, 102, 102,60,0
243 72,0,120, 12, 124, 204, 118,0
244 36,0, €0, 102, 102, 102, 60,0
245 68,0, 102, 102, 102, 102, 62,0
246 se, 108, 108, 108, 102, 102, 108, 96

Tabelle 6: Symboltabelle der Umlaute
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