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RENEGADE

He's back — meaner, tougher and thirsting for revenge!
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e JOYSTICK — Port 1 or Port 2
With the fire button pressed (facing right).

JUMP KICK
JUMP RICK LEFT JUMP KICK RIGHT
. ‘PUNCH/GRAB HOLD OF
BACK KICK OPPONENT

ATTACK FLOORED OPPONENT

FIRE — PUNCH/KNEE/USE WEAPON/PICK UP WEAPON
“Please note these movements are reversed when vou are facing left

Without the fire button pressed.

up
UP LEFT UP RIGHT
LEFT ' RIGHT
DOWN LEFT + DOWN RIGHT
DOWN
FULLY REDEFINABLE CONTROLS
PLAYER 1
LEFT — K
RIGHT — L
UP — Q
DOWN — A

FIRE — SPACE BAR
PRESS ESC to pause the game
PLAYER 2
Joystick Port 1 "
If the 2-player option is selected it means you can be aided by a companion in your attempits throughout the
" levels. Each section you go through however will be consequently more difficult. but you will have twice the
manpower with which to defend yourself. Leam to co-operate with your partner rather than just trying to
overcome opponents separately.

GAMEPLAY
This game takes place in the seedy city of Scumwille. You have five environments to progress through each of
which is harder than the last. In each scene you will encounter a different type of villain who will try and subdue
vou in a variety of lethal fashions. By a combination of punching. kicking and using weapons that can be found
on the ground you must fight your way through to the final confrontation with Mr Big. Weapons can be
obtained by subduing an opponent who is carrying a club or simply by picking up an item from the ground.



Scene 1 — Multi-storey car park
Here vou will meet a gang of motor cyclists who will attempt to either run you over or strike you with their
weapons. The mounted cyclists must first be kicked off their bikes. but this will only render them unconscious
for a very short time. Beware 100, of the members of the gang and their friends who will creep up on you
unawares in their attempl to smash you
Scene 2 — Seedy Street at night
You will be confronted by the “ladies of the night™ who will try to beat you in the most unladylike manner.
Additionally. the lady's "boss” will be on hand to make sure you are not victorious. Armed with a gun. and a
limited number of bullets. he will attempt to shoot you and you must take evasive action until his ammunition
has run out. then you can altack him man to man
Scene 3 — The Park
Here. a number of undesirable skin-heads will attempt to beat you to a pulp. Pure punching, kicking. etc. is the
only way you will be able to progress to the next level.
Scene 4 — Mall

The Beasty Boys are in town and some of their most ardent fans have congregated in the shopping mall, aware
that your progress towards Mr. Big has almost reached its conclusion. Using bricks. and together with their
canine friends. they will altempt in a variety of ways to make sure this is your last level
Scene 5 — The Bar
Before you are allowed to confront Mr Big on his home ground. you must first subdue his vicious bodvguards
who will stop at nothing to ensure you do not threaten their leader. (Wamning — when you do manage to
overcome these thugs. Mr. Big himself is a major lorce to be reckoned with)
STATUS and SCORING
The display panel at the botiom of the screen shows both players score. energy level. number of lives
remaining and the amount of time left. You start the game with three lives — an extra life can be gained with a
score of 50.000 points and therealter another life for every 100.000 additional points. You can score batween
100 and 1.000 points depending on the type of successful move you make
HINTS and TIPS
* Use your weapons wherever possible — not only will they have a greater effect but will also give you a better

points bonus.
* The boss In Section 2 has a gun which will certainly prove lethal. Do not try and overcome him while he is
shooting at you. but rather wait until his supply of bullets has run out and then attack him.

* Eliminate your enemies before you proceed.

TARGET RENEGADE

Its p code. graphic, tion and artwork are the copyright of Imagine Software and may not be
reproduced. stored, hired or broadcast in any form whatsoever without the written permission of Imagine
Soltware. All rights reserved worldwide




TARGET:
RENEGADE

Il est de retour ... encore plus vil, brutal et assoiffé de violence!

CHARGEMENT
CPC 464

M TER
CPC 664 et 6128
TER
DISQUETTE
ecteur. face A vers le haut ez sur ENTEF
! t RUN"DIS

COMMANDES



LEVIER — Port 1 ou Port 2
Avec bouton feu appuyé (tourne vers la droite)

. SAUT/COUP DE PIED

SAUT/COUP DE PIED GAUCHE 4 SAUT/COUP DE PIED DROITT

*COUP DE PIED VERS

“COUP DE POIGN/SASSIR
ARRIERE

ADVERSAIRL

ATTAQUER L ADVERSAIRL AU SOI

COUP D'POING/COUP DE GENOU/UTILISER 1 ARME/RAMASSER | ARMI.
Attention: ces mouwements s effectuent a linverse quand vous étes tourme vers la gatiche)

Avec bouton feu appuye
HAUT
!
HAUT/GAUCHE T . MAUT/DROITE
GAUCHE DROITE.
s
BAS/GAUCHE v BAS/DROITE
BAS
COMMANDES ENTIEREMENT REDEFINISSABLES
JOUEUR 1
GAUCHE — K
DROITE — L
HAUT — o
BAS -

- BARRE DESPACEMENT
APPUYEZ SUR ES( pour interrompre ke jeu
JOUEUR 2

Levier Port 1

Si vous sélectionnez | option deux joueurs. cela signifie quun compagnon pourra vous aider dans vos tentatives
de traverser des niveaux. chaque section traversee sera en conséquence plus difficile. mais votre capacité de
defense sera multipliée par deux. Apprenez a cooperer avec volre partenaire au lieu d essaver de triompher de

wus adversaires separement

LE JEU

Ce jeu est situé dans la ville miteuse de Scumville. Vous devez traverser 5 environnements. chacun plus difficile

que le précedent. Dans chaque scéne vous rencontrerez un type de vovou différent qui essaiera de vous él

en utilisant toutes sortes de methodes violentesia. Grace a une combinaison de coups de poing, de cou
pied et en utilisant les armed trouvées sur le sol. vous devez vous fraver un chemin jusqu'a "M. Big” et le défier

dans une confrontation finale. Vous pouvez obtenir les armes de différentes facons en triomphant d'un

adversaire en possession d un gourdin ou simplement en ramassani un cbjet sur le sol




Scene 1| — Parking souterrain
Vs y rencontrerez un gang de motards qui tenteront de vous éeraser o de vos frapper de leurs armes 1
vors faut o abord faire tomber les motocychstes de leur engin mais attention. cela ne les rendra inconscients
qiwe pour un tres bref moment. Prenez aussi garde aux membres du gang et a leurs amis qui chercheront o vous
SUPPRmeT en vous altaguiant par derriere au moment ou vous ne ws Y attendez pas
Scéne 2 — De nuit dans une Rue
ez confronte aux “dames de la nuit” gui utiliseront des armes pour essayer de vois battre de
la faumn la mains feminine qui ~oit. De phis, keur “protecteur” sera dans kes par
e sortez pas vaingueur du combat. Anme dun fusil et disposant ¢ an nombre
vt abattre ef vous devez tenter de Féviter psapa ce gue ses munitions soient epuisees. puis L affronter
d homme a homme
Scene 3 — Le Parc
La vous tomberes sur un groupe de skinheads gui tenteront de vous réduire en bouillic. Ce nest qu en lancant
e volee de conprs de poing. coups de pred ete . que vous parviendrez o alteindre e mvean suvant
Scene 4 — La Galerie Ma 3
Les Beasty Bogs sont dans la ville et quelgues-uns de leurs phus enthousiastes fans s sont rassembles dars la
Galerie Marchande. comscients gue vous étes presque armve a Lendroit ou se troive "M Big™ A L aide des
briques ef de kurs amis a quatre pattes. ils vont par toutes sores de movens essaver de vous arréter de facon
definitive a ce nivean
Scéne 5 — Le Bar
Avant qu il war soit permis d affronter "M Big™ sur son propre terrain vous deves d abord vaincre ses terribles
gardes du corps qui ne reculeront devant rien pour écarter ks menace gue vous constituc? potr leur chel
IAttention: apres vous étre debarrassé de ces vovous. il vous faudra compter avec "M Big” lui-méme]!

STATUT ET SCORE
Sur ke panneau d affichage situé au bas de Iécran figurent le niveau o vous vous trouvez. ke nivest
d endurance. ke score des joueurs. le nombre de vies restantes et la quantite de temps restante. Vious
commencez e jeu avee trois vies — vous pouvez oblenir une vie supplementaire quand vous atleignez un score
de 50.000 et ensuite une autre vie tous les 100.000 ponts supplementaires nt e type de manoeuvre
réussie. votre score peut se situer entre 100 et 1000 po

CONSEILS UTILES
* Utilisez des armes chaque fois que cela est possible — non seulement giles auront plus d effet mais elles vous
donneront également plus de points de bonus.
* A la section 2. le protecteur a une arme qui se revelera i des plus dang N'essayez pas de
le maitriser quand il tire sur vous mais attendez que ses munitions se soient €puisées puis passez a l'attaque.
* Eliminez vos ennemis avant de continuer plus avant.

TARGET RENEGADE
Son code. sa representation graphique et la création artistique sont la propriéte de Imagine Software et ils ne
peuvent étre reproduits. stockés. loués ou diffuses sous quelque forme que ce soit sans la permission écrite
d'Imagine Software Tous droits réservés dans le monde entier
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TARGET:

RENEGADE

Er ist wieder da - gemeiner, schrecklicher, hagarter und rachesuchtiger!
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JOYSTICK — Port 1 oder Port 2
Schuknopf gedriickt (nach rechts blickend)

SPRUNGTRITT
SPRUNGTRITT LINKS SPRUNGTRITT RECHTS
“TRITT NACH HINTEN *SCHLAG/FESTHALTEN
EINES GEGNERS

EINEN AM BODEN LIEGENDEN GENER
ANGREIFEN
FIRE — SCHLAG/KNIEKICK/VERWENDER WAFFE/WAFFE AUFKLAUBEN
“Bitte achte darauf, da diese Bewegungen umgekehrt werden. wenn Du nach links schaust

Schunopf nicht gedriickt.
HINAUF
LINKS HINAUF 4 RECHTS HINAUF
|
|
LINKS ‘ RECHTS
LINKS HINUNTER l RECHTS HINUNTER
HINUNTER
SPIELSTEUERUNG VOLLKOMMEN NEU DEFINIERBAR
SPIELER 1
LINKS — K
RECHTS — L
HINAUF — Q

HINUNTER — A
FIRE — LEERTASTE
DRUCKE ESC. um das Spiel zu unterbrechen
SPIELER 2
Joystick Port 1
Wen die 2-Spieler-Option gewahl wurde. kann Dein Gefahrte Dir in allen Spielebenen mit Deinen Versuchen
helfen. Jeder Abshcnitt. den Du erreichst wird schwieriger sein als der vorhergegangene. aber es wird Dir die
doppelte Kampfkraft zur Verfiigung stehen. um Dich zu verteidigen. Versuche mit Deinem Gefahrten
zusammenzuarbeiten statt zu versuchen. die Gegner auf eigene Faust zu bezwingen

DAS SPIEL
Die Handlung findet in Scumwille. einer zwielichtigen Stadt. statt. Sie miissen durch funf Nachbarschaften. eine
jede harter lals die vorhergehende. In einer jeden Szene treffen Sie auf eine andere Art von Gewalttéter,
gegen die Sie sich verteidigen miissen. Sie kdnnen sich durch einen Kombination von Faustschlagen. Tritten
und Handhaben verschiedener Waffen, die herumliegen. verteidigen. Sie miissen diese Gegener iberwaltigen
um sich den Weg zur endgiiltigen schrecklichen Gegeniiberstellung mit Mr. Big durchzukampfen. Waffen sind
auf verschiedene Arten greifbar Entweder Sie konnen einen Gegener iiberwaltigen und ihm seine Waffe
entreien, oder Sie finden einen geeigneten Gegenstand. der herumliegt



Szene 1 —
Hier treffen Sie auf einen Gang auf Motorradern. Die versuchen Sie zu iiberfahren oder mit ihren Watfen zu
schlagen. Die Radfahrer miissen erst von ihren Motorradern gestoen werden, das
macht sie aber nur fiir kurze Zeit betaubt. Passen Sie auch auf andere Mitglieder des Gangs auf. die versuchen
Sie von hinten zu Gberfallen.

Szene 2 -- Heruntergekommene Strae bei Nacht.
Sie treffen auf "undamenhafte” Weise zu Giberrumpeln. Sie tragen Waffen. Noch dazu ist ihr “Boss” nicht weit,
der ihnen tatkraftig zur Seite steht. Er ist bewaffnet. hat aber nur ein paar Schu. Sie miissen seinen Schiissen
. bis sein Magazin leergeschossen ist. dann kénnen Sie ihn Mann-zu-Mann angreifen
Szene 3 - Im Park.
Diese hen. Sie totzuschlagen. Sie

» Skisshaad: m

Hier werden Sie von einigen b
kmrms:hm&nh Treten. thlagc usw
Szene 4 —

Die Beasty Boys sind kiindigt' Einige ihrer basartigste thbmwhgenoﬁm.SkwanmaulSw!Sie
wissen. da Sie auf dem Weg zu Mr Big sind. Mit Ziegelsteinen und zusammen mit ihren Hunden werden sie
alles daransetzen. da dies Deine letzte Ebene ist
Szene 5 - In der Kneipe.

Bevor Sie Mr. Big selbst zu Gesicht bekommen. miissen Sie erst seine Leibwachter aus dem Weg raumen
Diese gefahrlichen und blutdiirstigen Kerle haben keinerlei Hemmungen um ihren Boss zu beschiitzen
(Achtung - auch wenn Sie alle diese Gefahren itberstehen - das ist alles noch nichts verglichen mit der

Bosartigkeit und Tiicke von Mr. Big!)

STATUS UND TREFFERVERZEICHNEN
Die Anzeige unten am Bildschirm zeigt an. auf welcher Stufe die Handlung derzeitig abspielt. die verzeichneten
Treffer, eine Ausdaverbewertung. dann die Anzahl der verbleibenden Leben und die verbleibende Zeit. Die
Augen zeigen den zunehmenden Verletzungsgrad
Das Spiel wird mit drei Leben begonnen - ein extra Leben kann érhalten werden. wenn Sie 50.000 Punkte
und zwei extra Leben wenn Sie 100.000 Punkte bekommen. Erfolgreiche Handlungen verdienen zwischen
200 bis 2000 Punkte

HINWEISE UND TIPS
* Wenn mdglich immer eine Waffe benutzen - Waffen haben bessere Wirksamkeit gegen den Gegner und
erhalten mehr Punkte,
* Der Boss in Stufe 2 hat einen Revolver. Ein Schu ist tadlich, Versuchen Sie nicht ihn zu Oberwiitigen
wilhrend er auf Sie schiet. es ist besser Sie warten, bis sein Magazin leergeschossen st
* Vemichten Sie alle Feinde, bevor Sie weitergehen.

TARGET RENEGADE
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THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED AND MANUFACTURED TO THE
HIGHEST QUALITY STANDARDS. PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING. If
for any reason you have difficulty in nunning the program. and believe that the product is defective. please
return it direct to:

MR. YATES. OCEAN SOFTWARE LIMITED. 6 CENTRAL STREET. MANCHESTER M2 5NS.

Our quality control department will test the product and supply an immediate replacement if we find a fault. If
we cannol find a fault the product will be returned to you at no charge. Please note that this does not affect
your statutory rights

CREDITS
Coding by Mike Lamb
Graphics by Dawn Drake
Music by Gary Biasillo
by D.C. Ward
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©1988 Imagine Software
Imagine is a registered trademark

GENERIQUE
Code de Mike Lamb
Graphique de Dawn Drake
Musique de Guy Biasillo
Produit par D.C. Ward
©1988 Imagine Software
Imagine est une marque déposée

MITARBEITER:

Programm: Mike Lamb
Grafik: Dawn Drake

Musik: Gary Biasillo
Produzent: D. C. Ward
©1988 Imagine Software
Imagine ist eine eingetragene Handelsmarke



Imagine is a registered trademark.



