FROGALOT

un juego desarrollado por César Nicolas Gonzalez (CNGSOFT)
para el concurso de creacion de videojuegos CPC RetroDev 2015




HISTORIA

El valeroso Lanzarote del Lago ha sido victima de un hechizo de su gran enemiga, la
diabdlica bruja Morgana; ahora el noble caballero de la Mesa Redonda se convierte en
una simple rana, diminuta e indefensa, cada vez que cae la noche. Lo Unico que puede
romper temporalmente el hechizo es un beso de amor sincero; pero su querida Ginebra
ha sido hecha prisionera en la fortaleza de la Guardia Dolorosa.

¢Podra Lanzarote recobrar su forma humana antes de que se le acabe el tiempo?
¢ Sobrevivird a las abundantes amenazas que pueblan la fortaleza de la Guardia
Dolorosa? ¢ Bastara el amor de Ginebra para quebrantar la brujeria de Morgana?

MODO DE CARGA

Amstrad CPC cinta: insertar cinta, pulsar CTRL+ENTER, apretar PLAY y pulsar una tecla.
Amstrad CPC disco: insertar disco y teclear RUN"FROGALOT

FUNCIONAMIENTO

La idea general del juego es guiar a Lanzarote, convertido en rana, hasta Ginebra, que
siempre se encuentra en la cima de una torre de la fortaleza de la Guardia Dolorosa.
Cada vez que este objetivo se cumple el jugador recibe una bonificacion segun el tiempo
restante y luego se le envia a una torre mas alta y dificil para que vuelva a intentarlo.

Los controles de izquierda y derecha hacen caminar a Lanzarote, mientras que el boton
de disparo le hace saltar, bien verticalmente si estaba quieto, bien diagonalmente si
estaba caminando. La altura y distancia del salto dependen del tiempo que el jugador
oprima el boton de disparo; el salto maximo no es siempre conveniente.

Las torres de la Guardia Dolorosa son peligrosas por dos razones. Por un lado estan
pobladas por diversas amenazas, desde guardianes armados que patrullan las escaleras
hasta magos hostiles dispuestos a despojar a Lanzarote de la poca salud que le queda,
pasando por pufios de piedra que aplastan cuanto pasa por debajo de ellos, “slimes”,
calabazas embrujadas, etcétera. Por el otro, incluso los ladrillos mismos de las torres
estan bajo los efectos de la magia: algunos de ellos son rosados y estallan al pisarlos,
otros brillan intensamente y teletransportan a lugares inesperados a quienes los toquen, y
finalmente los verdes provocan en las ranas la necesidad imperiosa de saltar sin control.

Afortunadamente Lanzarote cuenta con tres vidas y la posibilidad de recuperar la energia
y el tiempo perdido merced a una curiosa creacién venida del futuro, cuyas propiedades
asombrosas pueden salvar al caballero de una muerte segura ademas de proporcionarle
una bonificacién proporcional al tiempo restante en el momento de alcanzarla.

CONTROLES

El juego es compatible con cualquier joystick.
Z |/ R/ N/ cursor izquierdo Izquierda
X /T / M/ cursor derecho Derecha



Espacio/ G/ F Salto
P Pausa
ESCAPE Abandonar
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