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The concept ir simple - cotch the differentcolourgd liles cs lhey odvonce towords you ond
flioeo<htib into oieoffivebin'.Theobieclitlo moke Kloxes: theseore somecolouredstocks
o{til€s. Hon?ontols. Drooooobood Ro$ollhr€e. Once o Klo,6 modethetile! d'roppeot
cau5inq onyriles on lop to dropdown ond reploce thelh. Forbonus poinh, tel up hetiles lo
cou'6 ; chirin reoction of Kloxes. Your ooddle con hold o moxi'num o{ 5 l€' ond o.(e tull.
tires williusldrop post,l. S'mrlorly, eoch brn con hold 5 trles, ond when lullyou willnot beoble
lo flio dnv mo€til8intoil
The'd.op mele'' in the centre olthe screen sho*s ho* monylileryoufoiled lo colch. Should
you drop,mor€ l'l€s thon you ore ollowed, or i{ ollthe bini Lecome {ullor rhe 5omel,me.lhe

A lils thol flosher multiole coloun iso *ild'tile - coooble ol lo,mino oort olo number of
Klox.3. For exomple ilyouflipped o wildiileonlo o slock ol2 blue ril€tond ir lellbeside o
horizonlol lins of 2 gr€6n rilos, borh blueond sreen Klo'er*ould be mode, ond oll5 tiles
woulddisoD.or.
A speed up opfion rsovoiloble whrch <ouesollttre tileson icreen lo l.urtle lowo.ds you ol
h oh roeed. Ahemotivelv. ure the lhrow Ooliontoflio o tile bock uo rhs icrsen 

'n 
o.derlo

p'ikoio tileofonotheriolour. BeworelYoircon onlythrow onetliolo rime, ond irwillslill
<ome rolling bock -ith ollthe othertiles or welll
Theoome rsoloved bv conDletinq wove ofter wove. EochWove hJs,ltown ser ol crireno
Ior v-ou to mietiuch dssurulvrno loro certorn numberoltiles. or qenino o ser numberol
d'o6onol Klore3. You will be rofdoboullhe3eol rhe beg'nn'n9 ol-eoch-wo'e.
Remember,lhe hordsrlh€ Klor rhe mor€ po,nt! youscore. forexomple, d iogonol Klo rer ore
w6rth more thdn verli.olor horizonlolones
On AroriSl Amigo.lBItt rcve6ionslwo ployers con ploy !muhoneousl),wlh o ved,colrplit

Conlrol KGya
,oyrtl.k:
Lefl

Ud
Down

ThrowfiIe

Throwtile

Atori ST,Amigo ond lgll PC
Pldyer I keys orJoysti<k I
Ploter 2 Jotslick 0
Z Move lefi
X Move.ioht
P Throwtile

Commodore64, Anstrod, Spectrum ond I SX

FireBuhon Fliptile inlo bin

'S Key Sound on/off

I Speed up
SpoceEor Fliprile inlo bin

Spocebor Fliptile inlo bin

S Sound on/off
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LOADING INStRUCIIONS - coss€tte
Commodor€ 6aCotrehe: Hold down the SHIFT kevond Dress RUN/sTOP
Amshod Corsette: Hold downlhe CTRL key ond oress ENTER.lfyou hoveo disk drive

Fliptile into bin

Amshod Corsette: Hold downlhe CTRL key ond Dres!
ono(hed tpe TAPE fnt { .s obro,ned b/ prels,ns Sh
Spectrum i3K: Tvpe LOAD " ond pre$ ENTER
Soeclrum l28K: Use LOADER ODlion.
8BC Correne: Tvo€ CHAIN " ond ores REIURN

fyond presl ENrEx. tr you nove o
presrnq Shrftond',,, 1'evl
NTER '

8BC Corsene: Typ€ CHAIN " ond p.es REIURN.
lf vou hove o diik drive ottoched {irttrype'TAPE.
MSX Cosrette: BLOAD "CAS,". RMSX Cosrette:

LOADING INSTRUCTIONS-Disk
Amioo o.dAioriST: In5ert DLkond swit h on mochine.
IBMIC BOOTw'lh MS-OOS, otA pronpr inserr gome dislond rrpe Klo'
Colnmodore 64 Disk Typ€ LOAD" ',8,1
Amstrod CPC Diik: Type CPM { r oblo,ned br pre5rng shrft ond ,'key.
s@crrum +3 Diil(: tJr; LOADER OPTION
BBC Disl: Holddown SHlrTond oress BREAK kev.



[e concepr e3l rimpl€ - orhopez ler correoux decouleuE diffdrenres ou furel
seropprochenldevourelJoit€slombe.(hoquecoreoudonsl'undescinqcc

nge6 de roE. uneroE qu
lohberlous correour se trouvonl delsur oour les r€pour les remplo.€r. Pour

ei rong66 de troi3. Une
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despnmes,disposezlescoreou,defo(onoprovoquerunerioclion en choinede3
)u! oouvez metlre un moximum de 5 coneour rur v6lreooooie et. une fors choro6e.'roesPnmes, 

o6Posez|escoreour oeru(ono provoq
Vou! pouvez metlre un morimum de 5 coneour rur v6heooqoi€ er. une forr choro€e.
rreour lomb€.oni simol€menr o c6li. De mame. chooue :ofi.e Deul conle.ir 5 -lescorreour lomb€.oni rimpl€ment o c6li. De mame, choque.ofire peul cor

coreoux et, lol:qu''l est plein, vous ne pounez plur fone tonberde coreouxcorreoux et, lol:qu'il est plein, 
"ous 

ne pounez
Ls "comoteurde3 chutes" ou cenlre de l'6c.on monlre combien de co.reoux vous ovez
monou6 d'otlroDer. Sivou5loi!rez lomberolurde correoux ouevoul n'en ovez ledro't ou ji
io6l;co(re';e rempli!'eoren mimer;ps c€ sero lo linlu i€u.
Un coroou ds coul€urr muhioles oui cliqoole elt un coreou iou"ooe" - coooble de lore
porri6de plU3ieuR Xlox. Por exehdle, si ious fo'$ez tomber un cofieiu soo'ooe s"rune prle
de 2 coneoux bleu! elqu'iltombono cole d'une liqne horizontolede 2 cordoux '€rh.let(lox bleuretverts reroi€nlfoih, er les 5 coneour Jrpo.oit.o,ent.
Uneoplion Speed- Up elt dispon'ble qui fo'l que lous les coneoux d Iecron ovoocentven
vous o S.onde v,l€sse. Ou bi€n. urilir€z l'oplion Throw pourfore remonterun co(eou iur
l6.rdn b6ur rdmdisr un .dmdu .li,n. d'ih..6ula,r M;f'p'-vd'!<l V^"< na ^6"v.? 1n...l€cron Dourromosserun correou d uneouheco
qu'un.;rreou o lo foi, et, de plus, ileviendro en

)u bi€n, ulilissz l'oplion lhrow pourfoire remont€r u
rn correou d'une ouhe coule'rr. M6fiez-vo'Js! Vou, ne pouvez loncer
et, de plus, ileviendro en roulontoveclour lei ourre5 <o.reoux!

Le |eUerl|ou6 e. foieonl uneVooue oor* l'outre. ChooueVooue vous offre ro oroorerdrie
de(.ilsres o r$oeclertelrose lo su^;ie oendont leooisooeJ un <ertoin nom6re Le
coneoux. ou Iohrenrion d'U; nombre dtsremrn6 de Klox diooonoux. On vous donnero des
d;lo'rs ou d6but de (hoque Vogue.

N'oobliez porque pl6le Klox esldifficile, plusvous morquezde pointr. Porexemple.les Klox
diosodoux voleotplusque les Klo! verlicoux ou horizonloux.
Sur let veBionr Arori ST, Ahioo el IBM PC, deux ioueuE peuvenl iouer simuhonahent ovec
un 6cron divise ve.ticolehentl ll voos suffit de survre ls in3ttu.lion;o l'e.rd.

louche3 de <ommonda I
.roysli.k:
Verr lo oouche D6Dlocemenr vers lo oouche
verrlo droire D6blocemenr veB lo droire
VeBle hout Lonc€ment d'un.oreou
Ver le bos AlIllalelioo
Bouiondetn Chute d'un correou doff un <ofire
Borred'6soo.e Po'rre
Tou.hes Elteh sono.$ morche/orer

Arori 5t Amigd ol lBr$ PC
Jou.ur I touch€sou Joyslick I
Jou.ur 2 Joysll(k 0
Z D;olocementven lo oouche
X D;;lo<ementveR lo Jro't€
P Loncemenrd'un coneou
L Acc6l6mnon
sorred'espoce Chuled'uncorreoudon'uncot{re
Fl Po','e

Cornnodorc 64, Amalrod, Spacfrum ol r$SX
O D6olocementve.' lo oouche
P D6bloc€meni vs6 lo droire
a lonceme d'un correou
A Acc6l€rotion
Eorred'espoce Chure d'un coneou doos un coffre
M Pouse
S Effets sonores morche/orrdl

BEC
z

Touchedevolidolion

D6olocemenl vers lo oouche
D6ilocemenl ver lo Jroite
Lon.ement d'un .dreou

Chute d'un coneou dons un coffre

Efi€h sonores mor.helorr6l

INSIRUCTIONS DE CHAnGEiIENI - Cossette
qa$€!,ig lglnmodole 64: Mointenez SHIFT en posilion enfon.ie el oppuyez sur
RUN/STOP.
Cosetle Amstrod. Moinlen€zCTRI. en posilion enloncie et oppuyez ru, ENTER. Sivous
ovez un lecteur d€ d'squene, topez d'obord TAPE I e3t obrenu en oppuyonr rur SH IFT et

Spiclrum 48K: Topez LOAD"" er oppuyez sur ENTER.
Soeclrum I28K: LJiilisez l'ootion IOADER.
Cossetle BBC: Top€zCHA|N "" eioppuyezsur RETURN.
Sivor.rs ov€z un lsclour ds disau€rb.looez d'obord 'TAPE.
Co$elre MSX: BTOAD "CASI, R

ll{SlRUCrlONS DECHARCE ENT- Di3quette
AmiooerAroriST: Inkoduise:lod;roueheelollumezlonochine.
IBMIC: toncez ovec MS- DOS, ou ri6nolA', inkoduisez lodisquetle de teu ettopez KIAX
Disquene Comhodore 64: Iopez L6AD-",8,1



Do3 Konzeol isle,nto(h- leiredie 'errchiedenlorbiqen Kocheln. die ou{d,(h zulommen. in
e'ne von {nnlTonnen. Do!Zielirldobe, 'Klore zu bbuen - oreichlo.b'oe Kochel.e'hen.
horzontole. dioqonole und Dreiereihen. Sobold e,n Klor qilbour,sl, veEchw,nden d'e
belr€ff€ndsn Ko:heln. Dodvrch lollen etwoiqe ondde. dielben drou{loqeo, he,unter und
nehmen ihren Plotz ein. ExkoDUnkte qible5.;enn $ Dn oelinor. die Kochefn so ouhubouen.
doR e,2u ein6r Klox-Kenenr;oltion"[ommt. Deh Schlooerkonn moxrmol5 Kocheln
oufnehmen.W€nn ervollist, kqnn erkein€ mehrfoncen:Au(h dieTonnen *onnen blo8 5
Kocheln oufnehmen - wenn die voll'ind,lonn'l Du leine mehr hineinw€r{en.
DieAnzeioe in de. Miflede' Bild'chnm'zeior Dn. wie dele Kocheln Di' entwis(hr 

'ind. 
wenn

Dumehr(ochelnfollenloRr,okerloubrrst-ode,-ennolleTonnengtei.fize,9voll!hd.,,t
dor Spielzu Ende.
Erne Kochel- die v;ellorbio oufleuchlel-,sr eine Jol(e*ochel-sie ooBl in mehrere Klore.
Wenn Du z"m 8e'roieleirie lole*othaoul einen Srcoelvon zweiblduen Ko.heln ob*irl!r
und si€ londet ne$n ein€rwoooerechten Reihe von 2 ornnen Kocheln. donn kommt ein
bloue.ond ein grijner Klox zusl;nde, und olle 5 Kochefi verlchwlnden.
E5 oibrouch eine B$<hleuniounoloofion. be;de' d;e Kocheln oufdem Eildschirm in hohem
Ieripooul Dich zuqesoust k6mrieniDu konnstouch d,e wurloplion nul-zen, do!heiBr, ehe
Ko<helzervarLo iieder ho.hwerlen. um eine onde.slorbroe Kochelzu lonoeo.Aber
Vor!i€hllD', kon;stnureine Kochel o',f einmol ho.hwerf€n.-und s.e kommtnoit!ni.h h,tden
onderen Kocheln wieder ooserollt.
Ber dem Sprel muR mon eioe welle noch der onderen ob'olv€ren lede well€ ilelh
besondere Herour{orderunqen on D,ch: Du muRl zum Eeirdeleine besrimmte Anzohl 'onKo.heln bewri hioen oder eine b€* m mle Anzdhl von d'ooonolen Kloien bouen Zu Beorn n

ieder welle wGl-Du ertohren, wie die Aulgobe lourel. -
Denldron: ie komolizie.lerderKlox. deio mehr Punkle oibl erdotur. D'oaooole Kloi€ sind
zumBeisoi6lmehrweaoksenkrechleoderwoooerechie
8e'den Ve6ionen furden AroriSL denAm,oo und lBt"t PC5lonne^ &eiSo,eler oleichzeiriq
ouf€ineh renlrechl gFre'llen Eildrch,rm sp;len trnloch den Anwesungen ou{ dem

Bcdienung:
Joysll.k:
tin*r Noch links
Rechtr Noch rechlt
Vo. Kochelwerfen
Z!.nck Beschleunigen

Atori Sl,Amigo und lBl PC
SDieler I loslen oder Joystick I
Sbiel€r 2 Joyslick 0
Z Noch links
X Noch rechrr
P Kochelwe.fen

Feuerlnopf Abwurf in Toone

'S,.Tosle Ton ein/ou,

L Beschleunigen
Leertdsre AbwurfinTonne

Commodore 64,Amstrad, Spectrum und I SX
o
P

BBC
z

Noch linls

Noch link'

LADEANIYEISUNGEN - KossetIe
Commodo.e 6a Ko$efie: SHIFT-Ioste und RU N/SIOP ole,chze'liq drncken.
Amslrod Korrette: CIRL Tosle und €NTER oleichze,l,a diriclen. Eeionoeschlosenem
Dstetl€nloutwe.l zuer,r TAPt einnooen f erhdlr m;n. i.den son d';StilfT-Tote und die
( ,-Tosle oleichzerho dnlckll.
Spectrum-48K. LOAD "" lrppen und ENTEP d.ircken.
Soectrum I28K Looder-Ootonvemenden.
BBC Kossene: CHA|N"" lippen und RETURN drncken. Bei onge*hlossenem
Dirkehenldufwert zued rTAPF eintioden
MSX Korrehe: BLOAD "CASj, R

LADEANWEISUNG:N - Dbkelte

s

EINGABE Abwurf in Tonne

Q Ton einlous

BBC-Diskefie: SHIFT-To3te z!30mmen mil BREAK-Tolte dnicken
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?t
llconcottoa rsmolica-cofiurote levo.ie Diott.e divori colorimentre ovonzooo veRo divoi
e oonotels in uno dei cinoue ss.chi. L'obiehivo d dicreo.e deiKlor c;oi oile ditre oioir.e
O;zonloli. Diooonolio i; Lineo. Uno voho comoleroti. r Klor soorisconodollo schimo e
vendono sd3lituir- dolle oiotre 3oororlonti(he cddono verlo ilSorso. Pe. un moooiore
ouiieooio oroonizohle oiosrrein mododo (ausore uno reozrone o coteno deiRlox. to
;on.o5o-o.;"6 ."sg.,ei,nmosino di5 piotre ed uno vol'o pieno le ohre pio"re (he
possonoondronno perdure, L'orcun secchro puo conrenere un mosrmo d':t prosfie, uno
;oho pieno non epin porsibile forvi(oder€ oltr€ piosir€.

ll conlotor€ ol canho dello schemo indico quonle p'ostre 3onoondole perdule. Quoloro
vodo o perde13i un numsro di piorlre moggio.e ol numero consentito, o quoloro rutli i secchi
dovei3ero nempiRiollo te33o l.mpo ilgio(o lerm,nero.
Uno oio3tro ch€ lomoeaoio combrondo do un coloreoll'ohroe uno oiostro selvoqqio -
coooie difonnor ooii6?i oiu diun Klo'. PereremD,o. !eoveleaerior; uno oioslroi;lvooqio
subiuno oilodi2 iiostre oz"ne edondoseo coJere occonlo;d uno lin* oriz:ontole?i2
piollre verdiverrebbero formotisio un Klox ozzurro che un Klox verde e scompornebbero
tulte e canoue le oioslre.
E inohr. diioonibil. una Ooz'one Accelerozione oer cuiche le o'odrev€nqono
3corcventol; ve6o divoiotronde velocito. Porete on(he usore l'ODzione Gedoro oer
o€ttor€ lo oostro versol'oho-in mododo cotturore uno piostrod, un ohrocolor€. Anen.zione

Fero, polelegenorerolouno piorl.o ollo volto ecomunque loved.ete nto.no.e ve6o di "oiollieme o tune le oltre pioltre!
llqioco conrisre nelcomplelore Ondo dopoOndo. CioscunoOndo ho uno sene dr cnten do
soldidore ouoli soorowi'ere oer un cerio numero dio'ostre oppure (onuror€ un (erlo
numero diplostre. All'inizrod, beniOndo venonno erpo'ri i (.iier do soddn{o,e.
R'cordole, pin difficile acompore ilKlor pru punt' otlerrete. Pe. €tempio, I Klox d,ogonoll
voloono o'u do, KloxvertKol, oorizonloii.
Nelle vesioni Arori ST. Amioo e l8M PC dueoiocoron oorsono q,ocore
conremporoneomenre su dr-uno schemodivio vedicolmente in-due. Bono €gure le
Llruzioni rullo <hermo

tosll dl Conl.ollo:
Joyslick:
Sirulro Per roostoEi o sinislro
Derlro Perubosb6io destro
Su Perqeltors lo o'ottro veuo lolo
Giu Peroccelerore
TosloflRE Perqetlore lo piotro nelrecch'o
BonoSpoziot.ice Poui
Tdito'S' Ps d.€onds€/rm-or. il 3uono

Alarl ST,Amigo e lBr$ PC
Giocotor€ I tosli o Joyrlick 1

Giocorore 2 Joy'nck 0
Z Per 3pod,oBi o ,inislro
X Per sooslori o deslro
P Per o€nore lo Diortro ve6o l'ollo
t Periccelerori
Bor.o sooziorrice Per oeltore lo oio3ho n€ltec(hio

Commodore 64, Anslrod, Spe<ftum e r$SX
O Per spo3ro6i o sinistro
P Per spoiior3i o denro
Q Peroettore lo Diosko ve6o l'ollo
a Periccelercre
Eorro 3ooziotiice Per oenors lo oiosrro nelsecchio
M Pouio
S Peroccendere/3mor2ore il3irono

Per spostori o sinisho
Per 3poto6i o d€tro
P€rgeltore lo pioslro varso I'oho

Per geltore lo piGlro n€l secchio

Per occendere/smorzore il suono

sr.Giltrr
Concello:

BBC
z
x

lSlnUZlOt{l PCn lL CARICAIA:NIO - Cossefid
Cols€to Commodo.e 54: lenetepremulo illo3to delle SHIFI e premele RUN/STOP
Cossetto Amrlrod: Tenete premulo iltosloCTRI e premete ENIER.
Ouolo.o obbiob un'unilo dirco coll€golo bofi€rs primo TAPE ('l $mbolo !i otliene
-oremcndoillo-ilo delle SHlfI ed il toilo '{,r 'L
So.chum 48K: Bottcl€ LOAD'" e oremere ENTER.
So€ckum l28K: Ulilizzole l'ODzione LOADER.
Cosseno BBC: Eottete CHAIN ""e Dremete;llosto di ritomo ol moraine.
Se ovete un'unild dirco colleqoto Soneie pnmo'IAPE. -
Co3s€lto MSX.SLOAD "CAS:". R

lStRUZlOl{l Dl CAllCAllENlO - Disco
Amioo€ AtoriST: Inserire ildi3co ed occeidele lo mocchrno
IBM?C: Coricole con MS-DOS. otienulo loA' in'erite ildiico e bonete KIAX
Disco Commodore 64: Eohete LOAD^".8.1
Disco Amstrod CPC: Borbte CPM (il simbolo ri ottien€ prenendo iliorlo delle SHIFT
ed al loslo '(r ')
Disco Socchu

EIIEI ii;*lxlt;,'1i]iiiiig^

Disco Socchum +3: Ulilizole l'Oozione TOADER
D;sco gBC: Tenete premuio iltoslo delle SHIFTe p.emete ill,orlo BREAK.
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