LAST DUEL™

LOADING INSTRUCTIONS

CBM 64/128 Cassette: Press SHIFT and RUN/STOP keys together. Press PLAY on the cassette recorder.
SPECTRUM 48/128K, +2 Cassetts: LOAD“" and press ENTER. Press PLAY on the cassette recorder.
Game loads off side 1, levels on side 2.

SPECTRUM +3 Disk: Turn on the computer, insert disk and press ENTER. The game will load and run
automatically.

AMSTRAD CPC Cassette: Press CTRL and small ENTER keys simultaneously. Press PLAY on the cassette
recorder. Game loads off side 1, levels on side 2.

AMSTRAD CPC Disk: Type RUN"DISK and press ENTER. The game will load and run automatically.

CONTROLS

If a one player game Is selected, you will control the car and then the hoverplane on alternate levels.
If a two player game Is selected: Player 1 controls the car and Player 2 controls the hoverplane.
I.I.H. RIGHT, UP and DOWN move the vehicles around the terrain where UP and DOWN are accelerate
and decelerate respectively.

The FIRE button operates the current Weapons are by intercepting the“P" icon that will
fall from certain globes when shat. Your time limit per level can be increased by intercepting the T icon.
Pressing PIRE and FORWARD together allows the car to jump and allows the hoverplane to drop bombs
on targets.
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LAST DUEL™

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

CBM 84/128 \ppuyez sur les SHIFT et RUN/STOP en méme temps. Appuyez sur PLAY

sur le magnétophone.

SPECTRUM 48/128K, +2 Cassette LOAD™" et appuyez sur ENTER. Appuyez sur PLAY sur le
magnétophone. l.o]ousachlmodch Ilunrvmxsurhmz

SPECTRUM +3 Di Allumez I 5 dulsez le disq et appuyez sur ENTER. Le jeu se
chargera et se déroulera automatiquement.

AMSTRAD CPC Cassette: sur CTRL et la petite touche ENTER simultanément. Appuyez sur PLAY
sur le magnétophone. Le se charge de la face 1, les niveaux sur la face 2.

AMSTRAD CPC Disquette: Tapez RUN"DISK et appuyez sur ENTER. Le Jeu se chargera et se déroulera
automatiquement.

COMMANDES

Sl vous sélectionnez un Jeu a un joueur, vous contrélel la voiture et I'avion sur des niveaux alternatifs.
Si vous sélectionnez un Jeu a deux joueurs, le Joueur 1 controle la voiture et le Joueur 2 I'avion.
GAUCHE, DROITE, ll.lll'l'etmfontdépllur les véhicules & travers le terrain. HAUT et BAS font accélérer
et ralentir les véhicules respectivement.

Le bouton FEU fait fonctionner I'arme oourmu Vous obtenez des armes en interceptant Ilobne"r'qui
tombe de certains globes une fois ceux-ci abattus. Vous pouvez augmenter votre temps-limite
interceptant I'icone

Quand vous appuyez sur FEU et AVANT en méme temps, la voiture fait un saut et I'avion largue des
bombes sur des objectifs divers.

CBM 64/1

JOUEUR 1: Manche a balai 2.

JOUEUR 2: Manche a balal 1.

PAUSE EN/HORS FONCTION: F3.

SPECTRUM

JOUEUR 1: Manche a balai Sinclair 2, manche a balai Kempston ou clavier.

(Q - Haut, A — Bas, 0 — Droite, P — Gauche, M — Feu.)

JOUF.URZ Manche & balai Sinclair 1: plus manche a balai Kempston ou clavier en supposant que le joueur
n‘ait sélectionné ni I'un ni l'autre.

PAIJ'SE. EN/HORS FONCTION: V/C.

AMSTRAD CPC

JOUEUR 1: Manche a balai 1 ou clavier.

(@ — Haut, A — Bas, K — Gauche, L — Droite, ESPACEMENT - Feu.)

JOUEUR 2: Manche a balai 2 ou clavier (2 moins que le joueur 1 ait sélectionné le clavier).

PAUSE EN/HORS FONCTION: P/Z.
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LAST DUEL™

CBM 64/128 Cassetta: Premere SHIFT e RUN/STOP contemporaneamente. Premere PLAY sul registratore.

SPECTRUM 48/128K, +2 Cassetta: Battere LOAD"" e premere ENTER. Premere PLAY sul registratore.
11 gloco sl carica dal lato 1, livelll dal lato 2.

SPECTRUM -3 Disch A dere il p » Inserire Il disch premere ENTER. Il gloco si carica

e gira automaticamente.

AMSTRAD CPC Premere p | tasti CTRL ed ENTER piccolo. Premere PLAY
sul registratore. Il gioco si carica dal lato 1, il livelli dal lato 2.

AMSTRAD CPC Dischetto: Battere RUN"DISK e premere ENTER. Il gioco si carica e gira

CONTROLLI
Se sl sceglie di giocare da soll, la macchina e I'aeroplano vengono controllati a livelll alternati.
Se sl sceglle di giocare in due, il primo gi e la ell do I pl

SIIII!'IIA Dnmu.su GIU muovono | mezzi sul terreno. SU e Gl servono rispettivamente ad accelerare

e a rall

n hottnna di runco aziona I'arma in corso. Le armi sl ottengono intercettando I'icona”P” che cade da
colpite. Il te per ognl livello pud essere esteso se si riesce ad

intercettare I'icona=T".

Premendo FUOCO e AVANTI contemporaneamente, si ottiene che la macchina salti e che I'aeroplano
bombardi vari bersagli.

CBM 64/128

GIOCATORE 1: Joystick 2.

GIOCATORE 2: Joystick 1.

PAUSA ACCESA/SPENTA: F3.

SPECTRUM & e

GIOCATORE 1: Joystick Sinclair 2 Joystick Kampswn o tast|

(Q - Su, A Gil, 0 - Destra, P - Sinistra, M — Fuoco.

GIOCATORE 2: Juystll:k Sim:lalrl And’ln.]nystl:k p o PP che il gi 1non
abbia scelto nessuno del di

PAUSA ACCESA/SPENTA: \'IC

AMSTRAD CPC

GIOCATORE 1: Joystick 1 o tastiera.

(ﬂ—s%:[‘:—zﬁijl K- Slglatrl. L — Destra, BARRA - Fuoco.) : i
GIOCA’ 0 tastiera (a meno che Il primo giocatore non abbia scelto la tastiera.
PAUSA ACCEN;@:* s ES !
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LAST DUEL™

LADEANWEISUNGEN

CBM 64/128 Kassetts: Die SHIFT-Taste und die RUN/STOP-Taste gleichzeitig driicken. Dann die
PLAY-Taste auf dem Kassettenrecorder driicken.

SPECTRUM 48/128K, +2 Kassette: LOAD"" eintippen und die ENTER-Taste driicken. Dann die PLAY-Taste
auf dem Kassettenrecorder driicken. Das Spilel von Seite 1 geladen, die Levels werden von Seite 2
geladen.

SPECTRUM +3 Diskette: Den Computer anschalten, die Diskette einschieben und ENTER driicken. Das
Splel ladt und lauft automatisch.

SCHNEIDER CPC Kassette: Die CTRL-Taste und die kleine ENTER-Taste gleichzeitig driicken. Dann die
PLAY-Taste auf dem Kassettenrecorder driicken. Das Spiel wird von Seite 1 geladen, die Levels werden
von Seite 2 geladen.

SCHNEIDER CPC Diskette: RUN"DISK eintippen und die ENTER-Taste driicken. Das Spiel ladt und lduft
automatisch.

STEUERUNG

Wird der Sphlrmdu: fur Ilnen Spieler gewihit, steuern Sie zuerst das Auto und dann das Flugzeug auf
sich abwechselinden Level

WIMdurSphlmu:fﬁrzwelSphllrgewmlt steuert Spieler 1 das Auto und Spieler 2 das Flugzeug.
LINKS, RECHTS, HOCH und RUNTER steuern di Transportmittel iber das Gelande, wobel HOCH und
RUNTER zum B dienen.

Sie operieren das gerade g!wihl‘ln Waﬂnnsysum mit Hilfe des rl'.l.llll(ll‘l?rls

Sie erhalten Waffen, wenn Sie das" P"-Icon auffangen. die von Kugel: fallen. Sle kénnen
die Ihnen fiir einen Level zur Verfiigung stehende Zeit ausdehnen, indem Sle das“T * -Icon auffangen.

n des Joystlclu nach VORNE und glelchultlgu Druclun von FEUER erlaubt es dem Auto zu
springen und dem
CBM 64/128
SPIELER 1: Joystick 2.
SPIELER 2: Joystick 1.
PAUSE AN/AUS: F3.

SPECTRUM

SPIELER 1: Sinclair Joystick 2, Kempston Joystick oder die Tastatur (Q — Hoch, A — Runter, 0 — Rechts,
P — Links, M — Feuer.)

SPIELER 2: Sinclair Joystick 1. Ebenfalls Ke: Joysttckoderdle‘l‘astatur sind moglich, vorausgesetzt,
daB Spieler 1 nicht bereits eine der beiden Moglichkeiten gewahit

PAUSE AN/AUS: V/C

SCHNEIDER CPC

SPIELER 1: Joystick 1 oder die Tastatur.

(Q — Hoch, A — Runter, K - Links, L — Rechts, LEERTASTE - Feuer).

SPEILER 2: Ji mz oder die Tastatur (vorausgesetzt, Spieler 1 hat nicht bereits die Tastatur gewahit.)
PAUSE AN/AUS: P,
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Sle uns unter fol England| maau lontag ’Hﬂg zwischen _
14.00 Uhr und 16.30 Uhr (GM‘I’} anon Sle nach dem x P P , das lhre
Fragen gerne beantwortet.



