
JAMESBOND OO?
PERMIS DE TUER,"

Devenez James Bond et detr!isez Sanchez le tout
puissanl traiiquant.'n drogues. Scrvez de guide a
(ll)7 lors de ses combats sans mercl sur Cra| Cav, au
dcssus de l.-r baie de Ntami et sous Ieau,

juste avant l'ultime confrontation, pen-
dant aquelie des tankers a 1B roues entreront cn
jeu. Faites mordre la pouss are i Sanchez - et
donnez; llondcequ' veut : sa re\'anche.

NIVEAU 1

Bond et Felix veulent empecher Sanchez de
s'echapperavecsa be ledan, ie i es\()ilaen avion,
rasant Crav Cav, Rep6rez les gratte-ciel tres hauts et
l'emplacement de 5es arrnes lorsquc vous t rez sur
sa jeep. Et n'oubliez pas une chose : Pl!s \'otre
vilesse est grande, plus votre a\,ton Vole ba5.

NIVEAU 2

Bond entre en nction, ct se mel en route a pred -

pou r essaver de capturer Sanchez. Prenez garde, la

p up.1rt des acol\1es de Sanchez sont resles en
arriere pour \oLrs emp6cher de passer. il vous
t.rudr r..,\n rnlons. .'J R.r. dL rr,l or \oL.' d\pr un
chemin Iarme au poing. Vous ramasserez pendant
ce ternps dcs aarlouches 5upplemcntatres, ma s

ouvrez l'oeil : certains barils dc petrole sonl

vraiment explosrfsl Reussirez-r,ous a retourner
lu.qr,t lhel ,',plee oe l.lrr lelter qur rur.
J'lendl \ ulr, n.lLll h pl \ol c B, r.lrd l r ieronl luLlr
la diifercncc.

NIVIAU 3
Bond se retrouve sur la corde raide alors que
Sanchez tente de s'echapper i Cub.r, dans son
avion. Menez Bond 007 jusqu'a l'arribre dc I'avion,
qui sans cesse fa t des bonds de cdte. Attachez le
c;ble de remorquage. Rappelez-',ous que Feli\ ne
peut pas guidcr le pilote si vous etes dans te!
nuages rt qu€'le lemps passe. . . . beaucoup trop
vite. Positionnez Bond iuste au-dessus de la queue
de Ia\,on et appuvez sur le bouton de tirpour
'"arrimage" cc n'est pds aussi facile que (.1 en
a Iair.

NIVTAU 1

00:5e retrou|e au plus iort de l.r mclee et en plein
coeurdr l'aclion lorsqu' tnterrompt un "p.trachLtt
.tge" cies traiiqu.tnts en dr()gue. La poursu te est
der plus iraharnee5 et Bond n'.rura a!iesao!eqLte
: il p.rn ir.nl ; di\tdncer les hontntes greno!illes.
).l.rgcr soLrs leau enrpi'chr' (:€rrles les ll.tle.tux de
lirer nrni\ p.rs r\ homm{ri grenouilles. . . Detruisez

Lp\ { Jr FF' lc. , ,.r .onl cnlr ppu.Fp- Ft \ nJ. g.rgn-r, /
un bonus. r\1ais, avanl pour toute arme un simpl.'
aouteau, tiendrez vous le coup iusqu' a ce clue
l'.lvion qui cloit "prr.tchuter" arrile?

NIVEAU 2

Harponncz les pontons dc Ihvdravion et rous
\croz p.rre poLir une ah.rssc eifrenee sur iond clo ski



nautique i pieds nus, dernidre l'hydravion. Restez
vigilants: des catamarans hyper rapides sont e votre
poursuite. Sans hesiter: Iaire des tours et des d6

tours, zigzaquez jusqu'i ce que vous parveniez :l
votre hydravion, prenez en le contr6le et
e'chappez-vous!

A peine avez-vous ddtruit les fabriques de droSue
de Sanchez que vous vous apercevez qu'il vous a
6chapp6 une fois de plus. ll faut absolument que
vous emp6chiez Sanchez, d'atteindre la fronti6re,
d'autant plus qu'il transporte une belle somme de
drogues dans ses tankers a 18 roues. Lors de la

derni6re sdquence qui cl6turera toutes les
poursuites, vous devrez d6truire tous les tankers

les uns aprds les autres iusqu'a ce qu'il ne reste plus
que le tanker de Sanchez. Faites attention, Sanchez
posside des missiles Stinger qui vous emp6chent
d'utiliser votre "Permis de tuer".
Une fois que vous aurez maitnse chaque sequen(e,
vous pouvez am6liorer vos scores en reprenant
tout depuis le d6but, mais la difficultd ne sera plus
la memel

Bond contrdle une vari6t6 de v6hicules en
boLrgeant a8au(he ou j droite pour esquiver ou
prendre un virage et en allant en avant ou en arribre
pour acc6l6rer. S'il court, appuyez sur le bouton de
tir pour acceder au mode tir et pour pouvoir viser.
Pour viser a droite ou a gauche, bougez e droite ou
a gauche et appuyez sur le bouton de tir pour tirer
dans la direction choisle. Actionnez-le vers l'avant
pour continuer a courrir. A certains moments, un
r6ticule apparaitra, vous disant de sauter, de
tirer. . .etc. Appuyez alors sur le bouton de tir

pour le faire.
tE PANNEAU DES STAUTS

En dessous du Logo 007, un panneau-systdme
s'affiche, un peu diifdrent selon les niveaux. Cela
vous donne, par ordre l'altim6tre, le raoat res

munitions, le chronometre, le niveau d'oxygene, Ia

vitesse de ddcollage et les miles quivous s6parent
de la frontidre.
La fenetre du bas affiche le panneau des scores/
des vies.

Contr6lez Bond avec le ioystick ou le clavrer.

les touches:

Q - allervers l'avant
O - allerigauche

A - aller en arridre
P - aller) droite
barre d'espace tir
H - ArrCVPause
SHIFT & X abandon

ATARI ST/AMICA: 16initialiser la machine et rnsdrer
le disque de leu PC: charger le disque systeme.
Lorsque l'instruction correspondante s'affiche,
in:erez le disque de jeu et tapez BOND.

COMMODORE 64: disquette: tapez 1OAD""",8.1
SPECTRUM + 3: Mettez la disquette dans le lecteur
et utilisez l'option "loader" sur le menu de depart.


