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Monitor c6digo maquina para AMSTRAD CPC 464 y 664

* Desensamblador.

* Step (Ejecuciéon paso a paso).

* Reubicador.

* Visualizar y modificar memoria.
* Saltar a otro programa.

* Retornar al basic.

* Find (Busqueda de cadena).

* Color.

DESENSAMBLAR

Desensambla en codigo Z80 un programa que resida en la
RAM del equipo.

Se puede realizar por pantalla o por impresora.
Desensamblado en pantalla:

D, Direccién de Inicio, Direccién final.
Desensamblado en impresora.

DP, Direccidn inicio, Direccién final.

Se podréd parar el desensamblado, tanto por pantalla como
por impresora, con la barra de espacio y se continuara con
cualquier otra tecla de las grises.

Si se omite la direccién final, el programa desensamblara
hasta la direccién FFFT.

Para salir del modo desensamblador pulsar «kESC».

STEP (Paso a paso)

Permite ejecutar un programa en lenguaje mdquinga, ins-
truccién por instruccién. Visualiza la direccién, el cédigo
objeto, el mnemoénico y todos los registros excluyendo los
auxiliares.

S, Direccién de inicio

SPACE: Ejecutar un nuevo paso

R: Permite modificar los registros incluyendo los auxilia-
res. Para salir de modificar registros, pulsar «<ESC».




ESC: Salir del modo Step.

Se puede listar por impresora escribiendo:

SP, Direccién

Todos los demds comandos serdan iguales que para pan-
talla.

REUBICAR

Permite reubicar un programa en cédigo maquina, de la
direccién que se encuentra a una nueva direccién, respeta

direccién que se encuentra a una nueva direccién, respe-
tando los saltos externos del programa y modificando los
internos a la nueva direccién.

Modo de ejecutarlo:

R, Direccién inicial, direccién final, direccién destino

Ejemplo:

R,8000,3000,5000

Reubica a la direccién 5000, un programa que se encuen-
tra desde la 8000 a la 9000.

El programa MONITOR es autorreubicable pudiéndose
cambiar de direccién de la siguiente manera:
R,8000,9700,4000

De esta manera el programa se habra reubicado a partir
de la posicién de memoria 4000.

Se saltara a la nueva direccién con el comando «G».

G,4000

VISUALIZAR MEMORIA

Permite visualizar la memoria en hexadecimal y ACSII.
Modo de ejecutarlo:

L, Direccién inicial, direccién final
Lista en hexadecimal y ASCII la memoria en pantalla.

LP, Direccién inicial, direccién final

Lista en hexadecimal y ASCII la memoria en impresora y
pantalla.




Se podra parar el listado con la barra de espacio y conti-
nuar con cualquier otra tecla.

ESC: Sale del modo listar.
MODIFICAR MEMORIA

Permite modificar la memoria al mismo tiempo que se
visualiza en hexadecimal y en ASCII.

M, Direccién

Visuadliza una pagina a partir de la direccién especificada
Y permite mediante un cursor modificar cualquier direc-
cién visualizada.

En la parte inferior izquierda se indica la direccién y el
dato que se encuentra el cursor en cada momento.
Pulsando «P» se visualizara otra pagina y con:

M, Direccién
Se podra ir a una direccién nueva.

«ESC» Sale del modo «modificar memoria».

SALTAR A OTRO PROGRAMA

Se podra saltar a otro programa que esté ya en ram.

G, Direccién de salto

Este comando puede tener resultados imprevisibles si no
se sabe lo que se hace.

SALTO AL BASIC

Salta al BASIC sin destruir el programa monitor de tal
manera que se podré entrar otro programa y después sal-
tar al monitor para explorar o modificar el mismo.

Para saltar al basic pulsar «B».

Para llamar el programa monitor desde el basic teclear
CALL &8000

Para usar este comando lamar al monitor de la siguiente
forma:

MEMORY &7iff : LOAD «monitor» : CALL &8000




Si se entra el monitor con RUN «monitor» al pulsar »B» el
equipo empezard de nuevo borrando toda la memoria.

FIND (Sistema de bisqueda)

Este comando permite buscar uno o una secuencia de
ntmeros situados en memoria, dando la direccién donde
se encuentran.

La cantidad de nimeros a buscar no serd superior a 9.

F, Direccién inicial, direccién final,’CD,22,10,00

Listara en pantalla la direccién de memoria donde se en-
cuentre la secuencia con los nimeros CD 22 10 00.

FP, Direccién inicial, direccién findl, 3,10,FF,D0,4D
Listard en pantalla y en impresora las direcciones de me-
moria donde se encuentre la secuencia con los nimeros
3,10,FF,D0,4D.

Se podra parar el listado con la barra de espacio y con-
tinuar con cualquier tecla.

COLOR

Este comando permite cambiar los colores de fondo y es-
critura. Los valores de los colores deben introducirse en
hexadecimal, segun la siguiente tabla.

Decimal Hexadecimal Decimal Hexadecimal

WEONMONEWN-O

OQUHOONOdWN=O

Modo de ejecutarlo:
C, «color fondo», «color escritura».




© ACESSA 1985

ACE software, S.A.
Tarragona, 110 - tel. 325 10 58* - 08015 Barcelona.



	Page 1
	Page 2
	Page 3
	Page 4
	Page 5
	Page 6

