
D1SOLIEÏTES :

AMSTRAD:

THOtr,ISON:

MADDCIG

MODE D'EMPLOI

Allumez la ûachine, insérèz la disquette puis faire RUN "MADDOG"

sur M05 : allumez le lecteur 3'5, insérez la disquetle, allumez la
machine.

sur M06,T07-70,T08 : allumez le lecteur 3'5 et la machine, insérez
la disquette, puis appuyez sur la touche "2"
( M06 ou TO7-70 ) ou sur la touche "C"

la disquette, appuyêz

CASSETTES:

AI,ISTRAD : Allumez la machine, insérez la cassette, puis tapez :

ITAPE ET RUN.,

TH0IVISON : Àllumez la ûrachine, insérez la cassette, appuyez sur PLAÏ
Puis :

sur M0 : taPez RUN"

sur T07-70 : sélectionnez la cassette (2)

sur T09 : tapez E

sur IO9+, T08 : tapez C

( T08 ).

sur To9,TO9* : allumez la nûchioe,
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oBjET
RAMASSE
PAR LE CHII:'ï# OBJET A

RAMASSER

.l0LrRNEE tlË Y tE

l,olsque le chien a une idée, I'ampoule s'illunrioe. ( inclicateur <l'idées )

Ull objc-l apparait al()ts en <lessotrs.

Pour gagner des points et des iournées <je vie, il vous suffira <te partir à ia
quéte de cet ()bjet et de le ramasser.

\;ous porLvez ùtlraper certairts <riseaux, ce qui vous pr(,curera êgalement
des points el cles jouînèes de vie.

Ii vrius laudra laire artention au -çoieil ( in<licateur de temps ), car Iorsque
celui-ci se coircl:era â droire de l'écraû le chien devra étre <lans sa niche
p(.)rlf pirs;ser une nui[ 1râr]quille el ûu chaud.

I.es en:piovcs de la Iourriere ntunicipale n'aur()nt <le cesse cle vous traquer
ciar)s lc'but nreprisable cle vorrs enl'ermer. pour les éviter vous utiliserez
rlcs rrises c1u il vous lauclra <lecouvrir.
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