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- lhs Bduoncsd €dltion .

,r_4tu'44_
Ri-ght in thc bcginning. ler me sry s(r'., for any grammatical or
rdromatic mislakcs I msdc, but as i'ir ôn Aijsiritn (and not Austnlisn)
schoolboy, English is simply a foreign language for me
Luckily, ASSEMBLER is spokcn dl ove, thc world, so lhcrc woo'l be
rny 'pro'8rammalical mistakes in the gâme yortvcjnst boughl
And cvef-vbody who got once wrapped up in ùc world of prr'g.rmni.rg
Iêll wrlùo|rt doubt (dunng the loncly honrs in front of the scaeen.)
clo3cl) rnachad to thc growing proAratn Z.Am'BALLS tool ,||e six
months from th. initial ide3 to the finirhcd samc- and.vcn rhoush ir
was incredibly dillicult lo progr.m. I wouldr'icrl! i; "'rork' t: nas-son
of!'hobbv".
fhoe rrc,- çoor programmerc otrt thcre, working for h'rgc aoti.*sre
houTs, wh_o hrvc ùo fnce an incrediblc prcssure of timc whilst trying to
frnish rhc {'It and Spcctum vcrsioos irf a 8.mc ar rhe ismc r:;c -1t'3

cl.rr th.8t thc quality of thes. gûncs isn't imprcssive, jusr look tt tfic
ptograms Frblishd for thÈ'Arnold" 'row!Jsy.. But llclily.r hnd .ll
lhe. time I needed, I could ip€nd drys on perfecring ùc fasrest
spnlc-rûrt!nes evea.
So ZAPTBALLS isnt "8 game one copie to fill up ùe disc-box as fast
!3 possiblc" ZAPT'BALLS contsins the exp€rience Jf cigl". ycnls of
progrsmming on thc CPC and of seven more or losa imprer--sivé dcmo3.
ZAPTBAILS is copicd by hrnd and mùked wirh a serial number. (For
servicæ and to provide a better survcy )
In conclusion, I would likc ro say that ZAP'IBAI-LS containi s lot of
love, passioo and energy, it's not distributed by I hugc softwarchoosc,
so there will onlv be c fcw hundred honesr Suvers Anv foncries orso there will only be r honest buyers. Any forgcries or
crtck.d versions would simply be r shrme for th; CPC scàne

I wishyou m.rn) wcekt offur playnry
UI' T llAlJS - Tlrc Adwtrel LZtnn.

Eh.4n Ki.re
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- Ttre lldvoncqd Cditicn -

When the ne* '.-JC+ riodels appeareC irr 1990 A D., one of the first
who bouSht thi3 ne9l machi're was Dr.Morlock, s very strsnge
repr$€ntetive of th€ humrn r8ce. Â mad scientist. Nobody ever found
out whst h€ us€d his CPC for'. all we lnoN is liâi he loved it more than
Jcffrcy, his pet eel Ànyway. he was ve,"y disapFointed ty its failure on
thc open m&kct, so he decided to use ôll his devilish knowledge in
order to malie lhe CFC+ a winner He b€came a bvte-seouence and
copicd himself int( ths r:gislerr :f the ne* ÀSIC ;hip ir srde the CPC
Plui Frotn lhere, he aims to emit low frequency waves, determined lo
destroy cvery computcr ,rithout .n ASIC chip. À total collapse of our
compulerized so:i*y rvrxld bc the res:;lt. ,4ll l\e old CPC machines
would 'die' ts wcll Mankind needs a hero or two.
Thst's the .ighr Job for où two liatlc f,iehds RMses rnd Columbus.
Bom in an old, clattering CPC 6128 blcl in 1984, they lefl their safe
horne io defclt Morlock.
Thcy hidc rs i computer-virus inside a game canridge (bcttcr not
mention the nÊme here...) 6nd finally reached thc canridge slol of lhe
CPC+. Unfortunrt.ly, they weJe discovered. Morlock âctivrted the
power supply and suddcnly they were trapped in lhe game inside lhe
csflridge Thal wss rhe beginninS of 8 long, painful fiBhr agâinst lhe
hardware sprites of the CPC r. which can now even be made visible on
thc old CPCa, thanls to revolutionary sprite technology. The first
edition ofZAPTBALLS was not av.ilable in rnv shoDs

Oui rwo heroes are still trapped inside the canridge, 80 levels lie ahead
of them. But in the end, sll the balls will be destroyed md the gale to
tne CPC+ ônd to Morlock will ooen...

: TIIE ADVANCED EDfiION...
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- llrc edvcnccd Cditico -

Hqt *, lanl tlt l,*r rrt ûh -..

lnsen sidc A of thÊ game-disc.nd typc ICPM, followcd by
<RETURN>.
IMPORTANTT Boù sides must NOT be wdtc-proiecicd. (liig,hsco.c
tablc and load number will be savC .)
Yoo co lave thc intro sc.aen by p.e$ing <SPACE>
Now the !âme-menu will load A fôr raccndi hær, Vcctrix, thc mân of
b&ls, snd thc ZAFTBAILS lofo rfill .ppeû. Us. thc function-lgfr to
choosa r world

f I . IHE CUDDTV TTSTWORU)
F2 ' ITIE V/ORLD OF ICS
F' , IHÊ }VORTD OF FI'IE
F4.IHE DREAMWOR1D

Then press <SPACE> lo confirm the selcction
Ifyou choose thc worldg 2,1 ff 4, you hrve got io rnier n p^ssw(rl. At
the bcginnrng yqr c.rn onlv ru4 th. CTJDDLY TESTWORID, bul ss
loon as y@'ve finished this "cntrucc cxrminitioo', you gct. l2l6t.r
codc th.t rllo|s vûr ro ttep inlo the .,:/c:!dr î rnd I For thc
DREAMWORLD (.), yorr xced r 24-l:tti essr*oid
This onc cln bc:otcd hrving linisled th. worlds 2 lnd 3

Now Frrr o,/.' Jre dis. if ', cu e|'È rs.3. t r <1^ s: r r 4 r :r..'.ill r'cech thc
main ms_.,i ofthc c,ioserr ivorld.
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- fhc lducnccd Cdition -

'lhl'la,*H*-

For tll€ CUDDLY TESTWORLD, rhe WORID OF ICE .nd rhe
\r'oRLD OF Ftâ.El

| , Srerrr elnr in l-pley+t mrxh.
2 . Srern r,rnr irr 2-phyrr rinohenroos ruh (Mu< k rl<nr lr,nt).
I - Swit l..r ofl rhr murl: (t<rl lor y-lrlr rrwrr...).
4 . ,ur r{uiic, no purrd rlkcn.
I , Borh: Music end FX (lunn ori vrll strnto.lnolrrlt).

ll lhe DREAMWORLD, Ramscs is trap@ in a nightmare, wirhour
Colurnbus and in ghosrly silcncæ [ha(i irhy rhis micnu isn.t necdcd
lhcfc.

firre to rype in enothcr threcJener psssword you.llget onc of thes€
e/ery lelo l!.rc!s ( fhis is good for yorr moriv.tion rn-d .ddi ro rhe
lunl )

Now lh. numbcrlnd the nrme oflhe l.vel willbe disDlavcd Doot
forga to rcrd rny messrgca, lhcre might b. some useful lnformrtionr
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- The fdvoocad Cdltlon -

While -pro8ramitring th€ grmc, I hrd to ure cvery ,îicrosccond
rvrihblc, s{' ir's not possible to rld.finc thc leys

Plrye, I
Plt e.2

Joyltick, Firc to rcùvrtc lhc "ZAPPER'
Right - <r1
Lell - <K>
tlp - <Trb>

Down . <Crps l-oct>
Zapper - <Spacc>

Prcss <P> to enter lhc Dausc-mode
Yoù than have thr€Ê options:

<S>. slrry'cônti nuc thc grmc,
<Clr> - R$trn r Same (for hopcless siturtioN!)

<Esc. - G,, brck rcr thc mrin mcnu

Your mistion is to daslroy rll thc bstls oo tÀe screcn usinr vour *crcl
wêrpon, the "ZAPPER' So'|lr mighr shrink, orhcrs millir sptir up.
Even thc w.y to lhc b.ll rni3hl be. ploblcm
Grcst. c1l:phasis w1i plrccd on. crcrtivc lcvcl dcsign; th..! will bc
rnything from simplc âcrion to incrcdibly diflicuh ouzilctIf yoÙ've ,lone wcll, v<rÙ crn Irut y([t nam4 into thc ruto-srving
hilhscorc table

Th 2-fL.r4 "-/. * lt s-rll 4 liq.
I nust not fo.Bct lcvcls 7,22 rnd 23 of rhc WORI-D OF FIRE yql
nccd to rctivlle-thc 2-player muie rf yo..r -rn, t(. ,r!s ir., Jc !evcl3. No
næd lo worry-if yotr canl ga hold of a sccuo rh) ar: you woo.t hrva
to 8ur4a both haroc3 ât thc samc timc, Thc onc and rnly problern yoo
havc'o pasr levcl 6 (action) in 2-rrryc m(dc. s v-; do .-ct r
pessword t'cr levcl / The sohrior fo'r lâ,cj 6 notd dorn rhc vi Up
and RICHT *hile guiding Ramses C<-.t:r.:or,c !/ill thm rJrj :o sdicty
slonc

-9-



- The ldYoncsd Cditicn -

The Jightea he who ball divides,
will be attacked from all the sides,
if, while he rests, he takes too long,

sc hide yovvss$ you u,on'l be wrong.

You think it's used to zap the balls,
nol lrue, one sow it hold up wulls,

your ZAPPER knows the power well,
it keeps you safe, inside a shell.

The u,orld you see is flat and plain,
don't trust lhe sight,as you rnight gain

the ascent yott are searchingfor
up to ûe third, the secret lloor.

,1 slone musl dead and ldeless be,
but clear your mind and you will see
that even.fixed things like to move,

step onto il to jind the proof

(Translalion of the "Book of wiedom", found in a pyramid in the
WORLD OF FIRE, wrixen by Rams€s' anceslorc, who seem to hav€
fores€cn his future troubles )
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- Ihc ldvonced Cdition -

Tul.*tl-Jaa ttjq"

More thrn 4icl ofcrunchqi data on one dhc.
Revolution.ry sprire lechnology ùhich cmultles thc CPC+
hsrdwôresDdtes
Inlro #l - ;ontains some uscful info.mstion about zAI'T BALLS.
lntro #2 - lat€st screen splining techniques, veclor-Staphics(with
lines and balls), parallax scrolling etc.
Sp€ci8l disc system ûth LOAD snd DL:( RUNCtl disPlsi,
Intro dJ for all four wcrlds, conui4s r hilhscare.;itt tl I shon
talc. combined with ncw CRTC eflectg
Highsaore rre saved sutomatically.
THE CUDDI-Y TESTWORL D;
Fifteen easy l€v.|. to stan.
THE WORID OF ICE:
Mâin world l: 25 v&ried ieveii, srror/storm!, s:ip{,ery ic.cubes,
snowcan4ons, r lot ofaclion...
THE WORLD OF FIRE:
Moin world I 25 oven moru inrovati?e ad\cnttrres i.' thc hnd of
R.amsês' rncest('rs, etevatorc, cleadly sçrals ônd hncca,
sandstorms, lots of puzzles (for lhe 2-plryet mode æ well...).
THE DREAMWORLD:
Â loncly, dangerour adventurc of Ramses. Fifteerr lcvclg ':rith cvcn
morc balls than cvcr beforc.
All the graphrcs were pNinted oû . FC rnr cd'vcrtèd to C?C u3ing
a soeclar Drocrirm
Seien sweet-and thrilling tunes, dx of whi.h hrve becn compiled
using the new CPc-soundtrskker.
Passwonds to increas€ the motivstion.
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- The ldvonced Cdition -

INHALTMWICHNIS
lll.#

DâS WON AI ZAP'TBALLS

ZAP'TBA[.LS - was bisher gcschah

Lsden dea vieî Welten

Drs Hsuprnenij

Das Spiel

De. 2-Spiclei Modus in der WORLD OF FIRE

Drs Buch de. W.i3heit

fechnische Daten

Seire ll
Seite l4

Seite l5

Seilc !6

seire 17

Seite l?

Scirc l8

seirc l9
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- Ihe ldvonced Cdition -
DqW-lu-"5*lrr--r_l

Jedcr, der sich relbst schon cinrnal in die Welt des Procrammiercni
verticft h.t, wird ihm sicher im Lauf€ der lansen Stundln vor dem
Bildschirm be8€8net sein - dem Gcluhl der v;lbundenheit mit dcm
cllslchendel Progiâmm Dluen es wie bei ZAP'TBALLS grnze 3€ch3
Monatc vom ersten Pinselstrich bis zur fenigen Diskctte, so ist cs
cigentlich unmôglich, auch nur einen einzigen lag vOllig auf das Spicl
ar ve.zichtên und die Zeit fiir so wichtige Dinge wie dic schulischen
Ab-schlullprufungen zu verwenden. Standig drengen sich neuc teleen
!ul, s€r cs eine noch schnellere Sprilerouline oder ein noch
hinterhàltiSerer Lcvelaufbau
ZAPT'BALLS lvar trotzdcm nicht "Arbeit" sondem "Hobby'. Wiihrend
ein bei einer Softwarefirma ancestellter prormmmierer sich oft in
môrdenschem Zeitd.uck um CFC- und Speétrum- Vers,onen cincs
Spiels kummcm mu0. was sich 8e.ade in ietzter Zeil spriôrr in de.
QusliËl der Neuverôllentlichungén niederschlagt, konntL ich in ailer
Rui. an den einzelnm Prograùmlcilen tuffelni bis der iderle wcg
gefunden war So ist ZAP'TBALLS nicht "ir8endein tlamc. das mai
3ich aim Ftillen de. Diskettenbox schnell mrl koDi.rt". in
ZAP'T'BALLS steckt die Erfahruns von acht Jahrcn intensivcr
Bcschànigung mit dem CPC und sieben mchr oder weniger F€Êliclrcn
Demos. Jcdes Exemphr ist von Hsnd kopiert und fùr Scrvrceleistrngcn
und besscrcn Ùbeôlick mit eine. Seriennummer versehcn Ein wdtier
Schritt weg von Masscnware hin zu PeG{tnlichkeit ist dcl Nrmc dc!
Besitzers (oder Verkf,ufers) im Titelbild, der bei .iedem p,ograrnm3tiit
!û dcn ehrlichcn Kaùf erinnert. Wer darin ein A'n Kopierscihuz siehl
darfden Text natiirlich mit einem Diskettenmonitor entfemen.
AbschlieBend wàre zu saSen: fn ZAP'T'BALLS steckt viel Licbc und
Encrgie, und da es von keiner gro0en Firma venricben wird und
wahrschcinlich nur ein paar hùndert Snrck einen ehrlichcn Ksufer
finden werden, wàrc jede Raubkopie odcr gecrache Vcrsion in meinen
AuSen eine Schrnde 1ùr die ehrlich individualistischc CPC-Szenc

Iù dies4m Stnùe viin\clrc ith viele W.tct1rn Spi.lge,ntf nil
7.4P'T'RAI,I,S - 7HI' ADIAN('1,.1) H)]ITON

Eln4t. Ktt-
- t5-



Als im Jahre i99o nchr die neuen CPC+ Modeue xm Markt
erschienen, war cr einer dea erslen, die ih.en alten, veBtlubten CPC464
{esen einen durch{eswhen 6128+ aintauschten Dic Rede i$ von
-DiMorlock, einem-gai sonderbrren ven.ercr der Cônung Mensch
Wozu er seinen CPC ùberhtupt benutae, konnte nie gmz geklan-
wcrden Dor'h er lieble ihn weii mehr als Jeffrcy, seinen Hausaal Auf
8ll€ Falle wâr cr ubcr die t.euriSe Mùktposition dd neoen CFCS

dermallcn anttsuscht, dafi cr beschlo0, untet Anwcndùn8 selnes

ee3rmlen rauflischen Wissens den Crc+ Modellen doch noch zum
Éurchbru.:h zu verielfcn Er transformienc aich elso in eine
Bvteseauenz und kopiene sich in den neuen ASIC Chip Von don wlll
ci nun nrederfrequeÀt. wellen setrden, die alle Computer ohne ASIC
Chip zu cincrir unfùrmigen KlumPcn Phstik und Silizium
zusimmmschmelzen Ein totaler Zussmmenbruch unserer
computerabhangi8en Cesellschûft ware die Folge Obendrein waren
auch'allc alten ifos dëm LlnlergÂng geweiht Die Mcn*hheil braucht
einen Rcner. Oder z*ci
Gensu de, richtige Job fur unscre beiden Helden Rams€s und
Columbus Geborèn in einem klâpprigen CPC 6128 aus dem Jahre
19t4, mschl.n sich die beid.n lufden Weg, Motlock zu stoppen
Sie sct?..en sich ols Vitcn in einem Spielmodul, desscn Namen wir hrer

besse. nrchl nennen, fest und gelanglen âuch wirklich in den
Modulsahnaht von Morlocks CPC+ Doch don wurden sic enldcckl
Morlock altiviene die Stromzufuhr, und plotrich wa.en beide iflt
Soiel etfaneeq Ein KsmDf setcn die Hatdwarespritcs des CPC'. d:e
*;r airt ei-ner neuen Soàteiechnik auch auf den dten CPCS iichlbar
mtchcn konnen- becan-n Die Basisversion von ZAP'I'BALLS war
nicht im relruloren Solflwarehandel erhaltlich

- Ihe îduonced Cdition -
Wat r. o>tt*|àl /r.ZllPI

Do, T al: T h A/*t*e.4 e/;d:e- -. -

Noch immer sind dic beiden Helden im Modul 8efan8en, 80 Levels
liegen vor ihnen Doch dann sind slle Balle vemichtet und der weg in
dan CPC+ steht offcn.
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- lhe lduonced Cdition -

ùi+L^u-rNlJ<a^WcI*-

Seite A der Spielediskette einlegen und mit ICPM slarlen.
ÂCHTUNG: Beide Disleltenseiren dùrfen wegen dcs Ablpe!(hems
von Highscoreliste und Ladenummer nicht schr€ibScschûlâ sÈinl
Den folgenden lntroscrecn verlâBt man durch Druck auf<SPACE>.
Nun wird das Auswahlrn€nù geladen.Nach einigcr Zeit e{scheine
Vectrix, dss Mdnnch.û 8ur Bôllen, sowi€ dss ZAP'IBALLS L|.go Bm
Schirm Jcta krnn man die gcwùnschte welt mit dcù FuûLtionstortcn
ruswihlcn

FI " THE CUDDLY TESIWORTD
T2 .THÉ WORLD OF ICE
F' .ITIE }VORID OF FIRE
F4,IHE DREAMWOI{LD

Zur Bestàtignng dient wieder <sPACî)'
Bei Wahl dcr Weiten 2, I oder 4 wird nun ein Pa0won Seford3it. i',|ùl
kânn dso vorerst nur die CUDDLY TESTWORLD tôdcn. &: de..i
Ende man sber ein | 2-sr€lligcs Codclvort erhalt, das den Zugang !.r C:|i
Weltcn 2 und I ermôglicht. Um die DP"EAMWORLD zu crliurd::1, ist
schlie0lich eiu 24-stelligcs P.llwon nôdg, das in zwei Teilcn tr!c:: Jcr
Wdten I und I sfi Bildschirm âufscheint

Gegebenenfalls muB man noch schnell dic Disketie wenden, doch jrnll
erscheint Sleich das HauptJnenu der susgewàilten "Welt"

- t5-



- The ldvonced Cdition -

DaHt'tl,l*s;rrt#
Fùr CUDDLY TESTWORLD.WORLD OF ICE und WORLD OF
FIRE:

| . Srenttr dns Spiel iu l,Spitltn Modus.
2 . Fùn drn 2-spitltn Sirrrulnnr'rodus (urbrdinqr

vonzuzirhtnl).
I . Zun brsstnen Koutnrnnriott wind dir Btqltirmusik

eusqtbhndu.
4 . Nun Musik, keint Gtmiuscktlfikt'

i , Musik und FX (Srtntoenlnqt enrhlitBrrrrl).

In der DREAMWORLD ist Rams€s in €inem Alpttrum gefangen, ohnc
'Colunbus und in gespcostischer RÙhe Daher enfâlll don obiSes

Menû

Und schon wird nech dem nàchslci PsBwort verlângl Hieôei handelt
cs sich urn dreistellise Codes, die man rlle zwei Levels ftzw alle firnf
Levels in der DREÀMWORLD) erhâlt. Eine Falscheingabe ftihrt zu

Level I

Nrch dem Bildschirmaufbau werden Nsme und Nùmmer dcs Lcvels
rngczeigt worin ofl schon einige Tips cnthaltcn sind.
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- lhc edYoncsd Cdition -
DaS+ul)lF..€

,dl4 geht's endlicù los Wegen dcr auf Mrkroselundcn àusg€lcgren
Ptogra'|ilnopt|nrienm8 w.r einc dlg.mein. Tânatur.bÊage und soml cinr
N6udcânilion do. Trdrtuô€l€gung leider nid|a môglich

Spiel.t l: Jo!,!dicl, Fôùer ftr 'Z^PPER'.
Spiêler 2t Rechts <'>

Linls - <K>
Hoch - <Irb>

Runtcr - <Ceps lôck>
Zppor - <SpÂ@>

Mrt <F> botrin man dcn P.usemodus, in dcm folgeoC€ Fûhionen erisiêrqt:
<S> . Fo,t&tz.n dls Soirb

<Clr> - N.ud.n dca L.vêls (Fù..u$raitslos! Sùdronco).
<Etù - Rùcktdrr ins H.uoh6nù

Ziel d€s Spiels ist os,in Jedom L.vel âlle Bâllô mit Hilê d.s ZAPPERS von
Bildscftrrr| ar fogrt. M&chô achiumpfcn, rrdêrr rôrlên srch, ofr rrt au(l| nut
d.r Wc8 arm B.ll cin PIoblom
Gro06t Wcn wurdc vor allem auf dic innovativc G€$.lt!n! de. cinrclncn
l-.vel Selc8t Von A('lon brs zu .uoer$ koflrphztcrten R.iscln nrcbt drc
P.leûê.
Bôr gutcm Absdueidefl in den HaupNeh€fl 2 und 3 kinnc|| srct bcklo
Spielcr rn drc cwrgo tûghsaorEllst ctitrrgen. drc glcrdr wieder:uf Drslaro
gôsp€rchcrt wr.d

Erwdhnonswsrt sind noch die l,êvols 7, 22 und 2l der WORLD OF FIRE. Um
di6s€ lôscn zu kônn.n, muo man zuvor dcn 2-Sqielèr Modus âktivicrcn.
Wer keinea Spiolpâûr€r aufrrErb€n L.ltn, ùraucht pta .bcr nrcIi an
vcrzwerfeln, defln es geht hrer um .ttwcchs€lndes Agreta, voî R.m.ca und
Columbus, glercàzertilcs Steuem r$.lso nicll notwc;d|g Ernzrges ftoblcm
Um zu trvel 7 ar gelangen, muo man crg l.év€l 6 (Acion, rm 2- Sprelor
Modus hmt€. stch brmgon
Trick fiir Ernzelspreler: B€i Anætge von "[év€l 6" die Tâlcn HOCH lnd
RECHTS nrelerhahen Columbur lâufr drnn von a€ltlc n Srcheô€|t

b.l4WOW0f flRÊ

-17-



''- thG ldYonccd Cditicn

B',tl /oWe;"r1.;1

Kanpfer der Du Bdlle teilst,
sobald zu lange Du verweilst,

zermalmt wird deines Hauptes Stirn,
verstecke dich, gebrauch' dein Hirn.

Du glaubst, er sei liir Balle da,
doch andres man ihn tuen tah,' . der iUPPER tag die Macht in sich.
er haltet ihn, er schûtze! dich.

Gar oberltichlich ist die llelt,
ciuhinter sie verborgen fuilt,

was Du so lange schon begehrst,
den Aufstieg,den Du Dir verwehrsl.

' Ein Ste in mag tot und leblos sein,
doch ist die Seele klar und rein,

. bewegt er sich und tiihrt Dich gern',
hinauf,hinab,von nah nach fern.

(Ub.rrset aus dem 'Br.rch der Weisheit", gefunden in einer rytamide
in der LIRLD OF FIR"E, verfaBt von Rarnses' Vorfahren, die scine
spàtere Nor wohl schon vorausgesehen haben.)
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x Uber 45OkB an gepackren D.ten lufeiner Dist.ne.
x Revolutionére Spritetechnol(}8ie cmulien die echlen CtC+

I

Hardwarespdtes
lntro #l mir Infos ûber verwendeten CPC. Ksufer und Anzahl der
StarNcrsuc\e
Intro #2, das "Hruotmenii". Modemste Sc.çe1-Splining Technik,
Vckrorgralir rnit Linien uôo BÀhen, Parallaxscrolling u v m ..
Spezielles La.lesyrtcn mit I-OAD- und DtiCRUNCH-Anzci8e.
Int.o #J arn Beginn jeder dcr vie. Welrn. nir Hil h co-elisrc oder
kurzer VoJseschichte Dear nei|lrdge ( RT(-Specisl lrffects.
lliShscores we.den âutomatirch abgespciche.t
THE CUDDLY TESTWORLD:
Funliehn "Ubuogslevels' ?ur Einslimmung.
THF WORLD OF ICE:
Hâuptwelt I Funfundzwanzig abwechslungsreiche Lcvclc,
Schneesturme. Schneelanonen, rutschtge Eiswùrfci u[d vicl
Actron
THE WORI-D OF FIRE
Hauptwelt 2: Fùnfundzwanzig noch verzwicktere tævels im Lrnd
von R ms€s'Vorfahren, Aufzùtt€. bohrcnde Spiene. Sr'tdstiirme,
viele Puzzi$ lâuch frir 2-Soieler Modus)
THE DREAIVTWORLD
Ein cinsames,bedrohliches Abenleuer fiir Rômses Funfzehn
Levels mil noch mehr Ballen ds iemals zuvor
Alle Grafiken am PC ersrellr u;d mil (peziellem ProSrrnm ruf
den C?C konvedierr
Sieben ierls $iûe, teils mitreifl€nde Musikstûcle, s€chs davon mit
deLr neuen CPC Soundlrakk€. comDilicrt
Verbes$ene Spriteroutine gegenùbc' der Btsisversron von
ZAP']"BÂLLS Bewegung jetzl auch 'zwischen" dcn
Bildschirmdalen

x PaBwonsystem fùr optimale Motivôtion ohne Frust
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AvanLpropos

Comnent charger lee quatre monder

[æ menu principol

ta jeu

L,e modo à 2 joucurt dane le i{ORLD Ol'}'nE
l.ê clavier "QWERfY"

paSe 21

page 2l

ù8{9 22

page 22

page 23

page 23
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Mâlheureusement, il n'était pas possible d'imprimer des instructions
complàca en f.ançsi3. .iors jc vous pric de lire "AUTHOR'S NOTE ,
'ÎHE PREHISTORY'. THE BOOK OF WISDOM" er 'TECHNICAI
INFORMATION" en rnglais or cn allemand.

kwrrez ZAP I'BALLS cr ,E lailes F$ de copies (rûcrci!).

gnatù K.124a

lnsêrez la fsc. A de h disqu.ne et rrDez ICPM <RETURN>
ATTENTION: N'activcz pir la prorcèrioi d'ecrrure d. tû disqu€ncl
Vous vous rouveriez dins u; "inùo-scrccn', qu'olr peut quiner cn
prcasrnt <SPACF>.
Le premier mcûu ôpprraîl. Après Vectrix, h figure eû bdles êst ûrivcê,
vors por.rvez enfin choi3ir le monde desiré:

FI , THE CUDDLY TESTWORLD
F2,THE WORLD OF ICE
F'.IHE WORLDOF FIRE
F4. THE DREAMWORLD

'tapez <SPACE> pour confinner la scl.ction
Si vous avcz choisi les mondcs 2. 3 ou 4. voJs avez besoin d'un mot-dc
pass€. C'est à dire que le CUDDLY TESTWORID esr le premiè. choix.
Mair après avoir fini cel examen, oî voos donnem le mol{e passc pout
lcs mondes 2 et 3. Lâ, les deux psnies du demi€r mot{c prss€ vout
dtendent
IMPORTANT: Tap€z lo|rs les mots-de passe comme sur un clavier
"QWERTY'I!!
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