


MARIOBROS
It'sprogramme code. graphic representation and artwork arethe
copyright of Ocean Software Limited and may not be reprod uced. stored.
hired orbroâdcast in anyfrom whatsoever without the written permission
of Ocean Software Limited. Allnghts reserved u,orldwrde.
Màrio Bros lrom Nintendo for your home complrler . . Irom lhe arcadp
ongrnal leaturing Iireballs. side.tepper. shellcreeper and frghterfly Fl,p
those pests and krk em ofï the pipes. br.Lr don t lose your ioottng on rhose
<hppery floor' Playsasa teàm or àgôinst each olher. eilherwà! youie in
for d scream with Mario ènd Luiqi - rhe Mario Bros
The most addictive game - thelension builds as you fight off more and
more of the peskg varmints and stand gour ground or jump from pipe io
pipe keeping o1e step ahead ol yourpur'uers Façl comic fun wirh lodds
of hidden features and unexoected hiccuD:.
Fastcomicfun with loadsofhidden featuies and unexpected hiccups.

SPECTRUM
LOADING
1. Place the cassette in your recorder ens uring that it is fr.rlly rewound
2. Ensure thatthe MIC socket is disconnected and that the volume and
tone controls are setio the appropriate levels.
3. lf the computer is a SpecûLrm 48K or SDec$um . rhen lodd as follor"s
Type LOAD" (ENTERi. {Note there rç no.pace between the lu,o quores;
The " rsoblàined by pressing rhe SYMBOL SHlFTand Pkeys
simultaneously.
4. Press PLAY on yourrecorderand the game willloôd automaticallv. If
you have anyproblemstry adjusting the volume and tone controls and
consulting Chapter 6 ofthe Spectrum manual.
5- Ifthe compuier is a Spectrum 128X then follow the loading inskuctions
on-screen or in lhe ôccompanytng rnàn udl
CONTROLS
Thegame is controlled by either joyslrck or keyboard \.hich is fully
reoennâûle.

KEYBOARD
LEFT _ A
RIGHT_ S
JUMP _ SPACE BAR



'-IAPE then press ENTER key Then rype RUN ' and pre<s ENTLR key
rÏhe I symbolis oblôjned bv holding,hilra"ld pressrng rhe @ key).
CPC 664 and 6128
Connect asuitable cassette tape recorder ensuring tha he corect leads
are attached as defined in the User Instruction Booklei. Place the rewound
tape in ihe cassette recorder and type TAPE ihen press ENTER K€y.
Then type RUN" and press ENTER keyfollowthe insrructions asthèy
appear on screen.

DISK
I'lsen rhe program disk Into the drjve \ rlh rhe A side facjrq upwards. Tvoe

DISC and press ENTER to make sure lhe mach,ne can aic;ss rhe drsi
drive Now type RUN " DISC and press ENTER the game will now load
automaticallv.
CONTROLS
The game is controlled by either Jo!<trck or keyboard \l' h.ch is fully

KEYBOARD
LEFT<+RIGHT
FIRE_JUMP
JOYSTICK
LEFK+RIGHT
FIRE.JUMP
In atwo player game you can either help each otheror vou can selfishlv
help yourselfand disrupt the otherplayers qamel

GAMEPLAY
You_must iry to get under one ofthe pests and jLrmp up so you bend the
pladorm under (When he hasbeen knocked out vou musithen kick him
ofi the ledget.
Watch our rhough rf you don l he wrllget bôck up and rry ro get you. ll you
manage to dislodge rhe varmrnrs. warch or.rt for lhe spinning disc5
collect ihese for800bonus Doints.
GOOD LUCK!

STATUS AND SCORING
Turtles. Crabs. Flys and Discs 800 Poinrs
Ice
Bonusscreeir discs
Perfect on bonusscreen
Extra life at

- 500 Points

- 200. 500, 800 Points

- 3000. 5000. 8000 Points
30,000 Points

You willalso get extra points if you kick two or more baddies off the ledge
at the same tirDe.



JOYSTICK
(Sinclair. Kempston or Cursor)
LEFT-+RIGHT
FIRE_JUMP
In atwoplayergame you can either help each other or gou can selfishly
help yourself and disrupt the other players gamel

COMMODORE
LOADING
Position the cass€tte in your Commodore record€rwith the printed side
upwards and make sure thai it isrewound to the beginning. Ensurethatall
the leads are connected. Press the SHIFT kev andthe RUN/STOP ke'r
simultaneously. The screen message shouldiollow press PLAY On TAPE
This progôm willload aulomèticdlly For Ct28loôding type
CO b4 {RETURN). then follow C64 instruction WheÀ loàdrnq is
complete press FIRE BUTTON to start.
DISK
Select64 mode. Turn on the diskdrive insen the Droqram intothe driv€
wilh the labelfacing upwards type load " ".8.1 (F{ET-URN) the
introduciory screen willappear and the program willthen load
automatically.
CONTROLS
Thegame is conirolled byjoystick. To start the game pressFIRE.
ONE PIAYER GAME
Joystick in Port 1

LEFT+--.+RIGHT
FIRE_JUMP
TWOPT.AYERGAME
Joystick in Port 2
LEFT+.-+RIGHT
FIRE_JUMP
In atwo playergame you can either helpeach other oryou can selfishly
help yor.rrself and disrupithe other players gamel

AMSTRAD
LOADING
cPc 464
Place the rewound cassette in the cassette deck type RUN" and then press
ENTER key. Follow rhe instructron< às rhey dppeâr on .creen. lf rhere is a
diskdnve âttôched then tvDe



HINTSANDTIPS
1. Use the POW markertosiun everything on screen then go and kick
them off the ledge.
2. ln two player mode tryto help each other throughthe screens.
3. Try and knock the baddies on iheir backs in the same place. asyou wi)l
get a higher score.

MARIOBROS
This software product has been côrefully developed and manufactured to
the highest quality standards. Please read carefullythe insiructions{or
loadins IF FOR ANYREASONYOU HAVE DIFFICULIY IN
RUNNING THE PROGRAM. AND BELIEVETHAT THE PRODUCT IS
DEFECTIVE. PLEASE RETURN IT DIRECTTO:
MR. YATES, OCEAN SOFTWARE LIMITED,6 CENTRAL STREET,
MANCHESTER M2 5NS.
Our quôlity control department willtestthe product and supply an
immediale replacement ilwe find a fault.lfwe cannotfind a fault the
product willbe returned to you at no charge. Please note that this does not
affect your statutory rights.

CREDITS
COMMODORE
Coding Allan Short. Graphics by Jane Lowe Music by Fred Gray.
AMSTRAD & SPECTRUM
Coding, graphicsand music by Choice Software.

Produced by Jon Woods.
1987 Ocean Software Limited.

O 1983 Nintendo. TM indicates liademark ofNiniendo, licensed bv
Ocean Soitware Ljmrted. dulhorised u<er. AIIRiqhrs Reser',ed



LESFRERESMARIO
Lecode.le. graphiques er llconogaphiede ceprosrdmme ronr r€ cop,rrighrdp O(€dn
sothrarp Limi€d er ne ppuwrrène reDrodu|s. mpmorisps lou€sou drfiusessou,un€
{ome telle qu €lle soit sans la pemission écni€ de Ocean Soft^Ère Limited. Tous droils
Éseivés panout dàns le mond€. Les freres Mario toume sur l€s micro ordinareuG
Commodore 64/ 128 Les Reres Mano de Nint€ndo pou. wùe ordinateur indi!,rduel.
. dujeu d arcades onginal conporlant desboules de 1eù. sidestepp€r (€squi!€ur).
shell€reeper (srimper€au à coquill€ ). et fisht€rfly (mouche decombat). Donnez une
chiquenaude à ces ins€ctes nuisibles poùr les {air€ romb€r des iul,Eux mais ne perdez
pas l équilibre sur c€s sols slissants Que vous jouie, en équipe ou contr€ un ad!€i.aire.
de touie faûcon \,ous alle, \"ous marrer à\rec Mano ei Ll.liqi les Freres Mano Un jeu
des p.u, pasrcnndnE la renron monrpau fur"r a meiure que ,,,ou. repou.*z ce,
{re\pohc.onc er qupwu. rpnezbon ou quevoucsàutezd u1tulEU d ldurre €n
gàrdànluned@nce )u' \,os poul5uilants. {J.1 leu comqu€ a un ryThme à.c,laedw!
de) tas de surDn<es er de medwnrures r"ldrlenduer

SPECTRUM
CHARGEMENT
l. Placez là cas€tte dansle magnétophon€ enwusassuranr qu ell€ estcomplètem€nr

2. \,€nfiez que la prise MIC est débmnchèe et que les conmandes de tonalté et de
wlume sont Éslées d€ faaon correcte.
3. Si votre ordinateur est un Sp€ctrum 48K ou ùn Spectrum + . eff€ctuez le
charsement comme suit tàpez LOAD (ENTER). (Attention: il ô y a pas d espace
entre les deuxguillem€ls). On obtient en appùlanr simultanémenl sur les toùch€s
SYMBOL SHIFT et P
4. Appuy€z sur PLAY su iotre masnéphon€ €t le jeu s€ chargeE automatiqu€ment. Si
\ôùs avez un problème quelconque. essayez de Ésler les commandes d€ tonalité €t d€
\rolume et reponez.vous au Cbapitre 6 de votre Manuel Spechllm.
5. Sircus awz un Spectrum 128K. sui!€z alols les 

'nstructions 
de chargement affichées

à lécran ou figumnt dans le manueljoint.

COMMANDES
Le j€u est commandê par un levier ou grâce au clavier qui est enuèrcment
redéfinissable.

Ct.AVIER
GAUCHE A
DROITE _ S
SAT,ITER _ BARRE D'ESPACEMENT

LEVIER
(Sinclair. f\empston ou Cuisor)
clqucHE <r-+DRotTE
flRE SALTER
Dans le j€u à deux !Æus poù!€z soit @us entraid€r, soit ne penser qu à vous €t
peduôer leleu de iaur€ joùeur!



COMMODORE
CHARGEMENT
Plâc€z la cassette dans votre magnétophone Commodore. coié impnmé vels le haut €r
wrifiez qu elle est conplèt€m€ni rembobinée. Açsùrez-wus que tous les fils sont
connectés. Appuwz simultanément sur la touche SHIFT et sur la touche RUN/SIOP
Sui!€z les instrudions sur 1écran APPLIYEZ SUR PLAY SUR LE
I.4ACNETOPHONE. Ce programm€ se chargera automatiquement Pour le
(hdrs€"n€1tdp CI28.Iapel 6064IRI TUR\) pu|. s-.!rec te( in(ru(roa, dL Cb4
Quànd le.hdrgpmen e$r€rmrne. appuyez cur lp BOUION FfU pourcommenrer Ie

DISQUEÏTE
Sélecrionnez mode 64 Metler le lecieur de disquette sur la position marche. plac€z le
prcsrdmm€ dansle lecteur label!€rs le haut. tàpz load ' .8 1 (RETURN).léclan
d introduction apparar'tra et le programm€ se chaisela automatiqùement.

COMMANDES
Lejeu est commandé par un levier Pourcomm€nc€r lej€u. appuyez sur FIRE.

POUR JOUER EN SOUTAIRE
Levier dan l€ Fod 1

GAUCHE<+DROITE
FIRE SAUTER

POUR JOUER A DEUX
Levier dans le pon 2
CTAUCHE-+DROITE
FIRE _ SALTER
Dans lej€u à deu)( u)us pouvez eit rcus eniraider soit ne penser qu àwùs et
penuloer lejeu de lauh€joueuri

AMSTRAD
CHARGEMENT
cPc 464
Place2 la câssette rembobinée dans le masnètophon€. tapez RUN et àppu!€z €nsuire
surla louche ENTER. Sui\,€z les instructions à mesur€ qu ell€s aDDaraissent sur lècran
>, !4rrre eq uipement .omppnd -a lpcrpJ. de orsq uene tapez a6À TnPE pu o ,ppuyez
sur la toucb€ ENTER. Ensuite tapez RUN puis appu!€z sur la touch€ ENTER. (On
obtient le s\,mbole len nàintenant la touche shifi el en.
CPC664et6128
Connectezun magnétophon€ â cassette adapié en vous âsruiântque les bons fils sont
accordéscomm€ indiquédàns le Manueld lnstruction de lUtiljsateur Placez la
cassette renbobiné€ dôns le magnétophone et tapez rTape puis appuw? sur la iouche
ENTER. Ensuit€ tap€z RUN" et appuy€z sur la touch€ ENTER pùis suiwz l€s
inshuclionstelles qu elles appararss€nt sur léclan.



fùr Deinen Heimcomputer : . . . ein Arcade Orisinal mit Feueôitllen. Seitens€hreirem.
Schalenknechem ùnd Kanpmiegen. Wrf dies€ S.hàdlinge um und stoB Sie \,on d€n
Rohren runte( ab€r rutsch auf dem schlùplriçn Boden nicht aus. Ob lhr das Spi€l als
Team oder Cegnerspplr. mI lt4ano und Luigi dpn Cebrudem l..4ano uard eç
lu.tig/us€hen.Dp.?çSpielmàchl.irchhs.dreSpônnungsr€r$.u,ahrpndDumehr
und nehr der s€kidlichen Ungeui€fer b€kàmpJst und Deinen PlaE hà16t, oder lon
Rohr zu Rohr spnngst. immer ein€n Schritt !ôr D€inen \.èrfolgem. M€l SpaB und
r\omik mit j€de. Mense \€lsteckten Spielzrlgen und un€ùaneten Schù€rigk€it€n.

COMMODORE
T.ADEN
Die lGis€n€ mii der b€druckt€n Seite nach ôen in den Commodore
Kassettenrekorder einleçn und sich€lstellen. daB das Bând sau zurù€ks€spult isr
f\ontrollieren. ob alle lGbelangerhloss€n sind. Die SHIFT und di€
RUN/S|OP Tasten sleichzeihs driicken. Die Bildschirmnachncht sollte els h€inen.
d\chlp&nd PLAYKnoDldrucken Dp."c Prooàmm làdt r(h dutomdti5{h. B€im
C I28 GO b4 IRETURNj fippen und we Co4 fo-rseeen Nà.h dem tâden den
FIRE lGopi drticken.

DISKETTE
Wihle Modus 64. Schalte das Disk€tt€nlaufir€À €in und leoe das Proqàmm mit der
Bp{hnftung nach ob€n ein.Ipp" IOAD -.8.1{RETURNI Die Einl;rune unrd
eGcheinen und danach lôdt sicb das Programm automatisch

STEUERUNGEN
?di_sp-r9lltd..O! d9m Jq bck seeeuen. Drucke FIRE. um das Spreluu besrnnen.
I-SPIET.ERSPIEL 2.SPIET^ER SPIEL
Jq,'stick in Port I JoÀrick in Porr 2
LINKS+-1'çECFITS LINKS-RECLITS
ARE _ SPRINGEN FIRE SPRINGEN
Berm 2 Sp|€l€r Spielkônrt Ih! Euch enni/ed€r gegens€rtig helfen oder rede! ego,<n.ch
fur (j. h selb€r s.hau€n und dà( SpElde) dnd€m stôren

AMSTRAD
TADEN
crc 464
Lrse die zuruckgespuhe f\assette in das Xass€trent€il. tipp€ RUN und danach drûcke
di€ ENTER Taste. Folse den Arl\)./eisungen. wie sie au{ dem Bildschirm erscheinen. Falls
ein Disketlenlaùf!,Jerk anges.hloss€n ist. tippe TAPE und dânach drùcke di€ ENTER
Gsre. Anschlie0€nd tippe RUN ùnd dnicke die ENTER Taste. (Das ISw'bol erhàlht
Du. indem Du die Umschaker Gste drùckst).
CPC 664 und 6128
Schli€Be €inen geeigneten lGisettenrekorder an und \€lsicher€ D'ch. da8 die
kon€kt€n y\ab€l angeschloss€n sind. wie es in der Anleitung tur Benûts€r b€s€hneben
ist. Lrge die zuruckgespulte y\ass€tt€ in den R€korder und tippe
TAPE und danôch dnickedie ENTER Tâste Anschlieû€nd tiDD€ RUN Dnd dnickedie
ENTER Taste Fols€ den An^€isunsen. wie si€ auf d€m Bilds.him e.scheinen



DISK
t ege die Progrdmmdiskette mit d€r A Seit€ nach oben in das t autu€rk. Ippe
DISC ùnd dRick€ ENTER. damit der Computer Zusrifi aui das L.aui^€rk hat. Nun

tippe RUN DISC und drùcke ENTER. Das Spiellâdtsich nun automatisch.

DAS SPIEL
Du mu0t velsuchen. untereinen der S{hadlins€ zu gelang€n und dann aulspnngen.
damit sich die Platdorm unter ihm biegl (sobald er umqelallen ist. mu3t Du ihn von der
f\ante hinunter sto0€n ). hû ab€r auJ. q€nn Du das nicht tust. steht er wreder auf und
veÉucht. Dich anzugreifen. W€nn Du das Ungerefer verdningen kannsl, hâlte nach
den rotierenden Scheiben Au$hau . . lr€nn Du sie einfànqst €rhàltsl Du 800

VlELGLUCKI

STPITS UND PUNKTEGEWINN
Schildkôlen. fabben. Fliesen und Sch€jben 800 Punkte
Eis
Scheib€n aufder Bonus Anzeige
Perfekt auf der Bonus Anz€ig€

- 500 Pùnkt€

- 200,500.81D Punkte

- 3000. s000. 8û)0 Punkte
Zusiitsliches Leben b€i - 30.000 Punkte
Es gibt auch extra Pùnkte lùr sleichzeitis€s \,on d€r Kant€ Sio8€n von 2 ode. n€hr
Bôsgrichlem

SPIELTIPS
L Benùtse die POW N4arki€rung. um alles aui dem Bildschirm,u b€tiiuben. dann
kannsl Dù das Ung€ziefer rcn der IGnt€ stoû€n.
2.lm 2-Spleler Modus solllet Ihr Euch gegenseitig durch die Spielv€nen h€lfen.
3. \èrsuche. di€ Bés€{ichte am gleichen On auf d€n Rùcken zu urerlen. dalùr erhàltst
Du mehr Punkte.

IFRITIELLIMARIO
Mdro Brorh,ô delld N ntendo per I'o.tro, ompurer . dàl qioco onarna.e con t€ tut€
drfuo(o gl, spo<tàmenh drlaro.Irn.enoa.onchrq,ra e la moica lonaù, e Cotpte
qùesti insettie con un calcio latelicad€re dai tubi. rna jate att€Mione a non {iwlare.
çocdt€ à 'qudd6 o lurocontro Ialùo. in osnrù5ov d,\€nirprp.on Mdnoe Luiqi .i
lal€iliMario llq.o(o piu dwnc€nte là ren$onp dur€ntaua ua rhe fareradere
sempre piu insetti € combanete o saltate dâ tubo a tubo stando sempr€ davanti aiVosh
s€guaci Un di\€niû!€nto \€loce e comico con tantissim€ sorprese e Droblemi

COMMODORE
COME CARICARE IL PROGRAMMA
Insenr€ la cassetta nel regisiràtore delCommodore con la pane $ampôta \.€I5o l alro.
facendo att€nrione che il nastro si trovi all intio. Controllare che tutti icavi siano
collesati. Schiacciàre coôtemporaneamente iltasro SHIFTed iltasto SIOP/RUN
Seguire le istruzioni che appaiono sullo s.hermo - SCHIACCIARE IL mSfO PLAY
del registratore. Queslo pmgràmm v4à dicaio arrornâri.aoeni€. Per C128-
..n\a" CO64 (RETURNI. poi*gLr rc le htru.onidelCM. Quando Iproqamma e
sraro complelam"nre , dncdio ! h;..a'€ ,l ra.'o FlRf p"r nr;are



DISQUETTE
Inséreù disquene du progEmme dans le l€creur face A r,ers lehaur. GfezlDISC et
appu!,e, su. ENTER aiin de vrus assurer que la machine peut a\,e'r accès au lecteur de
disqùette. Tapez maintenant BUN DISC. appùlp2 sur ENTER et lejeu s€ chalseia

COMMANDES
Lejeu €stcommandé pàrun laier ou snàce au claùer quiesi enlÈrement

CIAVIER
GAUCHE _ A
DROITE S
SALITER - BARRE D'ESPACEMENT

Dans lejeu â deux vous pou,,€z soil vous enfràider soill,le penser qù â wus et
p€rruôer le j€u de l autre joueurl

LEJEU
Ilrcus faudra essayer de vous gliss€r sous lun des insectes nuisibles et de sauter pour
faire plierla plate lornre. (Quand \,ous laur€zassommé. rcus dewz luidonner un coup
d€ pied pourqu iltombedu rebord). Faitesbien attention. car autrement ilremonterd et
il eseyea de wus aloir Si \,ous ani!€z à déloger les polissons. mêfiez \ôus des disques
toumanls coll€ctionnez les pourdécrocher un bonus de 800 points.
BONNE C}IANCE I

STIITUTETSCORE
nuesmannes. Ciabes. Moucheser Djsqù6 - 800 Poinls

Glace
Disques sur écran bonus
Jeu parfail sur écËn bonus

LEVIER
C'AUCHE-+DROITE
FIRE SALIER

stxl Points

- 200. 500. 800 Points

- 30m.5(lïJ.80(n Points
\ e suDDlémenraire à - 30ûIJ Points
\t'us décrochere, ésalemeni des pornts supplémentâircs sjvous iaites tomb€r en même
temps deux méchants ou plus du rebord en leur donnant ùn coùp de pied

coNsEtls
L Uhlise,le marqueur POI,,J pour tout assommer sur lécran. purs ôlle,les faire tomber
du rebord en leurdonnant un couD de Died
2 Sjlousioue2à deux 6sawz d€ wu5 entraider à tra!€rs lesécrans
3. Essà!€z de iaire tomber les méchànts sùrleurdosâu méme endroiiet6us
décrocherez Dlus de Doinrs

GEBRUDERMARIO
Prcgnmmcode. srafis.he Daisiellung und Druckwrlàgen srnd CoBisht der Ocean
Software Limited und dùlen ohne schnftliche Cenehmisùns der6.çnannt€n Flrma
nichl vewielfàltist, sesp€ich€n. ausseliehen oder in irgendeiner Form ùberRùndiunk
ges€ndei u€rden. Alle R€chte sind uælùrert \ôrbehalleD. Cebruder Mano urn Nintendo



DISCO
Scegliere ilmodo64 Accend€r€ ildiscdnve ins€nrc ilprognmma n€ldnve con
letichetta rivolta wrso lallo Scn\€re load ".8.1(RETURN) Der fare aDDanr€ ilùdeata
d Inrroduaon€. rlprogràmmà cèri.heià por du romdr cdmenle

COMANDI
Questo gioco viene controllâto tramite bam di comando Per iniziare Ia panita
schiacciare FIRE.

PARTIM CON UN SOTO GIOCATORE
Bam dicomando n€lPodello I
S]NISTRA +.__+DESTRA
FUOCO SALIARE

PARTTA CON DUE GIOCATOBE
Bana dicomando nel nello2
SINISTRA<-+DESIRA
FUOCO SALIARE
ln una parlita con du€ giocârori porete o aiularvi o potete molto egoisbcamenre
rcMnare il gioco dell altro giocalorel

COMEGIOCARE
Dovete cercare diàndaresottoad unodegli ins€ttie saltare !€rso lalto coèida piegare
la pialta{omà (Quando \,lene staccalo- do{rcte cercare difàrlo càd€re giu) Fate
attenzione perche s€ non 10 lat€ cadere Iinsetto saie perËggiùng€M. Se nusitea lar
caderc giijnsetli. {ate atteuione aidischi rotanti nccoglieteli p€r aeere StXl punti

BUONA FORTUNAI

POSZIONEEPUNTEGGIO
lànarushe. Glanchi. Mosche e Dischi &n Punti
Ghiaccio
Drschi sLil videala di buono

- so{)Punti
200.500.800 Punii

Videatà di buono per perfeaonaÊi 3000. 5000.8000 Punti
Extla vita a :l(XXI)Punti
Inollre otlerrete d€i Duntr extE se calciète due o Diu cattivie lifate caderc
slmultaneament€.

SUGGERIMENTI
1 Usate il marchio di POW per confondere tutto quello che si tr(n,a sul vldeaiâ e poi
andate a farlicadere con un calcio.
2. Quandoo sono du€ Si(Xalori. cercale diaiutani a passar€ da un vrdeâta allaltro
3 Cercate difar cad€re i catlivi sulla schpna n€llo stesso Dunto. Derche onerrete un
punteggio piu ele\,ato.
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