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Fara cargarle, teclee RUN". El prograrna
lleva n dezcodificador de inglés real, unidoa
un facilitador de carga ygrabacién.

Ugted es el capitdn de un crucero
galdctico y mientraa esl@ en una inspsccién
rutinaria recibe una sefial de auxilio desde un
plantea no identificado. Asi, que usted debe
investigar el origen dJe tal seffal, pero eaté
prevenido, pu<z ge enfrentard a grawves
peligroa.

INSTRUCCIONES SOBRE EL LENGUAJE DEL
COmMABDO. Esta permitido el wso de
cualquier nombre, adjelivo, adverbioc o
prepogicion, giempre que gean en un inglés
raedio cuando ¢l juego lo precise, pero:

1.~ El cornundo dezcodificador comnprendera
verbos gencillea o nombres de comandos ai lo
desea, pero habrd de evitar que por omitir
una palakra, la frase quede ambigua. Aai, 3i
hay doz botones, no diga “Press the button®,
a1to "FPress the green button”, etc

2 - 3i lo desea puede ornitir el "the”
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¢OmMANDOS ESPECIALES Aderndz dw las palabras
susaleg de la avenlura, hay algunog mandes
dzpeciales.

- HELP o H Se le dard un menea je corno ayuda, si
43 el rnomento adecuado.

4- INVENTORY ¢ I. Le dard una lista de loz objetos
Jue lleva conzigo.

3 - LCOK-L Aparecera la descripcion del lugar

4~ Para moverse puedé poner la palabraintegra o
h inicial (MOKRTH -1, SOUTH-3, elc)

9 - SAVE Grabacidn de au posicién actual

q - LOAD Para cargar la pogicion grakbadg

1 - QUIT Para anular un partida

1 BRAF1COS. Illuchios de log sitive por loz que pasa
ienien: pintwas: cuando vauya a alguno por
rimera vez, apiite cuwalquier tecla, y cuanda
tuelva, solo aparecerd la pantura 3i presiona LOOK
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