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SCEI{ARIO
ût , - A ruthless Commissôr, leôder of ô vicious regirne of
fàll megatonnniôcs, has liidnôpp€d your fômiry:(irrcluding
I Al- your Grdndfdther - a world fômous scientist) in aNI iiesp€rate bid icr dictôtoriôl power over the earth.
Can )/ou rescue your relôtives before the evil Commissôr forces your
Grôndfather to use hjs sup€rior w€ôponry r€s€ôrch in order to
enicrce his owTr tfônny throughout the planet? Pit your wib
ôgainst ôn obEessive army, their tortJous trap6 ônd ô convoy of
rnenôcing môchinery.

TOADING
COlvlritODORE CâSSETIE
Position the côss€tte in your Comrnodore record€r with the print€d
sjde upwarô dnd rnôke sur€ thôt it is rewound to the beginning.
Ensure tflat dll the ledcb ôre connected. Press the SHIFT key ônd the
RUNSIOP key simultaneously, Follow the screen insfuction - ruSS
PtAy ON TAPE. This progrôm will then load autornaticalt. For C198
loading t/p€ GO 64 (REIURN) th€n follow C64 insûuction.

PTEASE }IOIÉ
this gôme loôcls in a number of pôrb - follow on scr€€n insbuctions,

DISK
S€lect 64 mode. Tum on the disk drive, ins€rt the progrôm into th€
drûe with the label facing upwôrds. Typ€ LoAD q",8,1 (nffURN),
the infoductory screen will ôppeôr ônd the program will then lodd
ôutornaticalV.

A^4SIRAD
cPc464o{SSEIIE
Phce the rewound côss€tte in trle deck, type RUN" and then press
EI.ITERfiEIURN key. Follow the insùuctions æ they ôppeôr on
scr€€n. lf th€re is a disk dd\€ ôttôched then type ITAPE then press
ENIERRSIURN ke/,. then type RUN" and press ENIERÂEIURN key.
(lhe symbol is obtained by holding shift and pressing the @ key.)



CPC 6ôf and 6128 CASS€flE
Connect ô suitable cdssette tape recorder €nqJring thôt the coîect
ledcb ôre attôch€d æ defined in th€ User lnslluction Booklet. Phce
th€ rewound tape in the côssette recorder ônd t/p€ ITAPE th€n
press ENTERREIURN key. then type RUN" and press ENTERiRETI.JRN
key icllow the insùuctions ôs th€y ôpp€ar on scre€n.

Dts|(
lns€rt the progrôm disk into the drive with the A sid€ fdcing
upwarch. Typ€ I DISC dnd press EMER/REruRN to rnôke sure the
nËchine côn ôccess the disk drive. Now typ€ RUN"DISC ônd press
EMERiREIURN, the gôme will load ôutomatically.

SPECTRI.IAACASSEflE
1. Pldce the côssette in your recorder ensuring that it is fully

9. Ênsure thôt the MIC socket is disconnected and thôt the
volume and ton€ controls are set to the ôppropriôte
levels.

3. lf the computer is ô Spectrum 48K or Spectrum+ then load
as followsr Type LOAD"" (ENïER). (Note there is no spôce
between the quotes). ïhe ' is obtained by pressing the
SyMBOL SHIFT and P keys simultaneously.

4. Press Pl"^y on your recorder and the game will loôd
ôutomatically, lf you have any problems try ôdiusting the
volume and ton€ controls dnd consulting Chôpter 6 of the
Sp€ctrum manual.

5. lf the computer is a Spectrum '198K then follow the
loading instructions on-screen or in the ôccompanying
mônuôt,

SPECIRIIM+3 Dl9(
Set up $6tem ônd s,witch on ôs d€scribed in )our instuction
rnônuô|. lnsert disk and press ENIER to choo6e 'LOADER option,
lhis progrôm will then loôd ôuto[tôticalt.

co1{lROrS
COI,$'TODORE
Ihis is a one plôyer game conùolled by joystick only with the
nclbwing additionôl keys:
SPACE BAR FIRE BACKPACK
SHIFT LOCK PAUSE GAA,IE



JOYSNCKCONIROI
WHEN STA}{TXI{G

'u"I1r""o
warr <j( 1,werxxtx

CRAWL Y (RAWL

V'}IEN CllAWUMi
STANOtt^^o\1y'"^"0

(R^wL <rK--+, cR^wL

rtx(MwL W (RÂwL

Pr€ss fir€ button to actryate cunent weapon.
When th€ fire button is oress€d tfle cunent ôction (standinq.
walking, crôwlin3, jumping) is held. i.e. )ou rnôy wali< and stiôot tn
all directions and crôwl and shoot in ôll directiôns if the fire button
is depressed,
Press the space bar to r€lease cunent 'bôck pôck weôpon.
To collect ôn item (i.e. a key or weôpon) just wdlk over it.
To climb a lôdder push jo)stick up wh€n iocôted in tle appropriate
posrtion. (e.9. standinycrawling beneôth the hdder.

SPECTRI,TA A}.ID AâASIRAD
This is ë one plôyer gôme conùolled by jofstick ônd key'coard
which is tulV redefinable.

PRESEÏ KE!6
UP
DOWN
tIFT
RIGHT

o
o
P
M FIREV/EAPON
SPACE BAR FIRE BACK PACK
H PAUSE GAAAE
Cursor keys rnôy also be [6ed on the Spectum with 0 to fire.



JO)SIICK CONIROI.S (SpecUm ad Anstad)
WIIHOUT FnE

HEARTS

WIH FNE

Fn !V.âpd & 3..k P&k
Climb Up

*:[".ffiH""

GAIIEPIAY
e,,z- The qôme consists of nne levels of dll-out ôction. you must
ff$, rnanéeuwe trrough each landrape and o\€rthro.,/ th€
Çff various advenarid in your rescue attempt.
""* when destoyed, some of the enemiG will drop ke)€

which )nou rnôy collect. you côn only côrry six. th€se rnôy b€ used
to buy extra weapons, back-pack and feaùJres from the weôpon
roorns. these are situôted ôt tfle end of €ôch level ônd contain six
different tylpes of w€apon. How€v€r you haw a limited budget so
you must be côreful when rnôking your selection, lh€ weôpom
wihin your budget will flash as )€u wdk past their côhin€b ôr|d to
rnôk€ your purchôse you must jump up and collect it as it falh.

slalus al{D scoRlt{G
the following is displd)€d on rreenr
KEyS lhis shc 

^/s 
the numb€r of keys h€ld (up to

six ôt ôny one tirn€), Ihese can b€ ûaded
icr weaporE ônd exûa credils at the end
of €adr level.

CURREM WEAPOIV
EACKPACK WEAPON

lhese indicate the number of liv€s
rernaining.
lhis stlo\ 6 the number of rounds
rerndining.
Number of poinb ôchieved.CURREM SCORE



HII{TS AI{D TIPS
Ljs€ your weapons sparingly - you only hôr'€ ô limited ammunition
supply for eôch.
S€lect the rno6t appropriate weôpons ior th€ task ôh€ad
Don't be too wonied ôbout collectir8 the ke)€ - ).ou can ont carry
six ônd there are usualv pl€nty of caniers on eæh l€v€|.
Dont spend too long choosing your weapons - you rmy end up
wif| none at all.

TilIDNIGHÎ RESISIAI{CE
lb program code, graphic representôtjon ônd ôrtwork are the
copyright of Ocean Softwôre Limited ônd may not be reproduced,
stored, hired or broôdcôst in any form whôbo€ver without the
written p€rmission of Oceôn soft.r'ôre Limited. All rights r€served
worldwide.
THIS SOFTWARE PRODUCT FIAS BEEN CAREFUTI.Y DÉVELOPED AND
ANANUFACTURED TO IHE HIGHESI QUÆJry SIANDARDS. PtfASE
READ CAREFUIY THE INSTR(rTIONS FOR LOADING.
lf icr any reëon you hôve difficulty in running the progrôm you môy
contact our Ocean HelDline dir€ct W teleohoninc 0696 332533.contact our Ocean Helpline dir€ct by telel
However if ).ou believe that the product is
it direct tor Mr. yates. Oceôn Softwôre Limi

contact our Ocean Helpline dir€ct by telephoning 0696 332533.
However if ).ou believe that the product is defectiv€, pleëe rebJm
it direct tor Mr. Yates, Oceôn tjmited, 6 Cenûal Steel
lvlôrrchester M9 5NS,
Our quality contol deparùnent will test the product and suppt ôn
immediate replôcement if w€ find a fault. lf we cônnot find a fôult
the product will b€ rebJmed to you ôt no chôrge. Please note that
this does affect your staMory righ6.

cnEDrs
Comnodorc
CodirE by Robbie TinnËn
Graphics by fuôn Davies
Music by Keith Tinrnan
Produced by Pôul Finnegôn and
D.C. wôrd
o '1990 Oceôn Softt r'are Ltd.

Spectnm & AEtrad
Coding by Jam€s Bagley
Graphics by Chôs Dôvies
Mtlsic by Keith Tnman



tTl
SCET{ARIO

Un Cornmissôire du p€ude sarE Fitié, chef d'un Égirne
corornpu de nÉgôlo(r]anes a kidmppé voùe famille (y
cornprb voùe grôndpÈre, un sôvant rnordirlernent
célèbre) pour tenter abomimblern€nt d'exercer sa

puissarKe diclôtoriôle 9lr le rnonde.
Pow€z-vous sauver les membres de voûe fômille avant que ce
rnôwôis Commissôire fofce voùe grônd-père à utilis€r ses
recherches e^âncêes en môtière d'ônnement ôfin d'imposer sa
tyÏônnie sur toute la pldnète? Jouez ôu plus frn avec une a.l']têe
obs€ssionnelle, ses pièges détoumés et un convoi de rnôchines
menôçôntes.

CIIAR6ETEl{1
COÀôÀ{ODORE CASSETIE
Hôcez la cass€tte dôns votre enregisûeur Commodore, h fac€
imprimée ôu dessus et ôssurez-vous qu'elle est complèt€ment
réembbinée. Vérifiez que tous les fils sont reliés. nesf€zles
touches SHIFT et RUWSTOP dmdtanément. Suvez les insbuctions à
l'écran, Pl-Ay ON TAPE. C€ progrdmm€ se chôrgerô aloIs
autornôtiquern€nt. Pour le chôrg€rn€nt de tycP' C128,tàcP.,z
GO 64 (REruRN), puis suivez les insûuctions C64.

VEUIII^EZ NOTER
Ce jeu se chdrge en plusieurs pôrties; suivez les insuuctions à
l'écrôn,

DISQUE
gélectionnez le rnode 64. Mettez l'unité de disque en march€,
inùoduisez le progrômrne dôns l'unité, la face imprimée au dessus.
Tôpez LOAD "*",8,1 (RErURN), lô pôge de pnâentation appôraftra
et le prosramme s€ chôrgerô automôtiquement.



AÀôSTRAD
EPC464 CASSETTE
Plôcez h cass€tt€ rebobinée dôns la phtine, tôpez RUN" puis
ôppuyez sur h toEhe E|mRiREIURN. Suivez les insùuctions ôu fur
et à m6ure qu?lles appôrôissent à l?cran. S'il y a une unité de
disque connectée, tapez rAPE puis appuy€z sur la touche ENIERy
REruRN. Tapez €nsrite RUN", ôppuyez sur Iô touch€ Et UER/
REruRN.(Le slmbole €st obtenu en rnôintenônt lô touche rndjuscule
abôiseâe et en appuyant sur lë touche @.)

CPC664-er6iza CASSEnE
Bratlr'hez le lecleur de cass€tte dpproprié en vous ôssurant que les
côbles sont con€ctement reliê comrne l'explique le liw€t
d'instructions.
Placez lô côss€tte réembobinée dôns le lecteur de côssette et
tdpez ITAPE puis ôppuyez sur la toKhe ENIERiRETURN. Iapez
€nsuite RUN", ôppuyez sur la touche ENTER/REIURN et suivez les
instuctions ôu fur et à mesure qu'elles apparaiss€nt à l'écrôn.

DISQUE
lnùoduis€z le disque du programm€ dôns l'unité, la face A du
dessus. lap€z lDlSC et ôppuyez sur la toæhe EMERREIURN pour
vous assurer que la rn rhine p€ut ôccéder à l'unité de disque.
Tapez rnaintenônt RuN" DISC et ôppuyez sur EMER/REIURN, l€ jeu
5e chargerô dutornôtiquement.

COIlrllAilDES
COMA{ODORE
C'est un jeu pour un s€uljoueur contsôlé par rnanette de jeu et les
seules touches suivôntes:
SPACE BAR
SHIFT LOCK

TIR DE L'ARME DORSAII
}VIARQUER UNE PAUSE

COrt^À,tANDE DE tAÀ{ANETIE DE JEU
EN POSMON DEBOUI

SAUTER

sauIER + sauTER\t,,
MAn(HER. 

I- 
) MAR(HER

ri\
R MPER !' RÂr\IPER

RAMPER

EN RAT,{PA|I
DEBOUT

DTBOI1T   DESOUI\1,
RAMP€R + )K----' RAMPER

,/ tv
o^ro.o' J t 

o^**o
RAMPER



Pressez le bouton de ùr pour activer I'anne que vorjs êtes en bôin
d'utilis€r,
LoEque le bouton de tir ælptessé,la ptê*nte action (se lever,
rnôrch€r, ramp€r, sauter) est rnaintenu€, c'est-à-dire que vous
powez marcher et tirer dans tout6 |es dir€ctioos ou rômper et
tirer dôns toutes les directions si le borJton d€ tir est relâché.
Appuyez sur lô bône d'espacement pour débloquer I'a'rme dorsale
que \r'ous êtes en ûain de porter.
Pour rômass€r un objet (pôr ex, une clé ou une afi€), il vous sufft
de rnôrcher dessus.
Pour monter à une éch€lle, poussez la rnônett€ de jeu vers le haut
aprà l'avoir cofiectement positionnée. (pôr d,. æ.leverlrcmry
sous léchelle).

AII,ISTRAD
C'est un jeu pour un seul joueur cornmôndé pôr rnônette de jeu et
cldvier. Ce demier est entièrern€nt reckifinissôble,
TCXTCHES ruPROGRAr,i lEEs
Q EN HAIJT
A EN BAS
O VERS LA GAUCHE
P VERS LA DROfiE
M ARME DE TIR

SPACE BAR ARME DORSAIf
H MARQUER UNE PAUSE
Les touches de déplêcem€nt du curs€ur pewent êûe égôlement
utilisées sur le Specùum et la touche 0 furô le tjr.

COII^À,IANDES DE hrtôANgnE DE JEU (Amstnd)
SANS NR

t

SE DEPLACER

GAU(I]E

A\EC TN
ARME DE TIR ET ANME

aRMr Dr r R 1 ^*, o, ,'"^"",frrï-. 
stvoÊetÂ(ÊR <-F-) 5r 

vDr 

Prrl( I R

GArrcHÉ ] ono rr

ESQUVER/DESCENDRE



DEROUTETilENT DU 
'EULe jeu comprend neuf niveôux d'actions sôns relâch€.

Vous devez rnônoeuwer à tnvers chôque pq6ôg€ et
vôincre l€s dive6 ôdv€rsaires dans votre tentati\€ de
sôwetage.

Une fois €xterminâ, c€rtairls des ennemis laisseront tomb€r des
clés qu€ vous powez rômarser. Vous powez s€ul€ment en porter
six. Celles-ci p€went êùe utilis€€s pour ach€ter d€s drîes
supplémentairet des ônnes doEôl€s et des accessoires des sôlles
d'ôrmes. C€lles-ci se ûowent à lô fin de chaque nivedu et
tette'lntenlsix diftêrenb typ€s d'ôrmes. Touteicis, vous di5pos€z
d'un budget limité, ôussi vous devez êùe prudent dans voûe
sélection. Les arnes qu€ vous powez vous pennettre d?cheter
clignoteront lorsque vous pdss€z devdnt leuls ôrmoir€s et pour
réôliser voùe ôchat/ vous devez sauter sur vos pieds et les rôm6s€r
quônd elles tombent.

P'OSITION ET ilARQUE DES POIilTS
,-\il Les symboles suivanb sont affchés à l'écran:È? cLEs Cecivous monùe le nombre de cles que

*tft vous clétenez. (JusquÈ six à n'importe iuel
moment). Celles-cr p€went ètre échôngées
contre des annes et des crédits
supplém€ntajres à ld fin de chôque niveau.

COEURS Ce symbole vous indique le nombre de vi€s
restantes.

ARME IJIIUSEE Ce symbole est un icône représentant
l'arme que vous êt€s en ùôin d'utjlis€r avec
le nombre de pôrties r€stantG à jouer.

ARME DORSAIf Cet icône sera affché à l'écrôn ôvec le
nombre de pdrt es restantes à jouer
lorsqu'un€ arme dorsaleest rdrnassée.

PiECES A CREDI Celles-ci représent€nt le nombre de fois
gue vo(6 pouvez continuer à jouer ôprà
que todes les vles ôient été €liminees.

SCORE ACIUEL Nombre de poinb obtenus.



CONSEILS ETSUGGESTIoilS
Utjlis€z vo6 armes avec modération; vous dispo6€z seul€ment d'un
nombre limité de muniùons pour chôcune d'enûe elles.
Sél€ctionnez les armes les plus ôppropriées pour fôire fôce ôux
dôngers qui vont vous menircer.
Ne vous inquiétez ps ûop à propos de lô coll€ction d€s clés; vous
powez s€ulem€nt en porter six et il y ô générôlement b€ôrrcoup
de porteurs à chôque niveôu.
Ne passez pôs bop de temps à choisir vo6 annes; il se peut que
vous vous reÙowiez avec atrcune arme.
Ne ùaînez pas trop longtemps à rien fairei quelqu'un peut vous
suNeiller de près!

ttltDNtcttl REstslAltcE
Son code de progrômrnation, ses représentôtions graphiques et
son illusùôtjon sont lô propriété exclusûe de Oceôn Software
Ljmited et ne pewent pas êùe reproduites, enregisùées, louées ou
dimisées sous quelques formes que ce soit sans la permission écrite
de Oceôn Soft\.r'ôre Limited. Tous droib réservés pour tous pôys.

GENERIQUE
ArËtrad
Programrndtjon par Jdmes Bagley
Représentaùons Sraphiques pôr Chds Dôvies
Musique pôr Keith Tinman

Coflno(be
Programrnôtion par Robbie Tinrnôn
R€prés€ntations grôphiqu€s par
lvôn Dôvies
Musique pôr K€ith Tinmôn
Réôlisé pôr Pôul Finnegan et D.C. wôrd
o 199O Ocean Softwôre Ltd.



ATTENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les inslruclions dê commonde du clovier pour ce ieu
sonl deslinées oux touches du clovier 'QWERTY'. Si

l'Amstrod que vous possédez esl du lype 'AZERTY', les

louches à uf iliser seront celles situées de lo même foçon
que les touches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

QWERTY

AZERTY

EXEMPLE
Si les instructions données sont'Q - Houl', lo louche
correspondonfe sur 'AZERTY' sero 'A'.



-
DIE GESCIIICIITE
l*- Oeine nze Familie wurde entfi.ihrt! Eine Gruppe
l4f,l uon càB"nwahnsinniqen hôt es ôuf Deinen
l€l Gro3uater, einen weltÉerùhmten wiss€nschôftter,
abgesehen, um mit Hilfe seiner Erfindung die Herrschaft
b€r die Welt zu erlangen. Du mu3t Deine V€rwandten
belrcien,6evor der der Anftihrer d€s R€gimes Deinen
Groûvôter zwingt, die neuentwickelte Waffentechnologie
geg€n die Menschheit einzuseuen. Sonst wird der
gesamte Plônet unter eine tyrônnische Gewalthemchaft
fallen. Du brauchst einen kûhlen Kopf im Kômpf gegen
eine besessene Armee, die mit gemeinsten Fôllen und
einem Heer von bedrohlichen Maschinen antritt.

IADEAI{WEISUNGEl{
COMMODORE64/128KAsSEÎTE .
Legen Sie die Kôss€tte mit der b€drucKen s€ite nôch ob€n in
lhren Comrnodore-Record€r. Achten Sie darauf, da3 de
l(ass€tte ganz zurilckgespult ist und daB alle
Verbindungskab€l or(frungsgemûE angieschlo6sen sind.
mkken Sie die ïasten SHIFr und RUN,SIOP glei$zeït.
Danôch b€frclgen Sie die BilchchirmanweiErng "PRESS ru\y
ON TAPE" (PLAy-Tôste d€s RecordeF drtlcken). Dæ
Progrômm wird autormtisch gghden. B€im C198 geb€n Sie

GO 64 ein und dRick€n anschlie8€nd die Tæte REruRN.

Danach \€fdhren sie, wie ftir den C& beschrieben.



BITIE BEACHTEN sIE:
Das Spiel Wrd in mehreren Teilen gelad€n. BeicEen Sie die
Ærw€igrngen am Bilcbchirm.

COMIV{ODORE 64 DISKETTE
Schalten 5i€ in den 64€r-Modus. Schalten Sie die
Diskettenstation an, l€sen Si€ die Diskette mit dem
Aufl<leber nach oben ein, und tippen S," I-OOO "*",8,1
(RETURN). Nun €rscheint das Titelbild und dôs Spiel wird
automatisch s€laden.

A}ASTRAD CPC 464 KASSETTE
Legen Sie die zunickgespulte Kassette in den Recorder,
geben Si€ RUN" ein, und drùck€n Sie die Taste ENTER.

Befolgen Sie die Anweisungen, die atJf dem Bildschirm
erscheinen. lst ein Diskettenlaufwerk ôngeschlossen,
geb€n Sie ITAPE ein und drûcken die Tôste ENTER. Dônn
geben Sie RUN" ein und drûcken die Taste ENTER emeut.
(Dôs zeichen I erhôlten Sie, indem Sie b€i gedrûckter
Shift-Taste die @-Taste b€ttigen.)

cPc 664t6128 KAIiSETTE
Schlieoen sie ein€n gÊeigneten Kassetenrecof,der an, wobei
Sie darauf acht€n mûEs€n, dô0 die Ar6chlù6se konekt
hergestellt sind, wie im Benutz€rhandbuch b€schrieben.
Legen Sie die zuRickgespufte Kæs€tt€ ein, tippen Si€ ITAPE

und dnkken ônsdrlie9end die ENIER-TæIe. Danach g€ben

Sie RUN" ein und ckil€ken die ENTER-Tôste emeut. Befolgen
Sie die nun erscheinenden Bilchchinmrwei$ngen.



DISKETTE
Legen Sie die Programrndisl€tte mit der seite A nacfr ôben in

dæ tilfiile*. Ipp€n sie IDISC und dfkken Sie die T6te
ENIER, dômit der Rechner auf dæ Dbkettenhui^/ert zugreiEn
kann. Dônôch geb€n sie RUN"DISC ein und drucken die Taste
El.mR. Dæ Spiel wird nun ôûorrlôthch geladen.

SlEUERUNG
COMMODORE 64
Dies ist €in SFielfijr eine PeFon, dæ ûber einen Jq/slick
gesteuert wird. Mit der LeerEldtæte Euem Sie die Tornister-
Waffe ab. Mit der Tæte SHIFT LOCK schôlten Sie die Pa(.E€ ein
und ôus.

JOySITCK
UA SIEHEN

SPRINGEN

EEUA KRIECHEN

SPRTNGEN\ | 7 senrr.,,crx

GEHENê+ GEHEN

,11\
KRIECHEN T XRIECHEN

KRIECHÊN

GTHEN+

"Zl\xRtEcHEN i
KRIECHEN

Mit der Feuertaste fuuem sie die eingesteltte waffe ab.
Dab€i wird die zuletzt ôusgietiihrte Bew€gung (Steh€n,

Gehen, Kriechen, Springen) beib€hôlten. Bei gÊdrikKer
Feuert6te bestimmen Sie mit dem Steueftnûpp€l die
SchuoncfiurE. tum Abfeu€m der Tornister-V/affe drii€ken
Sie die l€erfeldtaste. fum Auhehrnen eines Gegenstandes
(2.8. Schliissel oder V/ôffe) g€hen Sie einfôch daûber
hinweg. tum Besteigen einer teiter dnkken Sie den
st€u€r'knûppel nach ob€n, w€nn sie in d€r ricfrtig€n Po6itton

neben der Leiter sind.

SPRINGEN



A^{STRAD
Ues ist ein SFiel fiir ein€ PeEon, d6 mit €inem Jq/stkk und
d€r TastaûJr gsteuert wird. Die B€fehlstasten kônnen Sie ftei
belegen. Voreingesteltte Befu hlstastenr

O Arfrryiirb
A Ab^/ërb
O Llnl€
P RechB
M Feuert6te
LfERFEID Tornister-")Vaffeabfeuem
H Spielpôuse

JOYSTICK

ETEruO€FFNICHTCEDRIItI(I FUf,rufiOPFGEDRii(tfi

WAFFE & TORNISIER.VAFFE AEFEURÉN
HOCHSTEIGEN

n',ii, ,*:îiji;.
WAFFE ABFEUREN

DUCKEN/HINAESTEIGEN

lm Spiel gibt es neun aclion-geladene Ab6chnitte. Bei

lhrer Befreiungsôktion mi.iss€n Sie jeden dies€r
Ab6cfinitte durchqiJeren und dab€i die

unterschiedlichen Gegner besieg€n. Einige Gegner læsen,
sobôH sie bedegt sind, SchlûEs€l falkn, die Si€ ôuhehrnen

SPRINGEN/HOCHSTEIGEN

DIICKEN/HINABSTEIGEN

SPIElABLAUT

AEFEUREN

NACH RECHTS



sollten. Sie kënnen bis zu s€cfB Schltis€l bei sich ûagen, die
5i€ in d€r Wafienkammer gegn AJs.tbtungsgegerEtiinde
und Waffen eintôusôen k(mnen. Die V/affenkônner finden

Sk am End€ ein€sjed€n Ab6chnittes. Dort $bt es s€chs

\€rschiedene Wafien. Da Si€ nur ûb€r eiÊ 5egenzte, Anzahl
\on Schltisseln veÉiigen, miissen Sie so€liiltig aus^/ôhlen.
V/affen, dÈ sie mit lhren Sdrlûss€ln bekornrnen kônnen,
w€rden Uinkend daBiestellt. fum Aus',/àhlen ein€r Waffe
mtiEs€n sie \or der Wafie pringen und die dann
herunterfallende V/affe auhehrnen.

ANZEIGEI{ UilD PUNI(ÎEWENruilG
lsal Auf dem Bil6chirm s€hen Sie blgende Anzeiçn:

!f; scnÛssrr- 1Km) zeigt r, wieMele sôlùss€l sie zur
1# zeioersrcn uaçn lmaxnnr

seclE). Am Ende eines

HEMEN (HEARTS)

Ab6chnittes kônnen Sie diese
SchlùEs€l gegen wôfien und
Spielmùnzen eintalEchen.

Zeigt die zâhl der noch
verbliebenen Leben an.

AKIIVE WAFFE Hier sehen Sie die Anzahl der
(CURRENT WEAPON)/ noch ùbrigen Geschosse.
TORNISlER-WAFFE
(BACKPACK WEAPON)

PUNKIz}HL
(CURRENT SCORE)

Die von lhnen ezielten Punkte.



ÎIPS UIIID TRICKS
Feuem Sie nicht unnôtig. Sie haben frirjede waffe nur einen
b€grenzten Munitlon$/onal 

"I/àhl€n 
Sie rechtzeitig ein€

geeignete Wôffe al'Js. Verschwenden Sie keine Zeit mit den
Schlûss€|. Sie kônnen nur s€cfls dôr'on mibehmen und
normalerw€is€ gib't es in jedem Ab6chnitt vi€le
'Schlùss€lûiige/. zogem Sie nicht b€i dertlfôhl der Waffe -

sonst stehen Sie ôm Ende ohne B€wôfrrung dô.

IIIDNIGHÎ RESISIAI{CE
Programrncode, grafEche Dôrstellung und Kinsterische
GestôlhJng unterliegen dem Copyright \on Oceôn Soft\r'/ôre

Limited und dûrfen ohne schrifriche Genehmisung \^cn

Ocean softv/are Limited wed€r vervielfailtigt noch verliehen
oder in irgendeiner Form rib€rûagen werden. Alle Rechte
sind weltweit vorbehôlten.

DAl{KSAGUNGEN
Amstrad
Programmierung von Jômes Bagley
Grafiken von Chas Dôvies

Musik von Keith Tinman

Commodor€
Programmierung von Robbie Tinman
Grafiken von lvôn Dôvies

Musik von Keith Tinman
Deutsche Anleitung von Gunnar Binder
Produziert von Pôul Finnegan und D.C. Ward
O1990 Oceôn Software Limited
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SCEl{ARIO
tl- Un feroce Commissôrio, capo di un

f,lN ,"g,r" depravato di megaromônr, haM ,.uË,,o ta tua r-amrgtra. (rncruso t tuo
Nonno - uno scienziato di fama mondiale) in
un disperôto tentativo per imporre uno stato
dittôtoriôle sullô terra.
Puoi salvare i tuoi pôrenti prima che il diabolico
Commissario foai tuo Nonno ad usôr€ lô sua
profonda conoscenza di armamenti p€r aiutare a
ririorzare la propria tirannia su tutto il mondo?
Usa la tua intelligenza contro questo tenibile
esercito, le sue trôppol€ e un convoglio di
tenibile macchinario.

CARICAIIENlO
coM^ oDoRE 641128 CASSETTA
Poni la cassetta nel tuo registratore Commodore
col lôto stômpôto rivolto verso l'alto ed ôssicurati
che sia riawolta compl€tamente dall'inizio.
Accertati che tutti i conduttori siano collegôti.
Premi simultaneamente il tasto SHIFT e quello
RUIVSTOP. Segui le istruzioni date sullo schermo-



PREMERE PLAy SUL NAS-TRO. Questo programma
si carica automaticôment€. Per carico Cl98, batti
GO 64 (REIURN), segui le istruzioni C64.

SI PREGADI NOTARE
Questo gioco si carica in varie parti - segui le
istruzioni date sullo schermo.

Drsco
Seleziona il modo 64. lnserisci l'unità a disco,
inserisci il programma nel drive con l'etichetta
rivolta verso I'alto. Batti LOAD "*",8,1 (RErURN),

apparirà lo schermo iniziale ed il programma si

côrica automaticamente.

CONIROtLI
Questo è un gioco per una persona sola
controllato solamenle per t.rÊzzo di bana di
comando insieme ai seguenti tasti:
TASTO SPAZIATURA

CHIUSURA TASTIERA

FIRE BACKPACK

PAUSE GAME

CONTROILO BARRA DI COÀIANDO
QUA}{DO STAI DRIÎTO QUANDO SIIUSCI

SAI-IA SrA DRInO
sArTAr 1 , sArTA ster onmq | , sIA DRmo

<a,wrrN.a < V r cer.aMlNA ,r*,*^ *-\Z--- tr*'ra^

' *,r.,^4\rrr,r.^ ,r*'r.^{\r*r.^



Premi il pulsante di sparo per attivare l'arma
cofiente.
Quôndo viene pressato il pulsarrte di sparo l'azione
corente (stare dritto, camminareÉtiriare, sallnre)
vi€n€ môntenutà, per es, puoi camminare e qcarare

in trtte le direzioni se premi il pulsante di sparo.
Premerc il tasto spaziôturô per liberare I'arma
conente 'back pack'. Per raccogliere un articolo
(per es. un tasto o un'ôrmô), camminaci
semplicemente sopra. Per salire su una scala,
spingere verco l'alto la bana di comando dopo
averla messa nella posizione giustd. (per es. stare
dritto/strisciare sotto alla scala).

GIOCO
ll gioco consiste di nove lirelli di azicre, pr
buttare tfttifuori. Devi rnanoware att6/eEo
clscun lôncbcape e buttar fuori i vari

awenôri durônte il fuo tentatilo di sôlvôtôgio.
Quando sono stati distrutti, alcuni degli awersari
calano tasti che tu puoi raccogliere. Ne puoi
portare solo sei. Questi possono essere usati per



comprar€ altre armi, back-pack e caratteristiche
dalla stanza delle armi. Queste sono poste
all'estremita di ciascun livello e cont€ngono s€i

differenti tipi di armi. Perè, il tuo budget è
limitato e p€rtanto deù fare attenzione quando
fai la scelta. Le armi compres€ nel tuo budget,
lampeggiano quando passi di fronte ai loro
armadietti e per compiere il tuo acquisto devi
saltôre e raccoglierla mentre stô côdendo.

STAÎO E IIARCATURA
sS4 Sullo schermo viene mostrato:

*f,, Xe.YS Questo mosûa il nurn€ro dit6ti
tenuti (fino a sei alh \^clta). Quesli
posSono €sere scambiati per
armi ed €sta crediti alla fine di
ciæcun lilello.

HEARR Questi indicano il numero divite
ôncora rirnaste.

CURREM Questo indica il numero di salva

WEAPONU rirnaste

BACKPACK

WEAPON.

CURRENT SCORE Nurnero di punti segnati.



SUGGERIIIEilÎI E CONSIGTI
Usa le armi con parsimonia - hai solo un numero
limitato di munizioni per ciascuna arma.
Scegli le armi più adatte per ivari compiti.
Non aver frettô ô raccogliere i tasti - puoi
portame solo sei e di solito ci sono abbastanza
portatori su ciascun livello. Non passôre troppo
tempo a *egliere le tue armi - puoi finire senza
aveme presô nessuna,

rilDilrcffi RESISÎANCE
ll suo codice di programrna, rappræentaziorie
grafica e lanoro artistico sono copyight d€lla Ocean
Softarare Limited e non possono essere riprodotti,
mesi in memoria, dati in gestito o ûærnesi in
qttabiæiform senza ôÆr prirna ricewto il penneso
scritto della Ocean Softlare Limited. TrJtti i diritti
sono riservati in ùÎto il mondo.

RlcoNoscmEt{Ît
Codificazione di Robbie Tinman
Rappresentazioni Grafiche di Man Davies
Musica di Keith Tinman
Prodotto da Paul Finnegôn e D.C. Ward
@199O Ocean Software Ltd.




