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Fonctionnement du Jeu

CHRR6tMtNT OU JTU . RUN ' MOKO

N pour N0B0
S pour SU0
t pour tST
0 pour outsT

Tapez ld lellre choisie puig
ualid ez "tNTtR - BTTUBN'

P0uR u0s sRuut6RR0Es:

flles se feronl sur une dulre disquelle
fo rm o l6e.
ll esl conseil16 de fermer les tdquets de la
disquetle de jeu

lEi roxcrr ox roucHrs

| | T0UCHt | : Permet de uisualiser I'inuenloire

2f ToUCHt R: Correspond a l'aide,

5l T0UCHt R : tuite de taper deur{ fois de suile le

m Cme uerbe



RCTI0NS ; uerbe + Nom

tHemple : 0UUR lB P0BTt (ualidalionf "tnler-Return"

IEIJ nfffxonf : Permet de f8ire passer t'heure plus
.upiO"'n"nL

| | Dans ce jeu le jour, la nuil el l'heure onl une
importance. Certoines actions ne se feronl que de jour ou de
nuil.

2) Notez tous les endroits ori uous lrouuerez ales objels,
car aucun messoge ne uous indiquera leur emplacemenl por
lE suit e.

5l U0us renconlrerez plusieurs personnes. flpprenez a
les connaitre. flles peuuent etre sUmpalhiques, mais pds
toujours bauardes.

4l tdites un plan el eBdminez minulieusemenl les lieuH.

B€ !nuutGnBpr rT cHnnc

Dans ce jeu il est possible de faire aulant de
sauuegardes que I'on ueul. L'ordinateur uous indiquera la
marche a suiure.

| | Sauuegarde : TRPTZ SRULltR puis tNTtR"

2l thargemenl : TRPEZ tHRR6tR puis ',tNTtR,,.



t-tsTt 0ts utREts

l-e s ue rbes s on t d l'infinit if

RLLUMTR

RPPtTtB

RPPUYTR

RTTTNO R t
EtOQUER

CflSSIR

CHRR6TR

COUPTR

cRtustR

0tt0NcER

DONNTR

DtSCtNORI

DtsctLrtR
0tu tsstR

TCRRTTR

TNTRIR

tHflMINTR

F0u tLttB
LIRT

M ITTB E

MONTTR

0uuB t8

PRBttR

POSTR

POUSSTR

PBENOBT

R EOR ROtR

R ESTt R

SRUUTB

sEc0utR

SIFIttR

s0 flTl R

s0uttuEB

su I uRt

TRTONNIR

TI RtR

TOURN TB

TRflUERSEB
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Soudain, la sonnerie du tel6Dhone [,ous ltre de uolre
fEuleuil.

"nllo ! tci le Professeut Ulilson, de la prolettion des

ElEphants. Je suir en rdpport aL,ec lE polirp totale de M0K0U,

0n m'd dppris qu'un rAsesu opire Eu Kenrld. Ie mdssdare

s'intensifie de jours en jours.
J'ai pensE d ttous pout errirge, d'entdqer re trdfit.

PErtez rapidement et dqistez utte ! "

0eu8 heures plus tard on trappe o [rotre Dorle Doul rrous

remettre un billet d dLrion. 0ireclion M0K0Ult el !d reqton.

Juste le temps de prendre quelquer dtfdrres......

Le rrol se deroule sans probleme.

Peu de lemps apres le Kenqa esl ld.

Uolre m ission est c om m en cee.



OES MEMES ffUTEUBS :

Ne m8nquez pas

I,s Ssctr llotrr
Uous g uiurez une mgst€rieuse fluenlure

Eu paus des Nuits Blanches

et des Messes Noires.
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