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1.5 Amshod/CPC Diskelle

tegen Sie bitle Seite I der 'X-OUT -
Diskelle in dos Diskellenloulw€rk. lippen
Sie nun RUN"RNR" oder RUN"DISK" quf der
Toilqlur und b€slotigen diele Anw€iiung
mit einom Druck qul die RTTURN/ENTER-

trosle. Folgen Sie bitle den Eildschirm-
Anweisungen.

1.6 AmslEd/CPC Kossette

Legsn Sie bitte Seite I der 'X-OUT -
Koisellg in dgn Dolenrekorder und tgulen
dq9 Bqnd toll3 ndtig bis zum Anfong
zuriick. Drocken Sie nun gleichzeilig die
CONTROI und ENT[R-Iosten und lolgen
den Anweisungen qul d€m Sildschirm

1.7 Speclrum +3 Diskelte

Legen Sie bitte Seite I de, X-OUT'-
Dlskelle in dos Diskellenloulwerk. Wdhlen
Sie nun im Houplmen0 den Men0punkl
TOADER on und tolgen den Anweisungen
oul dem Bildschirm.

t,I LaEeAnutersuflge'r
l.l Amigo

Um der Gelohr durch Compuler-Viren
vorzub€ugen, schollgn Si9 bitte zunochst
dgn Amigo ous und noch einigen
Sekunden wieder ein- Amigo IOOO-
Eesilzer mtissen nun die Kickslolf-Diikelle
einlegen. Sobqld out d.m 8ll&chlrm dot
Symbol tur die Workbonch-Dlskelte
erscheinl. schiob€n Si€ oinloch X-OUT
Disketla l' in loutwqrk o. Dor Progromm
slorlel oulomolisch. Folgen Sie bille den
Bildlchirm-Anwolsungon.

1.2 Atori ST

Legen Sie bilfo'X-OuI Diskelle l'in
Loulwgrk A und drocken onschli.gend dio
Resel-Tosle. Do3 Progromm tlErlel
outomotirch. folgen Sie bilto d.n
Bildschirmqnwoirungcn.

1.3 C64 Disl€lle

Legen Sie bitte Seile I der 'X-OUT

Diskelle in dos loufwerk, lippen
[OAD",'".8.| oul der Tostqlur und
b€stdligen die Anweilung mil einom
Druck out die RETURN-Toste. Dos
Progromm slorlel oulomolisch. Folggn Sie
bilte den Bildschirm-Anw€isun9en.

1.4 C64 Kqsselle

Legen Sie bilte Seite I der 'X-OUT -
Ko$gltg in den Dolenrekorder und spulen
dos Bond lolli notig bis zum Anlong
zuliick. D.ocken Sie nun die Tosten SHIFT

und RUN-STOP gleichzeitig und
onschlieBend die P[AY-losle des
Dqtgnrekordgrs. Dos Progromm slorlel
qulomqiirch. Folgen Sie bitle den
BildschiIm-Anweisungen.

1.8 Soeclrum 48K Xosselte

l.egen Sie bitte Seite I der 'X-OUT -
Kosselle in den Dqlenrekorder und sDulEn
dos Bond lolli n6lig zulitck. Driicken Sie
nun die Tosle J und onschlieBend
gleichzeitig die Tollen SYMBOI. SHIFT und
P zweimql. Diese Anweisung besttitigen
Sie bitte mil einem Druck oul die ENTER-

Tosle.



1.9 Sp€ctrum +2/+3 l28K Kqtselto

Legon Si6 bilte Seito I der 'X-OUT'-
Koss€lle in den In dcn Dolenrekotdq und
spulon dqr Bond iolls niilig bl3 zum
Antong zuriick. W6hlen Sie nun im
Hquplmono den Menopunkl IOADER on
und drockon onschli€8end dlo PLAY-Totle
do! Dalgnlekordels.

Anno 2019. 40. dos iil cin Alter. Mit 40
h6d dos !6bon quf. -Nlchf tor dich_
Crolnger-, hob lch mir immet gerqgl,
-Nichl l0r dich!-. Tio, nichl nul mern
vertlixler 4ol€r tlond lot 2Ol9 on. lch llog

' rqus. lm hohen Bogen. a,wi Monole hing
ich durch. zwai Monolo l,ongeweile und
Jobsuch6. lch hotio er oulgegoben ols
endfich der nl- da wo., Moln
Geburtslog. Nichl do8 lch zu den
onspluchtvollen Typ€n geh61e. die qller
Well ihr€n 9to8€n Tqg dot F eude
verkfinden wallan. Nichl doch! Ab€r dot.. .

millen In dq lietslen Tietsee,
2. Sie hotfen nichls ondores zu lun ols

MEINfN Heimobdoll in Pennsylyoniq und
co. lO% der resllichen Erdobe ldche
ginzuarch6rn und

3. Sie splellen zu ollem 0be.tluB keln
Foker (obwohl Sio Hdnde hotten), weil
unler Nochborsletn ihro Rosse b€im
Kodenspi€len schon gqnz i,bol
oulgenommen hqll9.

Nun. nichl do8 mlch die Gaschichle
mll l/lo der Erdoborll6che dork goll6rt
hdfte (Meine Ex-Schwiegermuller loble
unier onderem dort), ttohdem hielf ich
doch dieses Einddng€n tiir elwqs
unh6lllch.

2 Togo lp6ler und um weifore 20% der
Edobe l6cho 6rmer, fing mon -Oben- on,

2

Jusl ql! dor elsle Korken von der driilen
Whbk y-Floscho knqllle und slch der
wohlluonde Neb€l iibor den olfen
Groingor lagte, posslode dos, woroul co.
12 Milliordon Menschen immer gevyodel
hollon, Del ersle Kontokl mit
quBerirdl3ch€n Lebon! Keine schlechle
Sqche mog mon danken, nello
Konvcrlolionen ober U oublm6glich-
kollen qut Alpho C€ntourl und neue
Freunde, die mon b€im Pokol oulnehmgn
konn (toletn rie die Kotlen hqllen k6nnon
mlf ihr€n gro8en, gr0nen Sougn6plen).
Abo|. nix von olledem. Meine
GeburbfqgsquE€tirdllchen enllduschien
mich und den Rost dar Menrchheil ouls
Tielsie.

l. Sia komen nichl etwo (wie eruqrtet)
von -ob€n-, sondern moferiollrierlen

lich G€donken ob€r dl6 Sqche zu
mqchen. Noch dlvoBem hin und hel hofle
einel dor UN-Vgllrglgr eine! vollkommen
unb€doufenden Lond6 6ine umlo
b€deulendero ldee, Mon moEL die
Ftemdgn wrfreibon oder rgillo! vom
Me€r$boden ousrodioren. Do noch koin
qnderer oul di9s9 brillionle L6sung
gekommen wol, lond tie tpontonon 8€iloll
und s€hr lchnell wuden dem kleinen
Lond olle Finqnzhilfen ge3lrich€n um mil
diei€n G€ldarn eine Unl6l!99wqlte zu
bquen, wie slo noch kgin Monrch zuyot
gotehen hqlle.

An ,onam Punkl nun kom ich, der ollo
Glqinger ins Spiel, Pliiizlich otlnnerle mon
slch meinet zugogaben ungloublichen
Fahbkeiten ols Pllol und kom wohl qucn
schnoll dqloul, dog nur ein einzlger
Mensch 30 gul, ro pleile und !o dumm
soin k6nnte, dieron Job onzunehmen.

Weifere 2 Togo lp6lel wor dor qlle
Grqingor so plgile, 30 dumm und von
teinem Gebu dog noch immer so
bolrunkon, do8 ot sponlqn -lo'soglo.

Tio. dqr i3f moino Slory. lch silze jehl
seil elner Slunde in diesem -Ding- und



wqrle dorquf, dio iibelsle Bedrohung des
Menschen s€il der Erlindung des
Welb€t€rnsehgns von ihm qbzuwenden.
Dqs wqr! dqnn wohl..., dos Tor tillnel sich!

Oh mein Goll, es isl voller Wolser!

a -,.J fl$gemetnes
X-OUT best€hl ous 8 groBen Wellen, die

von dulzendgn von Gggngrn und 8
gewqlligen Monslern beviilkorl sind. lhre
Aulgobe beslehl dqrin, olle diese wellen
von d6n Eindringlingen zu bgtrgien und !o
die Well und ihren Geburlsiog zu lelten.
lhnen slehgn ollg Wollensysleme d€.
Aliens zur Verliigung, do Spione Pliine und
Mqleriol ous Alienhiinden enlwenden
konnlen. Leider isl die Regiorung nichl so
gane(is, diesgs Molgriol umsonsl zur
Verliigung zu slgllen, sandern verlongl
ouch noch Borgs von ihngn (so weil id e!
mil dem Kqoilolismus im Jqhre 2Ol9
gekommen), Sie mussen olso ihre lelzlen
Ersgqrnigre zusqmmensuchen. um die Erde
ou! d9n Klouen des kisen zu rellen.

tl-F5, Geschwindigkeil der eigenon
Rqumschills

ALT od€r AMIGA (Commodore)-Toslen
odol kurzes Drucken deg zweifen
teuerknopfe! (Fqllt sie im B€silz eines
Joyilick! mil zw6i unlorschiedlichen
Knoplen (Videospiel-Joyslicks)
sind), Umschollen der sekundqren

Wotlenlysleme
SPACE-Tosle oder langeles Driicken des
zweilen Feuerknoptgs:

Ausltitgn d91 lgkundoren
Wqllensyslomg

P, Anhollan des Spiels (durch
grneutes Driicken qufgehoben)

tsc, Abbrechen des Spiels
Allg onderen Tqslen,

Einlohr€n der ousgssondlgn
Dlonen

5.2 c64
Fauetknool,

Kurzes Drftcken oktivigrt d9n
normolen Schuss, lqngeres Dlitcken
dos primdro Wollensyslem.

Fl.t3.F5.F7,
Gsschwindigkeil des eigenen
Roumichilb

SHItT odq commodore-Tosle,
Umschollen d€s sekundoren
Wotlgnsysfems

4
Dliicken Sie im lntro-Bildschilm den

rol€n Knopl um die 9asl9 Welt zu b€lrelgn

5 Tastaturbetegung

Jogstich-
Funhtisnen

5.1 Amigo/Atori ST

F9u€rknopl,
Ausldien des nolmolgn Schusses durch
schnglle! Drucken, Aklivierung des
primdr€n Wollensyslem i durch ldngeres
DrUcken.

AKiviorung d€s sekunddlen
Woltensyll€ms

P,

Pousgnlunklion
Alle qnderen lqllen,

Einlohren d9r Dronen

5.3 Amslrod/CPc & Speclrum
Sleuerung, Joyslick odel
O+A, Rqumrchill hochiunlol
O+P, Roumschitl links/rechts



H,

teuerknopl oder SPACE,

Ausl6sgn der nolmqlgn Schulses
durch kurzg! dr0ckgn. qusltiggn do!
primdren Wollensyslems durch
ldngeres Dlircken.

C, Aurwiihlen de! sekund6ren
Wotlenlyslems

M, Auslaisen des sekundAren
Wqftensyrlems
PoulentunKion
Einlohl9n der Dronen

Vor dem Beginn oines ieden L€vel!
kdnnen Sie sich ihle Armodq und d€ren
l€wqflnung vollkommen lr€i, b.z.w. je
noch Punkleslqnd qusluchen. Dq! lremd

mil dem Feuerknopl oder mil Toslgn
qulgel6lt werden (von ob€n noch unfen),

- l. Reihe, 3 veGchieden elteklive
Rokelen und eine Splingbombo. Alle 4
Wotlgn wsrden qulomolirch outggl6rl,
schlie8en sich qbq gegenseilig ou!.

- 2. Reiho, Eleklrobogen (primAr),
Greiter (primdr). Flommenw€rler (prim6r).
Smorf Shol (sekundair). Probleren Sio dl6
Funklionen der einzelnen Wqllen im Spiel
ou3!

- 3. Reihe, Dronen (sekunddr, im Spl6l
moximql 6 qultqhrbsr), Dronen-Kolleklor
(nur mit dem Kolleklor k6nnen im Spiel die
D.on€n wieder eingelohren werdan),
Teulon-tosel (verslArn Dronen- und
Sqtellitenschiisse), Schulzschild (sekundAt.
Auch dies€ Wqlten lolllen Sie selbsf im
Spiel ourprobleren!

Neben dieson Erhowqften gibl 9t noch
zusiilzlich Sotellilen. die im SDiel exokl on
don Posilionon ortcheinen- die Sie im
Shoo b$limmsn. So k6nn6n Slo zum
8€ispiel ein Schulzschild ous Solellilon
hertlellen, indem Sie drei fibereinonder
vol do! Roumschill 39tz9n. lm Sqlgllilgn-
Shop (links neb€n Moleb) k6nnen Si6 tich
sowohl ledll€h€nde ols ouch sich
bewegende Sql€llifen qusluchen. lm
Mano s€han Sie linkr oban einen
unbeweglichen Solellilen, dorunler oinon
Sqlellilen, der sich qul die H6he des
ieweils ndchlten Gegner! einllelll und
doneben und dorunld die SqLllifen mit
b€slimmlsn 8ew€gungsbohnen. Allo diese
Solellilen verhollen rich wie dorgeslelll. 3
Sqlellilen sfellen dos qbsolule Morimum
des inslollierboren dol.

All€ Operolionen im Shop kdnnen
enlweder mil dem Joyslick oder mil der
Mqu! qu!9el0hrl werden.

Au3r0slen, Al3 er3lo! mosson Sie sich
ein Schlll kqulen. Dozu klicker Sie bille
mil Mqus oder Joytlick out eines der vier

6

wirkende Welon in der linken ob€len Ecke
irl ein 0borgeloulener Alien-Techniker, der
im Arrflrqg dq Regierung die Wqllen
b€lieul und vorkoufl. Rochb unlen wild ihl
okluell€r Punkloslond ongezeigl, der im
Shop ols Zohlungsmillel dienl. Dqrunler
belindet sich ein Moleb, ein
hochspgzidlisielles Weren zu. Slouorung
von tluggleilern, dos hier einen
Aushilttiob ols Miillverwerlungsonloge
qnggnommen hql. Wgnn ihnen gin lchon
inslollierfes Teil ihres Rqumschill! (odor
dos gonze Roumschitl) nicht gefallt,
kdnnen Sie et dgm Moleb irbsrlotsgn und
bekommen dq! Geld zur0ckeFloflet.

Dle Wotl€n und ihrg Funklion, - Links
unlen b€linden sich drei Reihen mil
Slondordschiisren. Je noch tinonzloge
solllen Sio sich hiq €inen m6glichd
siorken und w€il slreuenden (drei Schiis$
oul einmol) Schuss oursuchen.

- Rechls dovon sehen Sie di9 vigr zur
Auswqhl slehenden Schiltslypen. Sie
unlerlcheiden lich in del Anzqhl der
m6glichon E rowoften.

- dqneb€n belinden rich nun diverge
Ellrqwqflen, die enlweder qulomqlisch,



Schitte (j€ noch Konlollond) und l6gen es
mil ginem ernaulgn Dluck de9
Fguerknoples im Ausrtislungstensler Gchls
ob€n ob. Mit ollgn wgileren Schussgn,
Wqllen und Ausr0llunglgegensldnden
verlqhren Si€ onschlieB€nd genquso. Folls
ihnen beslimmle Teile det Ausriislung
nichl m€hr gelqllen solllen, k6nnen Sie
dqlor den Mullvelwehrler b€nutzen und
b€kommen dqs celd gulg6schriebon.

Einige der Wqften schligBen sich
gegonreilig ous, Wonn Sie zw€i
fxlrqvrqtten ous einol R9ih9 instollier6n
wollen, wird dies otl unm6glich sein. do
sich b€ide ou3!chlig8en.

lm Spiel kainnen Sie nur donn Dronon
€intelzgn, wgnn Sie w€niggr ols 3
Solellilen bssilzen. Je zwei Dtonen werden
hier 999en einen Sqlellilen oulgerechnel

Sie kdnnen lich mqximol 9 Schitle
koufen. dig im S9i9l nqchginondet
eingeselzl werdgn.

Um den Shop zu vedossen. klicken Sie
qut dos X-OUT Logo iiber Moleb.

a., rm bFret
::. -. r'.. .4.

lm Spiel zeigt ihnen der gelbe Bolken
die vorbleibende Reslen€rgie bir zum
Verlusl oinos lebens, der linkq unlere
Kqslen dos ggrodo qklivierle s€kundare
Wqllensyslem und die Xleile dio
verbleib€nden Leben (Moximol 4
qngezeigt).

In die High-Scor€ Lisle llqgen Sie sich
mil der Toslolur ein, wob€i der qn Nr.l
gelet e Spield einen kun6n Texl
eingoben konn. Die Lirle wird oul Diskello
2 g6p€ichert.

8 Eame



Preislisfe im Shoo'

SchuB I normol

SchuR I milfel
SchuR I slork

SchuR 2 normol

Schu8 2 mittel
SchuB 2 slo rk

SchuR 3 normol

SchuR 3 millel
SchuR 3 slork

losersol 6000
Drohne 25OO

Solelliten normol und ondere
2500

Eofer 35OO

Holbkreis 2750

Grosser Kreis 25OO

Mirror 3OOO

VSol 25OO

Kleiner Kreis 25OO

Ovol 25OO

Preise fUr
Komplello usslof lun gen,

grolis

800
r600
rooo
r600
3200
2000
3200

6400
3000
4000
5000
6000

500
800
t200
2500
4500
3500
2500
2000
2000
looo

Schift I

Schiff 2

Schiff 3

Schif f 4

Missile I

Missile 2

Missile 3

Bouncing Bomb

Bogen

Flomme

Greifer

Smorlbombe

Schufzschild

Drohne Collecl

m
m
m
m

Schifl I komplett,
3OOO + 35OO +
1600 = SIOO

Schilf 2 komplelt,
4OOO + 25OO +

32OO = 97OO

Schill 3 komplell,
5OOO + 45OO +

6400 + 5OOO =
20900
Schif f 4 komplelt'
6000 + 45OO +

6400 + 75OO +

2OOO =26400



X-OUT INSTRUCTIONS

I Loadinq the game

l.l Amigo

To ovoid dqnger ol inlecling your
compulgr wilh o virus, firlf lurn it oll ond
lhen on qgoin. Amigo IOOO user5 nesd lo
insert o kickslorl-disk now. As soon oi
your Amigo demonds lhe workbench,
inserl X-OUI disk l inlo drive O. The gome
slorls qulomqlicolly. Pleoie lollow lhe
inilruclions on lh9 scregn.

l.Z Aioli ST

Inla X-OUT disk I in drive A ond pr6t
the rclet bullon. The gome slqrls
outomolicolly. Pleose lollow fhe
insllucllons on lhg scte€n.

1.5 Amskqd/CPC Diskelte

Pleose inserl side one ol the'X-Ol,jl'
disk inlo your drive. Now iypo RUN"RNR" ol
RUN-DISK" ond conti.m wilh the RETURN/
ENTER-key.Pleose lollow lhe inslruclions on
lhg scre€n.

1.6 AMSTRAD/CPC Cqssette

Inserl side I ol the X-OUT tope into lhe
dotosselle ond rowind lo the slorl il
necallory. Now preis CONTROI, ond ENTER

ol lhe sqme lima qnd lollow the
inslruclions on lha lcta€n,

1.7 Soeckum € Disk

Pleose inserl side on6 ot the X-OUT
disk inlo your drive. Now choose lhe
monue-poinl IOADER in lh€ moin menue
ond lollow the inslruclions on lh9 screen.

1.8 Spsclrum 48K Cosrello

Intert tide I ol lhe X-OUT tqpo inlo the
dolosselle qnd rewind io iho slort if
necessory Now ptots lha kay J oBd oller
lhql the l(€y! SYMBOI SHIFI ond P lwlc. or
the lome lime. Conlirm wilh lha INIIR-
k€y.

19 Sp€ckum +2/+3 l28K Cossette

Inserl sido I ol the X-OUT lqpe inlo lhe
dolosselfo ond rewind to the stort il
ncc9ssory. Now choosg lhe menue-poinl
TOADER in lhe moin menue ond press PIAY
on tq9e.

1.3 C64 Disk

Inserl tide I ol the X-oul dilk in youl
drive ond type tOAD-i",8,I ond lh€n
contirm wilh lhe RETURN-key. Tho gomc
itorts qulomolicqlly. Pleore iollow lhe
instruclions on lhe scFon.

1.4 C64 lop.

Inserl side I ol fh. )(-OUI' looe into the
dolossetle ond raryind to the rlqrt it
neceisory. Now press SHIFT ond RUN-STOP
ql lhe somg time ond thgn prgss PIAY on
tqpe. The gome slorls oulomqlicolly.
Plgoie lollow lhe inslruclions on lh9
screen.



In lhe yeol ol 2019. 40, whql qn og€.
With 40 lite ends. -Not for you. croinger", I

olwoys sqid lo mysgll, -nof lor you!-. 8ul
nol only my blqrled 4olh wq! due in 2019.
I wq! sockod. I wos lurnod oul on mv eor.
Two monlhs ol honging qround, lwo
monlhs of boredom ond jobhunling. I hqd
given up unlil ql losl lh€ 22-7 hqd com9,
my birfhdoy. lm nol on6 ol lhele lussy
guys who hove lo lell oll fhe world qbout
their lucky doy, delinitely not. 8ut this....
Jusl os lhe lirsl cork bursl on lo lhe lhi.d
botlle ot whiskey ond pleosonl log wqs
cloring in on lhe old Grqinger somelhing
hoppened, whereupon qboul 12 billion
p€ople hove olwoys wolled tor, Tho lird
conloct wilh e rq- let]€slriql lite! lucky
guy, you mighl be lhinking, o nica
conveFolion oboul o holidqy on Alphq
Cenlouri ond ngw triends lo cleon oul,
ploying poker (il they con grob lhe cq.ds
wilh lheil big,gre€n suckeri). Bul not by
qny m€ons. My birlhdqy-oli€ns deoply
disqppoinl€d me qnd lhe r6sl ol humonily.

there), rlill I thoughl thii ponetrolion lo be
imoolile.

Two doys lolgr ond now missing
onolher 20% ol our eorlh's lurfqca. lhe
guys "in chorga' slqrled lo think qboul oll
lhis. Atter rcme lquqbbling q UN-
repret€nlolive ol o totolly insignilicqnl
counlry hod o vgry impollonl ideo, Th9
oliens would hove lo b€ driven oul or
wip€d oul trom lhe bollom ol lhe !eo.
Since no on9 else hod yei come up wilh
this brillionl solulion, il mel sponlqneour
opprovol ond immediolely oll tinonciol
qid to. lhe gmqll counlry wo! cqnceled lo
ule lhis mon€y lo build on underwolgr-
wsq9on, nfler tegn b€torg.

Al lhi! point l. lhe old Groinger ioined
lhe 9qm6, Suddenly tomeone thoughf ot
my odmilledly unbelievoble skills os o
pilol ond lound oul quickly, thql only one
mqn could b€ ot good, os broks ond q!
rlupid to toka lhi! iob.

Atlor qnofher lwo dqys lho old
Grcinger vros so broke, so slupid ond slill
so dlunk lrom his birlhdoy, thol he
sponlqneously soid -ygs-.

Thols my ltoly. lm sllling h€r€ in this-thing" tor on hour, wqiting to qverl lhe
mosl evil lhreol lo mqnkind 3inca lhe
invenlion ol commerciol' Thqtr it... . the
gqte opens!

Oh my god, il't lull ot wotor!

2

l. Thoy didnt come lrom -qbove" (q!
expecled), lh€y moleriolized in lhe
de6p9!l deep soo.

2. They hqd nolhing else to do bul lo
detlroy my homg lown in Ponnlylvonio
ond obout lO% ol the lell eorlh's surfqca.

3. They didnt even plqy poker
(ollhough they hqd hqnds), bocouse our
neighbour slor hod qlreody cl€oned oul
lhgir roc6.

I don l wonf lo soy lhol lhis llory oboul
l/lo ol the eorths iurloca reolly bolheled
me (my 9r-molher-in-lqw used lo live



..t-J Lieneral remarhs

X-OUT consisls ot 8 big worldi, which
ore populoted by c.owds ol enemigs ond
8 mighly monslers. lls your losk lo lree qll
lhese worlds ol lhe inhuders, ond wilh it
the world ond your birlhdqy. All ol the
qlien weqpon syslgms ore ovqilqblg lo
yau, becquse spies were oble lo lleol
plons ond mqleriql lrom lhe oliens.
Unlorlunolely lhe governmenl isn l
generous gnough lo pul lhis moleriql ol
youl disposql lor nofhing, lhsy evgn wqnl
cosh lrom you (thots how tor copilolism
hos got in 2o|9). So you hove lo scrope
logelhgr your losl tovings to sqve lhe
world of lhe clows ol evil.

t -,4 5TA5-TlFrg TnE
gEmq

Press lhe rsd button in lhe lnlro-scre€n
io enler lhe lirsl world.

5 Heghoard
definition and

joqstich functinns
5.1 Amigo/Atqri ST

tilebullon,
Tligger lhe normol shol by presling
quickly, oclivole lhe primory
weopon syslem by preising longer.

Fl-F5,
Speed ol own slqrship.

All or AMIGA (Commodore)-keys or
pressing lhe second lirebullon lor o shorl
lime (if you ore in posseision ol q ioyslick
wilh two dillerent lirebullons (videogome-
joystick)),

Swilching secondqry weopon
3y!lem!.

SPACE-key or pressing lhe second
lirgbullon lor o longer limg,

lriggering lhe secondqry weopon
syslems

P, Pousing ihe gqme (concel by
preising ogoin)

ESC,

Breok ofl gome
All other keys,

Ering in lho drane! senl out

5.2 C64
Firebullon,

Pressing brielly oclivqles normol
!hot, pressing longer, lhe primqry
wgopon sysTem.

Ft.t3.F5.F7,
Speed ol own ship

SHIFT or Commodore-key,
Swilching lhg secondoty weopgn
sysTgm

SPACE.

Aclivqling lhe secondqry wgqpon
sysl9m

P.

Pouigfunclion
All olher keyr,

Bringing in lhe drones

5.3 Amshod/CPC & Soechum
Sle€ring,

Joyslick or
O+A, Slorship up/down
O+P, Slorship lelt/righl
Firebullon or SPACI,

Trigg6dng q normol shot by
preising brielly, lliggering lhe
primory wsopon system by prgssing
lon99r.



H.

Chooling lhe lgcondoly weopon
syst9m
Triggering lh€ secondory weopon
syslem.
Pouselunclion
Bringing in lh€ drones

gqch olher.
- 2. Row, Clectlic bow (primory), clow

orm (primory). llome-thrower (primory),
smorl shol (s€condory). Exomin6 the
funclions ol weqpons during lhe gomel

-3. Row, Drongs (lgcondory, mox. send
oul,6), Drone-colleclor (you cqn only
bring bock drcnes wilh lhe colleclor),
Tgulon-loser (shgnglh€ns dron€s ond
sotellito shols). shiold (secondqry). These
weoDons should olso be hied oul in lhe
gom9!

Bolid9 fhg gxlrq wgqDons lhere or9
olso sofelliles which will oppoo. an lhe
exqcl polilions you choose in lhe shop. lls
potsible lo creqle q lhield ol sotellites by
posilionlng lhroe, on on lop ol lhe olher,
in f]onl ol your thip. In fhe lqlellile shop
(to the lell of Moleb) you con choole
b€lw€€n maving ond non-moving
sqlellilgs. In lhe menue you cqn 99€ q
non-moving sofellile in the upper l6lt port,
b€low il lhere is o solellile which odiusls
to the highl ol lhe enemy neoresl lo you,
b€low ond b6side il lhele q.9 rqlglliles
wilh D.e-lixed movemenL All sololliles
b€hqve q! ditplqyed. 3 sqlellil€s qre lhe
obtolule mqrimum inslqllqble.

All operolions in lhe shop cqn eilh€l
b€ execuled by mouse or by ioFlick.

6 srrsp
Eelore fhe slorl ol eoch leval you

choole your qrmodo ond ils woopons
lreely rasp€ctively qccording lo your
score. The slronge looking cl9qlur9 in lh9
loo lell corner is o dalerled qlien
lechniciqn- who looks qller lho w€ooons
qnd sells lhem lor lhe governmenl. In lhe
bottom right colner youl rcgrg which
s9rvgs os meons ot poym6nl is ditplqyad.
Undelneolh lh€re is o Melob. o creolurg
highly quqlitied tor sleering slqrgliders. ll
hqs lqken o lempolory job os lrosh
utllizqlion plonl. ll you don l wnl on
olreody inrfqlled pqrl ol your slolship (or
lhe whole !hip), you cqn give it lo the
Moleb ond you will gel your money back.

7 r5e rrrqar,q 
:Er-,rs

their
-ln lhe lower lefl lhere ore lhree rows

wllh rlondord shots. Accolding lo youl
tinqnciql slolus you should choose on
qccoldingly powerlul,wEely spreoding
on€. (3 lhols ql lhe lome lime)

-To lho right. lhe lour fypes ol ships you
con choose or€ displqyed. They dilter in
lhoir cqlrying cqpocily of exlro weopons.

- b€3idg fhem lhere qr€ vorious exlrq
weopons which qre kiggeled eilher
qufomolicolly, vio liFbulfon or viq
keyboord (trom fop to boltom),

- l. Row, 3 dillerenlly eltective missiles
qnd o jumpbomb. All lour weqpon! qre
releosed oulomolicolly but lhey exclude



Shop-Prices,

Oronge shol weok

lhol's o give-owoy

Oronge shol normol 8OO

Oronge shol slrong 1600
Blue shol weok IOOO

Blue shol normol 1600
Blue shol sfrong 32OO

Besl shol weok 2OOO

Eesl shol normol

Besl shol slrong

Ship | (very smoll)

Ship 2 (smoll)

Ship 3 (medium)

Ship 4 (lorge)

3200
6400
3000
4000
5000
6000

Drohne Collecf device IOOO

loser 6000
Drone

Solellite

Guided Sol

Sof, holl circle movemenl
poffern

Scf , lorge circle
Mirror

VSol

Sol, Smoll circle

Ovol

Price lor complel ships,

2soo
2500
3500

2750

2500
3000
2500
2soo
2500

weok guided Missile 5OO

normol guided Missile 8OO

slrong guidid Missile l2OO

Bouncing Bomb 25OO

Energywoll 45OO

Flomelhrower 35OO

Firedow 25OO

Smorlbomb 2OOO

Shield 2OOO

Ship I complet,
3OOO + 35OO +
1600 = 8lOO

Ship 2 complet,
4OOO + 25OO +

32OO = 97oo
Ship 3 complef ,

5OOO + 45OO +

6400 + 5OOO =
20900
Ship 4 complet,
6000 + 45OO +

6400 + 75OO +

2OOo =2640'0

m
m
ml
m



MANUEI X_OUT

I lnstructisns de
chargement

l.l Amigo

Elgignez loujours volre ordinqleur qvqnl
de chqrger X-Oul!!! Chorgez d obord
Kickslqrl sur Amigq IOOO. Das que le
symbole de lo disquelle Workbench
qpporoil d l6cron, ini6rez lo disquetle I
dons lo lecleur de disouelles. X-Oui
chqrgero oulomqliquemgnl. Suivez
ensuile les inslruclions qflich6es d l6crqn.

1.2 Atori ST

In56r9z lq disquelle I dons lo lacleur d9
disqueltes A el daclench€z un resof. X-Oul
cho.gero oulomoliquam€nl. Suivez
en$ile la6 inslruclions otflch6$ d l 6cron.

1.3 C64 Disquetle

Ins6rez lo disquetle (loce l) dons le
lecleur de disquelles. lopez IOAD-i',8.| el
oppuyez lur lq fouche RETURN. )@ul
commencolo 6 chqrgsr. Suiver gnluiL la!

l-5 Amlhod/Crc disouelle

Ins6rez lo loce I de lo disquelie dqns ls
lecleur de disqueltes. Tqppez RUN"RNR"
ou RUN"DISK" el qppuyez ensuile su. to
touche RETURN/ENTIR. Suivez ensuile les
inllruclions offich6es d l6cron.

1.6 Amstrod/CPc cqssetle

Ins6rez lo toca I dg lq cosselle dons 16

lecleur de cossgllgs ei remgltez lo bonde
ou d6but. Appuyez en m6me lgmps sur
les louchei CONTROI, ef ENTER. Suivez
ennsuite les insfruciions qlfich6es d
l6crqn.

I

inskucliont qftlchaa! A l'6cron.

1.4 64 Cq$elte

Ins6rez lo locc I da lq cossetle X-Out
dons le leclgurde c-ossglles gl rgmellez lo
bonde ou d6but. Appuyez en m6me
temps sur les louches SHIF et RUN-STOP et
gnluilo sur lo louche PIAY du leclsur de
corselles. X-Oul commgncgro d chorger.
Suivez ensuile l9s inslluclions qttich6gi d
l6cron.

1.7 Spechum +3 disquelte

Ins6rez lo loce I de lq disquellg dons le
lecleur de disquolles. Choisissez Ioplion
IOADIR dqns le menu principol el suivez
les inslruclions ollich6gs d l6cron

1.8 SDechum 48K cqsselle

Ins6rez lq loco I do lo casselle X-Oui
dons le leclour de co$6lba 6l romoltez lo
bqnde qu d6but. Appuyu lur lo louche J

el doux foi! de luib en mame lemps sur
les touches SYMBOI SHIFT el P. Vqlidez ces
inttruclions en qppuyonl sur lo louchg
ENTER.

1.9 Spectrum +2/+3 l28K Cosselle

Ins6€z lo toca I de lq cossetle X-Oui
dqni lE lecleur da cosselles el remetlez lo
bqnde qu d6bul. Choisissez loption
TOADER dons le menu principol el
oppuyez gnguile lur lq touche PIAY du
lecleur de cosselles.



2 senrRRurtrs
Dons X-Oul- vous lrouvergz 8 mondgs

envqhii gor de nombleux odveBoires 9l
Dor I monstres lris lorls. A vous d 6limingr
ces ennemis- dg d6livrer l9s mondes el de
souver lo gqlqxiq.

3 oreur ou JEU
Appuyez sur le boulon rou99 de lo

pqge d inhoduclion pour p6n6lror dqns le
prgmigr monde.

4 cnmmRnDES DU

trLffUIEH ET trU
JDYSTIEH
4.1 Amigo/Alori ST

Boulon de li.,
Si vous voulez d6clgncher un lir
normql, oppuy9z une lois su. le
boulon de lir Si voui or6t6rez
choisir le premier lyrldme d ormes,
moinlenez le boulon de tir
gnlonc6 p€ndonl qvelques
lecono9s.

Fl-F5,
vilesse ds volle voisseou lpqciol.

AtT ou iouches AMIGA (Commodore) ou
deuxiame boulon du joyslick (si vous
poss6dez un joyslick qvec deux boulons
dill6renls. lol que le joytlick des jeux-
vid6os),

choix du deuriame sydame
o otm95.

Borue espoce ou bqulon de lir du
dguxiame joyslick moinlenu un in5lqnl =

d6clgnche le deuxiame sydame
o oIm€5.

P = pouse. Appuyez une oulre tois sur P

pour reprendre le jeu
ESC= fin de jeu
Toules les oulres louchss,

reloua ou vqigseou des "tqux

bourdons".

4.2 c'64

Eoulon de tir =
Appuyez un9 loii pour un lir
nqrmql mqis moinlgnez le boulon
de li. enlonc6 pour d6clenchet le
premier sysleme d otmes.

fl. t3. F5. F7 =
viiesso de volre vqi5seou soociol.
SHItT ou louchgs Commodore =
choix du deuxiamg sysldme d ormes.
SPACE =
d6cl9nch9 le dguxiame syslime d'ormes.
P = Pquse
Toules les oulrei louchgs =
relour qu vqissequ dgs "foux bou.dons".

4.3 Amslrqd/CPc & Spechum

Commondes, joyslick ou,
O+A,

voisseou spqciol vers 19 houl ou
vgrs le bos

O+P,
voigseou sDociol vgrs lo droile ou
vers lo 9ouchg

Boulon de lir ou borle ospcrcg:
qppuyez une tois pour un lir
normol- el moinlgnez le bouton ou
lo borre gspoce oppuy6s plus
longlgmps pour d6clencher le
prgmier sysLme dbrmes.

C, choix du deuxieme syilame d ormes.
M, d6clenche le deuxiame sysLme
d ormes.
H, Pouse
G, Rolour qu voisseou des -toux

bourdon5".



5 d6couvlirez leurs lonctions. I
36me rqngae, -foux bourdonr- I

(deuxiamg syslame. Vgus pouve. en r
ulilisor qu moximum 6), collecleur de-toux boudons' (indilponroble pour
r6cup6t€r les toux bourdons), lqser
(rgntorca les lks des -foux bourdon!" gl
dos sotellit6s), bouclier (deuxidme
sytl6m€ d qrmes).

En plus de cas olme3, vous dispargz d9
tqlelliles qui qpporoissenl dqns le jeu, d
l ondroil choisi dqng le shop. Vous pouygz
por €xemplg, lobriquq un bouclier en
plogonl lrois solellile! ruperpos6!, devont
le vqisseou.

Dqnt le shop de! solelliter (d gouche
du moleb), vous ctvez lo poslibilit6 de
choisir de! solollil6s lix6 ou mobiles.
Dons lo menu, vour voyez en hout d
gquch€, ein lqlellilg lix6,9n de$ous un
sol€llilg qui se lrouve d lo hqulgur du
prochoin qdversoi.e, et d c6t6_ des
lqlelliles oyec des koiecloires d6finies.
Vgus pouvoz intloller ou mqrimum lrois
solelliles.

Don. 19 rhop, loulos lgs commondes ie
,onl d l oide du joystick ou d€ lo soulit.

l,'6quip€m6nf, voui devez d obord
ocholer un voi$equ. Cliquez pour colq

T
Vous pouvez choisir volrg Atmodo el

son qrm€menl ovqnl choquo nivgou el en
tonclion d9 volte scot9. falla 6trqnge en
houl d gquche esl un lgchnicion gxlro-
lerresl€ qui t6pore el vgnd des ormg! sul
ordre du gouvgrnemenf. &t bos d droitg
ed indiqu6 volre lcore. Vou! pouvez
poysz donr le -shop- qvec les poinb qus
vous ovez oblenvs. En d€ssous_ vgus
pouv€z voir un Mol6b, Olre kes
sophirliqu6 qui !or, ou pilolqge des
ploneur!. ll liorcille lemDoroiremenl
comm9 vide-ordures. Si ung porlig deI vghe yqiiseou (ou m6me lout le voisseou)
ng vous ploil plus, vous pouvez lo lui
donner 9l il vous rombourlelo cof obiet.

6les AqflES ET

-tn bos O goucho, vous qvez lrois
rqng6os d6 lir!. Nour vout consoillons de
choisir un li puilsqnl, !i vok6 siluqlion
linonci6te le permel. -A dloile, se lrouvenl
quolre sorlgs de vqig!9qux. lls !o
dltt6rencionl pol l€ nombre d olme!
3uppl6menloirei. -A c6t6 de! vqisseour,
re frouvonl les ormeg guppl6monlqirc!.
Elles se d€clenchenl qulomoliqu€menl.
ou 9n oppuyqnl sur le boulgn de lir ou
ovec 19! louches.

(de hqul en bqs) lare rong6ejrois
tut6es dilt6renlei el une bomb€
rebondissonl6. Cas ormes s9 d6clenchenl
oulomqliqugmanL mqis n9 p€uvgnl alre
ulilb6es simullon6ment.

2ame lqng6€, Arc 6lectrique ( promiel
tydame d'qlmet), grilfg (premier sysleme
d'olmes), lonce llommer (promier sysfamo
d orm*), Smorl Shol (deuxiame syllOme
d ormos). €lsqyez loulos cas ormes ol yous

ovgc lq souris ou 19 joyslick tur lun des
quqtre voilggoux (suivqnl volre !cor9), el
d6posez le don! lo tenake en houl d
droit6 (6quipemenl), en oppuyonl un6
qulre foi! sul le boulon d9 lir. Voug pouv€z
ochgler qu mqximum nguf sqlelliles.
Choisissez ovec le meme syslame tes lir!,
les qlm€s 9l 16 1€sl9 de l'6quipement. Si
cerloines pqrlies de volre 6quip€menl ne
vous conyionnenl po!, donnez-les qu
vidg-ordu€3 9l volre orggnl vous leto
rembour€. ll n'esl pos louiours possible
d ulili!9r loulgs le! qrmes en m6mg lemp!.

Vous ne pouvgz lqncer l€s -loux
bgurdons-, que si vous ovez moins de lloit
solelliles (deux -lqur bourdons- complenl



pour un solellile).
Pour quiller 19 shop, cliquez sur le

symbole X-Oul qui se lrouve ou deisus du
molob-

Lq bqrle joune indique l6nergie qui
vous reslg, jusqu d ce que vous qyez peadu
une vie [e rgciqngle en bos d gouche
indique le sysleme dormes qui vienl
d€tle d6clench6, sl les cercles
reor6senlenl los vies reslqnles.

Ulilisez les louches du clqvior Dour
voui inscrire dqn5 lq lislo des scores puis
souv9gqrdez lq sur lo disquelle num6ro 2.

le promier joueur o lq possibilil6 de lqpel
un Delil lerle.

LE JEU



Shop-Prices,

Oronge shol weok

lhol's o give-owoy

Oronge shol normol 8OO

Oronge shol sf rong 1600

Blue shol weok IOOO

Blue shof normol 1600

Blue shoi slrong 32OO

Drohne Collecf device

Loser

Dlone

Solellife

Guided Sot

rooo
6000
2500
2500
3500

2750

2500
3000
2500
2500
2500

w I

Besl shot weok

Besl shol normol

Besl shol slrong

Ship | (very smoll)

Ship 2 (smoll)

Ship 3 (medium)

Ship 4 (lorge)

weok guided Missile

Sof , holf circle movemenl

2000

polfern

Sof, lorge circle

Mirrol

VSol

32OO Sof, Smoll circle

6400 Ovol

3000
4OOO Price lol complef ships,

5000
6000

500
normol guided Missile 8OO

Ship I complel,
3OOO + 35OO +
1600 = SIOO

Ship 2 complef ,

4OOO + 25OO +

32oO = 97OO

Ship 3 complel,
5OOO + 45OO +

6400 + 5OOO =
20900
Ship 4 complef ,

6000 + 45OO +

6400 + 75OO +

2OOO =26400

slrong guidid Missile

Bouncing Bomb

Energywoll

Flomelhrower

Firedow

Smorlbomb

Shield

1200

2500
4500
3500
2500
2000
2000

ml
m
ml
m



ISTRUZIONI PER X-OUT

l. f,aricamento del
gIEEE

Per evilqre il rischio di vius, 5pegnete il
compuier pe. quolche secondo I
riqccandelelo. Utenti di Amigo IOOO
devono inserire un di5chello Kickslort.
Ouondo vi verrd richieslo il Workbench
inserite il disco "X-OUT disk l" nel drive O.
ll gioco porlird oulomolicomenfe. Seguiie
le islruzioni sullo schermo

1.2 Atori ST

Inserite il disco "X-OUT disk l" nel drive
ed occendele il compulgr. ll gioco pqriird
qutomolicomenle. Seguite le istruzioni
sullo schermo.

1.3 C64 disco
Inseriie lo Dqrle I del disco "X-OUT" nel

drive e digilole IOAD "'",8,1 e premete il
loslo RETURN. ll gioco portird
oulomqlicomente. Seguite le islruzioni
sullo schermo.

1.4 C64 cosseffo

Inserilo lo tocciolo I dello cossgllq "X-
OUT" nel regishqtore e premele ilosli
SHIFT € RUN/STOP. poi il lqslo PI-AY del
regislrolore. ll gioco porlird
oulomoticqmenle. Seguile le islruzioni
Sullo schetmo.

l.l Amigo

1.5 Amslrod CPC disco
Inserile lo pqrle I del disco "X-OUT" nel

drive e digilote RUN "RNR" oppure RUN
"DISK" e premele il losto RETURN. ll gioco
porlird oulomolicomenle. Seguite le
islruzioni sullo 5ch9rmo.

1.6 Amstrod CPC cosseflq
Inserile lo locciolo I dellq cossello "X-

OuT" nel regishqtole e premele ilosli
CONTROI. ed ENIER. ooi il toslo PI.AY del
regislrqlore. ll gioco portird
ouiomqiicqmanfe. Seguiie ls ishuzioni
sullo schermo.

1.7 Speclrum +3 disco
Inserile lo pqrie I del disco "X-OUT" nel

drive e scegliele il mon! TOADER nel menu
principole. Seguite le islruzioni sullo
scnermo.

1.8 Spectrum +3 cqssetfq
Inserile lo tocciolo I dellq cossollq "X-

OUT" nel regiskotore e scegliele il men0
IOADER nel men! principole, poi premele
il losto PI-AY del regislrolore. Seguile le
islruzioni sullo 5chermo.

1.9 Specfrum +2/+3'cossef lo
Inserile lo focciolq I dello cossello "X-

OUT'nel regislrolore e ecagliele il meni,
TOADER nel meno principole, poi premele
il tosto PI.AY del regislrolore. Seguile le
istruzioni sullo schgrmo.



4 lnieiare il qinco
Premele il pulsqnle rosso 5ullo schermo
inlrodullivo per enlrore nel primo livello.

5 Oefiniaione della
tastiera e

jngstich

5.1 Amigo/Alori ST

Pulsonle di luoco,
Sporo il colpo normole premendo
velocemenle- ollivo le ormi
specioli lenendo premulo pii, o
run9o.

Ft - F5,

Velocild dell oslronove.
AtT o tosti AMIGA (Commodore) o
lecondo pulsonle di fuoco del joyslick
gremulo un qliimo,

sislemq d ormi

5.2c'64
Pulsonle di luoco,

Sporq il colpo normole prgmendo
velocemenie, oliivo le ormi
specioli lenendo premulo pi0 o
rungo.

Fl. t3. F5. F7,

VElocitd dell oslronove.
SHIFT o loslo Commodore,

Cqmbiq ql sislemo d ormi
secondqrio

gorro spoziolaice,
Altivq il sistemo d ormi secondorio
Pquso (Premerlo nuovomenle per
riporlire)

Tutti 9li olhi tosti,
Richiqmq idroni mondoli in giro.

5.3 Amsfrod CPC e
Speclrum

Comondi di direzione, Joyslick oppu.e,
8/A, oslronove sd e gii
OlP, oslronove o deslro e sinistro
Pulsonte di tuoco,

Sporo il colpo normole premendo
velocemenfe, ollivo le ormi
specioli tenendo premulo pio o
rungo.

K

P,

Combio ql
secondorio

Bqrrq spoziotrice o iecondo pulsonlg di
luoco del joyslick premulo premuio q
rungo:

Allivo il sislemo d ormi secondorio
P, Pouso (Premgrlo nuovomenle per

ripqrtire)
ESC, Interrompeilgioco
Tutti gliqlfrilqsli,

Richiomo id.oni mqndoti in giro.

Combiq ql sislemo d'qrmi
secondqrio
Allivq il sislemq d qrmi secondorio
Pouso (P€merlo nuovomenle per
riporlire)
Richiqmq idroni mondqli in giro.

M.
H,



6. - 3. rigo, droni (tecondorioi mox 6),
richiomo-dronl (pol€l€ recup€rore
lolqm€nle droni con ll richiqmo), Teulon-
losd (linlorzq i dloni ed i colpi dei
sqlellili), scudo (lecondorio). Ancne
quesle ormi \onno provqle duronle il
gioco!

Ollle olle qrmi enunciole ci sono
qnche i solellili che qppqrironno
Botlomgnl€ ngllq Dosiziono che qvr9lg
slobillto nol negozio. E possibile croqre
uno scudo dl solollili Dolizionqndone lre
insieme, uno sull'olho, di llonle ollo yoslro
oslronow. Nol negozio doi sqtellili (q
sinistrq di Molob) pofele scegliere solellili
immobili od In movimenlo.Nel meno
polele v€dere o sinislto in qllo un lolellile
immobile, sotlo uno che ti regolq
sull'ollezzb dei nemici e sollo di lionco
olcuni con movimenti pblissati.

Polele inslollor€ ol mosslmo 3 sqlellili.
Tulle lo operqzioni nel negozio

po$ono e$grg gleguile do mous€ o
lodierc.

Primo dell'inizio di ogni livello vi viene
dqlq lq possibilild di lc€gliere il voslro
mezzo 9d il voslro ormomonlo in lglozione
ol punleggio ollenulo. Lo 3flonq cl9oluro
n€lqngolo in qllo o derlro 6 un lecntco
qlieno del govelno incoricolo dallq
vendilq dell'equipqggiqmenlo.
Nellbngolo in bo$o o deslro viene
moslrolo il voslro punleggio. Sollo c5 un
M6lob, creoluro ollomenle oddesholo
per lo guidq di m€zzi 3poziqli. Ho un
lovoro lgmporqneo di ficiclo mqlgtiqlg. Se
non volele unollrezzolulq gid inslollolo,
polele dqrlq ql Melob, che vi rediluird i
soldi.

7. [e armi e ]e IEFE
funeioni

I ;. I :; :ta.;r .:l

- Nellq porle bosso slnishq ci sono he
colonn€ con ormi slondord, A tecondo
del yoslro dqlo linonziotio, golrele
sqegliele il tipo di colpo do sporoD
(v2t3).

- Allo deslrq, v€ngono vbuolizzqle le
quqllro osftonovi ch€ pofele rcegliere
che dilferiscono per copocild di
coricomenio delle ormi toociqli.

- Acconlo q qu€sfe ci sono vorio qrmi
dlrq che Ygngono otlit/ol9
oulomqlicqmenle o con il ioyslick o con
lo losliero,

- l. rigo, 3 milsili con ettelti divorsi ed
unq bgmbo limbolzqnlg. Tullg e 4 le ormi
vengono rilqsciole oulomollcomgnfe, mo
si gscludono l'unq con lollro.

- 2. tigo, orco elellrico (primqrio),
brqccio mecconico (primorio).
lonciqtiqmme (ptimolio), spolo
dirompenle (s€condqlio). Scoprile le
tunzioni di quesle ormi usqndole dutonlo
ilgioco.



Shop-Prices,

Oronge shol weok

lhof's o give-owoy

Oronge shot normol 8OO

Oronge shol slrong 1600
Blue chol weok IOOO

Blue shof normol 1600
Blue shol sfrong 32OO

Besf shol weok 2OOO

Besl shol normol

Besl shot strong

Ship | (very smoll)

Ship 2 (smoll)

Ship 3 (medium)

3200
6400
3000
4000
5000
6000

Drohne Collecl device IOOO

Loser 6000 I
Drone

Sofellite

Guided Sot

Sot, holf circle movemenl
pollern

Sol, lorge circle

Mirror

VSot

Sof, Smoll circle

Ovol

Price for complel ships,

2500
2500
3500

2750

2500
3000
2500
2500
2500

i Ship 4 (lorge)

weok guided Missile 5OO

normol guided Misrile 8OO

slrong guidid Missile l2OO

Bouncing Bomb 25OO

Energywoll 45OO

Flomelhrower 35OO

Firedow 25OO

Smorfbomb 2OOO

Shield 2OOO

Ship I complel,
3OOO + 35OO +
1600 = SIOO

Ship 2 complet,
4OOO + 25OO +

32Oo = 97OO

Ship 3 complet,
5OOO + 45OO +

6400 + 5OOO =
20900
Ship 4 complel,
6000 + 45OO +

6400 + 75OO +

2OOO =264aO
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