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NEBULUS
by John Phil l ips

For Thc Amrtrrd CPC tr64, CPC 654 .nd CPC 6t 28

Down on the planet Nebulus allis not well. Someoneorsomsthing
has b€en building giant towers in the sea and they didn't even
apply for planning p€rmission.
In the oftic€s of Oestruclo Inc. you awakefrom your afternoon nap
with the phone almosterupling on yourdesk. The boss is shouting
about some litil€ d€st.uction iob he's sot for you. Still half asleep
you feel like throwing the phone in the bin bui he sbns Elking
aboul thebrand nelivMk.7 Minisub he's got for you andthewords
'pay rise- You re out of your otfice in allash, ieaving the phone
dangling as rhe boss goes on ro ralk about the exkeme danger

LOADITG
Amatrrd CGtGttG
Amstrad CPC 464
Amstrad CPC 664 or Amstrad CPC 6128 with cassette Dlaver and
suitable leads.
Amsrrad CPC 664 and CPC 6128 users should connect a cassette
player to the compulerand enrer ITAPE and press the ENTER ksy.
Place the cass€tte in the player, rewind it necessary and press the
CTRL and ENTER keys. Press the Play key on the cassette player
and lhsn any t€y on lh6 computsr ksyboard.

Amlt.d Dirc
Amstad cPc 61 28 or Amstrad cPc 6Et
Amstrad CPC 464 with disc drive
Amstrad CPC 464 users should con nect a disc d rive to the comolter
6nd enler ldi6c and pness the ENTER key. Place lhe disc in theArive
and enler RUN'DISC" and p.oss the ENTER or nETURN key.



co Tnols
Keyboard orjoystick (auto detected when fire pressed)
Durinq game
Joyrtick Key
lett O
right P
upo

fire Space

Clr
l
2
3

Acrion

walkr ight
enterdoor/go up on lift
godownonl i f t
shoot snowbsl lor  iump
(i fwalk ing)
pausegame
abortgamewhen paused
select 1 playergame
select2 playsrgame

sound effects on/off

PLAYING THE GAiIE
You arrive at the bottom of each tower in your trusty submarine.
Climb to tho top otthe towerwithin the allowed time- The towers
ar€ covsrsd with various ledges, tunnels and lifts. You may also
discover ledges which dissolve when you stand on them and
sl ippery ledgeswhich wi l lpush you lef t  or  r ight .
Flashing blocks and bouncing balls can be destroyed by shooting
them bul lhe black balls can only be stopped in theirtracksforatew
seconds. All othsr cr€atures are indestructible. lf hil bv a creature.
yor. i  wi l l lumble of f the l€dge and land a tew levels down. l fyou fal t
in the sea, you lose a life.
Entering th€ final door at the top ol thetower sets off the destruc-
lion seouence. You are awarded bonuses tor the time l€tt and tor
techniqie and the tower will crumble into the sea.

scoR||rG
Bouncing bal l :  100 points
Flashing block: 50 points
Bonus whi le c l imbing a rower.
Extra life every 5,000 points.



TECH]IICAL DATA
'Rotational'3D scrolling with precise hidden surface rcmoval
running at lTframeys6cond.

CREDITS
Game design by John Phi l l ip3.
Amstrad version by Chriswood.
Musicand sound effects by Dave Rog€rs,
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NEBULUS
de John Phi l l ips

Pou. Amdrrd CPC a64, CPC 664.t CPC Ol28

Les chos€s ne vont pas trop bien sur la plandte Nebulus.
Ouelqu'un,ouquelquschos€, 6construi ld€stoursg6antosd6ns la
m€rsans m6me demander de permisde construirs.
Bi€n contortable dans votr6 bur6€u d6 D6molition SA, vous vous
.6v6illaz do votre ssisle quotidi6nn6 qu3nd, soudain,l6 t6l6phone
se met a sonner 6nergiquement. Votre patron lout 6nerv€ vous
demand€ d'aller faire un o€tit trvail d6 destruction. A moiti6
6ndormi, vous av6z bi€n 6nvi6 de,6r€r 16 t6l6phon6 a la poubelle,
mais lorsqu il se met e parl€r do la nouvell€ Mk.7 Mini.Sub qu€
vous convoilez depuis longtemps et d'une augmentation de
salaire, vous vou3 r6veillez instantan6ment et quittez le bureau a
toule vh6ss6,6n laiss€nt 16 t6l6phon6 p6ndre d la fenCtre pendanl
qu€ votre patron poursuh s6 convorsation en parlant des risqu6s
que compone cett€ lache inhabiluelle.. ,

IISTRUCTIOTS DE CHARGEME]TT
C.t|!tt Amfitd
Amstrad CPC 464
Amstr.d CPC664ou Amstrad CPC 6128 avec un m.gn6tophone e
cessettes 6t cordons eppropri6s.
L63 utilisat6ur3 d'ordinateurs Amstrad CPC 664 et CPC 6128 doi-
v6nt conn€cter ls magn6tophon6 A cessott€ e l'ordinat6u r 6t tapor
JTAPE avant detrapper ENTER. lnlroduise. la cassett€dans l€ mag-
n6toDhone, rembobinez-la si n6cessasire et fraope2 les touch€s
CTRL et ENI€R. Entoncez la touche d6 l6cture (PLAYI du mag-
n&ophon€ sl f.app€z uns touchs quslconque du clavier de l'or



Di.quotto Am.tr.d
Amstrad CPC 6128 ou CPC 064
Amstrad CPC4A4avec unil6 de disouette
Les utilisareurs d'ordinateurs Amstrad CPC 464 doivsnt connsct€r
une unit6 de disquettes a l'ordinateu r et tapez IDISC avant deffap-
per ENTER. Introduisez la disquette dans l'unit6 et tapez RUN
"D|SC".  Frappoz €NTER ou RETURN.

COMIA DE
La commande p€ut s'6tf€ctu6r par uno manette de,eu ou par le
clavier {sn frappanl le boulon de tir, le logicisl d6tsctera la
commande chois ie automat iquement l .

Mlnctto Touche
Verslagauche O
Versladroi te P
Versl .haut O
V6rsla bas A
Fsu Espac€

ESC

1
2
3
4

Fonctlon
Marchsrvsrs la gauch€
Marchervers la droite
E ntr€r/M onter (ascenseu r)
D6sc6nd16 (asc€ns6ur)
Lanc€run6boul€ ou sauter
Ouiner le iue {pause)
Interrompre le jue

V€rsion a 2iou6urs
Brancher/debrancher la musique
Brancher/d6brancher le son

REGLES DU JEU
Votre fidele sous-marin vous transoone au oied des tours. Vous
dev6z grimperjusqu'au sommet dans le tedps imparti. Les tours
possdd€nt d€s cornichss, tunn€ls 6t asc€ns6urs. Certa;nes cor
niches disparaissent dis que vous posea le pied dessusel d'autres,
trds glissantes, vous poussentver6la gauche ou la droite.
Les blocs clignotants et les balles rebondissantes perivent elre
d6truils en lirant, mais les balles noires ne oeuvenl etre arrCl6es
que pendant quelques secondes, Toutes les autres cr6atures sont



indestructibles, Lorsqu'une d'€ntre elles vous touche, voustombez
de la corn iche pou r atterrir plusieu rs niveaux plus bas. Vous perdez
une vje lorsque vous tombez dans la mer.
En ouvrant la de.niCrs porte au sommel de lalour, vousamorcez la
sequence de destruction. D€s Doints de bonus vous sonlattribu6s
pour le temps qu'il voua reste et pour votre technique. La tour
s'6croul6 dans la mor,

SCORE
Bal16 rebondi6s.nt6: 100 Doints
Blocclignolant: 50 points
Pointsde bonus 9n escaladant latour
Vie suppl6menbiree 5000 points

IX'NIEES TECH IOUES
D6filement 3D avec rotation et suppression superficielle-cach6e
Dr6cise a 17 frames/seconde.

Conception du jeu: John Phillips
Vercion Amstrad: ChrisWood
Musiqu6 et 6ffetssonoros: Oave Rogers.

@ Hewson Consultants Ltd 1988



NEBULUS
von John Phi l l ios

Fiir don Schnoidor CPC 464, CFC 664 und CPC 612a

Auf dem Planelen Nebulus oeht es nichl oan? mit rechten Dino6n
zrr. lrgend jemand hsl beionnen, riesige Tilrm6 im Maer-zu
bau€n-und dies, ohn€ €in€ offiziell€ Baubewilligung von der
zustandigen Behdrde einzuholen.
Das schrills Geklingel des Telefons rUttelt Sie in lhrem Eijro bei
D€struclo Inc. iah aus dem ach-so-wohlverdienten Nachmit-
laosschl6tch6n. Aus mil der S6ista. Am andern End6 d€s h6i0€n
D;hts h6ngt d€r Chsf und knurrr irgendwas von einem kleineren
Auttrag, den Sie erledigen sollen. So 'ne Zerstdrungssache halt.
MiBmutioundvomSchlatbenommen. k6nnenSiederV616uchuno
kaum wia6rdeh6n. d6n H6rer in d€n Paoisrkorb zu stoofan. doc6
pldtzlich spiizen Sie die Ohr€n. Hat der Boss doch tatsachlich was
von 'ner brandneuen Mk.7 Mini-Sub erwehnt, die er :u diesem
Zw€cke.. , und als er noch otlvas von "Gehaltserhdhung" ver-
lauten liiBt, de $us6n Si6 wie der Elitz aus d€m B0ro und lass€n
das Telefon baumeln, wAhrend der Chef dazu 0bergehl, die
extreme Risilen ru schildern. die mit diesem Autlrag verbunden
sand.

LADEATTLEITUITG
Schneide.-(a$6ltenver3ion
Schn6id6r CPC 464
Schneider CPC 664 oder Schneider CPC 6'128 mit Kassett€nr€kor-
der und den enborechenden Kabeln
Benultzer des CPC 664 und CPC 6128: Eitte an den Computer ein
Kass€tlenoerdl anschlieB6n und dann don Befehl ITAPE {o6folot
von €NTEht6ino€ben. Di€ Kes66tt6 €inl6o6n und d6o6b6n;nt€lTs
ganz zurlclspute;. Die beid€n Tasten,CTFL' und,EiItER' aufd€r
Comoutortasiatur driicken, dann die PLAY-Taste des R€kord€rs.
AnschlieBend eine beliebige Taste suf der Computenastatur



Schn€idsr-Diskettenv€rsion
Schneider CPC 6128 oder CPC 664
Schneider CPC 464 mit Disk€ttenlaufw€rk
Schneider CPC 464 Benutz6r: Bitte ein Disk6tt6nlautwork
anschlieBen, d8nn den B6tehl IDISC eingeb€n und iENTER' driic-
ken. Diskett€ ins Laufwerk einschisb€n und iib6r dieTastatur RUN
"DISC" eingeben, gefolgt von der €NTER' oder der iRETURNI
Taste.

BEDIEI{UITG
Die Bedienuno kann iber einen Jovstick oder iber die Tastatur
€rfotg€n lDru;k aut di€ Fsurtast€ b;wirkt, daR der Compur€r dis
Steuef einheil automatisch ermitt€ll),
Joy3tick
Links
Rechts
Hoch

Tattt

o
Leena$e

Clr
I
2
3

Wiltung
Nachl inksgehen
Nach rechtsoehen
Eintr6t6n/imiift hochf ahr6n
lm Lift nach untenfahren
Schneeball werfen oder
{im Laufen) hochsorino6n
Spi6labbruch (im Paus;nmodusl
Spi€labbr€ch€n
1-SpielerVersion einschal ten
2-Spi6ler Version einschalten
Musik/Ton6in

SPIELVERLAUF
Mir lhr€m U-Boot 6rr6ich€n Sia das Fundamant d€r €inz€lnsn
Trirme. Innerhalb der vorgegebenen Z€il muR as lhnen g€lingen,
zur Spilze hochzusteigen. Oab€i mr.issen Sie sich lhren Weg Ljber
allerlei Gesimse, Kant6n, Tunn6l und Aufzilo6 bahn6n. Manche
Struttur€n 166€nsich auf;wsnn Sie sich drauist€llen, und manche
sind so schl0pfrig. daB Sie Gefahr laufen nach links oder nach
rochts den Haltzu verlieren und abzustiirzen,
Die blinkenden Ouader und die hUptenden Kugeln kdnnen durch
AbschieB€n zerstti rt worden, aber die schwarzen Baille la$en sich
stets nur ldr w6nig6 S6kund6n in ih16r Bahn stoppen. Di6 genzen
restlichen Kreslur6n sind unvorwiistlichl Bsi €in€m Zusammen-



prallverlieren Sie lhren Stand aufdem G€simsund land€n ein paar
Stockwerke tiefer-w€nn Sie Gliick haben. Wenn nichl, plumpsen
Si6 insWass€r und v6rli6r6n dab€i6in L6b6n
Oas getrcten der letaen T0r oanz oben auf dem Turm sel2 den
Zerst6rungsmechanismus in Gang. Sie 6rhalt6n Priimienpunkte
I0r die noch verbl€ibnde Zeit und ftir t€chnisches K6nnen - und
der Turm ger,l ins Wanken und zerbr6ckelt in hunderttaus€nd
Stiick€.

PUT{KTEAEWERTUTTG
H0ofend€r Eall: 100 Punkte
Blin k€nder Ouader: 50 Punkte
Bonuspunkte beim Erkl€ttern des Turmg
Zusatzleben nach j6w6ils 5000 Punkten

TECHNISCHE DATETII
Rotierend€s 3-D Scrolling mit preziser Beseiligung verdecher
Hintergrundlinien {17 Rahmen/Sekunde).

DIE UITWIRXETTDETT
Spieldesign von John Phillips
Schneid6rversion von Chris Wood
Musik und Toneftehevon Dave Rog6rs.

@ Hewson Consultants Ltd 1988


