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ii) Terrain
Utilisez cette icone pour déterminer si vous voulez jouer la section
arcade, ou si vous voulez laisser I'ordinateur évaluer le résultat seion la
force des deux équipes.

i) Manager
Vous pourrez changer le nom du manager en cliquant sur cette céne.
Utilisez le clavier pour taper le nouveau nom.

v) Joueurs
L'option 4 jousurs uniquement avec 'adaptateur manette (ST & Amiga
uniquement). En cliquant sur cette icdne, vous pourrez préciser le
nombre de jousurs contrdlés par des personnes réelles dans la section
arcade. De gauche a droite, ces joueurs représentent les jousurs
extemnes MUFC, le gardien de but MUFC, les jousurs extemeas
adversaires et le gardien de but adversaire. En cliquant sur une de ces
ichnes, le cantrdle passera d'une personne réelle & lordinateur et vice
versa,

v) Coche
Cliquez sur catte icine pour quilter la section préférences.

c) Tableau nolr

Cafte ichne vous permet d'accéder  la secton tactigue. Aprés I'avoir
sélactionnée, déplacez la balle entre MUFC & I'équice adverse pour
afficher la formation, la sélection de 'équipe & & nweau d'expertise, 4
barres de sélection sont affichées sur la e de récran, reprasentant les
niveaur d'expartise du Gardien de bet. de ia Défense, du Milisu de terrain
et des Attaquants pour I'équipe comespondants. En cliquant sur les
symboles + el -, vous pourrez modfer s pointeur pour indiquer |e niveau
d'expertise. En cliquant sur les 2 Yieches en haut de 'écran, vous ferez
défiler les formations dsponibies. En vous plagant sur un tricot, vous
afficheraz le membre de votre squipe actusliement sélectionné pour jouer &
cat emplacement. En appuyant sur feu, vous pourrez remplacer ce jousur
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PRESENTATION

E= fewrer 1990, Krisalis Software langait Manchester Unses Ls Jen
Office’ s Ordinateur et rencontrait un accueil enthousiaste. Deous @ s
£ &% venCL & phus de 100,000 exemplaires et remporte touours o= of succes
2.ores des amateurs de football,

Deous 12 mois, nous avons regu plus de 4000 canc s-soorses
&"voyés oar nos Cents. qui, 1out en nous indiquant a qued poer 8 Eorecae
Maschester Unsed, nous faisaient de nombreuses suggestors powr e
"ouvale varson Sans exception, lous nous réclamaient une varsor
#.TOReTTE

Nous avors egalement recueilli toutes les autres demarces T se
"#SoTae T 3 'S ponts maeurs, qui ont lous été pris en compte powr
Mancrester Untec Europe.

POUR CHARGER LE JEU
AmigaAtari ST Insérez la disquette, puis allumez lordratew
IBM PC Tapez: MUFC2
CEM 54 Disquette: Load “*" 8,1
Cassetta; Maj + Runstop
Spactrum Disquette: sélactionnez option de chargemer
Ci . {128 ko uniq ) LOAD ==
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BE O AR CuRS @ vOUS SEDAGCAT Cans 4 bsle Bea ¢ apouyer a
"Cuvsay S fee La seecion 06 Tecune #f %¢ @ tormanon n'est disponibie
T8 Do Mancheste Untec

Ciguez sur iz Coche pour ouller cets secten

2 Statistiques
En sélectionnant ie pueur MUFC 2 ce siace. vous afficherez les
statshques de volre oueur

Les icdnes du haut représentent, Je gauche 4 crodte, e nombre du buts
marqués par le jousur (cu le nomire de buts perdus dans le cas du garmen
de but), le niveau de résistance, & nweau d'expertise (max. 255 sur 16 bas
max. 100 sur B bits), canions jaunes @ rouges e parties puées dans le
tournoi actuel. Déplacez la manefte vers le haut ou ie bas pour sélectionner
es joueurs. Vous pourrez change les noms en utilisant le clavier pour jes
taper sur 16 bits, ou en appuyant sur gauche ou droite et an tapant sur &
bits

) Amicaux

Vous pourrez jouer une partie 3 tout moment contre une quipe dans e jeu
en vous déplagant dans la liste et en appuyant sur feu. Pour quitter,
déplacez la manette vers la gauche ou vers |a drote. Confirmez votre
sélection en cliquant sur licdne Coche sur 'écran d'accueil. Les contrdles
manuels et automatiques des deux équipes sont également décrits a ca
slade; vous pourrez quitter si ces choix ne vous conviennent pas en
chguant sur la croix.

Coupes

Cliguez sur un trophée quelconque pour afficher I'état actuel du jeu dans
chaque concours. Vous pourrez afficher lous les matchs en vous déplagant
vers la haut et vers le bas, et en vous déplagant vers la gauche ou vers la
droite vous pourrez afficher toutes les parties et résultats actuals.
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Amstrad Dsguate | CPM (aoouye: sur Ma @ suivi de CPM)
Cassate Contoi « Entee
Arzomeces Chguaz sur Nodne cans a ‘endtre
COMMANDES Joueur 1 Joueur 2
A-ca Macets Manatte 2
Asar 5T Marets " Manatle 2
Con 54 Maete Manatte 2
Somctra— Mareme Manette 2
A-sTac Ma~ema Manatte 2
Ar—mraces Suseaz @3 mstructions a Mecran
= Sewez s mstructons a 'écran

ATSTEE Swec o S8 DO DO TECeTE. ANsel ke clavier pour Joueur 2,

F& "aut F2 Baa F4 Gauche FE. Drole, FS ou Entrée. Tir.

- 75 «2A @ -3 sourom rancontrer des difficultés

Crac. s Eserct 2 —aretes pusquil pourray avolr
rieerencs Ses coandes Cec résulte d'un défaut sur certains
ITCEST

LA SECTION GESTION

e

9

h)

Agres & wgesel séecio el @ @ngue souhaitée en deplagant la
Sals S @ TEOGE. EDOF0ONW # &7 Shoua™ sur latouche feu da la
e =

Fou wEEUw o 8. 083 MEovecaTe Souel iorsgue la balle se trouve
Sor core Su SSgue Vous Douval egaement sélectionner 'un des trois
TUONGSS SUTCEENS DO SRTCTDE B CONCOUTS 80 démarrant une nouvelle
sate 5 wous vouel ange Favs aores @vow Chosl un CoNCours, placez
@ sale s "cire Croa o Chouez Pour comnuer. appuyez sur tir sur
Tches Coche Ceo vous ramanera au meny princpal.
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Crolx
En ciguant sur la croix vous pourTel gUte @ SaS0" & TS @

Coche "

En chguan su [a coche vous avancere sur fecras acousl pour vors
prochan match dans le lourno (s vous fates DU Sae oL Do
Vous pouvez guitier en cliquant sur i3 Croa ou COMENLE” @ TEEDT &
cliquant sur ia coche.

GESTION DU JOUEUR

Le joueur le pius proche du balion a un moment O™~ & FNce &
surbrillance. Clﬂmmlufdimmlm-”n“ (g

tarrain, Le joueur en s

i £t darsa s Tul eTL3

ndiquerez en déplacant la manefe

Pour prandre pcssesson du Dalion, un jDusuT pat 56 JEoE ST o
adversaire lorsqu'? se déplace avec le ballon Vous sourer W %8 Dan.e
ladvarsaira en appuyant sur fou tout en couwrart. 5 »ous Saaesar § Sao.e
ladversaire, vous prendrez possesion du balior. snor "aters Jou=3 Secare”
une faute et eventusllamant vous sanctionnes

LOGIQUE DE TIR

Tir rapide En appuyan! rapadement S & Du e W etus el o
puissant dans [a drechior Su vDuS WOuE JNDEEST SBE
commanda de déviaton|

Tir controlé Si vous MENSNEZ @ DuChs ‘e STINCEE #° TSUETT Feed

le balion, vous "¢ DOU™EZ DS TarDer & Sracic” e
CODIBCE™MT T Gy S FOuS IUUTR TTI 3
Crec® Sy COuD 20T B ST SEDEE e a3
Pow sfecue &~ ¥ TTO8 ERAT & TS w, 0.7
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MENU PRINCIPAL
Cet écran contient les icnes suivants :

a)

b)

| o DUChe

Disquetta

Cet icone vous parmel de sauvegarder la partie en cours sur disquette ou
sur bande, selon l'ordinateur que vous utilisez. Pour annuler et retourner au
menu principal, cliguez sur MNcdne Croix.

Amiga ST

Pour sauvegarder votre partia, insérez une disquette formatée dans un
lecteur et cliquez sur l'icbnae comespondant & ce lecteur, ce qui vous
conduira & un autre écran ol! sept disques sont présentés. Cliguez sur ['un
d'entre aux pour sauvegarder la partie 4 la position comespondante. Les
positions déja sauvegardées indiquent le nom du trophée et le numéro de
la période, mais ceux-ci peuvent étre remplacés par une nouvells partie a
tout moment. Vaeillez & ne pas écraser une position que vous voulez
conserver.

Spectrum C84, Amstrad CPC
Suiver les instructions & |'écran pour sauvegarder la partie.

Point d’interrogation
En cliquant sur catte iodne, vous afficherez la udwn wf les préférences
concernant ie jeu. Cat écran contiant las opti

D

iy Horloge

En cliquant sur ias symboles + et -, vous pourrez augmenter ou
diminuer la durée du match dans la section arcadse (les micros a 8 bits
n'ont qu'una seule toucha). Cette durée correspond & la durée réelie du
match.

MANCHESTER UNITED EUROPE

salactionner la force du tir. Tout en maintenant la touche
tev enfoncée, dirigez la manette dans la direction
scuhatée pour le tir, ramenez la manette & la position
~sure (centrale) et relachez la touche feu,

L& céviaton fall déviar la trajactoire du ballon comme le
‘grat un ton joueur en effectuant un tir.

Agpres avow ralaché la touche feu, vous bénéliciez d'un
court mstant pour sélectionner la mode déviation. Vous
devel 'ouf de sulte déplacer la manette de cefte fagon

Haut - L& lir reste proche du sol

Haut grote - Proche du sol, dévié vers la gauche
Haut gauc™e - Proche du sol, dévié vers la droite
Drote - Ti puissant dévié vers la gauche
Gauche = Tir puissant dévié vers la droite
Ceantre - Tr puissant

Bas drote - Ti léger dévié vers la gauche

Bas gauche - T léger dévié vers la droite

Zas - Tir iéger haut

S/ = palon s=t bre &t ma touche pas le sol, vous pouvez
ouer avec une touche Courez dans la direction du ballon
& T@Menal & Duche 'eu enfoncéa pour

! Efsctuer o~ wolley 5 '@ ballon est a hauteur de |a taille.

2 Frappes '@ balion avec |a 'éte si le ballon est & hauteur
de ia Wee

3 Fare o= ¥ cous & '8 Dallon es! sur le sol,

Tas Ta aT0MS Deuve~? DrO0Le 268 Duts spectaculaTes ou passer le ballon A
o eguDer
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Corners

Coups francs

Renvols

Penalty

Gardien de but

Interception du
penaity par le
gardien de but

Remplagants

Déptacez la cible a 'endrog ol vous voue? envoye’ =
balie et appuyez sur leu pour rer LRisal 2 Jevac
pour contrdier ie balion

Dépiace? la citke 2 [@ Crof U vOUS WOURI #TVOWE &
balion, Appuyez sur feu pour rer | hilisa: & cewatos
pour contrdler e bakon

Déplacez |la cibie a fendrof ou vousS vouRI # vore =
ballon et appuyez sur feu pour @ncer

Si vous béneficiez d'un penalty, depacsz @ —a e0s 2273
la direction ol vous souhaitez dwiger & penalty Agpuyss
sur feu et le jouaur qui tire le penally cour vers & Salor
Utilisez la déviation pour controler ie balion

Si vous avez choisi de contrler e garder 08 Du 2
niveau du menu (ceraines versons | LISl 2@ —ames
de la maniére suivante. Déplacez e garcer o8 o ca~s
|la zone de jeu en utilisant les hut drectons de @ —a s
Si vous appuyez sur feu, volre garden e but poura
récupérer le ballon de la maniére gu corvel 8 T 3
|a position du ballon

Si un penalty vous a 616 infligé. utisez les contriies
suivants :

1. Feu + haut - plonger vers l'avant
2.Feu+bas  —plonger vers larmérs
3. Feu —défendre le centre du but

Vous pourrez eflectuer deux remplacements dans e cou's
d'une partie. Vous pourrez choisir parmi quatre
remplagants,
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Spectrum Diskette: Loader verwenden
Kassatte: {nur 128 KByte) LOAD™

Amstrad Diskatte: [CPM
Kassetta: Control + Enter

Archimedes Klicken Sie auf das lcon auf dem Desktop

STEUERUNGEN Spieler 1 Spieler 2
Amiga Joystick 1 Joystick 2

Atari ST Joystick 1 Joystick 2

CBM 64 Joystick 1 Joystick 2
Spectrum Joystick 1 Joystick 2
Amstrad Joystick 1 Joystick 2
Archimedes Bafolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm

IBM

Befolgen Sie die Anwaisungen auf dem Bildschirm

Basitzer von Amstrad mit nur einem JoystickanschluB benutzen die Tastatur fur
dan Spieler 2. Daliir git folgende Tastenbslegung:

MANCHESTER UNITED EUROPE

Jousyur 1 (MLFC
(Armga, Azar ST
& Archameces

Jousur 2 (musve
(Amga Ass~ 5T
& Arcrreces

CBM &4 Specru—
& Ammrac TPC

Jouswr 1 (MUFC
(CBM 82

Jousur 2 (autre
|(CBM B2

FPow acrau®e o~ STDGCET SRS A Duee T i4 @
FTOESTET I A A DTTET W 8 e S
VDS OOWAD | Tl 5 4 TWTES Duce J0J #
BT . MR

Vos Duches 30T T Al

AL DU FW % L S STEOWS 08 SOUCE TOSE
T o AT Tabes M as ftam o SsmaT 3
—arels ¥ DO S ' Jog DErTE @ T
cwws Amga K 37 b hTovmwom SouemeT

- FVEECT W IET TerateTeT L oues ¥ 52
SRCETCT I FTW & & T 6 cSihe e s &ega
—aga > Achvreces

SoT BNt 2 TR 2 @ 1 woreseTET & TLTE T
2L ETOECET ¥ @ W T Caprese nET 8 e .
[=F S B - = ?:--:-in-n-r.-zu-an.:

Tauce © - Pou fare cofee’ 95 "umeTs tes Cues
T

Towchs P — Pour fare 08fler @S ~umerss 2as e
sorats.

Touche L ~ Pour confrmer
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DIE SPIELEINLEITUNG

a) Nach dem Laden ist die gewiinschte Sprache auszuwihlen; bringen Sie
den Ballkursor auf eine Flagge und klicken mit der Feuertaste des

Joysticks.

b) Aufrufen sines frither gespeicharten Spiels: Bawegen Sie den Ballkursor
aut das antsprechendae Diskettenicon und klicken darauf. Andere
Maglichkeit zur Spielerttinung: Klicken Sie auf eine der drei "Europaischen
Trophden”, um den Wettkampf zu eréffnen und ain neues Spiel zu
beginnen. Korrektur lhrer Entscheidung: Bewagen Sie den Ballkursor auf
das Kreuz-lcon und klicken. Klicken Sie jetzt mit der Feuertaste des
Joysticks auf das Haken-lcon, und Sie gelangen in das Hauptsteuarmen(.

HAUPTSTEUERMENU
Hier sehen Sie folgende lcons:

a) Symbolische Darstellung einer Diskette
Damit kéinnen Sie den aktuellen Spielstand auf Diskette oder Kassette
speichern, je nachdem Uber wekchen Computer Sie verfiigan. Durch
Klicken auf das Kreuz-icon kann dar Inhalt geléscht und in die

F8. Aufwiirts, F2. Abwiirts, F4. Nach links, F6. Nach rechts, F5 oder Enter. Feuer,

Wichtige Anmerkung: Die Variante mit 2 Joysticks kann bai den Modellen
+2A und +3 Problame bereften, da eine
Doppelbelegung ven Tasten mit verschiedenen
Befehlan auftreten kann. Die Ursache sind
Hardwarefehlar mit denen leidar einige Computer
behaftet sind.

Hauptsteueranzeige zurickkehn warden.

Amiga /ST

Speichern des Spiels: Legen Sie eine formatierte Diskatte in ein beliebiges
Lautwerk und klicken das giltige Diskettenlaufwark-lcon; jetzt gelangen Sie
in eine Anzeige mit sieben symbolischen Darstellungen von Disketten.
Klicken Sie auf eine davon, und das Spiel wird an dieser Stelle gespeichert.
Frither gespeicherte Spielpositionen beinhaiten den Pokalnamen und die
Rundennummer; jederzeit kannen Sie durch ain neues Spiel ersetzt
werden. Hier ist Sorgfalt notwendig, da es sonst sehr schnell passiert, daB
wartvolle Spielpositionen versehentich “Uberschriaben” werden.
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Joueur ' WNLFC Masmenez ia ouchs shift symbole enfoncée et appuyez sur la:

Specrum Touche A - Pour fare défiler las numéros des joueurs entrants.

Toucte S - Pour fare défiler les numéros des joueurs sortants.
Touche D - Pour confirmer.

Joues Z aute Mamisres @ wuche shift May enfoncée et appuyez sur la:
Spectu— Touche U - Pour fairs défler les numéros des jousurs entrants.

Joueuwr 1 (MIFT Touche A - Pour fare défler les numéros des jousurs entrants.

Amstrac CPC Touchs S - Pour fare défler les numéros des joueurs sortants,
Touche D - Pow confirmer

Joueur 2 autre Towche - Pour faire défler les numéros des joueurs entrants..

Amstrag CPC Touchs K - Pour fare défler les numéros des joueurs sortants,

Repiay 4=wza Appuyez sur F10 & 1out moment pour visionner les quelques
1méga i demiéres secondes de jeu. Utilisez F9 pour modifier la vitesse
Archemaoes, de défilement. Appuyez & nouveau sur F10 pour retoumer au jeu
6N COours.
/.:’? = ) AVIS DE COPYRIGHT
-.._u;— -l C# pr est protege par la
peenne en matiére de
L PEUt pas etre copie. loue
A s modifié autrement sans
O i AP tement du detenteur
d "“\_,r’ 3 ght
l! HMTAGE Tou nformations relatives ay
2ralage devraent ette transmises
mwvu & ! edsteur dont le nom figure sur cet
emballage

b

Towshe ¥ - Sour faire défler les numéros des joueurs sortants.
Touche L - Powr conferrnar

Touche L - Pour confirmer.

La rempiacement s efectuera au prochain arrét de jeu.
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Spectrum, C64, Amstrad CPC
Beachten Sie die Bildschirmanzeigen zum Speichern des Spiels

Fragezeichen
Durch Klicken auf dieses Icon gelangen Sie in den Auswahlte: (ore‘ererce
section). Die Anzeige enthalt die folgenden Optionen:

i)y Uhr
Durch Klicken auf das Plus- oder Minuszeichen wird ce
Waettkampidauer in der Spielhallenvariante festgeleg! (& B+-Computer
haben nur eine Taste). Die Gesamtdauer eines Spels wro ~er
angezeigt,

ii) Spleifeld
Mit diesem Ican bestimmen Sie, ob der Arkaden-Tel gespeet oder ob
dar Computer aufgrund der Starka der baiden Teams den Ausgang
entscheiden sall.

i) Der Manager
Klicken Sie auf dieses lcon, wenn der Name geandart wercen soll.
Geaben Sie den neuen Namen auf der Tastatur ein

iv) Spleler
Fiir die 4-Spialer-Option ist der Joystick-Adapter notwendsg (nur bei ST
& Amiga moglich). Wenn Sie darauf klicken, bestimmen Sie in der
“Spielhallen-Varianta die Zah| der Spieler unter “menschicher”
Kontrolle. Die Spieler reprasentieren von links nach rechts: die MUFC-
AuBenteidspieler, MUFC-Torhiiter, die gagnaerischen AuBenfeldspieler
und gegnerischen Torhuter. Fur jeden Spieler kann die Steuerant
(“menschlich” oder Computer) sinzeln festgelegt werden: durch Klicken
rufen Sie abwechseind die beiden Steuerarten auf.

MANCHESTER UNITED EUROPE

Spielgestaiter: Programmierung:
Peter Harrap, Neil Adamson, Peter Harrap, Shaun
Tony Kavanagh Hollingworth, Mark Incley
Grafik: Musik:
Neil Adamson, Matt Furniss
Mark Harrap
EINFUHRUNG

Im Februar 1990 brachte die Soltwarefirma Krisalis Software das Spiel
“Manchester United — The Official Computer Game® heraus, das Uberall auf grofie
Begeisterung stief. Seitdem sind 100 000 Kopien verkauft worden, und das Spiel
ist fiir FuBballfans einfach ein MuB.

Unsere Kunden schickten uns wéhrend der letzten 12 Monate Uber 4000
Antwortkarten. Sie teiten uns mit, wieviel SpaB das Spielen bereitet, und machten
Vorschldge zur Verbesserung und Waiterentwicklung. Ausnahmslos sprach man
sich fur eine “Europa-Version" des Spiels aus.

Dia Verbessarungsvorschliage, die im wesentlichen 15 Punkte betrafen,
wurden vom Geslalterteam in die vorliegende Spielvarsion “Manchester United
Europe” eingabracht.

LADEN DES SPIELS
Amiga/Atar] ST Diskette einlegen, anschlieBend Computer einschalten

1BM PC “MUFC2" singaban

CBM 64 Diskette: Load "*", 8,1
Kassetta: Shift + Runstop

MANCHESTER UNITED EUROPE

v) Haken
Klicken Sie darauf, um den Auswahhtail (preferenca section) zu
verlassen.

¢] Schwarze Brett
Damit gelangen Sie in den Taktikteil. Nach der Auswah! bewegen Sie den
Ballkursor zwischen den MUFC und den Gegner, um die Aufsiellung, die
Mannschaftsbesetzung und die Spielfertigkeiten zu sehen. Rechts auf dem
Bildschirm sind vier Gleitbalken. Diese reprisentieren den Grad der
Spielfertigheiten von Torhiter, Verteidigung, Mittelfeld und Angreifer der
jewsiligen Mannschah. Durch Klicken auf das Plus- oder Minuszeichen sind
Anderungen méglich. Wenn Sie die zwei Pleile auf dem Bildschirm oben
kiicken, arscheinen nacheinander alle méglichen
Mannschaftsaufstellungen. Weiche FuBballer sich gerade in der
Mannschaft befinden, efahren Sie, wenn Sie den Ballkursor auf das
jewailige Trikot bawegen. Wenn Sie jetzt die Feuertaste driicken, kann der
Spreler beliebig durch ein anderes Mannschatftsmitglied ausgewechsalt
werdan; bewegan Sie sich dazu auf der Liste auf- und ab und drilcken dia
Feuertaste nochmals. Mannschaft und Besetzung sind nur bei Manchester
United auswahlbar,

Kiicken Sie auf das Hakenicon, um diesen Teil zu verlassen,

d) Spileistatistik
Klicken Sie die MUFC-Spieler zur Anzeige der Spielstatistik.

Die oberen lcons haben folgende Bedeutung von links nach rechts: Zahl
der von den Spielern erzielten Tore (Torhiter: Zahl der verursachten Tore),
der Grad des spielerischen Durchhaltevermégens, der Grad der
Spielfertigkeiten (max. 255 bei 16-Bit Computern, max. 100 bei 8-Bit
Computern), gelbe und rote Karten, Spiale im laufenden Turnier. Bawegen
Sie den Joystick auf und ab, um die Spieler auszuwihlen. Die Naman
konnen wie folgt gedndert werden: bei 16-Bit Computer durch Eingeben
uber die Tastatur; bei 8-Bit Computer durch Drilcken von “left” oder “right”
und Eingeben.
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a)

g)

h)
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Freundschafltsspiel

Jederzeit ist es méglich gegen sine belisbige Mannschaft von MUFC zu
spielen; bewegen Sie sich dazu auf der Liste auf und ab und driicken
Feuer. Bewegen Sie den Joystick nach rechts oder links, um dia Auswahl
zu beenden, Bastitigen Sie lhre Auswahl durch Kiicken auf das Hakan-icon
auf der Turnieranzeige (presantation screen). AuBardem ist dort angezsigt,
ob die'Mannschaften unter “menschlichar” - oder Computersteuarung
stehen. Klicken Sie auf das Kreuz, um das Spiel zu beenden, wenn es
keinen SpaB baraitet.

Pokale

Klicken Sia auf eine beliebige Troph#e, um den aktuellen Spielstand in
sinem Pokaiwettkampf zu erfahren. Bewegen des Kursors nach aben odar
unten: Anzeige aller ausgelosten Spiele Bewegen des Kursors nach links
oder rechts: Anzeige aller bisher absolvierien Runden mit den Ergebnissen.

Krauz
Durch Klicken auf das Kreuz kénnen Sie die laufende Saison verlassen und
neu beginnan.

Haken

Durch Klicken aut dieses lcon gelangen Sie in die Turnieranzeige
(presentation screen) fiir Ihr nachstes Pokalspiel (vorausgesetzt, Sie sind
noch im Rennen!). Klicken Sie auf das Kreuz, um diese Anzeige zu
verlassen oder klicken auf den Haken, um mit dem Spiel fortzusetzen

SPIELERSTEUERUNG

Der Spieler, der sich gerade am nichsten zum Ball befindet, wird markiert. Das
andert sich natirlich stéindig entsprechend der Ballbewegungen auf dem
Spietiald. Mit dem Joystick kann der markierte Spieler in alle Richtungen
bewegt warden.

Wenn dar Spieler in den Besitz des Balls gelangen will, muB er ainen

MANCHESTER UNITED EUROPE

Spieler 2 (Gegner) Tasten 7 -0.

Bei der nachsten Spielunterbrechung hilt ein Trainer der
ausgewdhiten Mannschaft eine Karte hoch. Bewegen Sie
den Joystick dorthin und rufen die Nummern ab; driicken
Sie Feuer zum Bestitigen des Spielers, der das Spielfeld
verlassen soll (nur bai Amiga, Atari ST und Archimedes).

Besitzer von Amiga-Computern mit einem Speicher von 1
MByte und Archimedes-Besitzer haben hier einen Vorteil,
denn Sie konnen in einer Trickdarstellung sehen, wie die
Spisler sich aufwirmen und sich auf Ihren Feldauftritt
vorbereiten.

CBM 64, Spectrum  Es erscheinen folgende Bildschirmanzeigen fir jeds der
und Amstrad CPC  beiden Mannschaften: Buchstabe S: Anzahl der

Auswechselspieler. Buchstabe P: Anzahl der
auszuwechsalnden Spieler.

Spieler 1 (MUFC)  Taste 1 - Fortlaufende Anzeige aller méglichen
CBM B4 Auswechselspieler

Taste 2 - Fortlaufende Anzeige aller ablésbaren Spieler
Taste Q Bestéitigung lhrer Auswahl

Spieler 2 (Gegner) Taste O - Fortlaufende Anzeige aller méglichen
CBM 64 Auswechselspieler

Taste P - Fortlaufende Anzeige aller ablosbaren Spieler
Taste L ~ Bestitigung lhrer Auswah!

Spieler 1 (MUFC)  Symbol - Shift +:
Spectrum

Taste A - Fortiaufende Anzeige aller méglichen
Auswechselspieler

Taste S - Fortlaufende Anzeige aller ablbsbaren
Spieler

Taste D - Bestatigung lhrer Auswahl
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gegnerschen Spieler, der gerade den Ball verfoigt, herausfordern, indem er
zwischen Ball und Spieler "vordringt”. Der Gegner kann auch durch einen
Angrift auf sinen rollenden Ball herausgefordert werden; dazu ist die Feuertaste
zu driscken, wenn Sie nach dem Ball rennen und angreifen. Ein Angriff auf den
rollenden Ball git als erfolgreich, wann Sle den Ball unter Ihre Kontrolla bringen;
anderntalls kann der Schiedsrichter ein Foul und sine Verwarnung arteilen.

SCHUSSARTEN

Schneilschus Das schnelle Dricken der Feuertaste erzeugt ainen
kraftvollan SchuB in Ihre momentane Bewegungsrichtung
(ohne “Ballberiihrung nach Abschuf — After Touch”)

Gelenkles Wenn Sie sich in siner Richtung bewsgen, und dabei die

SchieBen Feuertaste drilcken, ist zwar die Laufrichtung des Spielers
{estgelegt, aber Sie kénnen den Ball noch in beliebige
Richtung schieBen (auch Schilsse nach hinten). Ein
gelenkter SchuB wird wie folgt erzeugt: Driicken Sie die
Feuerlaste zur Festlegung der SchuBstarke und bewegen
gleichzeitg den Joystick in die gewiinschte SchuBrichtung;
bewegen Sie den Joystick dann in die neutrale
Mittelstellung und geben den SchuB ab.

BallberGhrung Damit wird ein schréger SchuB simuliert, der in einem
nach Abschufl realen Spiel, nach kurzzeitigem “Harumbolzen" mit dem
Ball, von einem geschickten Spisler zu erwarten ist.

Wenn der Ball abgeschossen ist, besteht kurzzeitig die
Chance, den Modus “Ballberiihung nach Abschuf3® zu
nutzen. Dazu ist der Joystick, sofort nach AbschuB, in sine
der nachfolgenden Richtungen zu bewegen:

MANCHESTER UNITED EUROPE

Spieler 2 (Gegner) CapShift +:

Spectrum Taste J - Fortlaufende Anzeige aller maglichen
Auswechselspieler
Taste K - Fortlaufende Anzeige aller abldsbaren
Spieler
Taste L - Bestétigung Ihrer Auswahl

Spieler 1 (MUFC)  Taste A - Fortlaufende Anzeige aller mdglechen
Amstrad CPC Auswechsalspisier
Taste S - Fortlaufende Anzsige aller ablésbaren Spieier
Taste D - Bestatigung Ihrer Auswahl

Spieler 2 (Gegner) Taste J - Fortlaufende Anzeige aller méglechen
Amstrad CPC Auswechselspisler
Taste K - Fortlaufende Anzeige aller ablésbaren Speeier
Taste L - Bestatigung lhrer Auswahl

Der Spielerwechse! lindet bei der ndchsten

Spielunterbrechung statt.
Sofort-Replays Die Taste F10 bistet Ihnen folgendan Service. Jecerzes
(Amiga mit kinnen Sie sich die letzten Sekunden des Spielveriats
1 MByta, noch ainmal anschauen. Mit F9 kann die Geschwrcigeet
Archimedes) dabei singestellt warden. In den normalen Spehver e

kehren Sie durch nochmaligas Driicken von F10 zurus

URHEBERRECHTSSCHUTZ

Dhesss Programm 5t in ganz Europa
urheberrechtiich geschutzt. Das Kopigren
der Verleih oder die Vervieifaltige
egliche Anderung des Programms sing
ohne ausdruckiiche Zustimmung ges
Urhebererrechtsinnabers untersagt

Informationen uber Falle von Pratens
nimmt der Veriag enlgegen
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Nach aben: — Hat cen Bal auf dem Boden

Nach oben rechts. - BogdenschuB nach links

Nach oben links: - BocenscnuB nach rechts

Nach rechts: - ¥rafuger SchuB nach rechts

Nach links: ~ Mra*ger SchuB nach links

Mitte: - ¥rafger Schul

Nach unten rechts:  — ®urzer hoher SchuB nach rechts

Nach unten finks — ¥urzer hoher SchuB nach links

Nach unten: — ¥_rzer, sahr hoher SchuB
gpi.hn milt Wenn der Bal fre ung orne Bodenberiihrung fliegt, ist der
einmaliger Modus “Spisien =2 emmalger Ballberlthrung” méglich.
Ballberihrung Laufen Sie in Balnertung und driicken dann die

Feuertaste: cam* e-zeugsn Sia eina der folgenden

Spiaelreaktoner

1. Wenn der Ba » H_®ndhe ist, wird der Ball abgeprallt.

2. Wenn car Bal » Kopfhohe ist, findet ein Kopfball staft.

3. Wenn cer Ball & dem Boden landet, wird auf den
rollenden Baf geschossen.

Damit ergeben sich groBartige Torchancan. die naturlich nicht immer zu einem
Tor fidhren.

Eckball Bewegen Se cas Je dorthin, wo der Ball hin soll und
dricken de Feuetaste um den SchuB auszuldsen.
Benuze~ Se “Balberirrung nach AbschuB” zur weiteren
Lenkung ces Bals

Freistol Bewegen Se cas Zel cortnin, wo dar Ball hin soll und
dricken dwe Feuenaste, um den SchuB auszuldsen.
Berutzen Swe “Baliceruhrung nach AbschulB” zur weiteren
Lenkung des Balls.
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Progettazione di gioco: Programmazione:
Peter Harrap, Neil Adamson Peter Harrap, Shaun
Tony Kavanagh Hollingworth, Mark Incley
Grafica: Musica:
Neil Adamson Matt Furniss
Mark Harrap
INTRODUZIONE

Na¢ ‘eboraic 1990, la Krisalis Software lancic con successo il gioco
Manchester Umsted The Cfficial Computer Game (Manchester United: gioco
ufficiaie per computer). Da allora, il gioco ha venduto pil di 100.000 copie e
coninua @Cors a0 #ssere acquistato da molisse™s appassionat del caicio.

Nagl oo 12 mesi abbiamo ricevuto da: chent! piu & 4.000 cartoline
CON NSDCSIE pagEa. N CUl SCTivono che si divertone molisseme giocando a
Manchester Ummec. o danno preziosi suggeriment per una contimuazione e ci
nChESdons & #ST0Ne auropea

Astsa—o noftre ncevuto altre richieste nasswute » 15 punti principali,

gz no apoica » Manchester United Europe

COME CARICARE IL GIOCO

Armiga Acar! ST Insente { disco, pos accendete | CoOTMOULE
BBM PC Dugrate MUFCZ

CEM 54 Disco: digitate Load “*~ 8,1

Cassetta” oremeie Shift » Runstop
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Einwiirfe Bewegan Sie das Ziel dorthin, wo der Ball landen soll und
driicken die Feuertaste, um den Einwurf auszulésen.

StrafsidBe Wann Ihnen ein StrafstoB (Efmeter) ertailt wurde, bringen
Sie dan Joystick in die gewiinschte SchuBrichtung des
Elimeters. Drilciken Sie Feuer, und dar Spielar, dar dan
Stralstofl annimmt, lauft nach dem Ball. Benutzen Sie
“Ballberithrung nach Abschuf” zur weiteren Lenkung des
Balls.

Tarhiter Der Torhiter wird mit dem Joystick gesteuert (falls Sia ihn
auf “menschliche Stauerung” in “Selected Versions —
Ausgewalte Varianten” gesetzt haben). Der Torhiter kann
in acht Richtungen mit dem Joystick bewegt werden. Nach
Driicken der Feuertaste kann der Torhiter den Ball halten
oder den Ball autheben. Die Technik des Torwarts ist
dabai vom Flugveriauf des Balls abhiingig.

Stsuerung des Mit folgenden Joystickbewegungen wird ein

Torschiltzen ausgesprochener StraftstoB gegen Sie abgewshrt:
DAl o Alsshr 1. Feuer und hoch: Der Torwart hachtet von |hnen weg.
eines A 4

2. Feuer und runter: Der Torwart hachtet auf Sie zu.
FreistoBes

3. Feuer dricken:  Der Torwart verteidigt die Mitte des
Toreingangs.

Auswechselspieler In jedem Spiel sind hochstens zwei Spialerwechsel
artaubt. Dafiir kénnen Sie aus vier Auswachselspislarn
auf lhrar Bank auswéhlen.

Spialer 1 (MUFC)  Zum Aufwérmen einas Auswechsalspielers banutzen Sie

(Amiga, Atari ST  die Tasten 1 bis 4. Bei der néichsten Spielunterbrachung

und Archimedes)  wird dar Spislerwechel volizogen, wenn nicht die gleiche
Taste noch mal gedriickt wird, und der Auswechselspieler
zuriick auf die Bank beordert wird.
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Spectrum Disco: salezionate lopzione del caricatore
Cassetta: (solo per computer con 128K) digitate LOAD""
Amstrad Disco: digitate | CPM (premate Shift @ seguito da CPM)
Cassetta: pramate Control + Enter
Archimedes Fare un clic sullicona del computer per ufficio

CONTROLLI Giocatore1 Giocatore 2

Amiga Joystick 1 Joystick 2
Atari ST Joystick 1 Joystick 2
CBM B4 Joystick 1 Joystick 2
Spectrum Joystick 1 Joystick 2
Amstrad Joystick 1 Joystick 2
Archimedes Seguire la istruzioni sulle schermo
IBM Seguire la istruzioni sulle scharmo

G! wenti di Amstrad con una sola porta per il joystick devano usare la tastiera
per i giocatore 2.

F8. Su, F2. Glu, F4. Sinlstra, F6. Destra, F5 o Enter. Fuoco.

importante: Gli utenti di +2A a +3 potrebbero avera difficolta ad usare 2
joystick, poiché si petrebbero verificare delle interferenze dei
comandi, dovute ad un guasto del computer.

GESTIONE

a) Dooo aver carnicato il gioco, selezionate la lingua spostando la palla sulia
pandiera relativa @ premendo il pulsante del fuoco del joystick.

Per npristinare un goco salvato in precedenza, fare un clic mentre la palla
si trova sopra [cona del disco, altrimenti selezionate unao dei tre trofaei
europe! per accedere alia gara ed iniziare un nuovo gioco. Se avate
cambiato idea dopo aver selezionato la gara, portate la palla sopra all'icona

o

e e
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a "croce” e fate un dlic. Per continuare. premets | pulsante del fuoco sopra
l'icona del *vislo® @ lornerete al menu de comtolil princpall.

MENU DEI CONTROLLI PRINCIPALI
Questo scharmo contiens le icone seguent:

a)

b)

Disco

Questa icona vi parmatie di salvare su dsco © casseta (2 seconda de' 190
di computer) la vostra posizione nel goce atuale Per cancelars ¢ omars
al menu principale, fate un clic sulficona & “crocs”

Utentl dl Amiga/ST

Per salvare il gioco, inserite un disco formatiato n un'unta quaisas. ‘ats
un clic sullicona dell'unita scelta, @ apparira uno scharmo con sefe dscn
Fate un clic su uno dei dischi per salvare i gioco. Le poszion savate »
precadanza mostrano il titolo della coppa e il numer del turmo 2 gocs
anche se possono essere sostiufte da un NUOVD GIOCO In Quasas
momento. A questo punto, dovete fare altenzione a non scrivers
accidentaimente sopra una posizons che volete salvare.

Utantl dl Spactrum, C64, Amstrad CPC
Per salvare il gioco, seguite le istruzioni sullo schermo.

Punto Interrogativo
Fate un clic su questa icona per passare alla sezione delle preferenze =

gioco. Lo schermo contiene le opzioni seguenti:

i} Orologio
Fate un clic sui simboli del pil e del meno per aumentare o dimnurs 'a
lunghezza della partita nella sezione “stile sala giochi”, ovvers susla
con pid azione (le macchine a 8 Bit hanno un solo pulsante). Questa &
la durata totala della partita in tempo reale.
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Dopo aver rilasciato il pulsante del fuoco, avrete pochi
secondi per selezionare la modalita del tiro ritardato
muovendo il joystick nelle seguenti direzioni:

Su — mantiene la palla al suclo

Su+destra - tiro ribattuto in diagonale alla

Su + sinistra - tiro ribattuto in diagonale alla vostra
destra

Destra — tiro potente in diagonale sinisira

Sinistra - tiro potente in diagonale destra

Centro — tiro potente

Gil +destra -~ tiro corto @ tagliato in diagonale sinistra
Gil + sinistra  — tiro corto e tagliato in diagonale destra
Gid —tiro corto e tagliato verso |'alto

Tiro unico Sa la palla & libera ed & fuori del campo, potete correre in

direzione della palla e tenere abbassato il pulsante del
fuoco per offenere una delle azioni seguenti:

1. Sa la palla & all'altezza della vita, tenterete un tiro al
volo.
2. Se |a palla & all'altezza della testa, tenterete un colpo di

testa.
3. Se la palla & sul terreno, tenterete un contrasto
scivolato.

Queste tre azioni possono produrre gol o passaggi
spettacolari.

Calcl d'angoio Muovete il bersaglio nella direzione da voi scelta e

premete il pulsante del fuoco per tirare. Usate il tiro
ritardato per controllara la palla,

MANCHESTER UNITED EUROPE

i Campe @ caicic
Usate Juesia cona Der decdere di giocare la sezione “stile sala giochi”
: ascars o~e | computer decida a seconda della forza delle due
ssacrs

e e ;
F@me o~ o s. cuesta cona per cambiare il nome del manager e usate
2 ==ei 2o Sgitare guelio nuovo.

~ Giocssort
L soooes o £ gocaton @ disponibile solo se si possiede un
scamanes Joysiex (solo per ST @ Amiga). Fate un clic su questa
scoome pe mades | numero di giocatori controllati manualmente
mala seTens ‘she sala giochi”, | giocatori rappresentano, da sinistra a
se=—: & @ & MUFC (Manchaster United Football Club, ovvero il
ot cacsses oe Manchester United), il portiers del MUFC, le ali dalla
STuacE Bevecsard @ | su0 portiere. Fate un clic su uno di questi
pocame per passare dal controlio manuale a quello automatico.

v Vs
Fae o0 o 5o “wsio” per lasciare la sezione delle preferenze.

c) Lavagrs

Cussta oora « 2o ala sazone defe taftiche Dopo la selezione, spostate
| purtmoes @ pala ca MUFC alla squadra avversana per vedere la
lomarore @ seeros Cella squadra e la bravura. Ala destra delio
scherme socaenc 4 Dare ¢ guda che rappresentanc la bravura dell'arbitro,
deliz Sfesa se certrocampo e def aftacco della squadra nspettiva. Facendo
un cic su oo del P 0 del meno, potrete regolare | puntatore sul
quonets 3 aita Fate un cic sulle due freccs in cima allo schermo per far
scomets & vare ‘ormazony ohe avete a disposizione. Spostando il cursore
Su uma Taghsta apparva | caicatore che avete scelio per giocare in una
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Rimesse iaterall  Muovete il bersaglhic nella direzione da voi scelia &

premete | puisante del fuoco per trare Usate § bro
rardato pé’ controfiare ia pala

Calcl liberl Muovete | Dersagic nela Srerzone & Cu vDEe T8 3

palla 2e'™ & Dremete | DUSETe 0@ ‘LDCcT D ECad

Punizionl Se vi ¢ siata ESSeg Ea A PUNTONE, TUOVESs | CySicx

nelia drazione r o voets subiria Premete | pusats Cef
fuoco e { grocatore corera verso la pala Usase i tro
! oo e

Portlere S0 neiic 5CTe ™C S8 TeNu [(VErSION: SSRITNES Feevae

SCello | comtoic maruae ceff arDArc, serviey Cade 0T
direzion e stk per muovers Tarbero ~ed arsa o
gioco. Premete | putsante del fuoco per parars o
raccoghers @ pala usando | melodo mglors 2 secorca

della poszore cela pala
Controllo della Se avele nCaviEs Lna DUNIZIONS, USale | segueis melaco
punizione del di controlic
portiere
1. Pulsante de&l fuoco « su - || portiere si 1u®a omtano
da voi
2. Puisante cel 'uoco + gib - |l portiere si 1ua verso &
voi
3. Puisante dei fuoco - |l portiere ddencerz |

cemro della po~a

Risarve Non potete ‘are pou di due mtﬁuzbni per gioce Fotete

sceg'wre uno der quatlro giocatori in panchina


http://www.tcpdf.org

MANCHESTER UNITED EUROPE

determinata posizione. A quaesto punto, premste il pulsants del fuoco se
volete sostituire il giocatore con un altro membro della squadra, fate scorrere
la lista in su o gil e premate di nuovo il pulsante del fuoco. E' possibile
selezionare solamente la squadra e la formazione del Manchester United.

Fate un dlic sul *visto" per lasciare questa sezione di gioco.

d) Dati
Selazionate il giocatore del MUFC e appariranno i suoi dati.

Le icone in cima rappresentano, da sinistra a destra, i gol effettuati (i gol
subiti nel caso di un portiere), la resistenza, la bravura (255 al massimo ne
computer a 18 Bit, 100 in quelli a 8 Bit), i cartellini gialli @ rossi e le partite
giocate nel torneo attuale. Muovete il joystick in su e gill per selezionare |
giocatori. Potete cambiare i loro nomi utilizzando, per | computer a 16 Bit, la
tastiera, o premando a sinistra o destra e digitando poi il nome su quelli a 8
Bit.

@) Partite amichevoll
Le partite amichevoli possono essere giocate in qualsiasi momanto, contro
qualunque squadra, scorrendo sulla lista in su o gil e premendo il pulsante
del fucco. Per uscire dal gioco, muovete il joystick a sinistra o destra a
confermate la selazione facendo un clic sull'icona del "visto™. Questo
schermo mostra anche il controllo manuale o automatico delle due squadre;
fate un clic sulla croce per abbandonare le scelte che non vi soddisfano,

f) Coppe
Fate un clic su un trofeo per vedere lo stato attuale del gioce in ogni tipo di
gara. Spostatevi in su o gili per avere un quadro completo, a sinistra e desira
per vedere i turni e i risultati aggiornati.

g) Croce
Fate un clic su questa icona per lasciare |a stagione calcistica attuale e
ricominciare.
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Giocatore 1 def Per nscaidare una nserva, usate untastoda 1 a4 e ala
MUFC (Amiga. prossima pausa d GOCO, entrerd i campo. Se premete o
AariST e rucve | 13 @ "serva 'omend ¢ pancha
Arcrraces

Gocaors Usate voce tastcaTal

2 aveersec Ala prossema pausa O poco, [aflenatore 08fa sC.acta

(Amga Azan ST seleIonEa alzerd un carteling Fate scorrars | numen con

& Arcmamaoes i pystck @ premete il puisante ded fuoco per seleronars |
gocators che deve uscire (solo per Atar ST e
Archwmedes).

L2 sequenza animala del JoCalore Che S Mnscaida pe’
entrare in campo, & disponibile soic per g et © ATga
con 1 Mega & Archimedes.

CEM 54 Specrum  Sulio schermo appaiono e lettere S ¢ P che
rappresentano, rispeltivamante, i numerc defa nserva e |
numaerc del giocatore da sostiture Lo stessc vene
ripetuto per l'altra squadra.

Tasto 1 — Per selezionare Il numerc defa nserva
MUFC (CBM 84)  Tasto 2 - Per selezionare il numerc del gocatore <2
sosttuire

Tasto Q — Per conlermare la selezione

Gocators 2 Tasto O — Per selezionare il numero delia nsenva
FIVersaC Tasto P - Per salazionara il numero del gocatore ca
[CEM 22 sostiuire

Tasto L — Per confermare la selezione
Geocasors 1 del Tenere premuto il tasto Symbol Shift & premere i

MUSC (Spectrum)  Tasto A - Per selezionare il numero della nsenva

Tasto S - Per selezionare Il numero de! giocatore ca sostituire.

Tasto D - Per confermare la selezicne
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h) Viste
Fate un clic sul "visto™ per passare allo schermo di presentazione della
prossima partita di coppa (se siete ancora in gara). Per uscire dal gioco, fate
un clic sulla croce, oppure ritornate alla seziona dalla partita facendo un clic
sul "visto™,

CONTROLLO DEL GIOCATORE

Mentre la palla si muove in campo, apparira evidenziato il giocatore di volta in
volta pil vicino alla palla. Muovste il joystick per spostara il giocatore
avidenziato nella direzione voluta.

Per impossessarsi della palla, il giocatore pud contrastare un avversario mentre
corre con la palla. Premeta il pulsants del fuoco mentre correte con la palla e il
vostro giocatore utilizzera il contrasto scivolato. Se il contrasto riesce, ofterrete
il controllo della palla; se non riesce, il giocatore pud commettere un falic o
assere ammonito dall'arbitro.

LOGICA DI GIOCO

Tiro veloce Premendo velocamenta Il pulsante del fucco, il gocatore
fara un tiro potente nella direzione in cui si sta muovendo

(senza utilizzare il tiro ritardate).

Tiro controllato Noterete che, tenendo premuto || pulsante del fuoco
maentre correte con la palla, non potrete cambiare la
direzione in cui il giocatore s sta muovendo, mentre
potete lanciare la palla in tutte le direzioni, anche con calei
di rovescio. Per ofteners un tiro controllato, tenete
abbassato il pulsante del fucco per selezionare la velocita
del tire e, al contempe, muoveta il pystick nella direzione
in cui volete che la palla si muova, poi riportate il joystick
al centro e rilasciate il pulsante.

Tiro ritardato Produce un tirc in diagonale degno di un vero campione.
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Giocatore 2 Tenare premuto |l tasto Cap Shift e premera Il

FVversanc Tasto J - Per selezionare il numero della riserva

{Soectrum) Tasto K - Per selezionare il numero del giocatore da sostiture.
Tasto L - Per confermera !a selezione.

Giocatore 1 Tasto A - Per selezionare il numero della rserva.

del MUFC Tasto S - Per selezionare il numsro del giocatore da sostiture.

(Amstrad CPC) Tasto D - Per confermara la selezions.

Giocatore 2 Tasto J - Per selezionare il numero della riserva.

avversano Tasto K - Per selazionare il numero del giocatore da sostiture.

(Amstrad CPC) Tasto L - Per confermera |a selezione.

La sostituzione avverra nalla prossima pausa di gioco.

Replay Istantanel  Premere F10 in gualsiasi momento per rivedere gli ultimi
[Amiga 1 Meg & secondi del gioco, usare F9 per cambiare |a velocita del
Archimades) replay. Premere di nuovo F10 per tomare al gioco.
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