~ NEYHERWORLD™ ™

de Jukka Tapanimaki
Pour Commodore 64 et 128 (en mode 64K ).
48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus,
ZX Spectrum 128, +2, +3,
Amstrad CPC 464, CPC 664 et CPC 6128.
Ordinaleurs Atari ST.
Ordinateurs Commodore Amiga

SCENARIO

Vous étes pris au pidge dans un sutre monde,
un monde entitrement différent de celui que
vous connaissez, un monde de structures
fabuleuses et d’gres éwranges et merveilleux,
mais vous étes quand méme pris au pidge. Le
seul moyen de revenir au monde réel est de
ramasser suffisamment de devises locales et
payer pour volre sorhie; aulrement, vous
passerez le restant de vos jours i éviler sans
cesse |es bulles d'acide, les dragons et autres
créanmes similaires.

LES COMMANDES

Sur le Commodore 64, Commodore, Amiga
et Atari 5T, le controle se fait par joyshck
uniquement.

Sur Spectrum et Amstrad, vous pouvez
utiliser soit le joystick soit les touches de
commandes de défaut suivantes :

Gauche =0
Droite =P
Haut =0
Bas = A
Feu = Espacement

= Runstop (C64)

Caps Shift (Spectrum)
Return/Enter (Amstrad
Atan 5T et Amiga)

= Q(C64)

ESC (Amstrad, Atari ST et
Amiga)

Symbol Shift (Spectrum)
Appuyez sur Feu pour jouer ou bouger i
gauche ou i droite pour sélectionner le
niveau 1, 5 ou 9 puis appuyez de nouveaux
sur Feu.

Stoppez le jeu

LE JEU

Votre objectif est de ramasser un nombre
défini de diamants dans un tempe fixé puis de
sortir par |'intermédiaire d"un téléport. Aprés
chaque niveaw, il y a un entracte. Une vie -
supplémentaire vous est accordée quand vous
leTminez un entracte avec succks. Yous ne _
recommencez le niveay & partir du début que
§i vous &tes & cours de temps.

Dans une zone de jeu, on peut trouver les
éléments suivants :

- une brigue

- une porte secréte : ressemble & une brique
mais & un graphisme Kgérement différent.
- les démons :

ils crachent des bulles

mortelles.

- les générateurs extra-
leTresires

s crachent toutes sortent de
méchanis trucs,
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- ocufs extra-terestres : pulvérisez-les s'ils
vous barrent le chemin,



- les rochers mobiles : utilisez-les pour
bloquer les générations d'exra-terrestres,
wransformez-les en diamants en les poussant
dans un presse-diamanis et utilisez-les pour
modifier le cours des mines.

- presse-diamants :
un rocher mobile :
poussé dans un presse- _| L
diamants devient un
diamant.
- murs de
¢ hose - BO0O0O0O0g
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par une mine, il se
wansforme en quatre diamants.
- mine & scanner : suit le périmdtre de tout
objet dans le sens des aiguilles d"une montre.
- mine bondissante : vole en ligne droite puis
change sa direction de 90 dans le sens des
miguilles d’une montre quand elle heurte un
objet solide.
- mine planeuse : se déplace verticalement
(fatale quand an la touche).

- léport : pour étre
ransporté rapidement,
ouchez un léport e
appuyez sur le bouton
feu.
- téte de chévre :
elle crache du sang
acide (fatal su
wucher).
- sablier : en le ramassant, vous bénéficiez
d'une prolongation de temps de 30 secondes.
Certains extra-tesrestres lxissent derridre eux
des icines brillantes lorsqu’ils ont &1
abatrus.
100, 250, 500 - points supplémentaires
-ﬁmw:mhmp
plus de trois fois, sinon les vaissemux

voleront plus lentement.
- meur démon : touchez
un démon pour le
détruire,
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- casseur de brique : heurtez une
brique pour le bloguer.
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- bonus surprise : 4

caraciéristiques : P ?
1. vie supplémentaire. ?
2. invalnérabnlité (le vaisseau ?
change de couleur).

3. vaisseau incontrblable (s’ arréte de
ourner ).

4. commandes nverses (le vaisseau change
de direction de rotation).

Evilez les icOnes & bonus surprise si vous ne
voulez pas prendre de risques |

AFFICHAGE D'INFORMATIONS

1. Quantité de diamants que vous devez
THITLAREET.

2. Quantité de tweurs démons. (maximum 9),
3. Quantité de casseurs de briques.
(maximum 9).

4. Score.

5. Nivean.

6. Bouclier (maximum 12 tirs).

1. Temps qui reste.

8. Vaisseaux restants.
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