
SCENAR'O
You ar€ irapped in anotherworld, a world compretely dillerent to
lhe oneyou know, aworld ol tanrastic structures and slrange,
wonderful beings, butyou are tapped The only way back into
lhe realwo.ld isto collecl anough ol lh€ localcurency to pay
yourwayoul otheMise you llspend lhe r€sl ofyour days
conlinually dodging acrd bubbles, dragonsandother such

CONTROLS
On lhe Commodore64, Commodore Amga and AtariST
conlrol is by pystick only.
On Speclruh and Amstrad aloysiickofth€ iollowrng delau ll
conlrolkeys can be used.
Letl = O
Bighl = Pup =oDown = A
Fne = Space
Palse = Bunstop(C64)

Caps Shrtl(Spectrum)
Retum/Enter (Amst.ad. Atari ST and
Amiga)

alo4sente = o (c64)
Esc (Amslrad, Atai STand Amiga)
SyhborShitt(Sp€clrum)

Presstireloplayandmoveleft orrighlloselecllevel 1 5or9and

PLAY'NG THE GAME
Yolr oblective is lo coll€cl a set amolnl ol diamonds wilhin a
lrme limlt and lhen exitlhrough a relepod. Atle. each l€velthere
|s an InlermissDn An exlra lile is awarded il an inlemission is
successlully compleled. You havelo start the levellrom
beginning only rl the lime lim runs out
In a playing arca lhe lollowing realures can belound:

- a sec.el door.looks lrke abflck birl has slightly drfferent

deadly bubbles

- aren gBn€.arors F:l
sp,l vanous naslres \=_2/

alren eggs:blastlhem away il ihey obslrucl your path

- movabr€ rocks:us€ lhsm lo block ah€n generalors, change
lhem lo diamonds by pushrng lhem inside a diamond squeezer
and lsethem tochangethe course olthe mines

a movrng rocx wnen
pushed intoadiamond
squeezefcnangesrca

- melamorphosrs wallsr tj
ita mrne hitsone fn
ol lhes€ it chang€s
lotourdiamonds

m
scanner mine: lollows lhe perim€lef oi any oblecl clockwise
bounder miner llies in a slraighi line uniil il collides with a solid
objecl when il changes dtrection 90'clockwise
hover mine: moves vedically (deadly 10 iouch )

leleporlrlouch a telepo.l and press
tire bufion to O6t a lasl |ransport
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by Jukka Tapanimaki
For lhe Commodore 64 and 128 (in 64K mode).

48K ZX Spectrum, ZX Speclrum Plus, ZX Spectrum 128, +2, +3.
Amstrad CPC 464, CPC 664 and CPC 6128. Atari ST Computers.

Commodore Amiga Computers. qln
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- an ho!.grass:prck I uplogel30 seconds extra time
Aft€r shooting the atiens some ot them teave b€hhdgtowtng

100,2s0,500 - exlru points

exlra speed:don l collecl il more lhan
the ships lly slower

touch a demon lo destroy it

collidewilh a b.ickloblock il up

- su.pasebonus:4leatu.es

2 invulneraujty (lhe shrp changes

three limes, oth€ftise
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3 uncontrcllabie ship (it stops spinning)
4. reveGe conrrcls (the shipchanges

Prl
?,?

Avodlhe surprise bonus icons il you don l waot to gamble!

DISPLAY 
'NFORMAfION1 Amount ot diamonds you have to colect

2 Amounl ofdemon killels (maximum 9)
3. Amounl ot bick smashers (haximum 9)

5. Level
6. A.mour (maximum 12 shots)

I Ships rcmaining
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de Jukka Tapanimaki

Pour Commodore 64 et 128 (en mode 64K).
48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus,

Zx Spectrum 128, +2, +3.
Amstrad CPC 46,4, CPC 664 er CPC 6128.

Ordlnateurs Atari ST.
Ordinateurs Commodore Amiga.

scENABIo
Vouselespiis au piege dansun aulre monde, un monde
entiarementdifiient de ce uique vous connaissez, un monde
de strucrures labuleuses et d Ctres €lranges €l merveill€ux, ma|s
vous ales quand mgmep.isau piege. Lessulmoyen de r€v€nif
au monde r€€l est d€ €masser suiiisamment de devises locales
el psyer poor votre sortie i autfemenl, vous passer€z le rsslanl
de vosjouls a dvite. sans cesse les bulles d acid€,les dragons
el aulres crealur€s similanes.

LES COMMANDES
Sur le Commodorc64, Commodore AmigaetAlafl ST,l€
contrde se lait parmanche a balai uniquemenl.

Sur Spectrum et Amslrad, vous pouv€z ulilissr l€ soil manche a
balai soit Ies louches de commandesde delaul suivantes:

Gauche = O
Droile = P
Haut = aBas :A
Feu = Espacement
Pause = Bunstop(c64)

CapsShilt(Speclrum)
Retun/Enter (Amstrad, AtafiST el Amiqa)

avortezr€leu = O(Coa)
ESC (amslrad, Atai STetAmiga)
Symbol ShiJt (Sp€ctrum)

Appuyezsur Feupourpue.elbougeza gaucheou adroite pour
selectionner le niveau 1,5 ou 9puasappuy€zde nouveau sur

LE JEU
Votre obi€clil estde €massgl un nombrc d€linide diamanls
dans un lemps lixd pLris ds sodir par l rnlsmsdiane d un t€l€pod.
Apreschaqu€ niveau, ily6 unenlracte- lJneviesuppl6menlane
vous esl accord€€ quand vous terminez un entracte avec
succds. Vousne r€commenc€z l€ nlveau e padndudebutque
$ vous Ctes a cours de lernps.

Dans unezoned€ isu- on Deullrouver les€l€menls suivants:

- !n€ oorte sscrals: ressemble a une bnoue ma|s aun
glaphisme legaremenl difl €renl.

ils crachent dss bull€s

- les g€n6rat€urs extra-teresl.es:
ils crachen loutes sodes de

oeuts sxlra-tereslres pu|vensez]es

44'4P.*;--'

zles s ils vous barentle

les roch€rs mobil€s: utilis€z-l€s pour bioquff l6s g6nsralions
d exlra-l€rrsslfes. lranslormsz]es sn diamanls en l€s
poussanldans un pres,s€-diamanls el utilisezles pour
moddiar l€ cours des mines.

un rccher mobile
pousse dans un
pr€ss€oEmanIs
devienl un diamanl

sil un d ea( esl
lo{rchd par une

qual.ediamanls
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- mrn€ ascanner sun b perimelrede tout oblet dans le sens
des aiguill€s d une monae.

- mine bondissant€. vols€n lign€ droite puischa^gesa
dnedion de 90P dans le sensdes aiguilles d une montre
quand elle heurte un objel solide.

- mine planeus€: s€ d6place v€dicalemeni (lalalequandon la

- tdlepod: pou ete llansporle ^apdement, louchez un lelepod f lsl appuy€zsu.leboutonleu. \,,/

R\fi
lnJ(a at0ararauroucn€4 s a./w

- sablier:en le.amassant, vous beneliciezd lne prolongalro.
de lemps de 30 socondos

Cerlarns €rlra-lorestres larsse^l de'fiere eux des rcones
billanles lolsqu ils onl 6t€ abaltus.
100, 250, 500 - poinG supplementanes
- vitesse supplemenlane: ne la lartlass8z pas plus de lfors lois,

sinon lesvaisse6ux voleronl plus lsniement.

lueur d6mon: louchez !n d€mon pour le

CENER'QUE:

6)
..rvnX
'-=- casseurde bnques heurtez une brique .l',

pourl€ bloquer. . fl-l

- bonus sunrise: 4 caractaistiques:
1 vie supplenenlatre.
2 invuln€r ab,lrte {ls va's:eaL cha4ge ltr.oecoreuri. a
3 varsseau Inconlrolable (s alelpde ,'?touh€r). a '

change de dirccl|on de rclation).
Evilez l€s icon€s a bonus suprise si vous no voul€z pas prendre

AFFICHACED'NFOBMAT'ONS 

-

1 Ouantit6 de diamants qus vols devez ramasser
2. Ouantte detueuG demons. (maximum 9)
3. Ouantrtd de casseuE d€ biqu€s. (maximum9)

5. Niveau
0. Aouclier lmaximum r2 fts).

8. Vaisseaux restants

Conqu et ecril parJukka Tapanimaki.
Musique C64 de Joi Olkkonen.
Version Sp€ctrum sl Amslrad de Chfis Wood
Musiques el €lleis sonores Sp€clrum et Amslrad de Dav€

Versions Alari ST ei Amiga ds lmagilec D€srgn.
Prcduit par Paul Chambedain.
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