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Introducción 

 

Buenos días, joven, disculpad mi intrusión. 

Dejadme contaros algo antes de que me acompañéis a la batalla. 

¿Dónde están mis modales? Me presento primero, William Barret, soldado. 

Estáis lejos de casa, joven, os encontráis en el siglo XVII. Manteneos cerca y sedme de 

ayuda para que podamos volver con nuestras familias sanos y salvos. 

¡Adelante! 
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Requerimientos 

 

Para combatir a mi lado, debéis tener un computador AMSTRAD CPC. 

Pero no os inquietéis si no poseéis una, el simulador Winape os permitirá jugar este juego. 

http://www.winape.net/ 

Podeis también encontrar turoriales para instalar Winape in diferentes sistemas operativos en 

el canal de youtube del “Profesor Retroman”. 

https://www.youtube.com/channel/UCSdIAKvPxlB3VlFDCBvI46A 
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El juego 

Nos encontramos en el campo de batalla. Permitidme daros algunos consejos antes de comenzar. 

Pantalla: 
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Indicador de vida: 

   Comenzáis con tres flores de lys. Cada vez que seáis alcanzado por una bala, 

   Perderéis una, cuidadlas, pues si os quedáis sin ninguna perderéis la batalla. 

Score: Disparad a los enemigos para incrementar la puntuación. 

Controles del juego:         

A   Movimiento a la izquierda 

D   Movimiento a la derecha 

SPACE  Fuego a discreción  

R   Si perdéis podéis volver a cargar el juego pulsando esta tecla. 

El mosquete solo puede ser cargado con una bala a la vez, y toma cierto tiempo hacerlo. Tened 

esto en cuenta cuando disparéis, porque no podréis volver a hacerlo hasta que no hayáis perdido 

la anterior bala de vista. 
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Soporte técnico 

 

Para cualquier pregunta podéis al equipo desarrollador en el correo: lysdeveloping@gmail.com 

También podéis visitar nuestro Twitter en: @dev_lys 
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