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En el afo 2066, una gran pandemia amenaza nuestro

planeta. Un “salvador” emergid: GenTech, una compania de
biotecnologia que ofrecia trasplantes de drganos... a un

precio. Aguellos que no complian el pago, eran asesinados,

por los carniceros.

Disk(.dsk): Escribe - y presiona RETURN. Después, pulsa
PLAY en el cassette.

Cassette(.cdt]: Escribe -, sequido de - y pulsa RETURN.

Después, pulsa PLAY en el cassette. Desde Winape, escribe ,

sequido de -, después ve a
y elige el archivo .cdt del juego. Después pulsa cualquier tecla y ve

a , Y espera a que se cargue el juego.

Eres un padre cuya hija Fue asesinada por esos monstruos
y guieres venganza, por lo que te cuelas en el edificio de la

compania con el plan de aniguilar a todos ellos.
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3.1 HRMHS

Has decidido llevar un arma con 20 balas de capacidad, un

riFle de ultra-precisidn, y una espada, por si acaso.

[RIFLE] [ESPADA]
3.2 CONTROLES

Puedes teletransportarte a ciertos lugares, eso se explica mas
adelante. Para mover al héroe puedes usar tanto el joystick

como el teclado:

o Mover derecha: Tecla O or Joystick derecha

o Mover izquierda: Key A or Joystick lzquierda

o Teletransportarse hacia arriba: Tecla W or Joystick arriba
o Teletransportarse hacia abajo: Tecla S or Joystick abajo

o Correr a la izquierda: Shift + Tecla O or Shift + Joystick

izquierda



THE LAST DEBT

o Correr a la derecha: Shift + Tecla A or Shift + Joystick

derecha

Tamhién puedes esquivar balas agachandose, pero

recuerda, no siempre te salvaras.
o Agacharse: Tecla C
Si guieres accion, puede |:|i5|:|ar'ar' o atacar con tu arma.

o RAtacar o disparar: Tecla Space

Para cambiar de arma:

o Cambiar arma: Key X

En la interfFaz del usuario puedes ver la vida que te queda,

el estado del escudo y las balas que te guedan.

Sdlo tienes S5 vidas, 4 escudo y 20 bhalas, utilizalas

sahiamente.
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9. MODO PAUSAH

Puedes pausar el juego siempre que quieras pulsando Tecla

ESC. Esto te permitiré continuar el juego o volver al mend

6. ESCENARIO

El edifFicio es un poco engorroso,hay algunos lugares a los

gue puede teletransportarse:

W otro lugares a los que no podras teletransportarte ni

hacia arriba ni hacia abajo.
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Vas a tener que pensar si quieres arreglartelas para

atravesar los enemigos y llegar hasta la puerta.

Tu misidn es eliminar a todo el mundo, por lo gue no

puedes acceder al siguiente nivel, la puerta estara cerrada.

W se deshloqueara si haces tu trabajo:

6.1 OBJETOS

A través del jueqgo encontraras algunos objetos esparcidos

por el mapa. Hay 3 tipos de ohjetos:

e Municidn: Recargara S balas a tu rifle.

=

o Botiquin: Tendras 4 vida mas
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e Escudos: Tendras 4 escudo gue rebotara la bala

hacia el enemigo

6.2. TUS ENEMIGOS

Cgbnrgs: Hay algunos robots locos creados por la

compania que patrullan por toda la compania:

Carniceros: Encontraras algunos de los empleados de la

compania, son mas Fuertes que los cyborg y mas listos:
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Jefes: Son mas grandes, Fuertes y rapidos, sera diFicil

acabar con ellos.

Cuanto mas avances, te dards cuenta de que las
hahilidades de los enemigos cambian, algunos se mueven
mas rapido o peor, otros dispararan dos balas al mismo

tiempo. Ten cuidado.

6.3 REFERENCIA A CHICAGDO’S 30

Hemos incluido algunos de los sprites de los carniceros y

jefes del Chicago’s 30 en nuestro juego.



