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? I]l XISE ET{ SCEIII

L écrdn découvrc une salle de clnéma où une rangt'e de stx spcctâleurg €st vlslble. k
rldcâu s ouvre décluvrdnt atnst le prefi krr décoa ct lc Jcu coanmencc.

lrrs.{uc Mowgll lrouve dcs objcts âu sol (bânan€. nolx dc coco. anânas, fcu) tl pcut er
prcndre dt I la tola qul vlcnnent s'lns.rlae sur les dosslera des spectateurs. Cer obJets
dlspâralssant progresslvcrncnt lorsque Mowgll s'en sert comme projectll$.

Ls sæctateurs scndonncol un à un sl Mowgll esl partlcùllèrrrneôt malâdrolt. Lôr6que
lcs slx spcctatcurs siont endormllr (dôclCémcnl le lllm est trDp mauvalc ll, b partl€ Carrêt€.

Pour échâpper à DaSheerâ qul veùt Ë condulÉ aù v l,ag€ dca hommcô. Mowg! fult â
tmvcrs h 6âvanc. parcourt laJunglc, s'engoulTrc dans dca gtottes profondé. cs.alâdc dcs teEplcs
mystérleu.x... Au hasard de sa course lrnprudcnte ll rencontae quantlté d anbraux qul r'tL ent
$uvent fâcéllcux. mettent tcrrtbLnent â léprcuvc son aglllrê et sa rapldlté.

t. but pour le Joucu. est de pmlongcr L plrl loû3tâlrp. po..lb!. c.s lnstânts de lbcrtê.
Edgrâ h dlÀcult{ crol..rna..

Au bout d€ c'ctt€ course elTrenée: le vllbge d€3 homm€3 et urE surpdsê pour Mdr8,ll...



9 rta DEcæ
Il ejdste 4 unlvers d€ d flcufté progrcsslve. constltuant 49-ltsla!gdl&!g4E-: Jungle.

T€nple, Orcttes et Sa\rane. Alnsl pour attclndr€ l€ Tcmple, Mowgll dewa franchlr avcc succôs lca
obstacl6 dc la Junglc .., Jusqu'â h Sâvene qut comporte hs éprcuv6 lcs plus durcs. Ibur Sagner
lul faudra donc arrlver dctortcux au tout de b Savâre.

Chequc êcren comporte dca cntÉr= et sortlcs à gauch€, â drolte ct/ou dans lc fond.
Uantrnâtlon êtant 8ért! en 3D, les pcrsoûnages sc déplacent de gauchc à droltc et cr

pmfondeur (ll! montcnt ou dcaceodent sur l erran). Fcrsonnagcs et projcctllcs pâssent dcvant ct
d€rrrère bs obslacles du dô.cor.

+tta RDGl.€a

a.l- La dlû.ra
Mowdl rtncontrEra successtvement Baghcerâ. lca loup3. le s.rpcnt hypnotlseua Kâa. lc

bébé éléphant. les gtngca et leur Rol. lcs utours, Babo. lours étourdi ct lnsouclant. et pour ftnlr
ShcÉ Khan. le t!8È mangcu. d hommes.

Certalns anlrnaux sont pour Mowgll dca ennemls: lls lancent des prcJert es ou obstruent
slrnplernent le passage, Mowgll devaa lrnpératrvemcnt ler évltca en * balssânt. lgutant ou toùl
6l'ltplcment en fuyant.

A vous de dé{luvrk anlfiaux amls ou enncmls.

l.> Lê ù!.t
Au hasârd dc sa couF€ Mo\vgll trouvcra dcs objets âùprês d antôâux amls dcaqùcls ll devra

s'eppr€her. ll peut en ramass€r 6 objctg â lâ fols qul vtcnncnt slnecrlre sur les dosslcrs dcs
spoctateura. 

^lt.!d6l 
Uoelll Da lrcqt avolr G! .. Irsaaadad qutn acul ttF d'obJct. f:xcmplc:

s U lul rcstc 3 nolx de coco et qu'll ramassc dcs bananca, ll pcrdra s 3 nolx de cûo au MnéÎce dc
6 berianes. fbua passcr d un écran à un autrc, Mowgll pourra tenter d ôcarter aca enncmls en
bnçâni dês oqc{s. Att.ntlarl Ch.qut .nbrd qlrcol rt.t ..!dbL qu'à ur ..ul ôJ.t. A vous dc
lavolr en votre poggesglon au tron momcnt.



a3 Lr. ?cctd.tEr

lls sJambollscnt lr:. chanccs dc alrccès dc Mowgll. Sl cclul-cl cst tmp souvent maladmit, les
slx gpcctateurs stndomcnt un à un, Ic rldcâu tombe et b partle cai termlnée. Un€ nouvclb partlc
æt alors automâtlqucment propogé!. Sur t! et compatlblca. on peut arrtt(.r leJeu en lapant sur la
touche liSC, bÉqùe lc rldeau se fermc.

É LIS COMMANDEII

Mowgll peut sa déplaccr. sâutcr, se balsscr et lâncer des projectlles. Four celâ ut lscz votre
clavler ou unJoystlck (saufsur tll sclon lca rè8les sulEntca:

6.1- l..rchcr: Lcs flèchcs gauche-drolte-haut-ba3 d€ votre clavl€r ou Ie Joystlck
8âuche-droltc-haut-bas lsauf eur cdnpetlblca ltl.

É.+ Isrccr u! objct. 3 pæslb ltés:
Fouss.z le Joystlck dans la dl.ectlon souhatt& (gauche/dFlte) puls actlonner Ie bouton

'fcir' ,
Au clavtcr, âppuyc2 sur b nèche de lâ dfectlon suhalté! Gauche/drotte] puts sur la touche

'Enter"ou 'R.lurn'.

^u 
clâvlcr. eppuyez sur la touche 'V' pour hnctr â Sauche, 'B' pour lanctr à drolte.

6,' Raûaaaar ùr objct ou - baLaar Tapcz 9ur la barte d espacùrcnt.

É+ 8.utar& Fousscz b loystkk vers lc haut puls actlonnez le bouton 'fcu- .
Au chvler. appuycz sur h touch€ 'c'

6. I.A GRITJE DE PROÎECÎION

Dcux questlons successlves et âléetolres vous gcaont posées cn anelals en début de
prograrnme. conccmanl lcs coulcurs de la grllle llvrc.e avec lc loglclel . ex: Il12 et tll3. t'our
répondr€ à ces qucstlons. sélccilonnez sur l écran €t pour chacune des 2 questlons, le numêm
cûrrespondant à là la bonne coulcur . Attcntbn. la molndre errcur vous obllSera à redémaûer lc
Progrâmme.

làl-r za'dr SeJalr ,l t 6+u €<qf. 74d' 8dùron



7. I.I\ If,ISE EN ROUTE

ÂraTnâD cFc

^1 
nIa1

Âxlca

FC .t ô(IlPrlnBlXg

Tap€z; nul{ 'L{)ADBn- Valklcz en appuyant sur IINTER.

lDsércz la dlsquctlc cl mettcz I ordlnateur sotrs lenslon. le logiclcl sc
charllc aulomatlquemcrtt.

lnsércz la dlsquclte et mcttez l'ordlnâtcur sous lenglon. le loglcbl sc
chargÊ automatlqucrncnt.

lnsô'ez h dlsqueue 'Lo^DEtr dans le lcctcur A lou U) puls tapcz .: (ou
br. Tapcz cnsultc: t 

^DER 
- Vald.z en eppuyant sur EÀft:lL Sulve

aloÉ les lnstructlons donnC.ca â l écrdn cooccmanl l€ cholx de votae
carte graphlque. En cas d erreur ou sl voue souhaltez utlllscr l€ logklel
6vc!c une noùv€lle carte Sraphlque. dlâccz le flchler CAIITE.INF llou.
c€la après avoF allumé votrc oidlnatcur, tapa2: DEL CÂRtE.trfl et
valldcz €n appuyant sur EmER. Pour utllls€r votrr loSlclcl avec un
disque dur. coplq! vos dlsquettes aur dlcqu€ dur et lalas€z la
dlrquGttCLOADER- dân! le lerteur Fcndânt lutlllratlon du Jeu.

MIEUX VOUS SERVIR

Nous avons rtâllst cc bglclêl avec le plus gr.|nd soln. Néaùnolns sl unc crreur s étalt glissée
malgré nos d(Ièrents cottùôles ou sl vous avcz d€s r€marque3 â nous rappottcr en vue d une

amélloratlon dc cÊ logrclel. n'hêsltez â nous c,ontâcter, les modltlcatbns sêront apportécs k)rs
d une prochatne édition.
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