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PIIANTOAA CIUB
Th€ Phanton club is a colEcnon ol !up.r her@s 9osses*d with srr.ns€ and d€adty p6ers.
Unfortundrely the O€ndd, 26.9 d*top€d.n d tstredkand managed to initu€nc€ o6tofth€
otl^.r oenb€rs otth3 clubtopract ce his4ilwar. )4rur ch.r.ct€r, Plltusstands aton. agdinst
this drl b.nd. Formerly a broth€rh@d, th€ ldction h6s nd sptrt and you tind yolr*tf do*
agrnst an ail b.nd of w.riors as po€rful as vouer,
)b! st n the game as th. t*ett r.nk of th€ Phantom Ctub wh ch D Z€tdtor and your obt€ct w w ll
b€ to 

' 
* rhrough rh€.ank3 to dtr,a n rh. r€Er ol tpremusj on'v then wrt. yoJ h@ dch.nce ol

ddedr'r9 the crerrord dnd btrng Sood back to rhe phalto4.tJo
To achie 6ll this you hurtexplor€ @r55or6ms of the heddqu.rrers ot the phantom ctub and
comdete virious bskt that are set. The ols5ions6E haErdous ard your poreE onty €n6tJle you
to b€ regen.rated lour tim€s.
willthe p@t. ot good trumph or wittdit@rcome al? tt is up to yo!,

lOADING
cPc 464

Pla\. rhe r.rc!ft cd5ett€ 14 th€ cdsseit ecr ryp€ RUN .nd tren pr6s TNTER k y fort@ rh€
hrtruct.ons d, they appedr on tcreen l, th€e E a d'sk dnw dr rdch€d th€n typ€ tAPttren pr?\\
ENT€R key.
Ihan typ. RUN" and prct5 ENT* *ey.
(lh€ syobol is obtain.d by hording shitt and pr€sting the @ key).

CPC 664lnd 6llA
cffn ct a suitable .as*tte bp€ €cord€r ensur n9 that the co.rect t€ads 6re 6tiached as defined
In tfE User In5trlctid B@ki.t. Ptace th. r4ound tap" tn th. .asrrr€ recqd€r and typ€ Tap€
then pr€ts ENIER *ey. Then typ€ RUN and pcri €NT€R k€y fou@ the Instruct ons as ih€y a9o€ar

DISK
hrrt trE program dirk into th€ dn€ wirh rhe A .ide t cing upw..ds Typ€ Disk and pess ENTER
to mak€ surc tlE h5<hirc c.n 6c.ess the disk dri€ N@ vp. RUN otsc dnd o€ss ENT€R th€
g6me will n* lcd autom.ric.lly,

coNTROIS
Ihc s.ft ma'/ be controld by jorsti.k or kerb@rd

KEYBOAND

, f - ,rp
t _ Do!?N
+. IIGHI

SPACC 8AR - JU^^P
ES(AP€ _ ABORI GA^^€

.NIER OR (OPY - FIRE
CAPSTO<K PAIJSEGAME



STATUS and SCORING
vour score 6 displayed n the bottom lett of ih€ (e€n, in th€ mlddle is rour energy ard bottom
nght B tfP nlmber of liws r€oainiog.
rhe @intsare tuarded asfoilflsi
€.edi€sdisdb ed score bct@en 90 and 2OO porntsd.pendr.gon he dangerousond h@
mnnv hits!r. needed todccomDl shrhis
Finding and sh@trng 6 rotntin3 sphere on a pr lar wi giw you a bonu5 <or€ ot 1O,O0O or t5,OO0

Extrd rws .r€ obta ned b,, linding the .etryant oblect and to6h ng t. S@ gam€ ptar/ for more

GAME PI.AY
vou ar€ imb!€d w th th€ p@er of ar.rnsto.m which wh€n morem€nted caus.s d psychic bott
to 5lr@r trom youf head ThG i5 Jour w.pon
vo! b€srn ih€ Same w th nw liws d nd full energy Edch time you h t dn object or shoor )our
enerybaf wildrminGh V/hen the€ne€ybarh6s rLn d@n compl€t€tyth€n you wil to* a trr.
l..erLin r@ms ro! wiltind whdtdppc.6 tob€. m@E scr€.n when you actrvdt€ th sby
sh@tingat it you wilth€n b. inlormed ola mission B@ftr,edch individudlmission can onty
be gwn rryo! lreattained the r ght rdnk dnd nlmberol po nts That s, rhere sone mrsnon lor
€6ch rank'ngdnd 

'f 
you he notobtained the dn* thdt a pdrtkul.r missio. €qli€rou w b€

informed thdt you are ne qible to pur5ue this pdrt,culdrtask when tou f nd th€ cor€ct mEs'on
forrour rank you must ha€ at least 40,000 points to be 9wnth€ cj€ta ls ofthrs mission
NOtt: Each time you complete d misron yourr6nk s ncEa*d t)t one rating, )o!r scor€ r€s€ts to
0 and )ou wil be trdn5port d to on. ol folr random r6mt wirhin the compt€r. Ih€ rdtinss .re 6s

'.TEORICUS '. 
ADEPTUS EXEMPTUS

lO. TPSISTMUS (o€nord)

rh€ dangers n.ach r@mac nany and vdred and t k€ the tormsastottes:
vanous nd.im6te6nd dn mdt€ obj€cts in the r6frs must b€ doided ds th€ stight€st contact wil
cd!* dcpletion lnyour en.ry
Slper h€res willb€ encou.tered in difterent form! - monks, buddas, transforming beingsl
'm.n-spd€rt and marry othe. d..dly.dwririer who mdy requi@ moE thdnore shor ro be out
olt ofcofrmission O.c€ disabed the* characteG or/ frc€ze, rotate aLmt€t5ty, t@t6te out of
the r@m or, in th.case ofthe mdn-sp d.r'change into scuttling5pid€rswhrch must b€ doided.

\?h€n this s/mbolapp€ac in the top leftcornerolyour s.reen rhis indicdtes
that a ce .in charact r in this scr.€n needs to be desv.red beforc rcu are
able toexit. o.e ofwhich is the B -^l!n who simbled with ohenom ndl
tercpathrc pMrs Fl€ .du*s a peychologcal barrier to be plac€d dcross th€
d@rwdts ol this r@m dnd can only bc d€feat€d by destro,/ing his 6strdl
proj€c0on ot hisspnt(whrch t kes lh€ form ol d bifd) when he r€t€a*s rr
'vh€n the bird hasb@n 5hot you witt effecriwly dr5.bte the psi,Mdnsnbilrtie5
6nd hewill€t€at to th€ cornerof th.t r@m e.ablrngyou to m6ke your e5c.p€.
lft.n this symbol apFEars in th€ rop klt correr of the <r€€n then you wiu h.dr
a bl.eping elnd This isa countddn which signifies thataltexrrs hdw b€en
t'ldked onlywhen thissound ha5 stopp€d c6n 

'ou 
mdk€ 

'ouresc.pe 
from

ihis r@m. J6! willtheE ore he ro d.d€ .ny en.hbs in this r@m untrtth€
barierhasb@n redched dd ebtethem rotl|y



ll{ringSpn.r. - Thi5 i.kes the form ofa rdndomty ltcting b.il which wh€n touched for the
fnlt tihe wi I giw yo! an extra tife. The extra tit€ tedtur€ c.n ooiy be tuarded onc€. Flrrher
contact w th the sphe€ w llr€5ult in ad€pletion ol erergy.
Flodi.gDi.dond - A5 ab@ but in5tead of €xtr6 tife, you witlbe Mard€d with ertra speed
spiMirg sph.r. This tak6 the iorm ol a rotatin3 b.ll on 6 pitlar. Ihis can b€ thot onc€ tor d

P/€de note this tacir b/ can on ybe uscd once er soh€E
TIE mi$ion5thdt w llbesetare h thly contid.ntidl but rcrd has l€led olt thatth.y nry tdk€
the form ot l<atiry and 5h@tinga EErticllar ch6racterorobt.ct. a lull€rpLlndt on is giwn
when you hft pr@d yourelegbilrrylora pdrt cul6r mi55 on dnd activate the.€twdnt mdie

3€c.u5€ telr @rall obj<ti\€ is rc enormous w he in<orporated a ff - t6d Sam€ tac tity
whchcan be impl€ment d as follors.In @rtain @ms yo! willfind d spinningtub.on d pil.r
Sh@ting this will dl* y@ to .cce$ th€ 5M 9.h€ t€ltu€ and you w tt b€ ora€r€d th€ option ot
wing tlE same.t this po .t of co.tinuing piay.

xotE - Savt <o[r axD
tuta 6 sed in th.comput€r memory 30 if the machin€ is tuined otl then s&d dd6willb€ lo5t.

This opton Gn bc !*d ds mdny tifts as ya wish w th .nv of rh€ rctatrng cub€s.

HINTSANDTIPS
i B&are of traps in Inn€ently app€.. n5 r@ms.
a u* your bonus sc@t wrY c.refllly.
* Yo! are oniy all(kd a maxlmlF of fiw liws atany on.time !do not attempt to set dn atra

haw not akady lost ore.
i ,lapp n3 i5 €.!en!idl - m.k a note of whe€ )ou find the missions
r ft6ct c.the accu.acyolyolrlumping.
i Th€ extr6 sp@d lacility is lloit€d and will*ntudllyrunout.

PHANTOMCU'B
Its progr.m cod€, grdphrc repr€*ntation and a.twork .re tfE cotright ol O<e.n Software
Lm ted and m6y not be €produc€d, sroad, hi€d of bf€dcasr in .rry to.m whatsewr without
$E wirtten p€rmBsion of ocean Software Limit€d. Alt rights .e*ftd rcndwide

Thi55oftwd€ product hds b.en c.rctult d@lop€d and h.nufactu€d to th€ h ghettqudtity
standards. a€ase €.d cd€fu y the instru.tions for t@d n9. ta FoR ANy REASoN you HAVE
OiFFICIJLTY IN RUNNING THE PROGRAM, ANO B€LI€VE THAT THE PRODLTT E DEFECIIV€, PLEASE
RETURN IT DIRE<T TO:
l l. yalts, o(Eaft loF tfatt ur Fao,6(ExtRAtgrtEE NAN<|{E3iERll?lNa,
Our qualiq/ convol depirtment will t st th€ p.oduct .nd suppty an imredilt€ reotacement if w
frnd a fault. lf w cannol find a lault th€ product witl b€ eturned to you .t no cha4e. pted* note
that this des not .lf€ct your statutory rights

CRED|IS
D€sign€d 6nd writt n by Ih. Olke

. 19€7 O<€.. Softwac Lrm.ted.



tE CLUB PHAMOM
Le Club Pr'antom est un group€ cl€ sup€rnatos qui possad€nt d€s powoirs airanges
et terifiants. M.lh€ur€us€menL Zarg, leur suzerain, . acquis des tendances
maLfiques et a reussi a innuencer L plupart des autr6 rnembr€s du club qui le
suryent naintemnt dans s€s p.atiques maraisant€s. Plutus, votr€ p€rsonnas€, se
(kels€ s€ul contre cctte bdnd€ tuneste. le group€ qui auE€fois fonnait une confrarie
€st maintenant divise et vous voir. retrouvez s€ul contse une band€ d€ gueni€'s
rmraisants qui sont aussi puissant! qu€ !ous.
Vous comrEnc€z le ,eu au bas de l ach€lle du club Pi'antom, au rary de Zelator et
vous dv€z pour obj€ctjf d'atteindre en passant p6l tous l€s autres rdnEs l€ niv€du d€
lpsisirrus; c est sul"menta c€ moment E quevous poss4dez une chancede battre le
szerarn et de rame.er le club Phantom sur h voic du bi€n.
Pour atterndre cet oblecu, I vous faudra etplore. plus de 550 p|ec€s ddns l€ quartr€r
9e.eraldu club pfEntom et eta.utet les dtllatalld titches attbuaes Les mEsions
so6t c,ange.?u5es er vos pouvoB ne voue rErmettent de vous r4anarer qu€ qudtr?

Le pouvotr du bren tnomph€rd t I ou le iidl itablrra.t. I s. domrmton totdl€ ? Tolt

CTI,ARGETAENT
cPc {6i[

Placez la cass€tte ranbobrn€€ ddns h mag€tophone, tapez RUN et appuyez
er'suit€ su. la touch€ EMER. Suiv€z les insuuctions a mesure qu?lles apparaisent sor
l€cran. 5i votfe aquipemcnt comprend u^ l€cteur de dilquette, idp€z alois TAPE
puis appuy€z slr L touche EMER. Ensuit€ tapez RUN" puis appuyez sur la touche
ENIER.
(On obtt€nt le symbol€ en maintenant la touche shift et en ).

CFC 66f ct 6l !8
Connectez un nbgnatophone e cdss€tt€ adapt€ en vous assurart que |es bons fils
tont raccorcl€s comm€ indiqua d6ns le Mdnuel d lmtruction d€ lutjlisat€ur. Plac€z la
casette ren$obin€€ clans l€ rEgnaophon€ €t tap€z llap€ pois appoyer sur L
touch€ ENTER. Ensuit. tapez RUN et appuyez sur L touche Ei{ER puis suiv€z l€s
instructiom t€ll€s qu ?116 dpp.r.rss€nt sur l'€cran.

DISOUETTE
lns€r€z h dlsquette du progrdmme dans le l€cteur, hc€ Av€rs l€ haut. Tapez DISC et
appu)€2 sur ENIE& alin d€ vous assuf.r que la machln€ perJt avoir sccas 6u lect€u.
de daqu€tt€. Iap€z maintemnt RUN'D|Sq appuyez sur EMER €t l€ j€u s€ cllaBera

cor&TANDEli
te ieu 5e joue avec le l€vi€r ou l€ chvier.

CIAVIER
I _ |-iATJT

| - 8AS

- _ DROITI

- - GAIJCHE
BARff DfSPC. _ SATJT

ES(APE _ ABANDON DI.' IE]
ENTERoU COF/ FEU

TOtrcHE MAI]SCUIES _ PruSE DURAM LE JEU



SIAIUTeTSGORE
Votse s.ore €st amcM en b.s et a Sauch€ d€ | ecrun, votre €n€rgie se trowe du miti€u
et l€ nomue ck vies restantG 6t indhue sur la droite.
lcs poinh sont atbiboes d€ L t Con suivant€:
La mise ho6 de co.nb.t d€s €nnemis vous p€nnet d'obt€nir €nt€ 90 €t 900 polnb
suiv.nt le dang€r qu'ils p.esent€nt ct le nomb.e (k coups reqrjis pour y .niver.
5i vous uouv€r et lrez sur un€ sph?re toumlnte sur un Filier, vous obti€ndrez un
rcor€ (|€ bonus de 1 0/0oo ou d€ 95,000 points.
D€s vies suppl€€m€ntairE vou! sont ..cord€6 quand vous trouvez et touch€z le
bon obj€t. voir la s€ction Comlllent Jouer pour ptus ct€ (Etaits.

COIAMENTJOUER
vous ates clot€ d'un powoir psychiqu€ tr6 important qui to|s4ue qu'it est lnb en
actbn pent€t a un€ p€n*€ tras puissante d€ trlers€r votre c€rv€au. c€ci constftue

Vous cohm€ncez le jeu avec cinq vies €t un plein d?n€rgie. Chaque foir qu€ vous
fapp€z un obj€t o! que vous tn€2, vof€ ban€ d?rl€rgie diminuc. Ou.nd vof€ b.n€
c,€n€Bie €n conplatement aql E€e, vous p€fdez un€ V€
Dans c€rt in6 piaces vous tow€r€z qu€lque chos€ r.9s€mbldnt e un €cran d€
proj€ction. Qu.nd vorJs actnez cet €cran €n tirant d€ssus, il vous inlorme d un€
misslon, C.p€nclant/ chaque mission iddMdu€lle ne p€ut eie donnae que si vous
avez dtteint l€ r.ng et le nornt€ de points appropries. Autr€rn€nt dit, il y a |tn€
msion9our chaqu€ rans €t si vous n'avez pas atteint le rary rec8ris pour cette
rission paniculiarc, vous s€rez infor[€ que vous n?tes pas apte t 16 poLrsuMe.
Qu.nd vous trouvez la mission qui €onvi€nt A votre rang, vous devez possader un
manrnxJm de 40.0oO points poul que l'on vous donn€ l€s daiails d€ c€tte mission.
AllEXllOx: Chaque lois que vous termin€z une mission/ vous p6ssez au rang
tupen€ur, votre score revient i zaro et vous aes transoorta clam une d6 ouatre
piac6 ttra6 i fint€.ieur du coflpkrc. La cbs6ification est 16 suivdnte:

l. ZELATOR (d6butant)
t.lEoRtcus
3. PRACNCUS
4, PH|LOSoPHUS
5.ADEMJSMINOR

6. ADEPTUS MAJOR
7. ADEPTUS DGMPTUS
!. MAGISTER TEMPLI
9. MAGUS

10. 1Psl5MUS (srz€rain)

l-es clangers prasent5 dans chaque pidce sont nombreux et varics et ils
pfennent 16 formes suivantes:
Vous devez €viter cl€ns ch,tqu€ oiace les nombreux et diff€renb obiets animas
et Inanimescar le morndfe con6ct vous fera p€rdre une €nerge coitsidirabl€.
Les super-Mros s€ pr€s€nteront sous diff€rent€s torm€s - moines, boudhas,
'Ctr€s en transtiomation, hommesnra8nee €t nomu e d autr€s adver:dtres
rnalfaisants sur lesquels ilvousfaudra oeut+tf€ tr€f olus|eursto6oour les
rn€ttre hors d €tat d€ nuire. pne fois ho.s combal c€5 p€r5onnagcs p€w€nt s€



fl.vifier, tournoyer san5 but/ sortir de la piZce (en s€ soulevant)p€r levitation
ou ddns l€ cas d€ 'l'hommenraign€e,'s€ chang€r en araignaes courdnt€n tous
s€ns qu'il vous faut uMter.

Ou€nd ce iymbol€ apparait €n haut et a galch€ de l'acran,
celd sisnific qu'ilvous faut daruir€ un certain p€rsonnage sur
cet acran avant ou€ vous ne ouissiez sortir. L'homm€ -Psi'€st
I'un d?ntre eu4 ilpossade des pouvoirs t€€pathiqucs
phanom€naux. ll place une bariare psJrchologique devant lcs
portes de cette ptece et vous n€ powez le v6incre qu en
detsuisdnt 16 proi€ction astrdl€ d€ son €sprit (quipr€nd la
form€ d'un ois€au) quand il le litare. Une fois I'ois€au ab6ttu,
vous i r€z vraiment anCEnti l€9 facuftes de l'Homm€-Psi et il
s€ retarera clans un angle de la piace, vous p€rmettdnt ainsi de

Quand ce irrnbol€ appardft en haut et i gnuche d€ I'ecran,
vous entendrez un bipbip. C'€st l€ compt€i{€bours qui
sisnafie que toutes les issues ont 6te bbqudei Vous n€
posvez vous echdppez de c€tte piace qu'une fois que le son
s?st dntta, vous devrez donc evt€r tous l€s cnnemE s€
trouvant cldns cefte piacc jusqu? c€ que la bariar€ soit
atteinte ou bien vous devrez les mcttr€ complatement hors

Spharr llott nt - Cette sphare prend L forme d un€ balleflottantau hasard
qui/ lorsqu ? le est toucf€ e ajcut la ptemtate loist eous donne un€ vie
suppEmentdfe. Mais vous ne powez lzreficie( de cett€ caract€ristique qu€
lorsoue vous la touch€z oour b oremiare tois. Tout contdct ult€ri€ur avec ld
sphare fera diminuervoue enersre
Dhn|.|rt Floltl - Simih|feau oroccssus d€cnt ciiessus rnais au lieu
d'acou€rir une autr€ vie, vous banaficierez d'une vitesse dccrue,
Scharc lournania - Elle s€ pr€s€nt€ soos ld fome d'un€ bdll€ en rotation
plac€e sur un oilier, vous powez tiref sur celle{i une iois seulement afn
d'obtent un gros score d€ bonus.
Att€ntionr cctt€ facifite ne o€ut €tre utilis€e ou'une seule fois oar sohare.
Les missions oui vous s€ront confi€€s sont d'un cdrader€ haut€m€nt
confid€nti€lmais ila trdnspira qu'elles pounaientconsistera situ€r et tircr sur
un p€rsonnage ou un objet partiorlier. une atplication corplate vous est
donnee lorsque vous vous qualifez pour l'€xecution d'une mission pdrticuliare
€t I a cran corespondant est activa en tonction de cela.
votre objectit d?nsefibl€ €st tcllem€nt anome qu€ nous avons incorpore un
systam€ d €nr€gistrem€nt<hargernent ' qur ionctionne de la faCon suivante
clans certaines scanes, vous trowerez un fub€ €n rotdtionplaca sur un p rer
En tirant sur c€lui<i, vous obtiendr€z acces a b fonction
"enregistr€ment<harg€m€nt" ct vous durez l€ choix enve e egislrcr le i.u 6
ce stade ou bien continudejouer.
ATtEXttON - CO|IIIAXDE Extt6tgrttlltNT
D€s cbnn€6 sont enregistr€es en mamoire et si L ftrchin€ est aneEg ceg oo6n€€s

Vous pouvez utiliser c€tte oE,tion autont de fois au€,i/q,lr Jei €.6v2! | 

"i,,,v':€lequel d€s cub€s rotati6.



coNSEttS uiltEsi M€fi€z-vous d€s Fiases qle rcus pourez rencontrer clans des piecea a
llDDarcnce tout a fait innocente,
* utjlisez vos scor€s d€ bonus de frCon fas .vis€e.
* Vous ne pouv€z possackr qu'un maxirrum de cinq vi€s a b ici9. n'esso/,ez
donc pas dbbt€nir un€ vie supplem€ntaire si v,oos n?n avez pas d€ja p€rdu

* ll €st ess€ntiel de dess€r un plan - prenez note de ltndroit oi vous
tsouvez les missions,
* Entaincz-vous a saut€r av€c pr€cision.
* La facilit€ de vitess€ accrue est limit& et elle fnird par s €puis€r.

P}IAMOMCTUB
Son prosramm€, sa repras€ntdton Sraphiqr€ €t h conc€ption artistiq/e sont lo
goprEt€ cle Oc€6n Sofrw6re Limit€d €t ils n€ p€uvent €Ue reproduG, stock€s, lou6
ou €nr€gbtr€s sor.is qJelqJe iofir quc c€ loit lans h p€inission acrite de ocan
SottwErc Limitecl. Tous droG r€savas cl6ns k monde entkr.

ATTENTION. UTILISATEURS D'AMSTRAD
Le5 iinrudio.s da <ommond€ d! clovier oou I ce i€o
tont deti.66 olx rouchsd! clovier'QWERTY' Si

IAmnrod que voo5 p66e2 e.t du type'AZERIY , l€t
touchg d utilier se.ont celles situ6€s de b Eeme Jofon
que les too6*du clovier'QWERIY (Vordiogrcmme

Sr es inshldio.s don.ees sonl'Q Holr lo rouche
.orcspondoite 5!r'AZERTY' sero A

OWERW

AZERTY

CXEMPLE GENERIOUE
ConCu et radiga p.l Th€ Duk€.
Produrt p.r D-C. Ward.
c 1987 Oc€ln Sofrwdr€ Limited.


