


HISTORIQUE

I'y a trés longtemps, dans le pays de Srettirc vivait un sorcier
du nom de Rewaolf.

Il régnait de fagon despotique sur la population et, étant adepte
de magie noire, se servait des habitants pour ses expériences
particuliéres.

Mais un jour, les villageois en eurent assez et par une nuit sans
lune 1& ol son pouvair est le plus faible, emmenérent le sorcier
dans leur village et le bralerent vif sur un blcher de fortune.
Auparavant, un druide avait empriscnné 'ame noire du sorder
dans un cristal afin que son chatiment soit éternel.

Peu apres, les villageois récupérérent les ossements calcines et
les dispersérent dans tout le pays pour plus de sécurite.
Depuis ce jour, tout redevint normal et on oublia ces horribles
evenements.

Mais a linsu de tout le monde, vivaient encore les fidéles du
sorcier et ceux-ci décidérent de récupérer son squelette ainsi
que le cristal pour que leur maitre revienne a la vie et regne de
nouveau sur tout le pays.

Vous étes un des ces fidéles et votre mission consiste a récuperer
le squelette et a le ramener dans le sanctuaire du sorcier.

- Si vous étes deux fideéles, celui dentre vous qui aura rameng
le plus d'ossements, une fois le squelette reconstitué deviendra
le chef des armées du sordier.



COMMANDES

Joueur 1: Joystick
HAUT
]

b . (fire) = 5
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Joueur 2: Clavier (touches édition)

HAUT
m

GAUCHEHE A{é(%?%{\l B DROITE

®
BAS

Les touches peuvent étre modifiées selon votre gout
avec loption 4 du menu.
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UTILISATION

Ecran

ECRAN JOUEUR 1
(Image + Texte)

VERBE NOM

ECRAN JOUELUR 2
(Image + Texte|




Déroulement de I'aventure:
A]
— Affichage sur fécran du lieu ou se trouve le joueur.

— l'ordinateur attend I'appui de la touche ACTION.

— Affichage du texte en quatre parties:
1 Descriptif du lieu 3: Directions possibles
2: Bilan (force, écus d'or) 4: Objets se trouvant la.

Pour vair ces différentes parties, utilisez: HAUT et BAS.
Pour vair les objets dans la partie 4, utilisez: DROITE et GAUCHE.
— Lordinateur attend a nouveau appui de la touche ACTION.

— Choix de I'action (verbe + nom).
Affichage dans fenétre centrale.
Sélection Verbe avec: HAUT

BAS

Sélection Nom avec: DROITE
GAUCHE

Fin choix avec ACTION.

— Résultat action

— Retour en

[méme principe pour le joueur 2)



PRIX DES OBJETS

BeLE cle

Vin
Biere

Al
Boutellle
Bijoux
EpEe
Gourde
~ Hache
Silex
Viande
Couteau
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