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BO]{US:
A choque lobleou, les points de bonus sont
visuolisés à I'qide d'un svstème de lumreres venes.
Le bonus esl comotqbilisé :

- soit lorsque vous perdez lo bolle sons tilter

- soit lorsque lo bolle vo dons le trou indiqué
por une lumière qllumée {le bonus est orors
à son moximum), celle-ci étonl nommée:
SCORE BONUS.

EXTRA BALI:
ll existe deux moyens d'obtenir une exirq-boll :

- lorsqu'une lumière nommée EXTRA BALI
s'qllume, ilsuffil d'envoyer lo bolle dons le trou
correspondqnt.

- qu 5E tobleou. si lq bqlle est envovée dons le
kou nommé JACKPOT, les 3 rouleltes se mettent à
lourner. 5i lorsqu'elles s'orrêtenl vous oblenez
3 ligures idenliques, vous obtenez une bqlle
SUOOlemenlorre.



1ANCEMENT DE t/A BALLE:
Tirez lo souris vers vous, toui en oppuyonl
sur le bouton qouche. ou ooouvez sur losur le bouton gouche, or-r oppuyez
louche RETURN. Les oroduotionsgroduolions vous
indiqueronl ovec quelle puissonce vous
loncez lo.bolle Lorsque vous relochez
le bouton, lo bolle est loncée.
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REGIAGE DU FIIPPER

Poor obtenir une portie supplémentoire, il
lout envoyer lo bolle dons les trous repérés
por une lumière rouge nommé SPECIAI-

Afin de,régler les différents poromètres du jeu, il
vous suffit doppuyer sur lo touche I3 (ou 3). Lê
tobleou de (ontrôle oppqrort pour sélectionner et
régler les corociéristiques du Flipper.
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BO]IUS:
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For eoch level, the bonus poinls qre shown in
green lights. There ore lwo woys lo get o bonus,

- you must fire the boll without tilting the boll
withoui lilting

- you musl gel ihe boll into the hole indicoted
by o floshing light (meoning thol the bonus
is ot ifs moximum), colled score BONUS

ilTRÂ BA]I:
There ore two differenl woys lo obloin on exlro
bqll 

'
- When o light colled EXTRA BALL floshes,
oll you need to do is send the boll into the
corresponding hole colled JACKPOT, the three
smoll wheels slort rolling. lf lhey sfop on
3 identicol imoges, you obtoin on extro boll.



SPECIA!:
In order to get on odditionol gome, you hove 1o
send o boll in the holes distinguished by o red
light colled SPECIAL.
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FIRIIIG THE BA[!:
Drog lhe mouse towords you, while pressing the
leh button. or hil the RETURN Key. The scole will
indicoie you the degree of power yor.r c:re usrng ro
trre-

PiltBALl'S SETlttcS
In order to sei the porometers of the Pinboll, press
the F3 key (or 3). The control screen oppeqrs to
selecl ond sei the Pinboll s corocteristics.



PIXBALI taAGlC ipieh oul 12 Ebcnen, Der
Zugong zur nàGh3tên Ebcne erfolgt ûber
cine tûr. Offncn kcnn rnon diesê 1ûr obcr
crcf nochdcm sûln idrc bcleuchtetcten
Buchstqben des Alphcbcrs geliirchr
wurden. In dcn Ebencn 4 und I mûs5en olle
Blcldêinc teÉlairl JGin.

BOI{USPUilKTT:
Bonuspunkte werden durch grùne Lômpchen
ongezeigi. Der Bonus wird gegeben wenn,

die Kugel ohne Tili verlorengeht

- die Kugel in die blinkende Folle fôllt
(womit ouch der Moximolbonus ongezeigt wird ,

score bonus).

Es gibt zwei Môglichkeiten, eine Extrokugel zu
erhollen:

- wenn ein pinkforbiges Lompchen oufleuchtet
(Extro Boll), muss die Kugel nur ins enfsprechende
Loch follen;

- Wenn ouf Ebene 5 die Kugel ins loch
JACKPOT fôllt drehen sich 3 Glùcksrôder. Bleibt
jedes Rod beim gleichen Symbol stehen, gibts eine
EXTRAKUGEL !



Ein Sonderspiel konn durch dos Anspielen der rot
gekennzeichneten Follen SPECIAL gewonnen
werden

DIE KUG;L ABSTOSSIX:
Die Mous heronziehen oder die RET Toste
drùcken, dobei den linken Knopf festholten. Die
Anzeige vermittelt die resultierende Stossernergie
fùr die Kugel.
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Pour rojouter une portie, oppuyer sur lo touche Fl

Pour choisir le nombre de joueurs oppuyer sur lo
touche F2 outont de {ois que vous désirez de
joueurs

To get on extro gome, press the Fl key

To choose lhe number of ployers, press the F2 key
osfiony times os you need ployers.


