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PLAYBOX

MORPION

A l'intérieur d’une grille 10 par 10, il
vous faudra aligner 5 de vos pions
selon une ligne, une colonne ou une
diagonale. Mais il faut y parvenir
avant |'ordinateur.

HOLD-UP

Une chasse au trésor trés straté-
gique qui se déroule dans la salle
des coffres d'une banque.

POKER

Si vous étes chanceux et auda-
cieux, vous parviendrez peut-étre a
faire « sauter » la banque en réali-
sant des carrés ou d'autres figures
payantes.



POKER PATIENCE

Placez judicieusement vos cartes
dans une grille 5 par 5 en formant
les figures du poker selon les lignes
et les colonnes. Un score de 100
sera déja honorable.

AWARI

Un jeu de réflexion d’origine afri-
caine. Vous jouez contre |'ordina-
teur et vous devez amasser plus de
graines que lui. Pour gagner, vous
devrez anticiper sur ses coups.

JACKPOT

La chance ne vous suffira pas, il
faudra aussi faire preuve de tac-
tique et de sagesse pour gagner
gros.



MASTER MIND

5 pions, 8 couleurs, la combinaison
est composée par |'ordinateur. Es-
sayez de la découvrir en un mini-
mum d‘essais (Il existe environ
33 000 combinaisons possibles).




