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II 6tait une fois une lpoque sombre et trou6[ie, queQue

part d fEst.
lPen[ont que fe Suftan Imir Ifftc guerroic d lltranger,
son Qrand Uizir taffar s'ut eflpart des rtnu du
pouv)oir. A traoers [e pays, fe peup[e p[ofu sous [e joug du
tgran et rtae d du jours meiffeurs.

'/ow 6tu fe seuf obstacte entre Jaffar et fe trbne, un
aztenturfu.r &ranger, ignorant du intriguu de pafais.

'lous ttu ce[ui qui a7atn| [e ceur de fa fiffe uni4ue, et

ntanmoins adorle, du Suftan. Ainsi, sans fe oou[oir,

oous zlotts itu trouat un ennerfli puissaflt. , ,

Sur [u ordru de ]affar, uotrs auez itt arrtti, dtpoui{tt
[e ootre tpie et de toutes z)os possessiarc, puis jettl au
phs profond du imman[u [onjoru du Su[tan. Qrant d

fa(Pincuse, Jaffar tui offre un choiX: [lpouser ou

nwunr.



Enfennze darc sa cfiambre situte au sommet [une [u
tours [u pa[ak, fa lPrincuse n'a phu qu'un seuf espoir
. . . mais i[ s'amenuise.

Jrcqu'a ce que fe demier grain [e so6[e tombe au fon[ du
sa6fier, e[[e attendro .... puis n'ayant phu ricn, e[[e se

jettera a[ors par fa fenttre.
(Traae[[ing aaant sur fe ftlros au fin fon[ [u [onjons

Ce r{ont ztous auez 6e.soin

'Pour Commencer

II ut recommandi de possider un Joystit(et un lcran
coufeur.

'lLn Atori ST Intro[uire [o [isquette lPrince of lPersin -

dis( l-dans lordinateur, puis a{umtz ztotre mncftine.

Un Amigo: Introduire fa lisquette lPince of (Persin [arc
[or[inateur, pub affumez aotre m,arfiine.



PRrNcr @ nensn
Un Contpati\fe IEM (PC: Au prompt A> lu DOS ( cf
Manuef 9C). Introduisez fa dkquette lPrince of lPersia-

{sft- darc fe [ecteur A .,Tapez lPrince puk [a toucfte
Enter.

'/ous [eoez posseder un IEM/Tandg ou 1-00%

CompatiS[es, agant au moirc 5L21([e mlmoire. .l-tne

carte EQA-CQ-A ou I{ercufls ut nlcusaire. II faut
640K[z mimoire pour faire toumer (Prince of lPersia en
no[c'/QA.

1in Amstrad CQC: Tapez fon'Qince



Couir, Sauter et Qimper

Couir: lPowsez fe Joystbft-datu fe serc de fa course,

refarftez pour stopper.En made cfouier, utifisez fes

fticfru de direction.

Marcfrer pricautiannet$efiunt: Pressez fe houton tout
en dirigeant fe Joystic([atu fe sets d&iri. Cette
tecfrni4ue qui peut parattre pure couardise pemut, en

fait , darc fu momtnts {e grand suspens,'de garder une

marge [e maneuztre.([a toucfte St{If'T en ma[e cfaztier)

Saut Uertica[: lPoussez [e manche fu logstir(aers fe

ftaut. (f ficfre aers [e fiaut).

Saut en [ongueur: Si aous ttes d [arr6t, poussez [e

loystic(en diagonafe [arc fe sets [u saut.
Lorsque aow 6tes en pfeine course, procl[ez de fa ttime

fagon que prlcidemmtnt.gr{ayez pas peur de feman[er fe

saut un peu oz.tant car fe personnage attendra [e 6on
moment.Enfin [e phu souaent ...

Qrinper par [usus un mur: f au au mur, potusez fe

loystic(zters [e ftaut, pub appuyez sur fe houton et

,@AW'\BW



PRINcE@ nensrn
poussez de nourteau fz JoystbNaers h fraut.En mo[c
c{ooizr: ftdcfrz oers fz fiaut+Sfiift.

S'agiper d un mar: MAme oplration que prietdzmment,
mais re[lcfuz [e Souton lu joystic(pour reluundre.

Duundre un mnr: Se ftuttre los aa zti"de, wut au 6m[;
puk haisser fa manctte du joysticftfbcfu rters [z 6as,

S'anroupir: Eoksez fa manette .

lPren[re queQuz cfiose: II rtoru sulfit {e oow tenir
procfu te fofiet dc oos dlsirs et {appuger sur fe 1outon
dc ootre Jogstbft"(Sur fa toucfre Siltft en mo[e
ckoier.)



Combsttre

Lorsque ous oous reffouztez fare a un opposant arml,
re[achez fe iloystick '/otre personnage tirera oussit6t
son epee et se mettra en garde.

frapper: lPrusez fe 6outon.('Toucfie St{lffl

Aztancer: Qoussez fe joystb([ans fa [irection ztiste.

fu:cu[er: lPowsez fe Joystic([arc [a mnmt [irection que

ce[fe suitie par ztotre adaersaire.

lParale: lPowsez [e Joystic(oers [t haut(f fiche aers [e

haut) au mamcnt [u coup porti par I atrz)ersaire. II aous

faudra que[que temps ['entrainenunt aaaflt d'aquiir ft
6on timing. Obseroez attenti emcnt [a fapn [e
combattre de aotre a[ztersaire, ses feintu, son regar[ ...



Affeter fe combat: lPoussez fr logsticKoers fe \as(fticfte
aers [e 6as) ootre personnaqe r&n1era a[ors son arme au

fourreau. Attentian! dans cette position aous ttu
e4cusiuement uufnera\[e, [e premier assaut z)ous tuera.

Contr1[es c[aaier

Lu toucftes f[ichtes [u cfaztbr aous pemuttront ([e r)ous

diiger .

La toucfte g7{Ift est [a tauclie de combat, de

fup[acemtnt prlcautionneuxet simufe [onc [e \outon du

Joysticll

Suggestions
c Qour un mafimum [e rlussite potentie[fe en uue ['un
saut au-[essus ['un gouffre 6iont, ['un pricipice sans

fond ou encore tf'une fai[[e seraant de porte au4enfert if
ut conseiffi. de s'approcher prlcautionneusemtnt du 6orr{
au moyen de petits pas, puis [e s'ifancer fermement tout
en ricitant quefquu priires.



o Si na{trl toutu cu prlcautinlts oous 6tes fLglremtnt
court, aous a ez encore [e mayen de aons agripper [e
fautre c6tl en appugant sur [e \outon de ztotre Joystkfi.
'/os ongfes pfantls fatu [o rocfie 6rute, oow n'aoez pfus
qu'd remonter.frfou\fiez pas cepen{ant que k fait dz

ficfter [e \outon aura pour cotudquence immidinte de

ztous faire [icfrer aotre prise... pfongeon spectatu[aire
puis ztian[e pifte au menu !

o Ch.aque fois que aot$ 6[aquez une attaque de

la[aersaire, aous recu[ez sons limpact . Si 6ien que fe

fait de se contenter d'une tarti4ue dtferciae aous

amlnero d per[re fe pfus en pfns de terrainjusqu'd ce

que oous n'en ayez pfru [u tout. A ce mament du
combat oos cfiancu [e tirtoire seront tef[ement infimts
que je ne poutrais m'emptcfter d'assister d aotre mort
aaec [ifectation.

. En sautant erti{afettunt, et en toucftant te ptofond
Ttous pouuez tester aussi 6ien ce demfur que [e so[. En
effet, tu trappes fluroflt ten[ance d remuer fegirement.

A ztcus [e 6ien obseruer. . .

o Uous pouaez [isamorcer cu trappes en courant ou

en prenant appui dusus pour sauter . II est [onc



prifera6[e, pour tuter [es trappes, [e ne pas stotbnner
c[essw.

. II eXiste 2 sortu [e [a[es-d-pression: Ce[[es qui
ouurent fes portes et ce[[u qui [u ferment. 't/ous
apprendrez rapilement, et [onc a aos dlpends, d

diffirencier fu trappes-d-pression du reste fu superbe

cane[age que je m ecfiine a entretenir pour z)ow. . .

. Appreflez a reconnafure [u potiotts du premiet coup

dei[.
c low pouaez traaerser [es |uksors [e pointes aclrles
sortant [u sof ,ruto[effient sou^s aos pieds et
svstlmatiquernznt morteffes SI ... uous [u aaez reptrls
prlo[a^fement et que uow aous aztanciez tfe maniire a
ressem\fer d un certain oiseau r{ans fa gueufe dun
croco[i[e.

c I-lne cfiute [e 2 i.tages uous 6[usera. (Ine cfiute [e 3
|tages ztous tuera,

c 'l/otts ne saurez jamak que faire ou comment sortir
de cftaque nioeau fu [onjons, if uous faut e4p[orer,

tester z,oire mAme tunter.



. Uous ne saurez jamttk que faire ou comment sortir
de cfraque nioeau du donjoru, i[ ztous faut eryfarer,
tester z)oire mdmz tenter.
De toute fa+on oous ttu fd pour ga, et uous n'ooez
rizn dautre d perdre que: La ,l/ic, La tPrincuse et .Lln

\gryaumc ([arc fe dlsordre).

'I/b et Mort

La figne de tiang[u rouges efl 6as d gaucfre de

f4eran symhofbent oos points de Uiz ( ou poin* de

force etc...) . Lorsque tous [u triang[es roges sont
hein* : '/ow ltu nart. Cfra4ue fok que aow prenez
un coup) aous perdez un point fu tiz (ou de force
etc. . . ) , ee qui ut ztkuafisd par le4tinction {un
triang fe roug e [umineu4.,

II ut d signa[er que cfiacun de cu demitrs reprlsente
un point fe'I4z (ou de force etc . . . ).

Qrc ceu4 qui fl'ont pas compris reprenneflt [epub [e

&6ut.



'Pour fes autres; ous noterez que rtous commzncez [e jeu
azrec 3 points [e liz ( ou de force etc. . . ).
Les |ainemcn* qui peurtent rtous cower {a perte {un de

ces fameu4poin* de liz (etc . . . ) sont:
.'Un coup dipte.
. 'LIne cfiute dt Z ttagu.
. L'ariztie inopinle dune partiz du ptafonl.

A{agez crainte, fz rute des impondtraSfts fiabi[ement

[kposis dans cu [onjons ne font que ,uous tuer . . . net.

Lo [igne de triangtzs [e cou{zur aorin\fe en 6as d droite
de ftcran reprisente [es poin* de iliz ( ou de force etc

. . . ) [e ztotre adaersaire. Ik fonctiannent [e ta ni.nu

fagon que [es obtru . Si un point (etc. . . ?)rute obscur
[arc ce domaine n'ftlsitez pas d reprendre [a fastidieuse
fecture [e cette pate dtpuis fe dcbut.



L'Aaenture
Si c'ut [a premiire fois que oous refltrez dans fe

pafais [u Suftan, zteuifbz fire cu quetquu
inf ormatio tu X 6n 6r af u :

. La (Princuse est efitprkoflfl4e darc [a p[us froute
tour [u lPa[sis.lPour [a rejoindre, rtoru deorez trouaer
aotre cftemin d traoers te dbdate fabyintfiique de

piigu et de gardu clue sont fu [onjotu, puis d
traaers fe lPafais, tout awsi dangereuamak infinimmt
pfus confortaS[e, et enfin [ans [a tour e[[e-mimz.

. Lu gardu [u Suftan sont dkpos& lepuis [u
[onjorc jusqu ou somffiet de fa tour. Lu pfrc
eryiritnzntu, gratres et spicialistes du combat d

ftple se trouuent dans [o tour, [u combattan* de

1on nirteau dans [e ?afais et [u sous -fi{ru dans tzs

donjons.

.Uoru aaez, lepuk fongtemps, connaissance [e
rumzurs persktantes cofl.cemaflt [es pourtoirs
nagi4uu de Jaffar, Qrand'l/izir et 9v[aitre u Magie
Xfuire, Aftcromancie ou encore l[fwion.



Lal/icffi, ta,t/ie
Lorsque ous mourez, fe message ' (Pressez fe \outon
pour continuer" apparatt d.flcran. II aous suffit de ...
pruser fe \outon fe aotre Joystickpour reprenlre fejeu
au nizteau darc fequef aow aztez prlctdemnunt tcftoul.
Si, au 6out de 20 secondes oous n'a ez toucfii d rizn, un
message ['a[erte apparoit en cfignotant. Au 6out de 10
messates daferte, aotrs repartez au di6ut dujeu.

t'ontro[-A permtt de recommzncer un niueau.
La'Bane fspace perm.et [e saaoir combicn de temps i[
uous reste pour atlieuer aotre mission.



Accds Dkque

lPrince of lPersia a 6uoin [e faire ptrbdi4uement du
auis [kque, ofin de rc pas entraoer cette mane,uare if
ut cnuei[i [e [aisser fn [isquette dntu fc fccteur
pen{ant fe jeu.

Sauaegar[e

'Une fois que r)otls ooez atteint fe troisi.i.me nizteau,

[optian Sauoegarder deztiznt aa.[i[e. Qresser Controf- Q,
fz progromme fera une hrizte intemrptian afin fitucire
sur disque aotre partiz puis [ejeu reprendra.

Qnnd aow rtoufez rejouer, prusez Contro[-L pour
cfiarger fa demiire partie sauztle. Cette fonction n'ut
da6[e que pendant fa page [e pr&entation du jeu.



i-iiit'iC[ @ ne tiSiif
'<r r' ^ ,dciafesLLeJs Jp

Tr c......................................E tte te jeu. Le fait [e pruser
le flouz)eau cette toucfu fera' aoancer fz jeu {un pas , 'lapez n'itnporte
quet[e toucfu pour reprenlre fz jeu.

Contro[-R"........,....,.,.....termitu fe Jeu et ramlnt d {a sCqucnce

'Iitre.
(ontro[-A.........,............ figcommence [e Jeu au &|ut du niaeau

actif.

Contro{-9,...................... Eteint/Allune fe Son,

Controt-x{,.................... Eteint/A$ume [a Musiquc.

Controt-E....,.............,... Sauae h partiz dans son 6tat actuz[,

Contro[-L..,................... Charge h. [zmilre partie sauole .

Controf-x...................., Ecfrange (zs a.4u oertirau4 du Joystirk"
Controf-y..................... Ecfiange [es a4u fiorizontau4du Jogstick"

Contro[-1.....,..,..,.....,..,.
garawtrage du Joystitk

Eane Tspau......,.,,...Sert d. adiftcr comhizn le teflps iI reste

aoant [e subile lt [a lPrincuse.



A Qropos de f'Auteur
lordan Mecftner, d 2l atu, ut [ijd. [outeur de

I(aratefur. . Ce togicict, ttendu d. pris de 400 000 unitu
darc fe monde, 6toit [e premier d utifser toute une

gamme de tecftni4ues noutteffu qui opportirent une

ttotiofl de rla[isnu encore intga{le aujour{ fiui en

notierc de tagkief {art martiaf.
(Prince ef gersia 6t f ahoutksement {ufl traztai[ de 3

ons, cotsacrd d fltude, fano[yse et d. fa sgntfilse de

fihns {ooentures oricntafu du onnlu trente.

Ni d Ngw york" diptone [e /a[z en 7985, Jordan o'it

aujourf'frui d San francisco.

tG-4-l*':O
Lu productions Brq[erbund rtotu remzrcicnt de aotre

a,ttentiin et ztotu signahnt fa pry'sence, cfrzz rtotre

reaendeur fe pfus proefu, {autru euaru sigru[iu par [e
fab e [ [e qua[it I : Bqg ryEKB aA@.

funs rappe[orc d notre aimahfe cfizntift que fe piratage
est ufl a e de ao[ cmactlrisL, qu'il ut passi6[z d'une

procL[ure judicinire et qu'enfin ce n'est pas 6izn [u tout.



GARANTIE CONTRACTUELLE
Le produit objet de la pr€sente convention est garanti par

Broderbund contre toute erreur et tout d6faut substanciels qui en
interdiraienl I'emploi dans les conditions du manuel d'utilisation et, ce ,

pendant les quatre vingt dix jours suivant celui de la vente au detail.
Cette garantie est personnelle a l'acquereur initial et ne saurait donc
pouvoir profiter , de quelque manidre que ce soit, a un tiers . Le client
pensant avoir d6tect6 une erreur ou un d6faut dans le cadre de la
garantie ci-dcssus d6finie , doit en aviser le service technique de notre
soci6t6. Le personnel technique de Broderbund fera son possible pour
assister le client et r6soudre son probldme . Si un defaut ou une erreur
ne peut Ctre raisonnablement corrig6 ou r6solu par le client ,

Brsderbund I'inlormera des d€marches a eflectuer pour obtenir un
nouveau produit exempt de toul d6faul , 6tant neanmoins pr6cis6 que
Brsderbund pourra proposer une r6faction sur le prix pay6 .

La garantie l6gale ci-dessus d6finie inclut celle pr6vue aux art. 1641
et suivants du Code Civil, 6tant convenu que I'acquereur peut et doit,
dans le d6lai pr6cite de quatre vingt dix jours , relever tout d6faut ou
vice eventuel. Le " bref d6lai " Drevu e l'art. 1648 est
conventionnellement fixe a deux semaines. Les disoositions des art.
1641 et suivanls du Code Civil , restent applicables e la presente
convention . dans les conditions ci-dessus exposees .

Si le clienl prouve une d6faillance du support informatique
du produit , objet de la pr6sente convention , dans les quatre vingt dix
jours de la date d'acquisition , pour toute autre raison qu'un accident ou
une erreur d'utilisation, le dit support lui sera gracieusement 6chang6
aprds retour de I'exemplaire detaillant accompagne de la facture
nominative de I'achat a I'adresse suivante : Broderbund France 8'1.Bue
de la Procession 92500 Flueil Malmaison.A I'exDiration du d6lai or6cit6
de quatre vingt dix jours , ou e tout moment si le d6faut rdsulte d'un
accident cu d'une mauvaise utilisation , Braderbund assurera le
remplacement du support d6lectueux en contrepartie d'une somme de



50 F augment6e d'une somme de 18 F e t re de participation aux frais
d'emballags st de transport, par produit. Cstte obligation sera
assum6g par Broderbund aussi longtgmps que le programme
informatique concarn6 continuera d'6tre produit et commercialise par
elle.

. /r, ,, r,'i
La garantie ici d6fini€ se limite a b conformite du logiciel

tourni avec ses pertormances d6crites dans le manuel d'utilisation .

Aucune publicite , plaquene quelconque , pr6sentation verbale ou
ecrite , serait-elle le fait de Brodsrbund , d'un de ses agents ,

distributours ou smploy6s ne pourra atfsctsr cette limitation . En outre ,

la garantie anachee au produit , obiot des pr6sentes , est strictement
limit6e au prix d'acquisition dudit produit.En particulier, Brsderbund ne
pourra en aucune manidre 6tro tenus rssponsabls des dommages de
toute nature qui pourraisnt 6110 provoqu6s par I'utilisation du produit et ,

ce , quand bien moms Broderbund aurait 6t6 pr6c6demment avis6e des
condilions d'utilisation dudit produit .ParticuliCrement, Broderlcund ne
pourra en aucun cas otre d6clar6e responsable de toute p€rle
financidre ou tout manqus a gagner ou tout dommags mat6riel ,

commercial , moral ou financier , direct ou indirect , du tait de I'uiilisation
de ses produits , du manuel d'utilisation de ses produits , ou de tout
autre document ou annonces 6dit6s ou diftus6s par elle .

81, Bue de la Procession
92500 RUEIL MALMAISON
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