
JUEX DE CAFE
AMSTRAD



CO MENTT $IARGER
Disou€: RLN "DISK"
Cassatt€ | Appuyer su r CONnOL et ENTER
{p€ratl

Le ieux peuvent s€ iouer individu€llement ou
@n5&utivgment comme ls 'Seouence de J6ux
de Caf6s Compldte'

SEOUENCE DE JEUX DE C,AFES
Lesjeux se gagnent 6n fonction d63 points
marqu6s €t i la fin de chaque partre,l'argent vs
ou gagnant.
Pour l€sieux de c6rte6l'argeot mis6 est attribud
avant la oeatie.
Une fois tous les jeux iou6s,l'argent d6 16

cagnotto est compt6 et le 939mnt d6cl3r6.

Ord.r d. h s&u.nc.
Fl6chettes, Eilliard Russe, Oominos, Baby- Foot,
Vingt-€t Un, Pok€r, Ouilles.

FI.ICHETIES
Manch€ d Bslsi--PourViser
Bouton de Tir=Pour Lanc€r
F1=30't/501
Meilleuredetrois panies,setermanesurun coup
double ou mouche.

BAAY.F(X)T
Suivae les instructions d l'Ccran
Joueur 1 Clavier.Joueur2 Manched Bslai
Meill6ure de trois prrties - I buts pour gagner
uno Dante.



DOMINOS
Spsce bar pour ddmarrer {et rdvale lesdominos
du ioueur 1)e: Choisirdomino
RETURN=Accepte s6l6c1ion
+ = Positionner domino
RETURN=Accepre position
SPACE 8AR=Fair tourner le domino
F1=Annule ou chsnge domino choisi
Joueur2 utilis€ l6s m6mes touches
l.t panie determine quand un ioueur a joud tous
sesdominos,ou danslecasou ni l'un ni l'6ut.e des
ioueurs est en m€su€ d€ iouer,la valeord€6
dominos non-jou6s est totalisde, st le joueur aysnt
le chilfre l€ plus bas est le gegnent.

VINGT.ET.UN
Miser ou oarier de fl a f5 en utilisant les
num6ros 1 a 5surleclavier

T=Prend une autrc certe
S=NeDrend o6sd'autrec€rte B=Parie.

L'Asvaut 1 dsns un€ mtin de deux canes. ou 1l
dans une m6in de trois csnes ou olus,
Chaque iou6urjoue contre la banque
{l'ordinateur). ne pas prcndre de csrte €u-
dessous ds 16 n'est Das oelmb.
FOKER
Choisir permi les cartes oue vous av6z 6n main
celles que vous d6sircz conserver, en utillssnt l6s
chiffresdeld5.
Appuyer sur RETURN pour faire la donne.
Les can€s restantes seront redonnCes,
Les chances de gagner sonr sffichdes a l'6cran.
Chaque joueur jou6 @ntre l'ordinateur.



JEU DE OU .ltS
10 poinB par quill€.
200 Doints oar honn€ur double.
SPACE BAR pour lanc6r16 boute.
Msilleure de trois pani6s.

BIL1IABD RUSSE

I = Positionn€r bille
Appuyor sur FETURN pour acceptor position.

I = Angle queue
+: Forca du coup
SPACE BAR pour coup d'envoi.
Jousurl et2tirentatourd€r6le;sejou6evec8
bill€s {7 blanchosel l rouge}. M6uv6iscoupg
comprennem:
1. Eille r€vi€nt d6r.ier€ b ligne d€ ddpart
2. Ne pas loucher une bill6 e jouer {ls manqu€r).
3. Ouille-champignon renvorsoe (coux-ci

annulent l'€ff€t d6 volr€ bill€1.
Ouandtoutesle3 billes sonl6n jeu, le bill€ la plus
pr6s do la lign6 d€ d6p8n y s€ra renvoy66 po{r
continuea la perti6. Au bout d€ 10 minules,lejeu
est limit6aux bil1€3 rastsnt€s, iusqo'i c6 qu'6ll€s
aiont toules 6t6 blousd€s.
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