
rnstrad



RASTAIf
The top Taito coin-op is brought to life on your home micro.
Thrill to the real arcade feel as you are plunged in the world of
Maranna inhabited by a hardy race of barbarians. King of this race
is Rastan, an adventurer, a warrior, a man Dure of heart and rich
in sDiriL
The evil wizard, Karg, thwarted by Rastan in his attempb to
overthrow the throne has opened the portals of hells and
unleashed a variety of beasts and demons upon Maranna. Only
one man has proved hirnselftrue enough to conftont the hordes:
the king hirns€lf - Rastan. His task . . . to fight his way tlrough
tie countlies of his continent killing beasts and demons in order
to reach the far-ofF land of the wizard a nd tie final confrontation
with f\arg himself, in his deadliest guise, as the soul-sucking
oragon.
Wll he succeed? . . . its up to you.

tOADIIfG
cPc464
Place the rewound clssetbe in the cassette deck type RUN" and
then press ENTER key. Follow the instructions as tiey appea r on
screen. lf there is a disk drive attached then type ITAPE then press
enter key. Then type RUN" and press ENTER key.
(The | rymbol is obtained by holding shift and pressing the @
l€y)

CPC 664 and 6128
Connect a suitable cassette tape recorder ensuring that the
correct leads are attached as deined in the User Instruction
Booklet Place the rewound tape in the cassetle recorder and fype
lTAPEthen press ENTER key. Then type RUN"and press ENTER
key follow tie instructions as they appear on screen.



DISK
lnsert the program disk into the drive with the A side facing
upwards. Type DISC and press ENTER to make sure the machine
can access the disk drjve. Now type RUN" DISC and press ENTER
t}le game will now load automatjcally.
NOTE:0n a 464 or 664 computer, the program loads each new
sectjon off tapddisk. On a 6128 or 4&/ffi Wth memory
expansion the program loads all ofthe sections in at once.

corfTRors
The g?ne is controlled byjoystjck in port 1 and three function
Keys.

CFC 664 and 6128
FUNCTION KEYS
F7 - Jump left high
FB - Jump up high
F9 - Jump right high
Thejo)stick controls cause the following effects in these
ctrcu rnsulnces.

WHILST ON THE GROUND
JUI,4P UP

JUMPLEFT \ t / JUMPRICHT\t,/
|\4OVE LEFT --*_* |\4OVE RjCHT

cRoucH LEFI- 
/ i\aoor.n*,om

CROUCH DOWN
FIRE Us€ current weapon in facing direction

WH I LST JUMPI NC/FAIIING
THRUST SWORD UP

(in coQjunction wittr fire)

I
FACE LEFT FACE RICHT

t
POINT SWORD DOWN

(in corJunction with fire)
FIRE - Use current weapon



WHILST CTIMBING A ROPE
ASCEND ROPES

JUMPoFF\ | r'JUMPOFFX
FACELEFT' { \ racE Rtcut

DESCEND ROPE

PTAYING
Proceed through all six levels reducing your enemies to srword
fodder.
Along the way collectjng more powerful weapons. Some of your
enemies may carry the following useful or dangerous items.

SHIELD Reduces damage
MANTLE Reducesdamage by half
ARMOUR - Stops all damage for a limitedtjme
MEDICINE - Replenishes energy
PO|SON - Depletes energy
RAM'S HEAD - Totally replenishes energy
JEWEI-S - Eonus Doints
RINC Weapon speed up
NECKLACE - Doubles oointsROD -nMwry?
Each level has a powerful adverery to be defeated at the end
before you can progress.



Rastan can increase the power of his weapons and utilise
myslerious pow€rs. tie discovery of which will aid your survival
and help you complete your heroic quest.

STATUS and SCORII|G
Points are awarded for killing demons witl your weapon and also
by picking up bonus objects left by demons.
Your strength is indicated by the bar at the botlom left of the
screen inthe panel. Extra abilitiesand protection are indicated by
the iaons to the right of the strength panel, these are:

SHIELD Reduces enemy damage
MANTLE - Halves enermy damage
ARMOUR - Stops allenemy damage
RINC - lncreases weaoon sDread
NECKLACE - Doublesyour score
ROD ,M
The number of lives remaining is indicated by the sword icons
along the bottom of the screen. Rasta n can also pick u p medicine,
which will increase his strength and po'son. which willdecrease iL
A bonus life is awarded at tie end of everv level.



WINGED MAN

CHIMERA

MAIiIY ARMED BUG
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SERPENTLADY WZARDS SKETETON

There are also special enemies tiat gain points of 10,000 to
50,000 points and protaganitst which gain mystery points.

HITITS AI{D TIPS
t< Collect all weapons.

* Learn the attack patiern of different demons.

* Practice the timing of the ropes.

{< Learn to control ali aspects of Rastan s movement especially
jumping and hitting on the move.

t< lfyou fall in the lava keepjumping and swinging untilyou get
out.

SKETETON



RASTAN
Its program code, graphic representation and artlvork are the
copyright of lmagine Software and may not be reproduced,
stored. hired or broadcast in any form whatsoever without
tle writlen permission of lmagine Soft\ /are. All rights
reserved worldwide.

This softvr'are product has been carefully developed and
manufactured to the highest quality standards. Please read
carefully the instructjons for ioading.
IF FOR ANY REASON YOU HAVE DIFFICUNY IN RUNNINC
THE PROCRAM, AND BELIEVE THAT THE PRODUCT IS
DEFECTIVE. PLEASE RETURN IT DIRECT TO:
MR. YATES, IMAGINE SOTTWARE, 6 CENTRAL STREET,
MANCHESTER MZ sNS.

our quality control department willtest the product and
supply an immediate replacement if we find a fault. lf we
cannot find a fauft the product will be retumed to you, at no
charge. Please note tirat this does not affect your statutory
rights.

CREDITS
Written by Brian Beuken
Craphics by Paul Windett
Music by David V\hittaker
Technical assisance by Tiny Williams
Produced by D.C. Ward

@ 1987lmagine Software

Licensed from O Taito Corp., 1986.
Programmed for the Commodore by lmagine Sofb/r'are.
Export outside Europe prohibited.



RASl]AN
Un des plus grands succds de Taito est maintenant disponible en
version oour micro-ordinateun Gootez au trisson de Ia\€rture en
vous plongeant dans le mondede Maranna, habit€ par une race de
barbares farouches- Leur roi, Rastan est un a\€nturien un guerrier.
un homme au c@ur puret e I'espnt ftcond.
Le mauvais sorcier Karg. dont les plans visant a renverser le trone
ont et6 dejouees par Rastan, a ouvert les portes de lenfer et lanc€
sur Maranna toutes sortes de betes frroces et de demons. Un seul
homme a ete de taille A affronter ces hordes: le mi en Dersonne.
Rastan. 5a ttche . . . se frayer un passage a tra\€rs les'palE de son
continent en combattant et tuant les betes feroces et les d€mons
afin de parvenir a b tene lointaine du sorcien Le. dans un combat
final, ilaffrontera Karg lui-memesous son apparence la plus
redoutable: le dragon d6voreur d ame.
'fiomphera-t-il ?. .. tout d€pend de vous.

CHARGEMENT
cPc464
Placez la cassette rembobinee dans le magne'tophone, tapez RUN
et appuyez ensuite sur la touche ENTEB. Suivez l€6 instructions a
mesure qu elles apparaissent sur l6cran. Siwtre equipement
comprend un lecteur de disquette. tapez alors ITAPE puis appuyez
sur la touche ENTER. Ensuite tap€z BUN" puis appuJ€z sur la
touche ENTER.
(On obtient le $/mbole len maintenant la touche shift et en
appuyant sur la touche @ ).

CPC 664 et 6128
Connectez un magnaophone a cassette adapt€ en vous assurant
que les bons fils sont raccordds comme indiou€ dans le Manuel
d'lnstrudion de l tltilisateur. Placez la cassett€ rembobinee dans le
magnetophone et tapez lTape puis appu],sz sur la touch€ ENTER.
Ensuite tapez RUN et appuJ€z sur la touche ENTER puis suivez les
instructions telles qu elles apparaissent sur l'6cran.
DISQUETTE
Ins6rez la disquette du pmgramme dans le lecteun face A vers le



hauL lbpez I DISC et appuyez sur ENTER afin de vous assurer que la
machine peut a,/oir acces au lecleur de disquette. Tbpez maintenant
RUN 'DISC. appuyez sur ENTER et lejeu se chargera
automatiquemenl

TOUCHES DE FONCTION
F/ - Saut en hauteur g€uche
FB - Saut en hauteur
Fg - Saut en hauteur droite

ATTEI|nON
Sur l€s ordinateurs 4An ou 6el, b programme charge chaque
nour€lle section a partir de la cassette/du disque. Sur les
ordinateurs 6l 28 ou 4ey6d4 disposant d'une extension m6moire,
le programme charge toutes les s€ctions en une seule fois.

ATTENTION. UTILISATEURS D'AMSTRAD
tes inn.uclionr dA commonde du clover rcur <e eu
sonl destinees oux rouches du .lovier 'QWERTY'. Si

IAmrtrcd que vous poss€dez esr du type 'AZ[RTY', l€s

tou(hes d uiili!€r teronl celles siluees de lo meme loqon
que les rouches du clovrer'QwtRTY'. (Vo,rdiogromme
crdesso'rs). 

OWERTY

Siler intructions donn6e! sont'Q - Hout,lotouche
correspondonle sur 'AZERTY' sero 'A.

AZERTY

EXEMPLE



COMMANDES
Lejeu s€joue avec l€ levier branch6 au Port 1 ou tmistouches de
fonction.

Les commandes du levier provoquent les eff€ts suivants en fonction
des circonsta nces figurant cidessous.

QUAND VOUS ETES SUR LE SOL

SALN EN HAUTEUR

c^r rr.Ar r.uE IJ/rur ul{uLrlL f T r SAUT DROITE

\ L/
DEPI.AC, GAUCHE *_ ,X-+ DEPLAC, DROITE

./ l\
AccRouPlssEt ENT , I \ AccRouptssEMENT

OAUCHE ' DROITE
ACCROUPISSEMENT BA5

FEU - lJtilis€z Iarme du moment dans la direction dans laqueile
elle est pointee.

QUAND VOUS SAUTEZNOMBEZ

DIRIGEZ EPEEVERS HAUT
(en conjonct. avec f€u)

t
I

TOURNEVERS I TOURNE VERS
cAUcHE ---l - DRoTTE

I
DIRIOEZ EPEE VE}iS BAS

(en conjond. avec ftu)

FEU - LJtilisez larme du moment.



QUAND VOUS GRIMPEZA UNE @RDE
MONTEE

CORDE A GAUCHE CORDEADROITE

DESCENTE

FEU - Utilis€z Iarme du moment dans la diredion dans laquelle
elle est Dorntee.

COMMENTJOUER
Parcourez les six niveaux en reduisant vos ennemis en bouillie. Sur
votre chemin, vous collectez desarmes plus puissantes mais
certains de vos ennemis peuvent ogalement Ctre munis des objets
suivants eui se revCleront utiles ou danoereux.
BOUCLIER - Limite les d€gats -
MANTEAU
ARMURE

- Limite les degets de moitio
- Empechetout d6gats p€ndant une duree

limit€e.
MEDICAMENT - Permet de r€faire le plein d Onergie
POISON - Rdduit leneroie
MOUTON DORE - Permet de refaire un Dlein total d €neroie
BIJOUX * Points de bonus
ANNFAU - Fonctionnement acc6l6r6 de larme
COLLIER - Double les Doints
CANNE - ??Mvstere??
A la fin de chaque niveail ilfaut vaincre un puissant adversaire avant
oe pouvorr progresser.
Rastan peut augmenter la puissance de s€s armes et il utilise de
mysterieux pouvoirs dont la decouverte aidera a votre survie et vous
permettra d allerjusqu'au bout de votre quete hCroique.



STAIT'T ET SCORE
Vous obtiendrez des ooints en tuant les domons avet votr€ arme et
Cgalement en prenant les objets de bonus laisses par les d€mons.
Votre force est indiqude par une barr€ dans le panneau situC en bas
et a gauche de l€cran. L€s icones suivantes quise trouvent a droite
du panneau vous dotemnt d une protection ou de pouvoirs
<"hnl6moniri6..
BOUCLIEB - limite les d€gats jnfliges par lennemi.
MANTFAU - limite de moitid les degSts inffiges par lennemi.
ARMURE - rend invulndrable.
ANNEAU - fonctionnement acc€lere de I arme
CoLLIER - Double wtr€ score.
CANNE - ??Mysbere??
Le nombre de vies restantes est indique par les icones en forme
d epee placees le long du bas de lecran. Rastan p€ut €galement
saisir le medicament quiaugmentera sa force et le poison quila
fera diminuen Une vie de bonus est accordee a h fin de chaoue
nveau.

HOMME VOI,AI{T

FOISSON

cHAt vEs-souRts



BAT{DE DE SCARABEES ARMES

'/ t/l(



FEMME SERPENT SQUEI.ETTE

llya aussides ennemis speciaux quifont gagnerentre 10.000 et
50.000 points et des protagonistes quipermettent de oagner un
nomorE oe Do[Tts sumns€.



coNsErtstn|tEs
Rassemblez toutes les armes.
Appr€nez a reconnaitre le schoma type des attaques des difftrent
oemonS.
Entrainez-vous a utiliser les cordes en temDs limit6.
Apprenez e contltlertous les asp€ds des mouvemenis de Rastan
surtout quand ilsaute et frappe dans son €lan.
Sivous tombez dans Ia lave. continuez a sauter et a vous balancer
jusqu i ce que vousen sortiez.

RASI]AN
Son code, sa representation graphique et la crcation artistique sont
la proprieto de lmagine Software et ils ne F,€uvent Ctre reproduits.
stock6s. lou€s ou diffuses sous quelque forme que ce soit sans la
permission ecrite de lmagine Software. Tous dmits Eserv€s dans le
monoe enne[

9EI{ERTQUE _
rroo[amme rx|r bnan beuKen_
Cra-phique de Paul Wndett.
Musioue de David Wittaker.
Assistance technique de Tiny Wlliams.
O 1987 lmagine Software Limited
Patente de O Taito Corp., 1986, Pmgramme Commodore d'lmagine

, software. ExDortation hors d EumDe interdite.



RASTAN
Das tolle'lbito Videospiel - jetzt auf Deinem Heimmicro.
LaB Dich vom echten Arcade-Gefiihl mitreiBen. Du betrittst
die Maranna-Welt, bewohnt von einer zahen Barbarenrasse.
Ihr Kainig ist Rastan, ein Abenteurer, ein Krieqet ein Mann
mit reinem Hezen und reichem Geist.
Karg. der bose Zauberer, wurde von Rastan daran oehindert.
sich zum Kdnig zu machen. Daftir hat erjetzt die ii,trten der
Holle geiiffnet und eine Menge Biester und Damonen gegen
Maranna losgelassen. Es gibt nur einen Mann. der es frif
den Horden aufnehmen kann - Rastan. der K6nio selbst.
Seine Aufgabe . . . sich einen Weg durch die Lande-r seines
Kontinentes zu erkampfen und dabei die Biester und
Demonen zu ttiten, um das entfurnte Land des Zauberers zu
erreichen und Karg schlieBlich zu stellen, welcher ihm in
seiner gefahdichsten Verkleidung entgegentritt: als
seelensaugender Drache.
0b es ihm gelingt? . . . Es hangt von Dir ab.

TAI'EN
CPC46/.
Lege die zuruckgespulte Kassette in das Kassettenteil, tippe
RUN" und danach driicke die ENTER Taste. Foloe den
Anweisungen, wie sie aufdem Bildschirm erscieinen. Fa s
ein Diskettenlaufi^/erk angeschlossen ist, tippe ITAPE und
danach drucke die ENTER Taste. AnschlieB€nd tiDDe RUN'
und drucke die ENTER lbste
(Das lSymbolerhaltst Du, indem Du die UmschatterTaste
festhiittst und @ druckst.)



CPIC 664 und 6128
SchlieBe einen geeigneten Kassettenrekorder an und
versichere Dich, daB die korrekten lGbelanqeschlossen sind.
wie es in derAnleitung ftir Beniitzer beschrilben ist. Leqe
die zunickgesputte Kassette in den Rekorder und tippel
TAPE und danach dr0cke die ENTER Taste. AnschlieB€nd
tippe RUN" und drucke die ENTER Taste. Folqe den
Anweisungen, wie sie aufdem Bildschirm ericheinen.
DISKETTE
Lege die Programmdiskette mit derA Seite nach oben in das
Laufi^,erk. Tippe IDISC und drocke ENTER, damit der
Computer Zugriffaufdas Laufwerk hat. Nun tippe RUN '

DISC und drocke ENTER. Das Spiet ladt sich nun
automatisch.
ANMERKUNG
Bei dem Computer 464 bzw. 664 wirdjeder neue
Pmgrammabschnitt von der Cassette/Diskette geladen. Bei
den Typen 6128 bzw. 4641664 mit erl,,veitertem SDeicher
werden alle Abschnitte des Pmgramms auf einm;l geladen.

STEUERUNGEN
Das Spielwird mit dem Joystick und drei Functionstasten in
Port I gesteuert.
Je nach den Umst6nden hat die Joystick-Steuerung die
foloenden Eftkte:

AUFDEM BODEN

AUFSPRINGEI\
NACH LINKS 1 NACH RECHTS
SPRINGEN \ I / SPBINOEN\,/

BEWECUNC NACH BEWEGUNG NACH
LINKS ,/I\ RECHTS

NACH LrNKs DUCKE, 
r' I \ NACH REcHrs DUCKEN

DUCKEN

FIRE - Benutzen der momentanen Waffe in Blickrichtuno



BEIM SPRINGEN/EAILEN
SCHWERT NACH OBEN STOBEN

(zusammen mit FIRE)

BLrcK NA.H LrNKs <-l -+ BLrcK NA.H REcHrs

I
SCHWERT NACH UNTEN RICHTEN

(zusammen mit FIRE)
FIRE - Benufzen der momentanen Wafft

BEIM TAUKTETTERN
TAU HINAUFKLETTERN

nespnlNcet! , I _ ABspRtNcEN\t/
\ | ,,/

TAU LINKS <-,K_-+ TAU RECHTS

,/]\tt\
BLICKNACHLINKS' I - 

BLICK NACH RECHTS

TAU HINUNTERKLETTERN

FIRE - Benutzen der momentanen Waffe in Blickrichtunq.

FUNKTIONSTASTEN
F7 - nach oben links hochspringen
FB - nach oben hochspringen
F9 - nach oben rechts hochsorinoen



DAS SPIET
Geh durch alle sechs Stuf€n und mach Deine Feinde zu
Schwertfutter.
oabei kannst Du auch noch stirker€ Waffun erringen. Einige
Deiner Feinde kdnnten die folgenden brauchbaren oder -
gef,ihrlichen 0inge auf sich tragen:
SCHILD - Reduziert den Schaden
UMHANC - Reduziert den Schaden um die Halfte
RUSTUNC - Verhindertjeglichen Schaden ftir begranzte

Zert
MEDIZIN - Fiillt Energie nach
CIFT - Verrinoert Eneroie
WITTERKOPF - FUllt E-nergie gaiz auf
JUWELEN - BonusounKe
RINC -G68er€Waffengeschwjndigkeit
HALSKETTE - Verdoooett Pun[te
SMNGE - ??RAt!bI??
Aufjeder Stufe muft Du zum Schlu8 einen mgchtiqen
Gegner besiegen. bevor Du weiterfahren kannst. -
Rastan kann seine Waftn verstErken und oeheimniwolle
Krefte einsetzen; wenn Ou diese entdeckst:verqrttBern sich
Deine Chancen. zu oberleben und Deine Helden;tission zu
erfr.illen.

STATI'S UNI' PUNKIEGEWINN
Du erhSlst Punkte, wenn Du einen Demon mit DeinerWafE
tdtest und darober hinaus, wenn Du zur0ckoelassene
Bonusobjekte einsammelst. Deine Energievdrrdte werden
unten links auf der lbfeldes Bildschirms in einem Strahl
angezeigt. Besondere Rihigkeiten und Dinge zum Schutz
r €rden anhand von Ikonen rechts neben der
Energreanzeigetafel angezeigt. oiese sind wie folgt:
SCHILD - Reduziert den Schaden
UMHANG - Reduziert den Schaden um die Hetfte
RUSTUNC - Verhindertjegtichen Schaden durch den FeindRINC -cr0BereWaffengeschwindigkeit



HALSKETTE - Verdopplung der Punkte
STANGE - ??REI:p.I??
Die Anzahlder verbleibenden Leben wird durch
Schwertikonen unten aufdem Bildschirm angezeigt. Rastan
kann auBerdem Medizin aufriehmen, die seine Energie
erhotEn wird, bzw. Gift, das seine Eneroie vermindern wird.
Am Endejedes Spielabschnitts gibt es ein Bonusleben.

GEFLUCELTER MANN



SKELETT

NEDERMAUSE

SCHTANGENDAME



VIEI.ARMIGER KAFER



--Esglbt auch spezielle Feinde, die zwischen 10,000 und
50.000 Punkten \r€rt sind. und Gegnet fiir welche 0u
R5ts€lDunkte erheftst.

SPIEUTIPS
Sammel alle Wafbn ein
Erlerne die speziellen AngriftstaKiken verschiedener
Demonen
Ube gutes Timing an den schwingenden Tbus
Leme, alle Aspekte der Beli/egungen von Rastan unter
Kontrolle zu halten, besonders die Bewegungen beim
Sprung und beim Zuschlagen
Wenn Du in die Lava ftillst, h6r nicht, aufu/eiterzuspringen
und aufden Taus zu schwingen, bis Du Dich aus der Lava
befreit hast.

RASl]AN
Pmgrammcode, grafi sche oarstellung und Druckvorlagen
sind Copyright der lmagine Software und dorfen ohne
schriftliche oenehmigung dervorgenannten Firma nicht
vervielfflttigt, gespeichert. ausgeliehen oder in irgendeiner
Form Uber Rundfunk gesendet werden. Alle Rechte sind
vvelb^€it vorbehalten.

HERAUSGEBER
Programm von Brian Beuken
Grafik von Paul lvindett
Musik von David Wittaker
lbchnische Beratung von Tiny Williams
Pmduziert von D.C. Ward
O 1987 Imagine Software
Unter Lizenz der O'lbito Corp., 1986. programmiert ftjr den
Commodore durch lmagine Software. Export au8erhalb
Eurooas verboten.


