ROLAND IN SPACE

Después de su éxito ayudando a nuestro intré-
pido aventurero a recoger los cristales reque-
ridos y reactivar el funcionamiento de su
AMSIR.A.D., en la primera aventura de Ro-
land in Time, se enfrenta ahora a la tarea de
construir una super-arma para que Roland pue-
da derrotar al maligno maestro.

Debe viajar a través del espacio en cada uno
de los siete planetas que se le muestran, don-
de debe encontrar y recuperar los 158 compo-
nentes de la superarma mas temida de la
Galaxia, si, lo adivino, el Desincronizador Alea-
torio Nuclear de Formas de Vida Odiosas, (MK
IV} !! (Vea el tratado Vegan, sin aprobar, del
método de uso para evitar la desicronizacion.)

Cada planeta esté lleno de criaturas y objetos
dejados por el Maestro para vigilar los compo-
nentes de la Super-arma. Debes evitar el con-
tacto con ellos ya que tus tanques de rege-



neracion sélo funcionaran 9 veces. Los Seiio-
res del Tiempo te vigilan, buena suerte.
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