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C'est bien de te voir 6tranger. La journ6e s'annoncait
ennuyante dans notre petite ville, mais maintenant que tu es
la je ne me fais plus de souci. Pourquoi? Bon, chez nous ici
dans l'Ouest chaque nouveau venu dans la ville doit superer
quelques petites 6preuves et d6montrer qu'il est un vrai mec.
Ces 6preuves existent d6.ie depuis que suis igi. Et oui, nous
tous iqi nous avons d6iar particip6 au jeu. Et notre premier,
MacSlow, la veille maison, se battre avec toi.
Ouoi, tu ris? Attend quand tu l'auras vu. Ou encore mieux,
ammdne un copain avec toi et puis nous vous ferons battre
l'un contre l'autre.
Okay, on a pa116 assez. Viens, on s'en va au saloon de l'autre
cdt6, les autres attendent d6ja. . .

ldea and Fealizationr Rolf Lakiimper
Programmed by: Oliver F. Rauch, Rolf Lakemper, Axel Walsleben, Frank
Harlmann, Jdrg ,,Prenzman" Prenzing, Ulrich ,,Frusty" Schulz, Gerold .,Meep'
Behlow, Holger P. Kreksl, Hol9e. Gehrmann.
Graphics by: Bettina Wiedner, H6rtwig NiedeFcsssel
Sound by: Arno Schr6der, OlafHartmann, Rolf Lakiimper
lhanks to: Thomas,,Lui" Brendel, Bernhard Morell, Marion Morell,
Michael Eves, Draku, T.H. und di€ sieben Zwerge, lvlichael ,,Holdaller" Oelze,
Renate Mustermann
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a force actuelle d'un a Indicateur g6ndrat oe
,oueur force

lns de fere
CO I\4I\,IANDE
(m6me psr le clavied:
1. Rassembler ses forces

Cela se.passe en mouvant la ma nivelle tou,ou rs
vers le bas quand le bras dans te champ d,indi-
caron moyen se trouve dsns une possibte phase

2. Se soutenir
Appuyersur le bouton du (feu,.

COMMENTAIRE DE TOTTLES:
Lel'sgo. Lelong Fredeslleiugeetfaitatrention:rqueaucundevousnes,aide
avec | €utre bras. Malheureusement quelques fois it s,endort, donc aflentionl
Ah, et juste avant de gagner, ilpeutCtre un aide sivous (ba olez", comme nous
disons ici dans l'Ouest.
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a on sort l€ revolver
quand le barman a
donn6 le coup de
d6p6rt

a le but pr6sent a l'apparition de coeurs
battants montre la
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fher a h biere
COMMANDE
(s'il n y a pas de manivell€, alors le clavier):

1. Son r:
Joueur 1 tire la manivelle i droite
Joueur 2 tire la manivelle a gauche

2. Viser:
- le r6ticule est guid6

Appuyez sur le boLrton du (feu,

COMMENTAIRE DE TOTTLES:
Surtoutpasde nervosit6. autrementvousaurczencore les mainstremblotantes.
lly a encore un vieuxtruc des hommes des l'Ouest: attendez jusque l'autre - si
neweux qu'ilest - a ti16d c6t6 et alors, detoutetranquillit6,tkezvous memes.
Mais ns prenez pas trop votre temps, parce que enfin ce soir nous voulons
encorefaire la fCte.
A propos, tu auras gagna quand tu auras cribl6 tous les 5 buts plus vite que ton
adversaire! Donc situ est le plus vito pour 4fois, mais tu n'emportes pas le 5e
but, ca recommence du d6but.
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a Longueur du chiquer laa

on Peut memevoir
comment esl gros le
morceau qu'un loueur
arrache chaque fois;
alors, chiquez bienl

combien de fois ilfaut
atleandre le pot

a Apreds avoir finide
chiquer,l'indication
change. Sur le
graPhique a gauche on
peut lire la pUissance
du crachat, les chiffres
.| droite donn€nt l'angle

COI\4MANDE
{et sicette fois on essayerait avec le clavier?)

1. Souleve2le bras et arrachez le morceau
Manivelleen haut

2. Chiqu€r - Manivelle vite:r gauche el:r droate

3. Arratez de chiquer - Manivelle en haul

4. d6cide2 l'angle du crach6t - Manivelle en bas
decidez la puissance du crachat appuyer sur le
boulon du (teu,

5. Crachez lacher le bouton du (feu'

Grrcher le chique
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COMMENTAIRE DE TOTTLES :

Alors, vous chiquez 169ulibr€m€nt n'est-ce-pas? Ouoi, vous ne l'avez iemais
essay6? Bon, alors laissea que votre vieux Sam vous donne quelques petits
conseils: donc,le plusgrand danger c'est d'avaler le chique c'est d6go0tant,
donc 6vitez! ll faut que vous f€ites anention a ne pas afracher un lroo qros
morceau de chrque. Ou alors a ne pas chiquer trop iongremps ou trop 6riEve-
menil Bon, les gars: chiquez jusqu'b que le chique est bien mech6.
Vous pouvez mCme essayer e stteindrs votre adversaire. Sur le visage c'est
Daniculiirement bien,.,,
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a Ouantil6 de bidres a Oegr6 dedifficult6 des
qu'on peut paYer 6u bals pr6sents

Danser
COI\TIMANDE
(meme avec clavier, s'il est disponible):

1. Positionded6part Manivelleenpositionderepos
?. Jambedroiteenl6v6e a angle - Manivelleegauche

3. Jambe droite 6nl6v€e allong6€ - Manivelle e
gaucheen bas et appuyez sur le bouton du leu

4. Jambegauche Snlev6eaangle - Manivellei droite

5. Jambe gauche6nlev6e allong6e - Manivette al
droite en basetappuyezsur le bouton du (feu,

6. Ouvrir la veste (= soutever la iupe) Manivette en

7. Soulever les rr|a ins i droite a l'hauteu r des 6pau tes,
hanchea gauche (Soulever la iupe er a droitel
Manivelle e gauche en h6ut

8. Soulev€r les mains a gauche A I hauteur des
epaules, hanche a droiie (soulever la iuoeet a
gauche) - Manivellee droiteen haut

9. Se plieren avant - Manivellevers le bas

10. S€ plieren avant - Appuye2 seulementsur te
bouton du (feu,.

COMIvIENTAIRE DE TOTTLESI
Trop tacile. ll feut seulement danserapres la lille, - maisen cadence. Nosqars sont
tfesgAtes el siavecvousCa ne m€rche pas, ils d€viennentde ptus nerveuiel Jos le
pranrste vaen anrapperencors unesur 16 casquette. Joecontinuera ! iouerseule-
msnt qand Lin entrevous, celuiquib ratd, tuipaye une autre biCre.
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a Le pis, palpitant a
rythmiquement, donne
la cadence pour les
mouvemants de la

COMMAND€
(Clavier?):

1. Traire:
Mouvoar la manivelle rythmiquement s.v.p.
la succession donn6e par les chiffres

2. Heurter les concurrents:

gamelles indique
combien de lait il faul
encoretraire (iusqu'e
qu'elles sont pleines)

frafte

tati,-t
o)'>

t\
s

Manivelle a droite er appuyezsur le bouton du FEU

COMMENTAINE DE TOTTLES:
Eh. Eh. Eh! ll est naturell€ment trds facile de faire sentir le coude aux autres.
Mais faites anenlion a que le tuge ne prge a rien . . .
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a PremiArement 16 a Du contenu ds ta boute a En avatanton voit un
cuilliare appafait, de de soup€ on reconneit ventre dont la grosa€ur
la9on qu on peut voir combien ittaur encore indiquecombi;n d,air
combien de soups on manger on avale avec.
est en tr6in de puiser

Gomlrtltlon-Bouffe
COMMANDE
(...):

1. Tremper la cuillidre - Manivette en bas

2. Tsnir en 6quilibre la cuillidre - Manive e a gauche/
a droite

3. Siroter

4. Macher lvlanivelle a gauche/i droite
5. Avaler Jvlanivelle en bas er appuver sur te

6. Eoire - tulanivelleen haut
(possible seulement avani (Tremper ta cuitlidreD)

COMMENTAIRE DE TOTTLES:
Mangez comme il faut gargonsl Si vous avaloz tout sans macher, vous finirez
seulementpar roter, et cela vous coote du temps et en outre ce sont des mauvais
manidres, Ahoui,€t beve? de temps en lemps, a savoir Ca descend mieux.
trounez oren, tes teves sont superl
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Keyboard - Control

AMIGA/,ATARI ST

UP DO,I/N I..EFT RIGHT ,FlRE,

1 o A Y U

2 t t

SCHNEIDER Crc (AMSTRAD)

UP DOilrN LEFT RIGHT , FIRE.

1 o A E R

2 o L @ E

c64

UP oo rN LEFT RIGHT ,FIRE.

1 NUUSTOP 1 2 cTnt
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Schrin. dich zu sehen, Fremder. Es versprach ja ein 6der, lang-
weiliger Tag in unserem kleinen Stedtchen zu werden; aber
nun, wo du hier bist, mach' ich mir darum keine Sorgen mehr.
Warum? Nun, bei uns hier im Westen muB jeder, der neu in
der Stadt ist, ein paar kleine Proben bestehen und zeigen, daR
er ein echter Kerl ist. Diese Probe gibt es bei uns schon,
solange ich hier lebe. Yeah, wir alle hier haben schon
mitgespielt. Und unser Bester, Macslow, das alte Haus, tritt
gegen dich an.
Was denn. du lachst? Warte, bis du ihn gesehen hast. Oder
noch besser, bring doch einen Freund mit, dann lassen wir
euch gleich gegeneinander antreten.
Okay, genug geredet. Hepp, ab in den Saloon druben, die
anderen warten schon. . .

ldea and Realization: Roll Lakamper
Programmed by: Oliver F. Rauch, Rolf Lakdmper, Ax6l Walsleben, Frsnk
Hartmann, J6rg ,,Prenzman" Prenzing. Ulrich ,,Frusty" Schulz. c6rotd,,Meep"
Behlow. Holger P. Krelel, HolgerGehrmann.
Graphics by: Bettina Wiedner, Hanwig Nied6Fc6sset
Sound by: Arno Schrdder, Ol6f Hartmann, Rolf Lakamper
Thanks to: Thomas,,Lui" Brendel, Bernh6rd Mor€ll, Marion Mor6il,
Michael Eves, Draku, T.H. und die sieben Zwerge, Michael ,,Holzfaller" O6tze,
Renate Mustermann
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a G€genwadige Kraft a Allgemeiner Krafi-
ernes sptetefs anzeiger

Armdriicken
STEUERUNG
(geht auch iibsrTastatur):
1. Kraft sammeln

Di€s geschieht, indem man den Joystick immer
dann n6ch unten dftickt, wenn clerArm in,
minleren Anzeigefeld srch in einer mdqtichst
,,starken" Phase befinder -

2. Absl0tzen
Feuerknopf d^icken.

TOTTLES KOMMENTAR:
Let s go. Der lange Fred mscht d6n Schiedsricht€r und p68t auf, daB ksinervon
euch sich mit dem anderen Arm abstiitn. Leider nicki er manchmat kutz ein,
also aufgepaBt!
Ach ia. und kurr bevor man gewinnr, kann es hetfen. wenn man raneh, wie wir
hier Wesren saoen
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a d€r Revolverwird a das gegenwiirtige Ziel
ge2ogen, nachdem d€r
Earmann den Stan-
schuB gegeben hat

Blerschlc8en
STEUERUNG
{wenn kein Joystick, dann Tastatur):

1. Ziehsn:
Player 1 ziehtJoystick n6ch rschts
Player 2 zi€htJoystick nach links

2. Zielen:
Oas Fadenkreuz wird gesteuert

3. SchieB€nl
Feuerknopf drijcken

a wenn kloptends Herzen
erschsinsn, zejgen
diese die Nervositit an

ol)
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TOTTLES KOMMENTAR:
Nur nicht nervds werden, sonst bekommt ihr noch ganz zittrige Handchen.
Ah ja, es gibtda noch €inen alten Westmann-Trick: Abwart6n, bisderandefe -
nervds, wie er ist , danebengeschossen hat, und dann in aller Ruhe durch-
zieh€n. LaBteuch aber n icht zuviel Zeit, wirwollen h eute schlieB lich alle noch

Du hast rjbrigens erst gewonnen, wenn du alle 5 Ziele schneller 2erschossen
hast als dein Gegner! Bisr du also 4 mal der Schnellere, schaftst aber nicht das
fij nfte Ziel, gehl's von vorne losl



a Die Primlange; dort a Zifferzeigt an, wie oft
kann man auch s6hen, man den Topf noch
ein wie groBes Stiick treffen muB.
ein Spi6le.jeweils
'5bbeiBt. Dann qut

Prlemspucken

STEUERUNG
(wie w:jr's denn diesmal rjbe, Tastatur)?:

1. Arm heben und abbeiBen - Joystick nach oben
2. kauen - Joystick nach links uncl rechts

3. Kauen beendsn - Joystick nach oben

4. Spuckwinkel bestimmen - Joystick nach unren
Spukstarke bestimmen - Feu erkn opf dr(ic(en

5. spucken Feuerknopf loslEssen,

((l

a N6ch dem Kauen
wechselt dieAnzeige.
An der linken Balk6n-
graphikkann mandann
die Spucksterke
ablesen, die Zahlen
rechts geben den
Spuckwink€lan.

6(or)
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TOTTLES KOMMENTAR:
Na, ihr werdel doch woht stte rogetmaB;g Kautabsk nehm6n, octer? - Was
denn, ihr habt d6s noch nieprobiertT Na, dann lsBt such voneur€m outen 6lten
Sam ein paar Tlps geben: Also, die groBte Getahr beim priem ist, d;B man rhn
verschluckt schmeckt irbel,6lso laBr es! lhr mii3t atso deraut achten, daB ihr
nicht zuvielaufeinmalvom Priem abbeiBl. Odernichrzu tanq€ kaut, aber auch
nichl zu kurzl Also, Krnd€r: KaLren, bis der qanze Priem o\ji d-urch ist.
lhr konnt ja mel versuchen, den Gegner tu trafien. tri cesicht macht sich,s



a Anzahl der Biere, die a Schwierigk€itsstule
man dem Klavi€r- des g€g€nw,rtigen
spieler auslun kann Tanzes

frnren
STEUERUNG
(auch iber Tastatur, falls vorhanden):

1. Ausgangsstellung - Joystick in Buheposition

2. Rechtes Eein angewinkelt gehoben Joy$rcx

3. Rechtes Bein g$treckt g€hoben - Joynick links
unten und Feuerknopf d riicken

4. Linkes Bein angewinkelt gehoben - Joystick

5. Linkes Eein gestreckt gehoben Joyst;ck rechts
unlen und Feuerknopf drilcken

6. J6cks aufmachen (= Rockhsben) - Joystick nach

7. Hende nach rechts in Schulterhiihe heben, Hiifte
nach links (= Reck heben und rechts) Joystick
nach links oben

8. H;nde nach links in Schulterhdhe heben, H0ft6
nach rechts {Rock hsbsn und links) - JovsIcK
nach rechts oben

9. Nach vorne beugen - Joystick nach unten
10. Nach vorne beugen nurFeuerknoptdriicken

TOTTLES KOMMENTAR:
Ganz €infache Kiste. lhr miiSt nur dem lt/ledch€n nschtanzen - aber im Takt.
Unsere Jungs hi6r sind ziemlich verwithnt, und w6nn das mit euch nicht so
klappl, werden sie imm€r unruhiger, bis Joe der Klaviorspiet€r dann wiedsr
eins iiber die Miitze kriegt. Na, und Joe spielt denn erst weile., wsnn def von
euch, derden Tanz verboch h6t, ihm €in neues Bier ausgibt.
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ô

b
ol
I
o



a Das rhythmisch a Inhalt der Milchkannen
wogende Eutergibt gibt 6n, wievielMilch
den Taktvor, in dem noch gemolken werden
derJoystick bewegt muB {bis sie vollsind).

f,uhmelf,en
STEUERUNG
(Tastatur?):

Joystick bitte rhythmisch wogend in der durch
die Zahlen vorgegebenen Reihenfolge bewegen.

2. Konkurrenten anstoBen:
Joystick nach rechts und Feuerknopf drijcken.

iei ri.i tl\a
56

TOTTLES KOlvl[,IENTAR:
Heh, heh, h€hl Es ist nat0rlich ganz einfach, dsn 6nderen mal eben den Ellen-
bogen sp0ren zu lassen. PaBt aber bloB auf, daB der Schiedsrichter nichts
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Wstteg36n
STEUERUNG
(...):
'1. L6ffel eintunken Joystick nach unten

2. Loffel ausbalancieren Joystick links/rechts

a Zuerst erscheint der a Am Inhali derSuoDen- a Beim Schlucken
Suppenlijffel, wobei schilssel erkennt man, erscheint ein Bauch,
man sehen kann, wie- wieviel man noch an dessen Dicke
viel Suppe man essen muB. m6n €rkennen kann,
gerade l6ffelt. wieviel Luft man mit

hinunterschluckt.

9
aact>

3- Schliirfen
4. Kauen Joystick links/rechts *t*
5. Schlucken - Joystick nach unten und Feuerknopt Yd,ucken I
6. Tnnken Joystick nach oben Q

{nur m6glich vor ,,L6ffel eintunken")

TOTTLES KOMMENTARI
Jungs, eBt ordentlichl Wenn ihr alles ohne zu kauen einfach 'runterschluckt,
miiBt ihr doch nur r0lpsen; und dEs kostst euch Zeit, auBerdem sind das
schlechte Manisren. Ach ja, und trinh zwischendurch imm6r rnalwieder, dann
rutscht es namlich besser. H6ut rein, Eohnen sind was Feinesl


