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"FUN TI{E GAUl{TLET" -T.Y. competation 3pectaculal
compele as one oi the teams n the 

_Run 
The Gaunrel contest

Yourlask slowiawhoeprogfammelromlhespectacularTV sereswirlallheercnngeveits
inclLrded - ban e lo relarn conlro ol tasl movrn0 craft on laod and waler p0weruPtheassautc0ulse

dodgrnqerplosonsandke€paheadollhscomperrronpace6e0oughaheadlownlhat.rioslcoveledol
lroorl es qui TheGaunlet

THE CHALLENGE
The Bun TheGauntlel" challenge s dMded nto thre". ev".fls whrcrr are prckeda1nndom fiomlhemany
n slo.e Eachevenlconssh ollhfee seqmenlswhch can be e lher on land walerorlhe h l(assaull
course) Complelethechalengewfi lhe besl scoreand you l be awafded lhe Run the Gaunlef lrophy
The verrcr€s you { lbecompalnqw hareJaslandetcnng
vElflctE cHlnrcrEsrsrcs
NOVEFCRAFT IF CKYTO HANDLE

SPEEDEOATS

JETSKIS
INFLAIABLES
METFORS

BUGGYS

CUAOS

SUPEBCATS

VEBY FAST AND MANOE!VFABLE
FAST WITH VEBY T GHTTI]RNS

. MOO€RAIE SPEEO

- VERY FAST2 MAN BL]GGY

FAST 1 MAN BI]GGY
FAST 4 WHEEL B XES

AMPNIEIOIJS 6 WNEEL ALL.IERFAIN VENICLE

LOADING
Ca33ette - CFC 464
Place the rewoond cassene n tlrs deck. lype BUN andthenpressENTEE/REMNkey F0 owlhe
nslrucl ons as rhey appear on screen lltllere sa dEkdnveanached lhenlype TAPE then prsss

ENIEn/REMN key Ih€n lype FUN and plss ENTEB/RETURN key
(The symbo sobhmed by holdrng shrfiand pressn0lhe @key)

Ca3sette - CPIC 664 and 6128
Connectasudable cassene bpe recorderensurnqtllallhecorecl eads are anached as deined ntrle
User rnslructions So0klel Pacelhe rewound tape n tlre cassete recorderandtype TAPE lhen p.ess

ENTEF BETURN key Th€o type RUN and press ENTER/BETUFN keylolowthe Inslruclonsas lhey



NOTE-A STRAD 64K
This is a mult load game.lolow on screen rnstructons You w I be lotd wh€n to oLaV or rewnd taoe to
oad lhedflerenl seions
ll.8,r0o nol slop t4e unless tord to do so Load nq cou d lakesevelatm nutes due to each evenl be no

Disk
nserllheprooEmd6[rnlolhednvaw{hlheAsdelacrngupwards Type CPM.ndpress

ENTEFTRETUFN lo male su.e lie fiaclr ne can access lhe drsk drve.
Leave lhe d sc In lh€ dnveaslhe game wil nnd secl ons as I requ resthem

GAilEPLAY Al{D CONTROLS
COXTROL KEYS
SPC 0.0 - F|EE

O LEFT

W FIGHT
PUP
L DOWN

H PAIJSEGAME

THE GATES
uplolh.e€playerccancomp€telooetherw honepacerream I tess lMn rhree play€rs comp€te th€re

Each leam takes tuns to raceaqarnstlwo !3cersIn each seqment otlhe ev€nts

SELECTITG TEA S
For oach player lup to threel
Press up/down lo hrghlilh heteam you requrre.
Press tue to hke the t$fi
YOU fiusl s€l€cl al leasl oneleam
You may stad the lame with tesslhanthrce prayersby p.essrngl r€ when \lan E highliohted
Anor leam sele.lion lhe 0r0an$e6 wilpck thre€ events al random lo tolln your'Fun The Gaunt et
Challenge'.
Delails ol lie cran used ineach eventwit atsobeshown



WATEF COURSE
Crat Ivles: Hov€rc.atl Soe€dboals, Jel Slis. Inllalabl€s.

tuch crafl has a ditl€renl course lo naviOaie.

P.ess 0p lo acceeGleand evnohl lo.otale lhe cratt in eilher d rcclion
Your posil on on lhe coulse is indicaled by athshino poinl on th€ map. The olher i,vo po nts are lhe pacer

The route you shoold tak€ rs nd cated bya dotad Ine on th€ nap

Hints and Tips
.0vedakingpacers$bestdonebyhkingcone$tighttotbyoutpowedngthenonsxaights.
. Iry nat to cnsh nto any islands ot obstachs as this un be disastrols!
. kwan ol rndeNzlu explosons.

OFF ROAD COUNSE
Cnn Types: M€leols. quads buggys. supercals

l{int3 and Tips
' Keep an eye on lhe nap lo antiapaE when bends and hils aE

' ovettaking is bed done on the stQiohts
. Watch out tot gound btastt (exrtosiuE).

Thr Hill {&$ull Gou.scl
This couGecomprises rough qlound. slippery ogs. walef holes.climbinq nels hills walercannonsand

Corrro olrfe player oepelosol posrfior ollhecorrse.

lo.nal Grourd (Runrin!)
Press etvrighl wilhoullirclo move Eryriqht
Pr€ss lire and uploiump over loostu'alls elc.

tiold lire and wagll€ bru. ghl lo ncreasepower

ln The Wal6r
You nud sway bn and iohl lo advance lhrough wal€l or mud

PleSS lelt i0 swav lo lhe elt.
Prcss r thl lo sway to fte r ohl.
You nust sway lullyl0 each sid€ in turn l0 make any progressl

0n lh. Climbiry il61
To maketh€ phyerdimb you must repear the lollowing sequenc€
RIGHT/LEFI/OOWflruP



Hints and fips
. xeep an eye an ydr poflet nelet as lht. also Ehles lo your speed

' Try ta keep lo a rMhn when n lhe wate. or on the net

scoRtl{G
Each seqmenl E limed, you torallime lor the three segm€nts is.ared and thelollowlng points awarded.
lsl Placa 20 ooints
2nd 15 oorms
3d 10 ooints
4lh 5 oornls
Any p ayer lrnishrnq asr w llhe disqualnen

RUl{ THE GAUI{TLET
ll s prognm code, qraph c representalion and artwo*a.elhecopyrioht oi ocean Soliware L mited and
may not be reproduced, stored hrred 0r broadcasl nanyiormwhalso.vefwdhoutlhewnenpemission
ot ocean Soltware Lrmiled AllrOhls resed€d wo dwide
THIS SOTTWAR€ PFODI]CI HAS BEEN CARTFU LLY OEVELOPEO AND MANUFACTUFED TO THE

IlIGHES]OUALITY STANDAFDS PIIASE R€AO CAREFULLY]HE INSTSI]CTIOiIS FOF LOAOING.

li l0rany reason you have dfiicu]ry m runninq the prcgam and be ieve lhal lhe producl is dsleclve,
please.elu.n rl dnedbrMf Yales,0c€an Sonware Lrmiled.6 Cenlra Slreel, [hnchester M2 5NS

our qualdyconlrc deparhenl willlestlhe prcduct and sopplyan immed ate rcptacement il we lind a
lau l. lJ we cannol lind a lauhlhe producl wilh€ relurned lo you al no charge. Pleise nor lhal lh6 does
nol afiecl youf sblulory ighls

CREDITS
Coding by Ma Rooe6and Chns Xerry

O1989 ocean Softsaie L mned



RUN THE GAUNTLET
LE CHALLE}IGE
Le Cha l€no€ de nun The Gaunl el est divrse en lro s epreuvescho6Es au hasard Damrloules celles en

res€rve Chaque €p.euv€ compo.le lr0is se!menis qurp€uvenl s. deroulc. suflere €au ou su. la colIne
(courcedlssau0 Si vous lermin€r le chall€ng€ avec emeileur dsullal ilvoussera deceme etrophee

Les vehicules en comp€tillon dans ce challen9e sonl npdes el stimulanls
vExtcutE c^nlcffStsl|QuE8
AEBOGLISSEUR DIFFIC LE AMANOEUVfi€B
VEDEITES TNES 8AP OESET FACILES A MANOE LJVRE 8
SKIS A PSOPULSIOII EAPIDESAVECTOURNANIS ISES SEFFTS
FADEAU PNEI]MATIOIJE VIIESSE MODEFEE

MEIEOFS EUGGYIRES RAPIDEAOEUX PLACES

EUGGVS BUGGY RAPIOE A UNE PLACE

AUADS MOIOS RAPIDESAOIJAIFE FOUES

SUPERCATS VEHICL]LEAMPHIBIE TO1JTTERSAIN ASIXfrOL]ES

CHARGEIIENT
Cassette - cFc 464
Placeu la cassen€ rembobinee dans le magnOtophone. tapez nUN elappuyezensu esur alouche
ENTEF/n€TURN Suivezlesrnstruclionsamesurequelesappa6sseolsurlk.an S volrsdqurpemenl
compnndun ecle!.dedsqume.hpezalors IAPEpursappuyezsu.laloucheENTEB/BETUBN Tapez

ensuileRUN'eta0ouvezsur aloucheENTES/qElUBN
l0nobtEnt le svmhole en marnlenanl enloncee hlouche
sh 1l el en appuyanl su la louche @)

Cassette - CPC 664 et 6128
Cono4lez un maonelophone d usene adapld en vous assunnl que les bons I s sont nccodds comfie
nd qud dans le Manuel d lnstruclrons delUlil6aleur PlacezlaHssene rembobrnde dans e

malnaophone €l lapez ITAP€ puis appuyez sur a touche
ENTEFUFETUFN Tapez ensu re BUN etappuyez sur lalouche ENTEF/FETUBN ours suNez lei
nslructions a mesure 0u ell€s a00a6 ssentsur l6cnn
ATTEirmi - t[sln|D tai
CeprcOrammesecharg€en plusieu|slois suNezles Inslrucl ons , l 6cran I vous sen odquid qoel

mom€il jouaf ou.embobin€r acassenepourcharqer esdflCr€nlesseclons
N B N arolez pas la bande d moins d en avotr requ iislruclioo L€ charg€menl peul prendn p ueeu6
m f,ules car chaoue€orcuve esl sdleclionna€au hasad

Disquette
Inse.€? 1a d squelte du proqramme danslelecteur lace A ve|s re [aul. Tape: lcPM el appuyez sur

ENIEn/FETIJRNaindevousassurerque a macll ne Deul avorr accos a! ecleurde d squene

Larsser la d souena dans e ecleur ei€ulrcuveralesseclonsaolurelemesurequeilessonl

JEU ET COMiIANDES
SPCoU 0 FEU



W _ DROITE

P _ HAIJT

I BAS

II PAIJSE DUEAIIT LE JEU

Vous pouvezaussluliiser le levie.

LES JEUX
Silyajusqu'atrosiou€ulsencompeiilon lstouercnlav€c
0neCquipeguide.S'!yamoinsdelroisiooeurs.ilsioueronlav€cd€0xdqurD€sgude
Chaque oquipe anfonlea son lour les deLrx Cquipes gud€s dans chaque segmenl des eprcuves

LA SELECTION DES EOUIPES
Pour chaqua jo06ur (i0squ', lrois)
Appuyersurhauvbaspour llumnerldqupesouhalae La
prcnore en appuyafl surreu
llvousla seleclronnerau m0 ns une equrpe.

vous Douv€zdebu&r eteuavecmoinsdetrosioueurs enappuyanlsurleu qoand stad esl llLrmrn0

Apres h s6leclion de oquiDe, es 0roanrsaleurs cho6rlontau riasard trois apfeuves qur l0rmer0nlvolre
Cha lenoe de 8un The Gaunl €t
Les ddlails conc€rnanl l'enOin ulilise dans chaque eprcuv€
seronl ogal€menl aliich6s

PARCOURS SUR L'EAU
Type d embarHtions: a6rcgisseur vedelles sksdpropulsroi mdeau pneunanqu€

Chaqurembaretion suit un parcours de navealnn d lorent.
Appoye.surhaulpouraccdldrerelsurqauche/droilepouftarcloumerlembarcaliondans Lrieou aulre

l,hpontciqnolanlsurlacineindiquevotreposilioisLrl€parcouls Les deur aulres pornls sonl es
postionsdes0qupesqLrides.LeparcoursquevousdevasuweeslindrquOsuracadeparunlralen

Conseils Utiles
. Pour dapasse| tes 4quipes glides vaut nEtx ptendrc des vtqqes senis au tes banrc en nettant e

plen gu sut les lignes dtuttes
. Essayez de ne pas enter en cqllston ,vec des obslacles 0u de vaus acnset sut une le cat cela peul

se dvelet dasaste^!
. Pterez gade aux explqslons sous-n2nnes.

PARCOURS EN DEHORS DE LA
ROUTE
Typ€sdevehicules: M6leors.ouads Euggys.SuDercals

Conseils Utiles
. En gadant Ioe sur ]a cade, vols pounez GpeM a l avance l?nplaenenl des lournnts el des

. ll est ptdldnble d eflecnEt hs dbpassenenls sut tes xgnes drcnes
. Pf;..r?..! 1!'f i'.. r1.3u1r.,.1ti i!:.!



La Colllne {Co!rl! d'A$.ul)
ce parcours comprend lerra n aclrdenre. rondrns I issanls. lrous d eau. irleb e qr mper col ines. cinons a

Le conldle d0 ioueur dopend de sa position sLr l€ parcours.

lorriI lormal(Coursa)
Poufvous ddplacer vec qauche/drcile. appuyez suf gauche/dro e sansque le bootonieusoleilonca
Poursaulefau dessus des rond ns. muls€tc . appuye? sur leu el haut
Pouraoomenter la pu ssance, marnrenn hu enloica et alterner

oans I'Eao
Pourvous ddplacer dans leau el la boue. oscrller snlre la

Appuyezsur gauche pour aller vels la gauche

Appoyasur doile pourallervers la drcile
Pour prog.essrr, vous devez all€fcompLtemenl d un cotC pu s de Iautrc en attenancer
Sur lr Filel i Grimo.r
Pouf ian€ gimp€r le toueuf, vous devez ropdter b sequence suvante DRoTTE/GAUCHEBASIIAUT
Chaque posilion correcte lail se daolacefuoe D.n a d! coros vels e tuul.

Conseils Utiles
. Gadez ln oeil sut volre conpleur de possance cat eci esl ausst en appod avec van vnesse. Essayet de qatdet un rylhnc quand vous eEs dans I eau ou sut k lihl

SCORE
Chaque seclion esl chronom€lrde le ternps complet que vous avez m6 pouraccomprrf res trors ganies esr
classe el les 00mls suNan$ vous s0 0.l6v6s
1'!plac€ 20 Doinls

15 Doints
10 Dojnts

5 ooinls
Tout ioueur tinssanr denier seu disoua rd

'RUN THE GAUNTLET"
SonprcgGmme. sa repdsentatron qraphrque Bt la crearlon anr$que sont apmpnatd de ocean Sottwarc
Limit€d el lsne p€uw elfe rcproduils. stockas,lou6s o0 d Juses sous quelqu€ torme queceso sans ta
p€rmission ecrile de ocean Sotlvare Lim ed 'Iousdo s r6s€res dans re mondeentEr

GENERIOUE
Plaramm€ de Ma.k Booers er Chns rcrry

@19q9 ocoan Soflr'are Lrmiied



"RUI{ THE GAUNTLET"
DEB WETTKAHPF!
Der "Run lh€ Gaunllet W€nkanpr6lrndr.rAbschnneunleneI dE ruL h aus emer Oro&n Zahl von
Wendmplen gewdhll werden JedefAbschnn b.slehl aurd.erSe9nenlen dE sich aul dem Wars.., zu
Land,oderrn den &ruenabspr€i€n Wenn Sedei Wefllampl mrldefbeslen Punklezahl besleh.n, wtd
rhnen dre nun the Gaunler Irophae ruoesprc€hen
D e lr1en ? n velLgLrg srere.oel tah"eLoe srlo s(rnellund oreler nanche ubeaas(i1.9
frhn.re Ei!.n d.nln
Bovercrai Gutuu sl?ueh
SD€edboal &hr schne luod !u1uu manovrerco
J€lsks &hnelund enlefw.ndekns
Inllalables Durchschonllrcheceschwlnd Olerl
Meleo6 S€hrschn€lles&e6 zro.sFahneu!
8uSoys Sc[neleErnsdzer
ouads Schne levEifadn!€ Morodder
Superc.ts Geraideqangqes Anthrbrcnlahneug mil sechs Rdern

LADEANWEISUNGEN
CFC 464 KASSETTE
Legen SE dre ?uruckoespurle Kassene odeo neofder gebenSE BUli ein uoddrucken 9€dre
ENTEn Tasle 8elolO€n SE dc Anwe sunoen deartdem Erdschtrm eachernen slern Diskenenlautwe*
anoesch osseo q€b.n se IAPIe n unddrtcken d e ENTES.Tasle oanngeben sB SuN e{n und

druckei dre ENTtR.Iasle erneul lDas Ze chen erhalenSre ndenS€berqedrirchershrn-Taslede

CPC 664 und 6128 KASSETTE
Schlre0en SE ernen geeqneten Xrssenenrecordef an mb€ Scdaraulachbn mussen. da8 dc
Anschlusse toneh hergeslelll s nd we n B€nulrrhandbuch brschn€ben Lelen 5 e dE zuruckgespune
Kassene ern.I ODen Sre TAPE uiddrucken ans.h eRendde ENTEB-Iasle Daoach Oeben 9€ RUN'en
und drijcrendc EflTER-Iastee.neul &tooen Sc deiune6chernenden Br dsch(nanwe sunoen
HINWEIS
Aul Rechnern m 64K8wrd das Hauprorcqnmm geladen das drespelsrulen dann b€ Eedad nachladt
Daberlordendas Prcoramm sp qeqebenenlal s auJ tus Sand 2uruckuspol€n
DruckenSedeSlOP.IanedesFecorderselsr wenn Sre erne enrsprecheode Mfier onq erhalten Der

Ladevorqaog kann mehrere Mrnllen dauem

DISKETTE
Leqen S€ d€ PrcO|ammd slen€ m l der Set€ A nadr ob€i n das LauJverl T ppen Sie CPM und
drucken Sre dTSENTEF Tasle Oas Sp€lwtrd iun aulomalEci q€laden

STEUERUNG
Benuu?i S e ernei Joysr ck odef d'e Joloe0deo Tanen rurSleuerunO
::.'1;3.4.: C



0 - Lrnks
!! - Rechls
P - Aut{,ns
L - Abwans
u - Pause

DAS SPIEL
Esru dre Sp€ ef tonnei zusamm€n gelen anen Schinmacheranlrcten & wen ger als d.er M lspi€l€m
sloRen SP aul zwe! Schntmacher
JedesTeammuBsch n dei Selment€n d€s Wenkamples Oeqen ae Schrnmacherdorchs€tzen

WAHL DEB IIANI{SCHAFTET{
Jad6r d$ hi3 tu drri Spilllr rucht 3ich tin Tcen eui:
WehbnSD fi r Aulwans/Abwans d e Oewijnschle Mannschan aus und dfucken Seden Feue*nopl
Am Spre mu0 2umrndesrene Maiischall ter oehmen

Sollen wenrqeralsdrcr TeamsmrlspElen. dtucken SE denFeue*nopl wenn dasWonSTART

Nac[derAuswah der Mannschaflen suchen dE orgairsator€o ruJal gdre wenkimpJeaus deSe

ZusaErch arlahren SeEnzehe en ru den benulzlen Fahneuoen

WASSER lwater Coursel
Fahaeuqe uovercranlLunkEse^lahaeug).Speedboals lFeinboole) JelSks lwasselsk ml
Dusenant eb)ondInlahbreslsciaochboot) JedesFahEeuqmuBernenande.enXurubelahren
Zum EeschleunEen drucken SE AuJvi.ts aahrend Se md Fdchls und Lnks dB Brchtuoo des

hfe Pos on auldem (urcw rd durch e nen brnkenden Plrh auJ der Kane anoezeu 0E berden andercn

PunKesrnd hfe Gegenspreler DerXuls.denS€belah.enmussei slauld€rKanedurcheneqepunkl€L

Tips und Tricks
. Die Schtittnachet nbetholen SE an Eeneo dutch geschcktes MandvneQn k den Kutuen. odet 5E

wtsuchen hnen aul den tangen Geaden nn Vallas zu ent @nnen
. vetneden S E Zuszn nensldqe n n de n k seln u nd andeen Gegen sEnden *etl das neisl nicht gul

. Achlen ge aul Exploeonen unlet det wassetabetlache

FRETES GEL,INDE lOff Roadl
Fahneuoe: Meteors ouads Euggys. Supercafs

Tips und Tricks
' Wenn te dE Kane genau beobachbn k,nnen Ste lligel und Senken vohersehen

' Ubehaten SE an Eesten zul den Geadeo

' Hllen sie sch vot den utendtschen ExDtasronen

oer Ber! (Assrull Gourie)
all1.!ed v!.-.r!4e^ S,e I rwe!!1me^ rlrp ^. {c .i\.f.actinqa w'$Ana.hor r.ier.oi'o
EerOs wasseftano; e. Lno Erpiolore.r
0esteu€ruio stvon der Pos roi auldem Kurs abhdngq



lo?m.l.s G.li[dr {V{.ltl.ull
oreRrhluno besnmmen sedurcfr 0ructen nacrr L nls und Rechls otitiE dabe den Feuerrnoplru

orucken Sc den Feuerknopi um ube. gaumslimme uodandere Hodernisse?u spnnoen
Zumgescheunqenrra1enS€denFeuerknoplOedruchundrunelndenSleuetuupp€ nach rec suod

lfi lvaaser
Um durch Wasterund Mo.at?u lommen. mussen S€ rm mer abwchs€ nd nach Inks und rcchls
scluukeln. 0rucken S e deo Joysick lewer s n d eentsprechend€ Rrchlunq brs d e Fqursch vo lrn dE
fichtunqoenenhar Nur so kommen S e voqans
Am l(lall6n6ts
DeSp€rigurkenendaslelzhnaul.wennselorqendesequ€nrsldndqwederhoien
FECNTYL NKSTAEWARTSTAUFI'IAFTS

Jede r chl9e B€we!ung ldBl die F{urenSliicr(hoherkenern

Tips und Tficks
' Achten SE aul thrc Xtalte tPowet Mete.. da hetoon thrc Geschundtgken abhengl
. Ve$rchen SE n U/asset odet an l'leE etnen Bewegunqshyknus zu halleh

PU1{KTEWERTUl{G
Furt€den Abschn n w rd lhre Ze[ genommen und nachdem &enden alrer Abschn(e gewerlel.

1 Plalz 20 PunKe
2 Plal' 15 Puokle

3 Prar l0 Puokre

4 Plalz sPonhe
Der lelzle SDEler w rdd|s0oaLiJ.en

BUN THE GAUNTLET
Pfogrammcoae 9Gnscie 0alslerrunq uf,d lunslrens.he Geslarlung untedEqen dem copyiqhtvon ftean
SotlwareLmedunddurlenohneschntllrcheGenehmeungvonfteanSoitrarewederveftiellltiqlnoch
venehen ode. n trOendern€r Fo.m ub€.lnOen rc.d€n AleF€chle srnd wenrEil vorbehalt€n

DAl{KSAGUNGEN
Prolnmm erun! von Mart Rooers uod Chr s Kerry

Musrkvon Jonalhan 0unn
o€ulsch€ Bead€duno AGD. Gunna. Bid€r
O1969 octan Softw|'! Lm €d



AITENTION, UTILISATEURS D'AMSTRAD
Les insfruclions db commonde du clovier pour ce ieu
sonf desfin6es oux louches du clovier 'QWERTY'. Si

I'Amstrod que vous poss6dez est du type 'AZERTY', les

touches d utiliser seronf celles situ6es de lo m6me foqon
que les touches du clovier 'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

EXEMPLE
Si les instructions donn6es sont'Q - Houl'. lo touche
corresoondonte sur'AZERTY' sero'A'.

QWERTY

AZERTY


