SATAN

INTRODUCCION

En algun lugar, en algan tiempo perdido en la me-
moria... Las fuerzas del mal se han apoderado del
universo. Los magos que gobernaban el mundo han
caido en manos dei poder satanico.

Sélo un guerrero puede acabar con esta pesadiiia,
pero antes debe traspasar las fronteras de la magia
ya que la tarea de derrocar a las fuerzas del mal
s6lo le esta reservada a un mago.

Con la magia de tu parte, disponte a profanar los
muros del Palacio de las Nubes, morada satanica
carcel de la divinidad, escenario de la mas cruenta
lucha jamas sugerida desde el amanecer de los
tiempos.

FX DOBLE CARGA

Satan consta de dos partes totalmente independien-
tes. Para acceder a la segunda deberas concluir con
éxito la primera, lo que te facilitara el cédigo acceso.

PRIMERA CARGA

Debes entrar a formar parte de las huestes de la di-
vinidad. Tu condicién de guerrerc aliada con los po-
deres magicos te convertiran en el Unico capaz de
devolver a Satanas a las entrafias del infierno.
Atraviesa los insdlitos parajes de la Tierra de la Ma-
gia Perdida y recoge a tu paso los tres pergaminos
magicos, custodiados por los temibles TAM LIN,
unica forma de convertirte en mago.



B ENEMIGOS

— TROW, el escudero. Surge en cualquier mo-
mento aungue solo es peligroso por contacto.

— KELPIE, el lefador. Posee un hacha por lo que
no es recomendable acercarse a él.

— NAIRB, la gargola. Vuela y expulsa fuego porsus
fauces.

— GLAISTIG, el enano. Posee la capacidad de re-
producirse instantaneamente. Hasta que no acabes
con mama GLAISTIC no despareceran.

— TAM LIN, la bestia que custodia los pergaminos.
La unica forma de acabar con «el gran guardian»,
como se le conoce por estos parajes, es acertarie
en el corazédn, para lo cual deberas previamente ha-
ber destruido sus, en ocasiones, mtiltipies cabezas.

— Tu uftimo gran enemigo seré el tiempo. No lo
desperdicies.

B AYUDAS
— MONEDA, que incrementa tu cuenta de puntos.

—GEMMA, también incrementa tus puntos, pero en
mayor cantidad.

— ELIX!R, te repondra de energia. Cuando ésta se
agote perderas una vida.

— RELOJ, enviado para ayudarte por Cronos, dios
del tiempo. Recdjelo y se incrementara el tiempo de
tu mision.



— POW UP, que eleva tu poder de disparo. Com-
prueba por ti mismo su efectividad.

— VIDA EXTRA.

- HECHIZO. Recojelos tras acabar con los TAM
LIN y te convertirds en mago.

— RAYO. Destruye todo lo que se encuentre en la
pantalla en el momento que lo recojas.
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SEGUNDA CARGA

Libera a los magos presos en los entornos del Pa-
lacio de las Nubes y destruye para siempre a las
fuerzas del mal.

B CARACTERISTICAS DE LA BATALLA Y DEL LU-
GAR DONDE SE DESARROLLA.

Satan, en su infinita maldad, adoptara distintas for-
mas para acabar con su Unica amenaza: td.

_ SATANAS. Su fuerza destructiva es brutal, aun-
que solo puede desplazarse por tierra firme. Cuando
lo destruyas la fatalidad lo convertird en otras dos
diabdlicas formas.

— LOS CYPHERS, aun mas temibles dado que



pueden voiar. Acaba con ellos pero no cantes victo-
ria ya que cada uno, al encontrarse con la muerte,
se vuelve a reproducir en otros dos seres malditos.

— LOS DAMIENS, agresivos y voladores, no cesa-
ran de disparar sobre ti. Cada vez que destruyas al-
guna de estas formas satdnicas conseguiras algu-
nas monedas con las cuales podras comprar utilisi-
mos elementos en la tienda del mago BROWNIE, la
cual deberas encontrar por ti mismo. Si al destruir
una forma satanica ésta transportaba un mago para
su ejecucion, el numero de monedas gue obtendras
serd mucho mayor.

Podras adquirir los siguientes elementos:

— TELECARD o tarjeta de teletransporte. Cada una
que adquieras te permitira teletransportarte una vez.

— SATAN SCANNER. con él podras visualizar la po-
sicion de la forma satanica que le indiques.

— SATAN SCANNER AVANZADO. Podras localizar-
las con mucha mayor precision.

— RECARGADOR DE ENERGIA. Usalo cuando te
fallen las fuerzas.

— HACHA MAGICA. Convertira tu hacha en una
arma arrojadiza que podras lanzar cuantas veces
quieras.

— ESCUDO DE FUEGO. Te permite dirigir tus dis-
paros y aumenta su potencia de destruccion.

— ESCUDO DE LUZ. Al igual que el de fuego, te
permite dirigir tu disparo y ademas le dota de una
potencia desconocida.



Para usar alguno de estos elementos presiona el bo-
tén de PAUSA. Esto te da acceso al marcador. Co-
lécate sobre el icono del elemento que quieras uti-
lizar y presiona FUEGQ.

Para los SCANNERS deberas elegir el tipo de forma
satanica que quieras localizar. Si ésta lleva consigo
un mago te sera indicado en pantalla.

Cuando veas un sitio que juzgues importante deja
alli tu localizador de teletransporte. Més tarde, desde
cualquier punto del juego podras volver alli automa-
ticamente.

Para acabar la aventura hay que destruir a todos los
satanes y salvar como minimo a un mago.

NMAGDE VIS L NERGIA

CONTROLES
Teclas redefinibles y joystick compatible.

EQUIPO DE DISENO

PROGRAMA SPE, AMS, MSX:

José Miguet Saiz, Manuel Rosas y José Antonio Ca-
rrera.

GRAFICOS: Snatcho.

ILUSTRACION PORTADA: Luis Royo.

PANTALLA DE CARGA: Deborah y Santcho.
PRODUCIDO POR IGNACIO RUIZ.



INSTRUCCIONES DE CARGA
SPECTRUM 48K +

1. Conecta la salida EAR detl SPECTRUM con la salida
EAR del cassette

Rebobina ia cinta hasta el principio.

Ajusta el volumen 3/4 del maximo.

Tecla LOAD y pulsa ENTER (INTRO)

Presiona PLAY en el cassette.

El programa se cargara automaticamente.

Si no lo hace, repetir la operacion con distinto volu-
men.
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SPECTRUM +2

1. Selecciona con el cursor la opcion 48 BASIC y pulsa
INTRO.

2. Sigue despues las instrucciones del SPECTRUM 48
+ (Ten en cuenta que en el +2 esta ya ajustado el
volumen).

MSX-MSX 2

Conecta el cable del cassette segun indica el manual.
Rebobina ta cinta hasta el principio.

Teclea LOAD ““CAS". Ry pulsa ENTER.

Presiona PLAY en el cassette.

El programa se cargara automaticamente.
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AMSTRAD CPC 464

1. Rebobina ia cinta hasta el principio.

2. Pulsa las teclas CONTROL y ENTER (INTRO) simul-
taneamente y PLAY en el cassette.

3. El programa se cargard automaticamente.

AMSTRAD CPC 664-6128

1. Teclea/ TAPE y pulsa RETURN (La/ se consigue pre-
sionando SHIFT (MAYS) y ‘a) simultaneamente.
2. Sigue después las instrucciones del CPC 464.
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