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Oul J8 &a@ls, JB 50i%, Bncore unf fols le titee est
facile, mais pour c€ pouveau ruméro de Disc
Mizzing je m'en vais vous narrer 1 histoire d'un
objet aqui m'a fortement marqué durant mon enfance,
Et non, J'en wvois deux qui rigolent au fond, cE
n'est pas le martinet  (j'étaiz un Enfant  tres

Loge, duoldgul...), mais la console portable HME
MICROUISION,

Ure comsole visionmaire & plus d'um titre, car on
pEut condidérer aujourd hui au'il 3'agit de  la
premitre contole de l'histoire & cartouches
interchangeables, 1@ an: avant la (ou le) muthigue
Gome Bow de MNintendao,

Suivez-mol au pled de la  montagne ME, et
inttallont not popobind Sur un HElEsidge  en
compoanie du séducteur ultime Jean-Claude Duzse,
tout En Entonnant 3o cEélibre ritournelle

"Wuand te rEVERPali- e

Micro Merwellleux

Jision 51 belle

Mes piles Adieu !

Comment o c& pe sont pat le:t bonnes parole: 7 H
yral dire oul je le peconnais, Jj'al triché avec la
mEsayenture cocoiie de ce Catonova d'occation,
Joicl donc mon histolre autour de  cette console
gqui dura margué les enfants de cette épogue pos &
lointaine,

Sorti en 1979 au pogt de 1l'oncle Sam et en 1930 au
poys de Cand ... Buhk de Tantaon Ualépy
| 'accordéonizte, le MB Microvition et um  jougt
Electronique (comme on dizait alors) e, comme  Je
le meptionnalis plus haut, le premier Systéme de
Jeux portables multl-cartouches,

DElicatement dépoifé  dan:  une  grande bolte
imitation welourt, et lové dant fon  fourreau
timili-culr, on copttote de prime  agbord oue
l'objet ect relativement sfduitant, mEme 30 on
t'apErfoit rapidement de la qualité tré:  "cheap"

des plastigues,

Le Microvition nous &3t liveé auec un  JBU  BR
cartouche (Catie-Bpigues), Il e compote & lao bate
d'une molette (potentiomitrel surmontée fous la
cartouche  d'ume turface réiistive, Chague
cartouche adgant fon propre JEu de bouton:. Et bBien
tir d'un pebit fcran locd & crittaux liguides noir
et blanc , d'ure résolution ahurissante de  16x16
pixels, B 1'heure de lo SK cet écron paorolt  bien
ridicule, mais fort Reureuzement 11 rESEE  btrREs
lizible, pour peu gue les piles me Solient pas trop
déchargfes [j'y reviendrail,
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Tout ce bel enzemble st propulsé par un pebit
procetieyr (dant chague cartoucke) 4 ou & bits
telon le jeu, Sams oublier 1'indizpentable partie
LonorE, Ul 38 rEIumE & un Simple buzrzer, baosique
mals gqul fait le job., Chague jeu ditpotait donc de
L0n proprE proceiSeup Embarqug, concept  wpalment
original ol toute 1'électronmique Etait déportée
dan: l& tupport et non la "contole", Uenant d'un
inverteur gfnial (Jay Smith), & aui on doit la
mutkique Uectrex, cela n'a rien de surprenant,

Er tout et pour tout le like-up 58 compose  de
teylement 12 cartouches: ! En effet HME o wite
contidéré ce MHicrovition comme un simple  Jjeu
Electroniaue, un EtpBce de jouet qui, une folis
l'effet de mode passé, o €46 tres vite abandonné,
Fort dommage au wu du potentiel de celuli-ci. Mais
plutst de vous assommer avec 1es  caractérisbigues
techrigues je wai: plutdt wous parler de mon
ExpErience pertonnelle  avec cehte "mEtite"
contole portable,

Je 1'al retu en cadeau d'anniveriaire pour mes 9
an:, on peut Situer fa dés le début de pEgre  de
Tonkon Framfols, Guelle me fubt pad mo Surprlse  de
découvrir cet objet quasi magigque, avec leguel  on
pouvait & 'adorner aux Jjoies d'un clone de Breakout
au creux de ia poche (modele  X¥XL) et dam:  zes
(grandes] mains !
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Mais pour cela encore  fallait-0] paosier & lao
coitse du Mammouth (qui écrasait 85 prixl  pour
poder o dime & la fée Electricité, Car non
teulement 18 Microvition éEtait impotont par So
taille (environ 25 cerbimBbres, et pas  de
commentalre salace, mepci), mais 0] lul fallait 2

piles 9 waolts  (couchemar des porents) paue
fonctionner |

Autant dire que la note pour le ticket d'entrée
Etait relativement £levée, Mais le Jjeu en  wvalait
la chandelle car, malaré la molette um pEu  trop
tepsible pour me:  pebit:s doigt:, J8 mlomusals
Erormement & frocosier des dizeines et des
dizaines de  brigues, Meme =1 18  Jeu devenait
rapidement répftitif, et que ce bel objet a wite
atbiré la convoitise parertale pour de wastes
concours du meilleur  Jouwkur, LP  cofusl  gaming
avart 1'heure 7

Lo faiblezze de: piles aidant, ] 'fcran devenait de
molns Bmomolnd lisible, J8 finlssals  poar trouver
lg parade en inclinant 1 obget de plus en plus
vers 18 bait, pour  sgardér  un Semblant de
yisibilité, Malheureusemert cela ne durait au'un
bempt Jusgu'd ce amue, infvitablement, ce:  fichues
piles rendent 1'ame,

Uuelaues temp: plus tard J& m'operfus  effaré  que
1 jeu pouvalit parfalteémént fonctionner awvec  uUné
seule pile D Em effet contralirement & la
pREMIERE  wErRiion  commercialisfe,  les deux
tuivantes emborquaient cette particularité, Cela
aurait Eté geptil de le préciser don: la notice,
mals non, & croire gue ME avalt un "deal” avec les
fabricants de piles,

Je m'al possédé, em plus du  Jjeu  fourmi aves  la
console, gque trol:  outres  cartouches (Shooting
Star, Bowling, Flipper). D'un intérét varicble
J'al  guand meme  beoucoup apprécié le  flipper
(Fimball), meme 50 g8 flhi%%dls por PEwERLE
immanguablement au casse brigues, Hwec 18 Lemps
(comme 1& chantait 1'immense Léo)l j'al fini par me
détourner du Microvision pour des  jeux  plus
Ergonomidues, £t surtout moind ERErgivaorEs, comme
185 fameux GamE&Ugtch de la firmé nippone  bBien
connue, E% Bien sUpr Juste avant de ome  jetep 4
corps perdu dan: la machine ou crocodile, mals
ceci J'en parle d€ 4 dans le GCPH &2,

Sl de not Jours wvoud Soukaitezr  vousr  lancer  dand
l'aventure "microvizionnesque" il e3t azsezr facile
d'en trouver sup les sites d'enchires & de:  prix
plus ou moind correcks selon 1'état de la machine,
et de la préience ou non de la bolte d'emballage,
Comptez epviron une solxantalne d'euros:  pour  un
modele complet, en bon  état  géneral, Mais
malheureusement 18 prix ont tendance & & envoler
depuls gqueloues temps,

Clezt zuptout sur le prix des  cartouckhes que la
tpfculation g5t la plus forte, cor ceértaing:  sont
difficiles & tpouver, car rares, MHals tenter le
fullzet g5t EHCDFEﬁﬁDEEiblE 4 notre Epogue. Selon
Vyoi mogens biem sup, et comme le diralt  Jean
Cloaude Cuzse, sup un malentendu tout est possible,

H contrario du Merlin (Ditc Mitiing #1) le HME
Microwision fait plus  figure ﬂaujuurd’hui de
curiotité gu'outre chose, Bt ce mEme 30 01 o Eté
verdu & & millions d'exemplaires, Il 3t vraiment
dommage que 1'éditeur 1'ait aussi wite abardonné,
tons doute aurait-il mieux traversé 1'épreuve du
temps, Il zerait aujourd'hul & coup-3lr deveru  un
clatsicue au ponthéon des  Jeux  Eélectronicues
cultes de cette période, Malaré tout il mépite
gu'on &'y intErEZse 8] vous ERES  paitionnf:  par
CEY ancien: Jeux "wintage', N'hEésiter pas 4 lui
donner %a chance, san: oublier uné bonne cargolson
de piles,

Lan:  la  prochaing rpubrigue  du "Temp:  det
Crocozoalres” nous guittepons le domoine des JRux
Electronigues pour un toubt autre sujet, En effet
noud parlerons deseesea Bt pulsd  non  flinalement
c'est une turprise | Rendez-vout dand  quelaues
mols opres la sortie du GCPM #4,
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REJOIGHEEZ LE GROUFE FB

DE FREDERIC BELLEC

Vintage Friendly
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