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l:rtrdls du Jou.nal dc llo.d dû Protals.ùr 
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Lt-J5--ntumLrt :
Cch f3il ûoiJ jours quc mus sommes prisonniers d! CspilÂinc Ncmo, ds$ cclæ éEsngc machi,lc
a(luatique qu'cst lc Nôurilus.
Après unc lonSue ûuit d'inquiéludc, j'ai d{.idé dc tcnir un joùmôl de bord c.' jc n'ai d'autres
alrcmsriv€s qu€ de vivac rù mrrimum ccrl€ frbûl€use rvcntûc porù pouvoir cnsuile cn témoitrEr
ru mondc anticr,

Lc 17 notemhrc :
Cons€il, mon dévoué scrvilcur, !'adâpte mcrveillcuscmcnt i nolrc nouvcllc vic. M.is.ie caains lc
pire dc lr pôn d€ Ncd Lrnd : cer harponneù êsr un hommê violcnt Êl impulsif, il s.rr difficilc
d évi@r les heûls rvcc Ncmo.

Lt-2JJprlmhn-:
Lr pcrsorurliÉ dc mon hôre m inEiSue sans ccs5c : Que c..he cc visrgc souvenr fermé ? Une
évidcncc : ce ccwc.u r vù ou Pcrçu dcs choses quc le mondc itmrc ? Jd prrfoÈ l imprersion qù'il
connaît l'avcnir ..,

I e i0 décembrc :
Cc sous-nrarin esl ùne véritable rncrveillc : toul ici cst génirlemcfll atencé. b salon égale à lui
s{ul lc luxc opulênr d un pdais baroque et son hublol fân dc lui l. plur bclle viuine sur le mondc
aquariquc qu'il ma éré pcrmis d rdmir€r. Quell€s mew€ill€s m.is peur-êuc sussi quell€s
rnonsrruosires vais.jc y décl)uvrir 'l



Le 12 ianvier :
Un mois déjà. Mes contacts avec Nemo sonl très ponctuels. Il me maintient dars l'ignorance de
noûe situation et il me faut beaucoup d'attenrion e! de réIlexion pour en savoir plus. J'essâie de
teÉr€r notre ilin&aire sur rme carle rnais les indices lont rares.

Le 14 janvicr :
tr bibliothèque est d'une richesse incroyable. J! passe des heures à dé.couvrir un monde que je
croyais mieux connaître ; peut-êue renferme-t-elle c€rtains secrels du Nautilus. Hélas, le capitaine
m'err r intedit l'rccès pour qùelques lemps : ses nerfs sont à fleur de peau et il rne faudra jouer
serlé poû dékn&e l'smospl!ère.

Lc 2 Iévrter :
Savez-vous ce qu est la peur, la vraie peur ? Je l'ai rerronuée hier pour la prernière fois de ma vie,
horde de requins swgissanl de I'ombre. Heureùsement, j'étais almé ! Maintenûrt que lout est fini,
je me dêrnarde si Némo m'anrait secouru en c{s d rccidenl

Le 25 février :
Quelle Fie, quel sentiment de puissance j'ai éprouvé ce matin aux comrnandes du Nautilus. Bien
sût le capitaine élait là, mais c'est moi et moi seul qui ait manoeuvré le sous-mârin. Cela n'a pas
été ssns Foblème et la présence de Nemo, pesante et crispée, prêt à m'arracher les cornnandes à
chaque faux pas ne mh pas aidé.



Le 28 février :
la musique a-t'elle réelleûr€nt des verrus pâcifiques ?
Je le pense et la réâctor erthouEiaste du capitaine lorsque j'ai joué sa mélodie préférée m'en
çonvainc.
Appalemment il met I'orgue à ma disposition.

Le I0 mars :
Après tant de jous sans poser les pieds sur la terre ferme, j'ai pu ce matin me promener une heure
dans une petite île du Paci-fique. Contrairement aux premières apparences, cette ile n'était pas
désene : des pièges, des ponts, des pirogues et la Fésenc€ hostile d'indigènes aux agues denière
l'épaisse végétation : tout or témoigne. J'ri pr aillews découven des choses érenges...

Le 21 mars:
Mes compagnons de voyage ne supporlent plus celte situation. Pow ma pan, je sais qu'il me
resle encore beaucoup de choses à découvrir ct je ne parvicns pas à envisager une évasion. Mais
rerouverai-ie une ôutre occasion de fuir ?

Le 26 mars :
Je suis enfermé dans ma cabine depuis Eois jours pow avoir "auenIé" à la séauriÉ du Nautilus. I-e
capitaine Nemo m'inquiètg je me demande s'il ne sombre pas peu à peu dans la folie. Peutétre
aurais-je dû écouter Ned Lard dus ses errouragemenr à h fuite. I.i peùr...

Le 12 avrtl :
Vision de câùchemar. Jamais je n'aurais irnaginé I'exislence d'un tel mo'ls&e ; un poulpe
gigantesque attaque le Nautilus, menÂçanr de ses puissanæs tentacules not e survie à !ous. Une
lutte sans merci corûnence, dont je n'ose imaginer la violerce.



I) T,FTTRF OIIVFRTE DE L'AI-ITEUR AU.IOUEIIR

Vous êtes le professeur Aronnax, plongé dans un monde inconnu et mystérieur qùe vous
dé.ouvrirez peu à peu ea vous b,rûlant à Ia réalité.

Mais sachez ceci :

- Le capitaine Nerno est un homme bizarre et slnbigit. Ménagez sa susceptibiliré, son
imparience el suno De I'irritcz pas : il vous isolerÂit sans aucun remord.
Apprenez à le connaîE€.

- [æ Nautilus est un microcosme magnifiquement géré. Il vous faudra vous farniliariser avec des
objes encore obecurs. Mais méhez-vous, cedains gest€s pourraieat vous nuire maintenâna ou plus
t8rd, ou voù.$ s€ryit.

- [æ monde sous-marin ert un monde fabuleux : mais ne voru laissez pas sller à Éver : il est cruel
et sans pitié.

- Et surlout n'oublicz jamais qu. vott. obj.crij .tt d. térnoign.t dc c.tt.
incroyabta ovaôtuta : raphaz vottc itir,étoitc at ir,sctiyaz-b sut 14 ca a ; ,totaz
let inlomations cssclticllcs qui tots saront déyoilé.s durant cc voyogc. Mois
aussi, tuycz, choitissez lc momcnt idéal.



2) MODE D'EMPLOI DU NAUTILUS

Voici... Le salon : le luxe opulent d'un palais baroque

Melomèue et cadran de vitesse vous informen! sur la marche du Naudlus

Acês I la salle des commandes

La carle vous permetûa de suivre voEe itinéraùe
Aidez-vous de la boussole pd exemple pout vous

rePérer.

Indispensable pour sonir, le scaphan&e. Il est
plus prudert d'€tulrener égalcment rm fusil :

toul peut afiivet I

Acdonnez l'ouverlure du hublot :

il vors réserve des découvertes fabuleuses

Accès à la

l, s{rphltdr

h boussolc

pmlout et loùjours votre catnel

pour recueillir les informations



La salle des commandes, coeur du Nautilus.

Grâce au farul,vo-rs pouvcz éclairer
les profcdeurs nariæs.

[æ frriscope est à vore disposirion
mais devient inutile dès que le Nautilus

navigùe à plus de l0 mères de fond

Acês au salon

Fondam€ntâI, le camet de rDte .

Notez-y les informations essenlielles
en le cliquù[ aux momcnts app(opriés.
Mais an€ntior! il ne vous reste que pcu

de plæe daru ce camet : ne notrz pas
n'imporæ quoi !

[æ cadran de vitesse

La boussole

grâce au calen&ier, vors
pouvez suivre le temps

qui posse

bare à roue

lJ manomère indique la progression à lâquclle
se lrouvc lc Nautilus



Au coeut de la biblioth\ue : des oùvtages
magnifiquemcn! reliés. Découvrez-les en
sélectionnant l'étage désiré. Vous pouvez
vou6 déplacq dans ùn rayonnage grâce aux
Ilèches.

I

IÂ-CÂ.B.I,E:

Toujours ù voue disposition dans Ie saloq cetle carte vous perme!tra d'y inscrire vore itinérsirc.
Mais il vous faudra le déduire des propos d€ Ncmo et des rorseignements que peuvent vous liwer
les insEurnents de navigation. Placez les jeons num&otés dans lbrùe sr[ la carte et n'hésitÊz pas

à vous coniger. Pour cela, cliquez sur l'un des jetons numéroés. Déplacezle et cliquez pour le
positionner à l'endroit choisi. Vous pouvez à tout moment récupérer un jeton et le déplacer. A
voùs d€ déreftniner sur la cane lïtinérùe choisi par le capitaine Nemo et de placez les jeors dans
lc bon or&e.

... A vous de découvrir les richesses de la bibliothèquq le pont du rcus-madn et les dangers du
monde extériertr.



3)-À4IS[,_EN-BOIIIE

THOMSON : Tapez RUN "AUTO.BAT
ATARI ST : Cliquez sur LOADER.PRG
AMSTRAD Crc : Tspez : CPM ( : s'obtient en rapanr simulranément sur SHIFI et â,

puis I,oADER. Sur clavier AZERTY, on obrienr ù.
AMICA : Appuyer simultanémena sur la touche CTRL et sur les 2 buches A

sioées à côté de la barre espace.
COMP PC : Tapez LOADER puis ENTER.

En cas d'erreur où si vous ùtilisez le logiciel avec une carle graphique,
effacez lc lichier CARTE.INF pour cela après avoir allumé votre
ordinareur, tÂpez DEL CARTE.INF puis ENTER.

4) MIEUX VOUS SERVIR

Nous avons réaùsé ce logiciel ave.c le plus grand soin. Néanmoins, si une eneur s'etait glissée
malgré nos différents conrôles où si vous rvez des remarques à nous Épporter en vue d'une
amélioruion de ce logiciel, nhésiæz pas à nous contacter, les modifications seront apportées lors
d'une Fochaine édition.

COKTEL VISION : 25 rue Michelea, 921fl) Boulogne Billancourt.
Tér (r) 46 04 70 85


