
SIGMA SEVEN Dar Ron Joff!
SIGMA SEVEN comprend s€pt dtapes dont la difficulrd aug-
mente progressivement (de trds facile e presque impolsible).
Par cons6quent, il est inutile de fixer un niveau de ditlicult6
avant de commencer d iouer.
Chacr.rne des sept dtapes est divis6e en trois "sous-jeux" dif-
t6rents ou phases i la premiire se ddroule au couls d'un combat
adrien contre des mines de d6lense spaciale!, pendanl la seconde
vous voyagez e traveF des lentiars a l'int6rieur d'une station
spaciale, combattanl des robots-mines, et durant la troisidme
phase, vous devez r6soudre une dnigfte futuriste.
CHARGEMENT
Caaretts Ditquette
Introduire la cassette dans Introduire la disouette dans le
le lect€ur et rembobiner au lecteur et taDer :
ddbut. Tout en appuyant sur RUN "Sigma 7".
la touche "contr6lc", enfoncez
la touche "Enter", puis mettez la
cassette en marche sur olav.

vers I avant
en arriire
veri la gauche
vers la droite
feu

CONTROLES
A Joystick vers le haut
Z Joy3iick vers le bas
N Joystick a qauche
M Joystick d'droite
ESPACE FIRE
PHASE 1
D6collez de votre base et volez iusqu'a la prochaine usine en
vous trrayant de force un chemin e travers les mines de ddfense
adriennes. La distance entre les stations soaciales et l! nombre
de mincs augmentent h chaque 6tape. Dea bonus sont accord6s
pour avoir complitement d6truit une s6rie de mines.
PHASE 2
Une tois a proximitd de l'usine, le ioueur doir se ddplacer en
ddblavanl les sentia6. Des robots-mines de d6fe6e foncent sur
vous a toute allure pour vous tuer simplemcnt en vous touchant
(mais on peut leur tirrr dessus avant). Chaque 6tape comprand
une nouvelle disposition de sentiers, qui esl plus compliqu6e
que la procddente. Au tur et h mesure que les s.ntiers sont
q6blqyds, un parcours avec des lalons tixes apparatt. C€ parcouG
DOIT ETRE MEMORISE et par la suite enird dans le svstamc
de contr6l6 en phase 3. Le joueur peut quitter la phase 2 qu6nd
la spirale rouge en haut a gauche devient blanche, ceci aprds



avoir ddbroussailld une certaine surface de sentiers lrelative au
niv.au de difficulrd de l'6tape).
Le ioueur pcut auisi choisir de ddblayer tous les chemins afin
d'obtenir le score maximum avant de sortir de la ohase 2. La
deatruction des robots-mind ost rdcompansde par d€s poinB,
qui apparaissent au-dessus des explosions. Des bonus aont ac-
cordds en fonction d. l'.ndroir o0 le senticr a 6t6 ddqao6. Si la
limite d€ t€mps a 6t6 d6p6s6r (la spiralo 6n haut i foLche de
l'6cran disparait), alors toutes les "vies" restant soni oerducs
et lc ieu s'araate.
PHASE 3
Le systime dc contr6le doit 6tre remis en marche en appuyant
sur une sdrie de s€s boutons de facon a obtanir un oarcours
sch6matiquement identique e cclui apparu sur le sehtier au
cours de la phase 2. Les boutons utilisables pour chaque 6tape
sont entour6s d'autres inutil4 colodi en bleu, qui doivent 6tre
ignor6s. (ll y a de moins 6n moins de boutons inutiles au fur et
a mesure quc la difficultd dos 6tap€s s'acccntuc). Au cou6 ds
la partic, les boutons utilisables passent altarnativcment du vert
au rouge puis au jounr. Un bouton utilisable paut 6tre remis en
marcte on pla9ant la touche SPHEBE audessus ct en appuyant
sur FIRE, mais ceci doit 6tre tait tant que le bouton est iaune
(apras quoi il deviant rt r6te blanc).
Touchei un bouton d6je allum6 l'dteindra a nouvcau. Le chro-
nom6trage est esscntiel, car un champr de force de ddlense
tralne juste derriire la touche SPHERE, 6t co0tara unc "vie"
si on y touche par erreur. Das lumidrcs sur lcs panneaux lat6-
raux indiquent l. temps dcoul6, et les points. supplEmantaires e
gagner en tcrminant rapidemsnt. Si la limite de temps ast d6-
pass6e, toutes las "vies" restant sont perduas at le jeu est fini.
LES VIES €T LE SCOBE
Le joueur commence la pramiira phase avoc trois "vies". Au
d6but de chaque phase suivantc trois "vias" suppl6mcntaire3
sont accordd€a qucl que soit le nombrc de "viei" re3tant. Si
un jouaur trsversa la phse 1 avec sncor€ 2 "vics", alors il aura
2 + 3 = 5 vies pour la phasc 2, erc,., Si le joucur p.rd tout s ses
vies pendant n'importe quclle €tape, ou ddpasse la limite de
tomps aux dtapes 2 ou 3, alors le jeu rst fini.

AUTRES JEUX PAR OURELL
q!G_  !99mb?! Lynx, Cristical Mass, Saborour, Turbo Esprit).
DUO-OISK l l  (Saboteur & Turbo Esorit)
DEEP STRIKE tape
IHANATOS.


