Bombas
botantes

Clasificacion:

JUEGO
DE TIRO AL BLANCO

@ 9

Intenta atrapar cuantas bombas te sea posible usando: “,” para mover a la

“

izquierda y “.” para mover a la derecha.

SUGERENCIAS DE PROGRAMACION

Podria estar bien disefiar algunos efectos de sonido cuando sale el jugador y
niveles, de modo que cada nivel pueda tener diferentes elementos. Por ejemplo,
obstaculos para distraer o un modo de juego mas rapido.

Variables del programa

POSICION Posicion del escudo.
ESCUDQS$ Cadena de mostrar el escudo.

PUNT Numero de bombas atrapadas.

T Temporal.

FLAG La segunda bomba ha sido lanzada.
N Temporal.
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Estructura del programa

Lineas

Funcion| Actividad

10-70

Inicializar

80-240  Bucle principal
250-360  Desviar bomba
370-480  Fin del juego
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Inicializar juego

10 PEN 1:MODE 1:INK O0,0:PAPER O:BORDER O
tINK 1,18:INK 2,24:INK 3,7

20 POSICION=20

30 SYMBOL 240,0,0,0,0,3,15,63,255:5YMBOL
241,3,15,63,255,255,255,255,255

40 ESCUDO$=CHR%$(240)+CHR%$(241)

50 PUNT=0

60 GOTO 190

Bucle principal

70 :

80 FOR T=1 TO 20

90 LOCATE POSICION,25

100 PRINT ESCUDO%

110 POSICION=POSICION+(INKEY(39)>-1)-(IN
KEY(31)>-1)

120 IF POSICION<4 THEN POSICION=3S

130 IF POSICION>3S THEN POSICION=4

140 LOCATE 1,1:PRINT CHR%$(11)

150 IF(TEST(POSICION*16-8,8)=2 OR TEST(P
OSICION¥*16+8,8)=2 AND T=4)THEN GOSUB 250
:GOTO 170

160 IF T=4 AND FLAG THEN 370

170 NEXT T

180 FLAG=1

190 LOCATE RND(1)%#30+5,1

200 PEN 2

210 PRINT CHR%(2352)

O
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o | 220 PEN 1 ;
| 230 GOTO 80 | O
|
i |
O E Desviar bomba e
|
i }
O ; 240 : | O
! 250 LOCATE POSICION,25 !
| 260 PRINT ESCUDO$ |
O | 270 PEN 2 e
| 280 FOR N=POSICION-2 TO 1 STEP-1 |
| 290 LOCATE N,25 !
O 1 300 cALL &BD19 e
| 310 PRINT CHR$(252) ;CHRS (32) |
O | 320 NEXT N !
| 330 PEN 1 O
| 340 PUNT=PUNT+1 :
| 350 RETURN '
O | O]
|
| [
I Fin del juego !
O ! i O
|
I 360 : |
O | 370 FOR T=8 TO 15 6]
| 380 SOUND 1,200,15,T !
| 390 NEXT T |
O | 400 SOUND 1,300,100,15 Ne)
| 410 FOR T=1 TO 26 !
| 420 LOCATE 1,25 !
O | 430 PRINT CHR$(10) e
| 440 NEXT T !
O | 450 LOCATE 10,10 !
! 460 PRINT"HAS_LANZADO." ;PUNT;"BOMBAS" i O
| 470 FOR T=1 TO 2000:NEXT T i
|
480 RUN
O | e
Tablas de comprobacion
10 = 1754 50 = 721 90 = 1048
20 = 1037 60 = 380 100 = 805
30 = 3676 70 = O 110 = 4204
40 = 2274 g0 = 918 120 = 2556
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130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250

2553
810
6660
1696
401
&77
1212
203
807
202
270

1048

260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380

805
203
2499
482
373
1230
395
202
1434
201

920
841

390
400
410
420
430
440
4350
460
470
480

TOTAL

401
587
24
278
565
401
283
2154
1316
202

52808



