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Notice
CHARGEMENT:

Lancez le progranme sur :

o un clavier QWERTY :

o un clavier AZERTY :

DEPI,ACEMENT:

Jovstick :
Crdation: Fire
Arme : Espace

Clavier :
Cr6ation: Espace
Arme: Copy

Une pause est acc€ssible en appuyant sur la touche P pendant le
ddroulement du jeu.

I CPM
(shift + @)

U CPM
(shift + @)



PRINCIPE :
Le but dujeu est de tracer des lignes derridre soi, afin de former

des surfaces qui, une fois refermdes sur elles-mdmes, s'emplissent
aussitot et laissEnt d6couw une partie d'un d6cor. Lorsque vous
dec{]uwezT' Vo orr plus de ce ddcor cach6, vous avez a.lors annex6
un territoire du royaume de Belda et d6truit les forces du mal qui
peuplaient et ha:rtaient ce lieu.

Un autre moyen pour arriver i vos fins est de colloctionner les
lettres du nom du territoire d6pos6es par la fde Elenna. Une fois
cp uon reconstitue, la malcdiction de la sorcidre Vindi sur ce lieu
est rompue.

Ensuite, aprOs chaque 6tape, vous avez le choix entre plusieurs
directions possibles pour accdder au chiteau d'Orok, le repdre de
I'inf6me Burgos.

LES HEROS :
Vous pouvez incarner 4 personnages differents :
o GATSBY, le saltimbanque - Il est adroit au lancer du boom-

rag arme dejot redoutable
r ZOR{ le magicien - Il peut d6clencher un bouclier magique

qui le protege contre les forces du mal
o NIMBUS, I'elfe - Sa principale qualite est de pouvoh se de-

placer trds rapidement
o YURI le guerrier - Il est le seul i poss6der la c€l0bre 6p6e

D6monos aux pouvoirs exceptionnels. Comme le bouclier de
Zorx, cette €p6e se d6grade malheureusement apres utre trop
lonsuE utilisation.



L'annexion d'un tenitoire signfie la conqudte de nombreux tr6-
sors.

C'est aussi l'occasion pour chacun de nos quatre hdros de retrou-
ver leur pleiae forme et de gagner en effrcacit6, dans leur domaine
respectif.

Libre e vous, avant chaque nouvelle 6tape de changer.de person-
nage en fonction des nouvelles poteutialit6s de chacun des h6ros.

LE ROYAUME DE BELDA:

Dans le royaume de Belda, vous dewez faire face i de nom-
breuses crdatures toutes plus malcfiques les ures que les autres
pour d6liwer Libra6, la licorne enchant6e. C'est ici, au coeur de
cette epouvante, que l'infine Burgos, aprds avoir tu€ le prince
A.ranis, a enchaind la douce Alis6a dans les ge6les d'Orok. Il vous
faudra beaucoup de force et de courage pour atteindre Gargor l'i-
naccessible. Mais bien avant encore,les territoires addes d'Arto et
de Zabu, mntrdl6s par Braha, seront autant d'obstacles, i moios
que ne pr6f6reriez traverser Brocdlia la verte quicache en son sein
les malicieuses cr6atures de Jirx. De toutes manidres, vous dewez
faire face aujoug de Darta qui s'6tend des abords de Trad aux re-
coins les plus humides de Nart. Tous vos mouvements seront sur-
veill6s par Fork et son messager Turn.



Vous n'6chapperez pas oon plus aux terribles combats contre
Barz et Gorto, les impitoyables. Les hurlements des morrtres de
Cirux vous glaceront le sang. Quant a Karak, le gardien de Pirus,
il ne vous 6pargnera pas non plus !

Surtout n'oubliez pas les conseils de Z,ta afn de ne pas finir
comme Arvi qui n'a pu r6sister aux assauts des d6racin6s de Xi.ns.

La progression dans certains territotes est pdrilleuse. La sorcidre
Vindi rode souvent et quand elle vous aperqoit hche des objets ma-
l6fiques.

Vous devrez ainsi dviter les murs magiques et ne pas vous laisser
tenter par les bouteilles de Gnaps, I'alcool pr6f6rd des habitants de
Belda. l-es rencontres avec des hordes de fant6mes et d'orques,
de redoutables ogres et aussi de fcroces dracus (monstres tout vert)
sont aussi peu recommanddes.

Attention ! Toute hesitation ou tout retour en arridre vous seront
fatales, une flamme aux pouvoirs nyst6rieux se mettant imm6dia-
tement a votle poursuil.e !

Heureusement, la bonne f6e Elenna veille sur vous : de temps en
temps A I'aide de sa baguette magique elle depose le long de votre
chernin des pommes d'€nergie et parfois ur Flum, objet g6nerateur
de vie.


