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iPARECE QUE .
LOS HE ECHADO
A TODOS!




PORQUE HA SIPO
TODPA UNA
PROEZA
150Y UN CRACK!

VoY CORRIENDO b
A DECERSELO

SEGURO QUE ME
PONE UINA MEDALLA
Y ME ASCIENDE

y

ME HAGO
INMENSAMENTE

IUNA ENORME

\ RECOMPENSAC




IARF; ARF!
POR FIN LLEGO
ICUANTA
ESCALERA!

IMAJESTAD! q
TRAIGO BUENAS
NUEVAS DE LA

DEFENSA DEL
CASTILLO

IVAMOS GOMINOLO!
PEMUESTRA LA PASTA
DE LA QUE ESTAS




EL ENEMIGO
CORRE EN
RETIRAPA

Y LO HE HECHO
YO SOLITO

TENIA QLE \ |

1 I Hager visTo |

CAMO LES
ATIZABA













W Asi Que ERas T
EL QUE SE RESISTIN



Y A PESAR DE TU
ESFUERZO, MIENTRAS NOS
TIRABAS PIEDRAS,
ENTRAMOS POR DETRAS
Y AQUI ESTAMOS

RECOMPENSA, TE LA
MERECES POR TANTO

S\ TESON ¥ LEALTAD...




b7 TNUNCA LOGRARASS

SALIR DE AHi!
MALDITO
GOMINOLO




IQUE
GOLPAZO!
MADRE MIA

SI CONSIGUES
SALIR SERAS

INOCENTE 2N
O \ “

-

SI YERRAS

& SERAS CULPABLE 2

{ATIENDE

iDATE PRISA! ¥

LA PRISION PREMIA \

ALOS RAPIDOSE ¢
INTELIGENTES




Y NO TARDES €
{APURATE!
O LA MISMA
CELDA
TE JUZGARA

BUSCA LA LLAVE EN
CADA CELDA Y ABRE
LA PUERTA A LA
SIGUIENTE




NADIE HA

Ty
H L)
g

\\ \{sALTD0 JAmAs, i

CIERTO PERO
STEMPRE HAY
UN PIONERO.

VA A ESTAR
INTERESANTE




; MANUAL DEL JUEGO
COMD JUGAR

La mazmorra de Gomilandia esté dividida en salas. Cada sala tiene una puerta que ha de
abrirse con una llave. Tienes que coger la llave y pasar por la puerta para llegar a la
siguiente sala. Hay un tiempo limite para |a resolucian del puzle tras el cual perderas
una vida y habré que empezar de nuevo. La mazmorra tiene aa salas diferentes en las
que se plantea un reto diferente. Al terminarlas todas obtendrés tu libertad.

la estructura de las salas estd compuesta por diferentes blogues con sus
comportamientos. En muchos casos habré que mover de sitio dichos blogues para
solucionar |a sala. Se puede coger el blogue tengamos justo debajo, bajando nosotros un
espacio automaticamente. Al soltarlo se deja también justo debajo, subiendo nosotros
mismos dicho espacio en vertical automaticamente. Los distintos blogues que hay son:

Blogues normales: Son bloques comunes de color rojo, magenta, verde, azul, amarillo y
blanco. Se pueden coger y soltar donde queramos.
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Bloques de salto: Son una especie de camas eslasticas en las que esta permitido saltar
en vertical y una vez en el punto més alto puedes moverte izquierda o derecha un
espacio. Se pueden coger y soltar donde queramos.
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Bloques maviles: Se pueden coger y soltar donde queramaos. Tienen pintadas dos
flechas que indican los movimientos que van a realizar, y su orden. Se activan al
soltarlos y seremos transportados sobre ellos hasta que paren su trayectoria o
nosotros mismos lo paremos, nos bajemos o los cojamos.
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Bloques fragiles: Al pisarlos se desharan en un tiempo muy breve. No se pueden

maniEular, solo pisarlos.

Bloques fijos: No se pueden mover de su sitio.

Bloques mortales: Al tocarlos nos mataran automaticamente. },




El sistema de juego es el siguiente:

- Puedes moverte izquierda y derecha.

- Puedes subir y bajar un blogue con solo moverte hacia él.

- Puedes bajar dos bloques sin dafiarte, pero no los podrés subir.

- Si caes mas de dos alturas de blogue, hace dafio y perderds una vida.

- Puedes coger el bloque bajo tus pies bajando autométicamente una altura.

- Puedes dejar el blogue bajo tus pies subiendo autométicamente una altura. Algunos
blogues se activan cuando los sueltas.

- Puedes saltar sobre |os blogues de salto. Solo esta permitido sobre este tipo de blogues.

Reordena los blogues y usa sus caracteristicas para resolver el reto de cada sala antes
de que se acabe el tiempo limite.

Al terminar cada sala se obtendré una puntuacion en base al tiempo que sobre (ver
modos de juego para més informacian).

Al agotar todas |as vidas se podré introducir un cdigo de tres letras para registrar |a
puntuacicn en |a tabla de records.




. CONTROLES

- seleccidn previa.

P / Derecha
0 / lzquierda

(1 / Arriba
A / Abajo

ESPACIO / Disparo
R /-
G /-

PASSWNRNS

- Eljuego se controla con teclado o joystick, sin necesidad de ningdn tipo de

- TECLADD / JOYSTICK ==> ACCION

Ir a la derecha.

Cambiar de letra (records)
Ir & la izquierda.

Cambiar de letra (records)
Saltar

Modificar letra (records)
Pausar/Activar blogue mavil
Modificar letra (records)
Coger / Soltar blogue
Parar bloque mavil
Guardar nombre (records)
Reiniciar nivel

Abortar partida










