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Story

Central Europe - XIlIth century
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As a spate of unexplained disappearances sweeps
througb the surrounding villages, fear points to a
single culprit: the castle of the witch Raven.
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Gake on the role of Val Beaumont and venture
into the depths of this Gothic strongbold.

—— 3% ——
€Explore a labyrinth of occult secrets, face the
witch's sinister creations and uncover the truch
bebind the fate of the missing young women.
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Gbe line between folklore and borror has
never been so fine.

Controls

Butron 1 (sbift)

Press briefly to attack

Rold and release to use a spell & magic
Pold in a direction o select a spell & magic

Button 2 (control)

Press once to jump
Press twice to double-jump

Directional pad (arrows)
(Doving from lefc to right

Climbing up and down ladders
Interacting with your surroundings




Bame start

Gbe top of the screen shows your location, progress Ghe top of the screen shows the player’s bealth, the
percentage, time elapsed and your equipment. amount of (Dana available and the active spell.

New Life gauge
Ghe adventure begins. Fills up when you collect bealth potions.
E€mpries when you are bit by enemies.

Continue
Resumes a game in progress. (MDana

Fills up when you destroy creatures and projectiles,
Password €mpties when you use spell cards.

Resumes a game that was interrupted.
Deal /Flash /Sbield /Rome / Berserk

Displays the name of the spell currently in use on the right.




Interactions

As you go on your adventure, you collect cards... In some of the explored locations, you can interact...
Press and bold [Bucron 1] to activate or select spells. Some take " An upward arrow appears above objects such as levers, doors and
cffect immediacely. whilst others remain active until the (Dana chests to indicate that there is an action to perform. Press the [Up]
qauge is empry. direction key to carry it out.

Deal £
Gradually restores tbe pIaycr s bealzch.
Consumes one (Dana point per second.

Gbe levers allow you to activate some
mechanisms located elsewbere in the level.

Ghese are usually doors.
Fash™ &£,
Deals damagetoa!lermtcs_.o;;sm
Ghe damage is propomonalm dle (Dana bar.
Door
Shield 7 Doors allow you to move between rooms
Blocks enemy atzacks. or areas. Some objects and enemies can

Consumes one (Uanapoim' on eacb hu:,

Rome
Geleports the player to the last save point.
It does not.cost any (Dana points.

Berserk

Increases the player’s serengeh. Reduces damage.

Consumes one (Dana point per second of use.

reappear when you return to an area you
bave already visited.

Chest

Gbhe chests contain items that will come in
bandy on your adventure, such as potions.
Orthers are marked with an 'S’: these are
save points.




Some creactures

Raven the witch

Uou dared to enter ber sanctuary.
She will never forgive you for that!

Ghe Sister
She is Raven's closest ally.

Not quite as powerful. but so much more cunning.

©he Spectres
Ghese ghostly creatures are tcrrtfymg.
Ghey are immune to conventional weapons.

Junior
A It's amore or less successful Raven's experiment.
' he's very playful and bead over heels.

Candleman
Made of wax, it burns very slowly.

Watch out for bursts of flame if you set it alight!

Some objects

Reduces damage

Wall Boots
Climbs the walls

©he Drill

« Pierces the mezal

Silver Ring

Increases the chance

ails Ke
%rens tb?;irls

Blue Potion

Increases (Dana

Jump Boots
Allows double jumps

(MDorning Star
Breaks the souls

Gold Ring
ulciplies the chance

Skull Rey
Frees Serapbim

Red Potion
Increases Life




Search every nook ¢ crann
"Uou'll find {rems to u, e

- your equipment. as well as

shortcuts and many otcher

gm-ics throughoutr the
venture.

o (Ise spﬁ, :scovcr bow to
’mlake dj%i?llosc of them in
ery situation. and learn
’Qo maszer them to achieve
maxu’ﬁ.u cffectivencss.
Oprimise
Qou can coi‘h lete the game
or in full S%hc
succ&s your adventure
ds on’ discovering as
many locaaons and items as
le in the shortest time
ﬁqunproveymn:'%:ﬂung
s e
5 A

-



%
t
i
-
&
%
s
4

)

L 4
!A%
¥ -

o~

P e
F &

L'bistoire

€urope Centrale - XIlle siecle

Gandis qu'une vague de disparitions inexpliquées
frappe les villages environnangs, la peur désigne un
seul coupable : le chareau de [a sorciere Raven.

¥
IAZ

Incarnez Val Beaumont et pénétrez dans
les entrailles de ce bastion gothique.

B M —

€xplorez un labyrinthe de secrets occulres,
affrontez les sombres créadions de la sorciére er dé-
couvrez [a vérité derriere le destin des jeunes femmes
disparues.

¥,
3z

La frontiére encre folklore ec
borreur n'a jamais écé aussi ténue.

g

Les commandes

Bouton 1 (shift)
Une pression courte pour attaquer
(Mainzenir et relacher pour utiliser un sortilege

(Daintenir dans une direction pour choisir un sorcilége
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Bouton 2 (conzcrol)
Une pression pour faire un saut
Deux pressions pour un double saut

S o g&:""_( z

Croix directionnelle (fleches)
Se déplacer de gauche adroite
(Monter et descendre des échelles
Interagir avec votre environnement




Déburer le jeu L'écran de jeu

Le baut de ['écran indique le lieu, le pourcentage de Le baut de 'écran indique ['écac de santé du joueur,
progression, le temps passé et votre équipement. | leniveau de (Dana adisposition et le sortilege actif.

Nouvelle partie Jauge de Vie

Débute l'aventure. Se remplit lorsque vous récupérez des potions de vie.
Sevide lorsque vous étes touché par des ennemis.
Continuer

Reprend une partie en cours. Jauge de (Dana

Se remplic lorsque vous décruisez créatures et projectiles,
Motcde passe Se vide lorsque vous utilisez des cartes de sortileges.
Poursuit une partie interrompue.
Soin /€clair /Bouclier / (Daison / Berserk

Affiche le nom du sortilége en cours d utilisation a droice.
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Les interactions

Les sortileges

Au long de votre aventure, vous collectez des cartes... Dans certains lieux explorés, vous pouvez interagir...
Un appui long sur le [bouton 1] permet d'activer ou de séleccionner  §  Une fleche vers le baut apparaic au dessus d'objers comme des
des sortileges. Certains ont un effer immédiat tandis que d'autres leviers, des portes et des coffres. pour vous indiquer quil y a une
sont continus tant que la jauge de Manan’est pas vide. action aréaliser. Appuyez sur [a direction [Rauc] pour leffeccuer.

Soin
Régénére progresswemcm la santé du joueur.
Dépense un point de (Dana par seconde.

Infhgedes dega:satouslzsennmﬁsprésmawcrm.
Les points smtpmpm'uonndsala}augedemana_

(Maison
Géléporte le joueur au dernier point de sauvegarde.
Cela ne cotite pas de points de (Dana,

Berserk
(Dulziplie [a force du joueur. Réduic les dégacs regus.
Dépense un point de (Dana par seconde d'utilisation.

Les leviers vous permettent d'activer des
mécanismes placés a un aucre endroit du
niveau. Ce sont généralement des portes.

Porce

Les portes permettent de changer de piece
ou de zone. Certains objets et ennemis
réapparaissent lorsque ['on recourne dans
un lieu déja visicé.

Coffre

Les coffres contiennent des objets qui vous
seront utiles pour votre aventure, comme
des potions. D'autres sont marqués d'un
"S". il s'agjt de points de sauvegarde.
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Des créatures

Raven la sorciére
Vous avez osé pénécrer dans sa demeure.
€lle ne vous le pardonnera jamais |

La soeur
C'est [a principale alliée de Raven.
Pas aussi puissante, mais tellement plus fourbe:

Les spectres
Ces créatures fantomatiques sont eﬂ%ayantes

€lles sont insensibles auyx armes classiques.

Junior

C'est une expérience plus ou moins réuss:edzRa.vm

ILest tres joueur lorsqu'il ne se prend pas la céve.

L'bomme boudi

Composé de cire, il se consume trés lentement.
Arzention ayx gerbes de flammes, si vous lattaquez |
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« Bague en argent

Augmente la chance

Clef des geoles
Libére les

Portion bleue
Augmente [a Dana

Des objets
Plastron
Réduit les dégars
Botres de murs Botres de saut
Agrippe les murs Double saut
~ Le perforateur €xoile du macin
- Gransperce le mézal Brise les ames

enor
Dulziplie la chance

Clef crane
Libére Séraphim

Potion rouge
Augmente la vitalicé
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